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Ñïåöèàëüíûå óâåäîìëåíèÿ

• Èñêëþ÷èòåëüíûìè ïðàâàìè íà äàííîå ïðîãðàììíîå 
îáåñïå÷åíèå è íàñòîÿùåå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 
îáëàäàåò êîðïîðàöèÿ Yamaha.

• Êîïèðîâàíèå äàííîãî ÏÎ èëè ðóêîâîäñòâà ëþáûì 
ñïîñîáîì ïîëíîñòüþ èëè ÷àñòÿìè ÿâíî çàïðåùåíî 
áåç ïèñüìåííîãî ñîãëàñèÿ ïðîèçâîäèòåëÿ

• Êîïèðîâàíèå êîììåð÷åñêèõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è 
(èëè) öèôðîâûõ àóäèîôàéëîâ, ñòðîãî çàïðåùåíî, 
êðîìå êàê äëÿ Âàøåãî ëè÷íîãî èñïîëüçîâàíèÿ.

• Yamaha íå äàåò ãàðàíòèé îòíîñèòåëüíî èñïîëüçîâà-
íèÿ äàííîãî ÏÎ è äîêóìåíòàöèè è íå íåñåò îòâåòñ-
òâåííîñòè çà èõ èñïîëüçîâàíèå.

• Ñíèìêè ýêðàíà, èìåþùèåñÿ â íàñòîÿùåì ðóêîâîäñ-
òâå, ïðèâåäåíû äëÿ ïðèìåðà è ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò 
âíåøíåãî âèäà ýêðàíà Âàøåãî êîìïüþòåðà.

• Áóäóùèå îáíîâëåíèÿ ïðèêëàäíîãî è ñèñòåìíîãî ïðî-
ãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è ëþáûå èçìåíåíèÿ õàðàêòå-
ðèñòèê è ôóíêöèé áóäóò ïóáëèêîâàòüñÿ îòäåëüíî.

• Íàçâàíèÿ êîìïàíèé è ïðîäóêòîâ, èìåþùèåñÿ â äàí-
íîì ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ, ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè 
ìàðêàìè èëè çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè 
ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ êîìïàíèé.

Ãëîáàëüíûé ñàéò Yamaha Pro 
Audio

 http://www.yamahaproaudio.com/
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*  Õàðàêòåðèñòèêè è îïèñàíèå â äàííîì ðóêîâîäñòâå 
ïîëüçîâàòåëÿ ïðåäíàçíà÷åíû òîëüêî äëÿ èíôîðìà-
öèîííûõ öåëåé. Êîðïîðàöèÿ Yamaha ñîõðàíÿåò çà 
ñîáîé ïðàâî èçìåíÿòü èëè ìîäèôèöèðîâàòü ïðîäóê-
òû èëè èõ õàðàêòåðèñòèêè â ëþáîå âðåìÿ áåç ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËß
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  Íà÷àëî ðàáîòû

Îáçîð ðåäàêòîðà M7CL

Ðåäàêòîð M7CL ïîçâîëÿåò Âàì äèñòàíöèîííî óïðàâëÿòü ìèêøåðíûì ïóëüòîì Yamaha M7CL è ñîõðàíÿòü íàñòðîéêè 
ïàðàìåòðîâ íà Âàøåì êîìïüþòåðå. ×òîáû èñïîëüçîâàòü ðåäàêòîð M7CL âíà÷àëå Âàì íóæíî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå 
äåéñòâèÿ:
1. Çàïóñòèòü è ñêîíôèãóðèðîâàòü Studio Manager.
2. Çàïóñòèòü è ñêîíôèãóðèðîâàòü ðåäàêòîð M7CL.
3. Ñèíõðîíèçèðîâàòü ðåäàêòîð M7CL ñ Âàøèì ìèêøåðíûì ïóëüòîì M7CL (ñòð. 8).

Ïðèìå÷àíèå:   Äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ îá èñïîëüçîâàíèè Studio Manager ñì. â ðóêîâîäñòâå ïî ýêñïëóàòàöèè 
Studio Manager.

Êîíôèãóðèðîâàíèå ðåäàêòîðà M7CL

Âû äîëæíû ñêîíôèãóðèðîâàòü ñëåäóþùèå íàñòðîéêè â êàæäîì îòêðûòîì ðåäàêòîðå.
Ïðèìå÷àíèå:  • Ïåðåä âûïîëíåíèåì ñëåäóþùèõ íàñòðîåê Âû äîëæíû ñêîíôèãóðèðîâàòü ñåòåâîé äðàéâåð DME-N è 

âûáðàòü MIDI-ïîðò â îêíå íàñòðîåê Studio Manager.

 • ×òîáû îòêðûòü ðåäàêòîð, äâàæäû ùåëêíèòå çíà÷îê òðåáóåìîãî ðåäàêòîðà â îêíå Studio Manager.

Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè
 ×òîáû îòêðûòü îêíî System Setup (Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè), âûáåðèòå ïóíêò [System Setup] â ìåíþ [File] (Ôàéë).

Ïðèìå÷àíèå:   Íå çàáóäüòå îïðåäåëèòü âõîäíîé è âûõîäíîé ïîðò.

Input port/Output port (Âõîäíîé 
ïîðò/Âûõîäíîé ïîðò)

 Ñðåäè ïîðòîâ, êîòîðûå Âû îïðåäåëèëè â 
Studio Manager, âûáåðèòå ïîðòû, êîòîðûå 
ðåäàêòîð áóäåò èñïîëüçîâàòü äëÿ ñâÿçè ñ 
ïóëüòîì M7CL.

Fast Sync (Áûñòðàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ)
 Ïîçâîëÿåò óñêîðèòü ñèíõðîíèçàöèþ, 

óìåíüøàÿ òðåáóåìîå âðåìÿ. Ýòîò ôëàæîê 
âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýòó ôóíêöèþ.

Window Control from Console (Óï-
ðàâëåíèå îêíàìè ñ ïóëüòà)

 Ïîçâîëÿåò äèñòàíöèîííî îòêðûâàòü è çà-
êðûâàòü îêíà ðåäàêòîðà M7CL ïîëüçîâà-
òåëüñêèìè êëàâèøàìè ïóëüòà M7CL. Ýòîò 
ôëàæîê âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýòó ôóíêöèþ.

Level Meter (Èçìåðèòåëü óðîâíÿ)
 Îòêëþ÷èâ ôóíêöèþ èçìåðèòåëÿ, Âû ìîæåòå óìåíüøèòü âû÷èñëèòåëüíóþ íàãðóçêó, âûçâàííóþ ãðàôè÷åñêèì îòîáðà-

æåíèåì íà ýêðàíå è êîììóíèêàöèåé. Ýòîò ôëàæîê âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ èçìåðèòåëÿ óðîâíÿ.

Confirmation (Ïîäòâåðæäåíèå)
 Ýòè ôëàæêè îïðåäåëÿþò, áóäåò ëè ïîÿâëÿòüñÿ äèàëîãîâîå îêíî ïîäòâåðæäåíèÿ, êîãäà Âû âûïîëíÿåòå ñîõðàíå-

íèå (Store Confirmation), âîññòàíîâëåíèå (Recall Confirmation), ïàò÷ (Patch Confirmation) èëè òàêîé ïàò÷, êîòîðûé 
âëèÿåò íà ñóùåñòâóþùèé ïàò÷ (Steal Patch Confirmation).

Administrator Password (Ïàðîëü àäìèíèñòðàòîðà)
 Ââåäèòå ïàðîëü àäìèíèñòðàòîðà, êîòîðûé áûë çàäàí â ïóëüòå M7CL. Åñëè ýòîò ïàðîëü ââåäåí íåïðàâèëüíî, 

áóäåò íåâîçìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ðåäàêòîð M7CL è ïóëüò M7CL.

� �

�

�

�

�



3 Ðåäàêòîð M7CL  Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Íàñòðîéêà ìèêøåðà
 ×òîáû îòêðûòü îêíî Mixer Setup (Íàñòðîéêà ìèêøåðà), âûáåðèòå ïóíêò [Mixer Setup] â ìåíþ [File].
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�
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Input Channels (Âõîäíûå êàíàëû)
 Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ ïóëüòà M7CL.Êîãäà ðåäàêòîð ñèíõðîíèçèðîâàí ñ ïóëüòîì M7CL, çäåñü 

áóäåò îïðåäåëåíî ðåàëüíîå êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ïóëüòà M7CL.

Mix Bus Setup (Íàñòðîéêà øèí ìèêøèðîâàíèÿ)
 Çäåñü íàñòðàèâàòü ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê øèíàì ìèêøèðîâàíèÿ.
 Signal Type (Òèï ñèãíàëà): Âûáåðèòå MONOx2 èëè STEREO äëÿ êàæäûõ äâóõ ñìåæíûõ ïî íîìåðàì íå÷åòíûõ è 

÷åòíûõ øèí ìèêøèðîâàíèÿ.
 Bus Type/Send Point (Òèï øèíû/Òî÷êà îòïðàâêè): Âûáåðèòå VARI (PRE FADER), VARI (PRE EQ) èëè FIXED äëÿ 

êàæäûõ äâóõ ñìåæíûõ ïî íîìåðàì íå÷åòíûõ è ÷åòíûõ øèí ìèêøèðîâàíèÿ.
 Pan Link (Ñâÿçü ïàíîðàìèðîâàíèÿ): Äîïóñòèìà òîëüêî êîãäà âûáðàí òèï ñèãíàëà STEREO è òèï øèíû VARI; 

Êîãäà âêëþ÷åíà, íàñòðîéêà ïàíîðàìèðîâàíèÿ, îòïðàâëÿåìàÿ íà ñòåðåîôîíè÷åñêóþ øèíó ìèêøèðîâàíèÿ, áóäåò 
ñâÿçàíà ñ ïàíîðàìèðîâàíèåì øèíû STEREO.

Matrix Bus Setup (Íàñòðîéêè ìàòðè÷íîé øèíû)
 Çäåñü ìîæíî íàñòðàèâàòü ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê ìàòðè÷íûì øèíàì.
 Signal Type (Òèï ñèãíàëà): Âûáåðèòå MONOx2 èëè STEREO äëÿ êàæäûõ äâóõ ñìåæíûõ ïî íîìåðàì íå÷åòíûõ è 

÷åòíûõ ìàòðè÷íûõ øèí.
 Bus Type/Send Point (Òèï øèíû/Òî÷êà îòïðàâêè): Âûáåðèòå PRE FADER (Ïåðåä ìèêøåðîì) èëè PRE EQ (Ïåðåä 

ýêâàëàéçåðîì) äëÿ êàæäûõ äâóõ ñìåæíûõ ïî íîìåðàì íå÷åòíûõ è ÷åòíûõ ìàòðè÷íûõ øèí.
 Pan Link (Ñâÿçü ïàíîðàìèðîâàíèÿ): Äîïóñòèìà òîëüêî êîãäà âûáðàí òèï ñèãíàëà STEREO è òèï øèíû VARI; 

Êîãäà âêëþ÷åíà, íàñòðîéêà ïàíîðàìèðîâàíèÿ, îòïðàâëÿåìàÿ íà ìàòðè÷íûå øèíû, áóäåò ñâÿçàíà ñ íàñòðîéêîé 
ïàíîðàìèðîâàíèÿ øèíû STEREO.
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Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî êëþ÷à
 ×òîáû îòêðûòü îêíî Create User Key (Ñîçäàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé êëþ÷), âûáåðèòå ïóíêò [Create User Key] â ìåíþ 

[File].
 Â ýòîì îêíå ìîæíî ñîçäàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé êëþ÷ (ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì èìåíè «.M7U»), êîòîðûé ïóëüò M7CL 

ìîæåò ïðî÷èòàòü ñ çàïîìèíàþùåãî óñòðîéñòâà USB, ÷òîáû àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàðà-
ìåòðû.
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User Name (Èìÿ ïîëüçîâàòåëÿ)
 Îïðåäåëÿåò èìÿ ïîëüçîâàòåëÿ. Âû ìîæåòå ââåñòè äî âîñüìè îäíîáàéòîâûõ ñèìâîëîâ àëôàâèòà è öèôð.

Comment (Êîììåíòàðèé)
 Ââåäèòå êîììåíòàðèé äëÿ êàæäîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Âû ìîæåòå ââåñòè äî 32 îäíîáàéòîâûõ ñèìâîëîâ àëôàâèòà.

Password (Ïàðîëü)
 Ââåäèòå ïàðîëü, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ, êîãäà ïóëüò M7CL ÷èòàåò ýòîò ïîëüçîâàòåëüñêèé êëþ÷. Âû 

ìîæåòå ââåñòè äî âîñüìè îäíîáàéòîâûõ áóêâåííî-öèôðîâûõ ñèìâîëîâ. Ñèìâîëû â âåðõíåì è íèæíåì ðåãèñòðå 
ðàçëè÷àþòñÿ.

Re-Enter Password (Ïîäòâåðæäåíèå ïàðîëÿ)
 Ââåäèòå ïàðîëü åùå ðàç äëÿ èñêëþ÷åíèÿ ñëó÷àéíîé îøèáêè ââîäà.

POWER USER (Îïûòíûé ïîëüçîâàòåëü)
 Îïðåäåëÿåò, ÿâëÿåòñÿ ëè äàííûé ïîëüçîâàòåëü îïûòíûì ïîëüçîâàòåëåì. Îïûòíûå ïîëüçîâàòåëè ìîãóò èñïîëü-

çîâàòü ïóëüò M7CL äëÿ ñîçäàíèÿ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ êëþ÷à àóòåíòèôèêàöèè ïîëüçîâàòåëÿ ñ îïðåäåëåííûì 
óðîâíåì ïîëüçîâàòåëÿ.

Administrator Password (Ïàðîëü àäìèíèñòðàòîðà)
 Ââåäèòå ïàðîëü àäìèíèñòðàòîðà, êîòîðûé áûë çàäàí äëÿ ïóëüòà M7CL. Îí íå òðåáóåòñÿ, åñëè äëÿ ïóëüòà M7CL 

íå áûë çàäàí ïàðîëü àäìèíèñòðàòîðà, íî åñëè ýòîò ïàðîëü íåïðàâèëüíûé, îò Âàñ ïîòðåáóåòñÿ ââåñòè åãî ïðè 
÷òåíèè äàííîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî êëþ÷à.

ACCESS PERMISSION (Ðàçðåøåíèå äîñòóïà)
 Â ýòîé îáëàñòè îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû, êîòîðûìè ðàçðåøàåòñÿ óïðàâëÿòü äàííîìó ïîëüçîâàòåëþ.
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CH OPERATION (Óïðàâëåíèå êàíàëàìè)
 INPUT, ST IN, DCA, MIX, MATRIX, ST/MONO: Âûáåðèòå êàíàëû, ÷üè ïàðàìåòðû ìîæíî èçìåíÿòü.
 HA (Ïðåäóñèëèòåëü): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ ïàðàìåòðîâ óñèëåíèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî óñè-

ëèòåëÿ è ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ âûáðàííûõ êàíàëîâ.
 PROCESSING (Îáðàáîòêà): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ îáðàáîòêè ñèãíàëà 

(êðîìå ìèêøåðà è êëàâèøè [ON]) âûáðàííîãî êàíàëà. Îïèñàíèå êîíêðåòíûõ ïàðàìåòðîâ îáðàáîòêè ñì. â ïðèëî-
æåíèè ðóêîâîäñòâà ïî ýêñïëóàòàöèè M7CL.

 FADER/ON (Ìèêøåð/Âêë.): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìèðîâàíèå/áàëàíñ, 
ìèêøåð, âêëþ÷åíèå êàíàëà, âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå îòïðàâêè è óðîâåíü îòïðàâêè âûáðàííûõ êàíàëîâ.

 Set All (Óñòàíîâèòü âñå): Âêëþ÷åíèå HA, PROCESSING è FADER/ON äëÿ âñåõ êàíàëîâ.
 Clear All (Î÷èñòèòü âñå): Îòêëþ÷åíèå HA, PROCESSING è FADER/ON äëÿ âñåõ êàíàëîâ.
 Set by One Click (Óñòàíàâëèâàòü îäíèì ùåë÷êîì): Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, HA, PROCESSING è FADER/ON 

áóäóò âêëþ÷àòüñÿ, êîãäà Âû âûáèðàåòå êàíàë. Åñëè âñå îíè óæå âêëþ÷åíû, îíè îòêëþ÷àòñÿ.

SCENE LIST (Ñïèñîê ñöåí)
 STORE/SORT (Ñîõðàíèòü/Ñîðòèðîâàòü): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ îïåðàöèé ñîõðàíåíèÿ è 

ñîðòèðîâêè ñöåí.
 RECALL (Âîññòàíîâèòü): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ ñöåí.

LIBRARY LIST (Ñïèñîê áèáëèîòåê)
 STORE/CLEAR (Ñîõðàíèòü/Î÷èñòèòü): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ îïåðàöèé ñîõðàíåíèÿ è î÷èñ-

òêè áèáëèîòåê.
 RECALL (Âîññòàíîâèòü): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ áèáëèîòåê.

FILE LOAD (Çàãðóçêà ôàéëîâ)
 USER SETUP (Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ çàãðóçêè ïîëüçîâà-

òåëüñêèõ êëþ÷åé è íàñòðîåê ïðè çàãðóçêå ôàéëà.
 SYSTEM SETUP MONITOR SETUP (Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè è íàñòðîéêè ìîíèòîðà): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ 

ïðèâèëåãèé äëÿ çàãðóçêè ñèñòåìíûõ íàñòðîåê è íàñòðîåê ìîíèòîðà ïðè çàãðóçêå ôàéëà.
 CURRENT SCENE (Òåêóùàÿ ñöåíà): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ çàãðóçêè òåêóùåé ñöåíû ïðè 

çàãðóçêå ôàéëà.
 SCENE LIST (Ñïèñîê ñöåí): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ çàãðóçêè ñïèñêà ñöåí ïðè çàãðóçêå ôàé-

ëà.
 LIBRARY LIST (Ñïèñîê áèáëèîòåê): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ çàãðóçêè ñïèñêà áèáëèîòåê ïðè 

çàãðóçêå ôàéëà.

CURRENT SCENE (Òåêóùàÿ ñöåíà)
 INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ îïåðàöèé ïàò÷èíãà âõîäîâ.
 INPUT NAME (Èìÿ âõîäà): Èçìåíåíèå ïðèâèëåãèé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåí âõîäîâ.
 OUTPUT PATCH (Ïàò÷ âûõîäà): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ ïàò÷èíãà âûõîäîâ.
 OUTPUT NAME (Èìÿ âõîäà): Èçìåíåíèå ïðèâèëåãèé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåí âûõîäîâ.
 BUS SETUP (Íàñòðîéêà øèí): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ øèí.
 RACK (Ñòîéêà): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ îïåðàöèé ñî ñòîéêàìè.
 MUTE GROUP ASSIGN (Íàçíà÷åíèå ãðóïï òèøèíû): Èçìåíåíèå ïðèâèëåãèé äëÿ íàçíà÷åíèÿ ãðóïï òèøèíû.
 MUTE GROUP MASTER (Óïðàâëåíèå ãðóïïàìè òèøèíû): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ âêëþ÷å-

íèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ãðóïï òèøèíû.

MONITOR SETUP (Íàñòðîéêè ìîíèòîðà)
 OSCILLATOR (Îñöèëëÿòîð): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ íàñòðîåê îñöèëëÿòîðà.
 TALKBACK (Äâóñòîðîííÿÿ ñâÿçü): Èçìåíåíèå îïåðàöèîííûõ ïðèâèëåãèé äëÿ íàñòðîåê äâóñòîðîííåé ñâÿçè.

SYSTEM SETUP (Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè)
 MIXER SETUP (Íàñòðîéêà ìèêøåðà): Èçìåíåíèå ïðèâèëåãèé äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòðîéêè ìèêøåðà.
 OUTPORT SETUP (Íàñòðîéêà âûõîäíîãî ïîðòà): Èçìåíåíèå ïðèâèëåãèé äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòðîéêè âûõîäíîãî 

ïîðòà.
 MIDI: Èçìåíåíèå ïðèâèëåãèé äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòðîéêè MIDI.

Create (Ñîçäàòü)
 Ñîçäàåò ïîëüçîâàòåëüñêèé êëþ÷.

Cancel (Îòìåíà)
 Çàêðûâàåò îêíî.
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Ðàáîòà ñ ñåññèÿìè

Âñå íàñòðîéêè ìèêøèðîâàíèÿ Âàøåãî ïóëüòà â ðåäàêòîðå M7CL, âêëþ÷àÿ äàííûå ñöåíû è áèáëèîòåê, íàçûâàþòñÿ 
Ñåññèÿìè.
Â ñëåäóþùåé òàáëèöå îïèñàíû îñíîâíûå îïåðàöèè ñ ñåññèÿìè.

Ñîçäàíèå íîâîé ñåññèè Âûáåðèòå [New Session] â ìåíþ [File].

Îòêðûòèå ñîõðàíåííîé ðàíåå ñåññèè Âûáåðèòå [Open Session] â ìåíþ [File].

Ñîõðàíåíèå òåêóùåé ñåññèè Âûáåðèòå [Save Session] â ìåíþ [File].

Ñîõðàíåíèå òåêóùåé ñåññèè ïîä íîâûì èìåíåì Âûáåðèòå [Save Session As…] â ìåíþ [File].

Êîãäà Âû ñîõðàíÿåòå ñåññèþ â îêíå ðåäàêòîðà, â ôàéë áóäóò ñîõðàíåíû íàñòðîéêè òîëüêî òîãî ðåäàêòîðà. Ôàéëû 
ñåññèé, ñîõðàíÿåìûå ðåäàêòîðîì M7CL, èìåþò ðàñøèðåíèå èìåíè ôàéëà «.YSE». Ôàéëû, â êîòîðûõ ñîõðàíÿþòñÿ 
òîëüêî äàííûå ïóëüòà M7CL (ðàñøèðåíèå èìåíè ôàéëà «.M7C»), òàêæå îáðàáàòûâàþòñÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 
çàïîìèíàþùèå óñòðîéñòâà USB äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ ïóëüòîì M7CL.
Åñëè Âû ñîõðàíèëè ñåññèþ â îêíå Studio Manager, â ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì «.YSM» ñîõðàíÿþòñÿ íàñòðîéêè âñåõ âû-
áðàííûõ ðåäàêòîðîâ.

Ôóíêöèÿ Undo/Redo (Îòìåíà/Ïîâòîð)

Â ðåäàêòîðå M7CL Âû ìîæåòå îòìåíèòü ïîñëåäíþþ îïåðàöèþ (Undo), à òàêæå îòìåíèòü îòìåíó ïîñëåäíåé îïåðàöèè 
(Redo). Åñëè Âû âûïîëíèòå îïåðàöèþ Undo äâàæäû ïîäðÿä, Âû ìîæåòå îòìåíèòü äâà ïîñëåäíèõ äåéñòâèÿ. Åñëè Âû 
âûïîëíèòå îïåðàöèþ Undo òðè ðàçà ïîäðÿä, Âû ìîæåòå îòìåíèòü òðè ïîñëåäíèõ äåéñòâèÿ. Òàêèì îáðàçîì Âû ìîæå-
òå îòìåíÿòü ìíîãèå ïîñëåäíèå äåéñòâèÿ. Â ñëåäóþùåé òàáëèöå îïèñàíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Undo/Redo.

Undo Âûáåðèòå [Undo] (Îòìåíà) â ìåíþ [Edit] (Ïðàâêà).

Redo Âûáåðèòå [Redo] (Ïîâòîð) â ìåíþ [Edit] (Ïðàâêà).

Îäíàêî îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïîñëå âûïîëíåíèÿ ñëåäóþùèõ îïåðàöèé Âû íå ñìîæåòå óñïåøíî îòìåíèòü èëè ïîâ-
òîðèòü íèêàêèå ïðåäûäóùèå äåéñòâèÿ:
• Îïåðàöèè ñ ïóëüòîì M7CL
• Çàêðûòèå Studio Manager
• Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ïóëüòîì M7CL
• Îïåðàöèè ñ ñåññèÿìè

Ïðèìå÷àíèå:  Âû íå ìîæåòå îòìåíèòü èëè ïîâòîðèòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

 • Ðåäàêòèðîâàíèå â îêíå Setup (Íàñòðîéêè)

 • Ñèíõðîíèçàöèÿ

 • Îòêðûòèå è çàêðûòèå îêîí

 • Èçìåíåíèå ðàçìåðà èëè ïåðåìåùåíèå îêîí

 Â çàâèñèìîñòè îò ôóíêöèè åñòü íåêîòîðûå äðóãèå îïåðàöèè, êîòîðûå íåëüçÿ îòìåíèòü.

Ïðèìå÷àíèå:   Â ñëó÷àå ñ îïåðàöèÿìè ñî ñöåíàìè èëè áèáëèîòåêàìè Îòìåíà/Ïîâòîð ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê ñàìîé 
ïîñëåäíåé îïåðàöèè. Âû íå ìîæåòå îòìåíèòü áîëåå ðàííèå îïåðàöèè. Ôóíêöèÿ Îòìåíà/Ïîâòîð â ýòèõ 
îêíàõ äîñòóïíà òîëüêî ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïêè [UNDO] ñîîòâåòñòâóþùåãî îêíà. Äàæå åñëè Âû âûïîë-
íèòå âîññòàíîâëåíèå ñöåíû èç îêíà Master, Âû íå ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü êëàâèøè áûñòðîãî äîñòóïà èëè 
ìåíþ äëÿ îòìåíû âîññòàíîâëåíèÿ.
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Îïåðàöèè ñ îêíàìè

Âû ìîæåòå âûáèðàòü è îòêðûâàòü âñå îêíà â ìåíþ 
[Windows] (Îêíà). Äëÿ îòêðûòèÿ îêíà INPUT CH 
(Âõîäíîé êàíàë) èëè Effect Editor (Ðåäàêòîð ýôôåêòîâ) 
èñïîëüçóéòå ïîäìåíþ äëÿ âûáîðà êàíàëîâ èëè áèáëè-
îòåê, êîòîðûå Âû õîòèòå óâèäåòü.

Âû ìîæåòå âûáðàòü Tile (Ïëèòêà) èëè Cascade (Êàñêàä), ÷òîáû óïîðÿäî÷èòü îêíà â ðåäàêòîðå.

• Tile • Cascade

Â îêíå Library (Áèáëèîòåêà) èëè Scene (Ñöåíà) ùåë-
êàéòå âêëàäêè â âåðõíåé ÷àñòè îêíà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ 
ìåæäó ñòðàíèöàìè.
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Ñèíõðîíèçàöèÿ ðåäàêòîðà M7CL

Êîãäà ðåäàêòîð M7CL çàïóñêàåòñÿ, íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ ïóëüòà M7CL è ðåäàêòîðà M7CL ìîãóò ðàçëè÷àòüñÿ. Ïîýòî-
ìó âíà÷àëå Âû äîëæíû ïðèâåñòè èõ â ñîîòâåòñòâèå. Ýòà îïåðàöèÿ íàçûâàåòñÿ «ñèíõðîíèçàöèÿ». Âûïîëíèòå ñëåäóþ-
ùèå øàãè, ÷òîáû ñèíõðîíèçèðîâàòü ðåäàêòîð M7CL.

1. Âûáåðèòå [Synchronization] (Ñèíõðîíèçàöèÿ), çàòåì [Re-synchronize] (Ïîâòîðèòü ñèíõðîíèçà-
öèþ).

 Îòêðîåòñÿ ñëåäóþùåå îêíî.

2. Âûáåðèòå, õîòèòå ëè Âû ïåðåäàòü Âàøè íàñòðîéêè â ðåäàêòîð M7CL èëè íàîáîðîò.
 Â ýòîò ìîìåíò îïöèÿ All Libs (Âñå áèáëèîòåêè) îïðåäåëÿåò, ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ëè äàííûå ñöåí è áèáëèîòåê.
 PC → Console (Êîìïüþòåð → Ïóëüò): Ïåðåäà÷à òåêóùèõ íàñòðîåê ïàðàìåòðîâ ðåäàêòîðà M7CL â ïóëüò.
 Console → PC (Ïóëüò → Êîìïüþòåð): Ïåðåäà÷à òåêóùèõ íàñòðîåê ïàðàìåòðîâ Âàøåãî ïóëüòà â ðåäàêòîð M7CL.

3. Ùåëêíèòå [OK].

   Íå ïðîèçâîäèòå äåéñòâèÿ ñ ïóëüòîì âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ñèíõðîíèçàöèè.

Ïðèìå÷àíèå:  • Åñëè Âû èñïîëüçóåòå ôóíêöèþ «Total Recall» (Ïîëíîå âîññòàíîâëåíèå) â Studio Manager, âñå âûáðàííûå 
ðåäàêòîðû â Studio Manager ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè óñòðîéñòâàìè.

Ôóíêöèÿ àâòîíîìíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ

Åñëè Âû íå õîòèòå ñèíõðîíèçèðîâàòü Âàø ïóëüò ñ ðåäàêòîðîì M7CL, âûáåðèòå [Offline Edit] (Àâòîíîìíîå ðåäàêòè-
ðîâàíèå) â ìåíþ [Synchronization] (Ñèíõðîíèçàöèÿ). Äëÿ ïðèìåíåíèÿ èçìåíåíèé, ñäåëàííûõ â àâòîíîìíîì ðåæè-
ìå, ê Âàøåìó ïóëüòó âûáåðèòå [Re-synchronize] (Ïîâòîðèòü ñèíõðîíèçàöèþ) â ìåíþ [Synchronization] ñ îïöèåé PC 
– Console äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ïóëüòà ñ ðåäàêòîðîì M7CL.
Ôóíêöèÿ àâòîíîìíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêæå àêòèâèðóåòñÿ, êîãäà âû ùåëêàåòå êíîïêó [ONLINE]/[OFFLINE] â îêíå 
Sync.

Ïðèìå÷àíèå:   Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ïóëüòå èçìåíÿþò ñâîè îòîáðàæàåìûå çíà÷åíèÿ â çàâèñèìîñòè îò ÷àñ-
òîòû äèñêðåòèçàöèè. Åñëè Âû ïåðåêëþ÷èòå ðåäàêòîð èç ðåæèìà OFFLINE (Àâòîíîìíûé) â ðåæèì ONLINE 
(Ïîäêëþ÷åííûé), îòîáðàæàåìûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìîãóò èçìåíèòüñÿ èç-çà òîãî, ÷òî ðåäàêòîð M7CL 
çàãðóæàåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè èç ïóëüòà è îáíîâëÿåò äèñïëåé.

Äðóãèå ôóíêöèè

Óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ (<Ctrl> + ùåë÷îê)
 Ïîìåñòèòå êóðñîð íà îðãàí óïðàâëåíèÿ èëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, çàòåì íàæìèòå êëàâèøó <Ctrl> è ùåëêíèòå 

êíîïêó ìûøè, ÷òîáû óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (íàïðèìåð ÷òîáû óñòàíîâèòü íàñòðîéêó ïàíîðàìèðîâà-
íèÿ ïî öåíòðó).

 Îäíàêî ìèêøåðû êàíàëîâ, ðó÷êè îòïðàâêè è ãèñòîãðàììû ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû íà – ∞ íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ 
ïî óìîë÷àíèþ.

<Ctrl> + <Shift> +  ùåë÷îê
 Ïîìåñòèòå êóðñîð íà ìèêøåð êàíàëà, ðó÷êó îòïðàâêè è ãèñòîãðàììó è ùåëêíèòå åå, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êëàâè-

øè <Ctrl> è <Shift>, ÷òîáû óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.
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  Îêíî Master

Â îêíå Master Âû ìîæåòå ñèíõðîíèçèðîâàòü íàñòðîéêè ðåäàêòîðà ñ ïóëüòîì M7CL, âîññòàíàâëèâàòü ñöåíû è îòêðû-
âàòü îêíî Overview (Îáçîð). ×òîáû îòêðûòü ýòî îêíî, âûáåðèòå [Master] â ìåíþ [Windows] (Îêíà).

CHANNEL SELECT (Âûáîð êàíàëà)
Ýòîò çíà÷îê ïîêàçûâàåò íîìåð è èìÿ êàíàëà, ê êîòîðîìó ïðèìåíÿþòñÿ Âàøè äåéñ-
òâèÿ. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ êàíàëîâ Âû ìîæåòå ëèáî ùåëêíóòü êíîïêó [SELECT] (Âûáîð) è 
âûáðàòü êàíàë èç ïîÿâèâøåãîñÿ ñïèñêà, ëèáî ùåëêàòü êíîïêè-ñòðåëêè (âëåâî/âïðàâî) 
ïåðåêëþ÷åíèÿ êàíàëîâ. Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïîëå ââîäà ñ èìåíåì êàíàëà äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè.
Ýòà ôóíêöèÿ ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [SEL] ñàìîãî M7CL.
Âû ìîæåòå èçìåíèòü çíà÷îê, ùåëêíóâ åãî ïðàâîé êíîïêîé ìûøè.

SYNC (Ñèíõðîíèçàöèÿ)
Ýòîò çíà÷îê ïîêàçûâàåò ñîñòîÿíèå ñîåäèíåíèÿ è ñèíõðîíèçàöèè ìåæäó ðåäàêòîðîì M7CL è ïóëüòîì M7CL.

Êíîïêà [ONLINE]/[OFFLINE]
Ñîñòîÿíèå ONLINE/OFFLINE èçìåíÿåòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà Âû ùåëêàåòå ýòó êíîïêó.
Îíà âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è ïóíêò [Offline Edit] ìåíþ [Synchronization] (ñòð. 8).

Ýòîò èíäèêàòîð îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà ðåäàêòîð M7CL ïðàâèëü-
íî ïîäêëþ÷åí ê ïóëüòó M7CL. Â ýòîì ñîñòîÿíèè ïàðàìåòðû 
ðåäàêòîðà M7CL è ïóëüòà M7CL ñâÿçàíû.

Ýòîò èíäèêàòîð îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà ðåäàêòîð M7CL è ïóëüò 
M7CL íå ñîåäèíåíû èëè ïðè íàëè÷èè ïðîáëåìû ñîåäèíåíèÿ, à 
òàêæå â ðåæèìå àâòîíîìíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ýòîì ñîñòîÿ-
íèè ïàðàìåòðû ðåäàêòîðà M7CL è ñàìîãî M7CL íå ñâÿçàíû.

Êíîïêà [RE SYNC] (Ïîâòîðíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ)
 Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêó îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî «Synchronization».
 Ýòà êíîïêà âûïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî è ïóíêò [Re-Synchronize] ìåíþ 

[Synchronization] (ñòð. 8).

� �
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SCENE MEMORY (Ïàìÿòü ñöåí)
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Çäåñü Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü âîññòàíîâëåííûå ñöåíû, à òàêæå âîññòàíàâëèâàòü èëè 
ñîõðàíÿòü ñöåíû.

Èíäèêàòîð íîìåðà ñöåíû
 Ïîêàçûâàåò íîìåð ñöåíû, êîòîðàÿ âûáðàíà äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè âîññòàíîâëåíèÿ.

Èíäèêàòîð çàùèòû
 Çíà÷îê çàìêà ïîÿâëÿåòñÿ äëÿ çàùèùåííîé ïàìÿòè ñöåí.

Èíäèêàòîð ðåäàêòèðîâàíèÿ
 Ýòîò èíäèêàòîð ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîÿâèòñÿ, åñëè Âû èçìåíèòå ïàðàìåòðû ïîñëå âîñ-

ñòàíîâëåíèÿ ñöåíû.

Êíîïêà [STORE] (Ñîõðàíèòü)
 Ýòà êíîïêà ñîõðàíÿåò òåêóùóþ ñöåíó â ÿ÷åéêó ñ íîìåðîì, ïîêàçàííûì íà èíäèêàòîðå 

íîìåðà ñöåíû ( ).

Êíîïêè [ ]/[ ]
 Ýòè êíîïêè óâåëè÷èâàþò èëè óìåíüøàþò íîìåð, ïîêàçàííûé íà èíäèêàòîðå íîìåðà 

ñöåíû ( ). Èíäèêàòîð íîìåðà ñöåíû ( ) áóäåò ìèãàòü, ïîêà Âû íå ñîõðàíèòå èëè íå 
âîññòàíîâèòå ñöåíó. Êîãäà îí ìèãàåò, åãî çíà÷åíèå íå ñîîòâåòñòâóåò íîìåðó ñöåíû, 
ïîêàçàííîìó íà M7CL.

Êíîïêà [RECALL] (Âîññòàíîâèòü)
 Ýòà êíîïêà âîññòàíàâëèâàåò ñöåíó ïîä íîìåðîì, ïîêàçàííûì íà èíäèêàòîðå íîìåðà 

ñöåíû (1).

Navigation Keys (Íàâèãàöèîííûå êëàâèøè)
Ýòè êëàâèøè îòêðûâàþò ðàçëè÷íûå îêíà.

Ïðèìå÷àíèå:   Ýòè êëàâèøè íå ñâÿçàíû ñ íàâèãàöèîííûìè êëàâèøàìè íà ïàíåëè ñàìîãî 
M7CL.

Êíîïêà [17–32]
 Îòêðûâàåò îêíî âõîäíûõ êàíàëîâ 17–32.

Êíîïêà [1–16]
 Îòêðûâàåò îêíî âõîäíûõ êàíàëîâ 1–16.

Êíîïêà [ST IN]
 Îòêðûâàåò îêíî ST IN.

Êíîïêà [DCA]
 Îòêðûâàåò îêíî DCA.

Êíîïêà [STEREO]
 Îòêðûâàåò îêíî STEREO/MONO.

Êíîïêà [MIX]
 Îòêðûâàåò îêíî MIX.

Êíîïêà [MTRX]
 Îòêðûâàåò îêíî MATRIX.

Êíîïêà [33–48]
 Îòêðûâàåò îêíî âõîäíûõ êàíàëîâ 33–48. Îíà äîñòóïíà, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå 

â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer 
Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëü-
òîì M7CL 48.
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  Îêíî Overview (Îáçîð)

Îêíî INPUT CH (Âõîäíûå êàíàëû)

Â ýòîì îêíå îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû ìèêøèðîâàíèÿ âõîäíûõ êàíàëîâ 1–16, 17–32, 33–48(*) èëè 49–64. Ïàðàìåò-
ðû, îòîáðàæàåìûå â ýòîì îêíå, ìîæíî âûáèðàòü â ìåíþ [View] (Âèä) èëè â ìåíþ, êîòîðîå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè ùåë÷êå 
ïðàâîé êíîïêîé ìûøè â ýòîì îêíå.
Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Overview] (Îáçîð) è âûáåðèòå CH1–16 / CH17–32 / CH33–48(*)
• Èñïîëüçóéòå íàâèãàöèîííûå êëàâèøè â îêíå Master äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè [1–16] / [17–32] / [33–48](*)
• Ó ïóëüòà M7CL íàçíà÷üòå îäíó èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ êëàâèø íà [CH1–16] / [CH17–32] / [33–48](*) / â ïîä-

ìåíþ [INPUT CH] ìåíþ [M7CL EDITOR CONTROL] è âûïîëíèòå ýòó ôóíêöèþ.
(*)  Âõîäíûå êàíàëû 33–48 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðà-

ëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â 
ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL 48.

�

�
�

Ïàò÷ âõîäà
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà âõîäíîãî èñòî÷íèêà, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà äàííûé 

âõîäíîé êàíàë. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå âàðèàíòû:

NONE (Íåò) Íàçíà÷åíèå îòñóòñòâóåò

IN1–IN48(*) Âõîäíûå ðàçúåìû 1–48(*)

STIN1L–STIN4R Ëåâûé è ïðàâûé êàíàë ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ ðàçúåìîâ 1–4

SLOT1-1, SLOT1-2...
SLOT3-15, SLOT3-16

Âõîäíûå êàíàëû êàðòû ââîäà/âûâîäà, óñòàíîâëåííîé â ñëîò 1–3

RACK1A, RACK1B...
RACK8R(B)

Ëåâûé è ïðàâûé âûõîä ñòîåê 1–8

(*) AD33–48 (âõîäíûå ðàçúåìû 33–48) ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâ-
òîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè 
ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL-48.

HA GAIN (Óñèëåíèå ïðåäóñèëèòåëÿ)
 Ïåðåòàùèòå ýòó ðó÷êó íà ýêðàíå äëÿ ðåãóëèðîâêè óñèëåíèÿ âíóòðåííåãî ïðåäâàðèòåëü-

íîãî óñèëèòåëÿ èëè âíåøíåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ (AD8HR), íàçíà÷åííîãî íà 
äàííûé âõîäíîé êàíàë.
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48V
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôàíòîìíîå ïèòàíèå (+48 Â) âíóòðåííåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñè-

ëèòåëÿ èëè âíåøíåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ (AD8HR), íàçíà÷åííîãî íà äàííûé 
âõîäíîé êàíàë.

Ø (Ôàçà)
 Èíâåðòèðóåò ôàçó ñèãíàëà ïîñëå àíàëîãîâî-öèôðîâîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ.

HPF (Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò. Âû ìîæåòå ïåðåòàùèòü öèôðîâîå çíà÷åíèå 

ââåðõ èëè âíèç, ÷òîáû èçìåíèòü ÷àñòîòó ñðåçà.

INS (Âñòàâêà)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âñòàâêó.

D. OUT (Ïðÿìîé âûõîä)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ïðÿìîé âûõîä.

EQ (Ýêâàëàéçåð)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð. Ãðàôèê ïðÿìî ïîä ýòîé êíîïêîé ïîêàçûâàåò ïðèáëè-

çèòåëüíóþ àìïëèòóäíî-÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó ýòîãî ýêâàëàéçåðà. Âû ìîæåòå ïåðå-
òàñêèâàòü ãðàôèê äëÿ èçìåíåíèÿ À×Õ ýêâàëàéçåðà. ×òîáû âåðíóòü ïëîñêóþ À×Õ, óäåðæè-
âàéòå êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíèòå ãðàôèê (íàñòðîéêà ôèëüòðà 
âûñîêèõ ÷àñòîò ñîõðàíèòñÿ).

DYN1/DYN2 (Äèíàìèêà 1 / Äèíàìèêà 2)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äâà äèíàìè÷åñêèõ ïðîöåññîðà.
 Åñëè íàçíà÷åí âåíòèëü (òîëüêî äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 1), åãî ñîñòîÿíèå îòîáðàæàåòñÿ 

ïðÿìî ïîä ýòîé êíîïêîé.

Èíäèêàöèÿ 
ñîñòîÿíèÿ âåíòèëÿ

Ñîñòîÿíèå 
Âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí

Âêëþ÷åí Âêëþ÷åí Âêëþ÷åí Âûêëþ÷åí

Ñîñòîÿíèå 
Îòêðûò/çàêðûò

Çàêðûò Îòêðûò Îòêðûò –

Ïðèìå÷àíèå Âåëè÷èíà óìåíüøå-
íèÿ óñèëåíèÿ 30 äÁ 
èëè áîëüøå

Âåëè÷èíà óìåíü-
øåíèÿ óñèëåíèÿ 
0–30 äÁ

Âåëè÷èíà óìåíü-
øåíèÿ óñèëåíèÿ 
0 äÁ

–

 Åñëè íàçíà÷åíî ÷òî-òî êðîìå âåíòèëÿ, ïðÿìî ïîä ýòîé êíîïêîé îòîáðàæàåòñÿ èçìåðèòåëü 
óìåíüøåíèÿ óñèëåíèÿ, à âåëè÷èíà óìåíüøåíèÿ óñèëåíèÿ îòîáðàæàåòñÿ, êîãäà îí âêëþ÷åí.

 Òèï êàæäîãî äèíàìè÷åñêîãî ïðîöåññîðà ìîæåò áûòü âûáðàí â îêíå Selected Channel (Âû-
áðàííûé êàíàë).

MIX/MATRIX SEND
 Ïåðåêëþ÷àåò îòîáðàæåíèÿ îòïðàâêè íà øèíû ìèêøèðîâàíèÿ 

1–16 è ìàòðè÷íûå øèíû 1–8.
 Ãèñòîãðàììû, ðàñïîëîæåííûå ïîä ýòîé êíîïêîé, ïîêàçûâàþò 

óðîâåíü îòïðàâêè ñèãíàëîâ, ïîñûëàåìûõ ñ äàííîãî âõîäíîãî êà-
íàëà íà øèíû ìèêøèðîâàíèÿ òèïà VARI. Âû ìîæåòå ïåðåòàñêèâàòü 
ãèñòîãðàììû âëåâî èëè âïðàâî äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ îòïðàâêè. 
Âî âðåìÿ ïåðåòàñêèâàíèÿ ãèñòîãðàììû óðîâåíü îòïðàâêè îòîá-
ðàæàåòñÿ â öèôðîâîé îáëàñòè PAN/TO STEREO MONO ( ).

 Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), óäåðæèâàÿ 
êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ãèñòîãðàì-
ìó, èëè óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,00 äÁ), óäåðæèâàÿ 
êëàâèøè <Ctrl> è <Shift> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ 
ãèñòîãðàììó.

 Âèä ãèñòîãðàììû áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîçèöèåé 
îòïðàâêè (äî/ïîñëå) è â çàâèñèìîñòè îò òîãî, âêëþ÷åíà ëè îò-
ïðàâêà ñèãíàëà äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà øèíû ìèêøèðîâàíèÿ/
ìàòðè÷íûå øèíû.

 Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ îòïðàâêè ùåëêíèòå íîìåð êàíàëà 
ñëåâà îò ãèñòîãðàììû.

Ïðèìå÷àíèå:   Ó øèí ìèêøèðîâàíèÿ òèïà FIXED ãèñòîãðàììà 
ôèêñèðîâàíà íà íîìèíàëüíîì çíà÷åíèè (0 äÁ) è 
îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ñîñòîÿíèå âêë./âûêë.

�
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• Ïåðåä/âêë. (çåëåíûé)

• Ïåðåä/âûêë. (çåëåíû

• Ïîñëå/âêë. (æåëòûé)

• Ïîñëå/âûêë. (æåëòûé)
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PAN/TO STEREO MONO (Ïàíîðàìèðîâàíèå / Ñòåðåî Ìîíî)
 Ðó÷êà PAN ðåãóëèðóåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî âõîäíîãî êà-

íàëà íà ëåâûé è ïðàâûé êàíàë øèíû STEREO (èëè ëåâûé/öåíòðàëüíûé/ïðàâûé êàíàëû). 
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ïàíîðàìèðîâàíèå íà öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå, óäåðæèâàÿ êëàâèøó 
<Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ýòó ðó÷êó.

 Êíîïêà [ST] âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ñèãíàë, ïîñûëàåìûé ñ äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà 
øèíó STEREO.

 Êíîïêà [M(C)] âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ñèãíàë, ïîñûëàåìûé ñ äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà 
øèíó MONO.

 Åñëè â îêíå Selected Channel (Âûáðàííûé êàíàë) âûáðàí ðåæèì LCR, âìåñòî êíîïîê [ST] 
è [M(C)] ïîÿâèòñÿ êíîïêà [LCR], è îíà áóäåò âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ñèãíàë, ïîñûëàåìûé ñ 
äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà øèíó LCR.

SEL (Âûáîð)
 Âûáèðàåò âõîäíîé êàíàë, ñ êîòîðûì Âû õîòèòå ïðîèçâîäèòü äåéñòâèÿ. Ýòîò ýëåìåíò 

óïðàâëåíèÿ ñâÿçàí ñ êëàâèøàìè [SEL] ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà. Îíà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè 

[CUE] ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé âõîäíîé êàíàë. Ýòà êíîïêà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [ON] 

ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âõîäíîé óðîâåíü äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà. Êîãäà ïóëüò M7CL íå íàõîäèòñÿ â 

ðåæèìå SENDS ON FADER, îí ñâÿçàí ñ ìèêøåðàìè ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL.
 Òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî ïîä 

íèì.

Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî 
íà ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå 
(–D äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøó 
<Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîì-
ïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó 
ìèêøåðà, èëè óñòàíîâèòü 
íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,00 
äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøè 
<Ctrl> è <Shift> íà êëàâèà-
òóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ 
ðó÷êó ìèêøåðà.

Íîìåðà ãðóïï DCA, êîòîðûì ïðèíàäëåæèò 
ýòîò êàíàë, ïîêàçàíû æåëòûì.

Íîìåðà ãðóïï òèøèíû, êîòîðûì ïðèíà-
äëåæèò ýòîò êàíàë, ïîêàçàíû êðàñíûì.

Åñëè ýòîò êàíàë óñòàíîâëåí êàê Recall Safe 
(Çàùèùåí îò âîññòàíîâëåíèÿ), ñèìâîë R 
ñòàíîâèòñÿ çåëåíûì.

Åñëè ýòîò êàíàë óñòàíîâëåí êàê Mute Safe 
(Çàùèùåí îò îòêëþ÷åíèÿ çâóêà), ñèìâîë 
M ñòàíîâèòñÿ çåëåíûì.

Íîìåð êàíàëà
 Ýòî íîìåð äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà. Âû ìîæåòå îòêðûòü îêíî Selected Channel äëÿ ýòîãî 

êàíàëà, äâàæäû ùåëêíóâ ýòîò íîìåð. Åñëè ïðè ùåë÷êå óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó 
<Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà, îêíî Selected Channel îòêðîåòñÿ êàê äîïîëíèòåëüíûé 
âèä.

Èìÿ êàíàëà
 Ýòî òåêñòîâîå ïîëå, â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ èìÿ êàíàëà. Â ýòîì ïîëå Âû ìîæåòå ðåäàê-

òèðîâàòü èìÿ êàíàëà.
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Îêíî ST IN (Ñòåðåîôîíè÷åñêèå âõîäû)

Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìèêøèðîâàíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíà-
ëîâ1–4. Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå â ýòîì îêíå, ìîæíî âûáèðàòü â ìåíþ [View] (Âèä) èëè â ìåíþ, êîòîðîå ïîÿâëÿåò-
ñÿ ïðè ùåë÷êå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè â ýòîì îêíå.

Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Overview] (Îáçîð) è âûáåðèòå «ST IN»
• Èñïîëüçóéòå íàâèãàöèîííûå êëàâèøè â îêíå Master äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè [ST IN]

INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà)
 Âûáèðàåò âõîäíîé èñòî÷íèê, íàçíà÷åííûé íà äàííûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîäíîé 

êàíàë. Ìîæíî âûáðàòü òå æå âõîäíûå èñòî÷íèêè, ÷òî è ó âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 11).

HA GAIN (Óñèëåíèå ïðåäóñèëèòåëÿ)
 Ïåðåòàùèòå ýòó ðó÷êó íà ýêðàíå äëÿ ðåãóëèðîâêè óñèëåíèÿ âíóòðåííåãî ïðåäâàðè-

òåëüíîãî óñèëèòåëÿ èëè âíåøíåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ (AD8HR), íàçíà÷åííî-
ãî íà äàííûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîäíîé êàíàë.

48V
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôàíòîìíîå ïèòàíèå (+48 Â) âíóòðåííåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî 

óñèëèòåëÿ èëè âíåøíåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ (AD8HR), íàçíà÷åííîãî íà äàí-
íûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîäíîé êàíàë.

Ø (Ôàçà)
 Èíâåðòèðóåò ôàçó ñèãíàëà ïîñëå àíàëîãîâî-öèôðîâîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ.

HPF (Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò. Âû ìîæåòå ïåðåòàùèòü öèôðîâîå çíà-

÷åíèå ââåðõ èëè âíèç, ÷òîáû èçìåíèòü ÷àñòîòó ñðåçà.

EQ (Ýêâàëàéçåð)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð (íàñòðîéêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà ñâÿçàíû). Ýòîò 

ýêâàëàéçåð íàñòðàèâàåòñÿ òàê æå, êàê ýêâàëàéçåðû âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).
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15 Ðåäàêòîð M7CL  Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

DYN1/DYN2 (Äèíàìèêà 1 / Äèíàìèêà 2)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äâà äèíàìè÷åñêèõ ïðîöåññîðà. Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî äèíàìè-

÷åñêèå ïðîöåññîðû âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

MIX/MATRIX SEND
 Âêëþ÷àåò èíäèêàöèþ îòïðàâêè íà øèíû ìèêøèðîâàíèÿ 1–16 èëè ìàòðè÷íûå øèíû 1–8.
 Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî è MIX/MATRIX SEND âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

BALANCE (Áàëàíñ)
 Ðó÷êà BALANCE ðåãóëèðóåò áàëàíñ ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî ñòåðåîôîíè÷åñêî-

ãî âõîäíîãî êàíàëà íà ëåâûé è ïðàâûé êàíàë øèíû STEREO (èëè ëåâûé/öåíòðàëüíûé/ 
ïðàâûé êàíàëû). Êðîìå ýòîãî, ðó÷êà BALANCE — ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî PAN/TO STEREO 
MONO äëÿ âõîäíîãî êàíàëà (ñòð. 13).

SEL (Âûáîð)
 Âûáèðàåò ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîäíîé êàíàë, ñ êîòîðûì Âû õîòèòå ïðîèçâîäèòü äåéñ-

òâèÿ (ëåâûé è ïðàâûé êàíàë ìîæíî âûáèðàòü ïî îòäåëüíîñòè). Ýòà êíîïêà ñâÿçàíà ñ 
êëàâèøàìè [SEL] ãðóïïû ST IN ïàíåëè M7CL.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âõîäíîãî êàíàëà (ëåâûé è ïðàâûé 

êàíàëû ñâÿçàíû). Îíà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [CUE] ãðóïïû ST IN ïàíåëè M7CL.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîäíîé êàíàë (íàñòðîéêè ëåâîãî è 

ïðàâîãî êàíàëà ñâÿçàíû). Ýòà êíîïêà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [ON] ãðóïïû ST IN ïàíåëè 
M7CL.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âõîäíîé óðîâåíü äàííîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âõîäíîãî êàíàëà. Êîãäà ïóëüò 

M7CL íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå SENDS ON FADER, îí ñâÿçàí ñ ìèêøåðàìè ãðóïïû INPUT 
ïàíåëè M7CL.

 Òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî 
ïîä ìèêøåðîì. Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî ìèêøåð âõîäíîãî êàíàëà (ñòð. 13).

Íîìåð êàíàëà
 Ýòî íîìåð äàííîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âõîäíîãî êàíàëà. Âû ìîæåòå äâàæäû ùåëêíóòü 

ýòîò íîìåð, ÷òîáû îòêðûòü îêíî Selected Channel äëÿ ýòîãî êàíàëà. Åñëè ïðè ùåë÷êå 
óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà, îêíî Selected Channel 
îòêðîåòñÿ êàê äîïîëíèòåëüíûé âèä.

Èìÿ êàíàëà
 Ýòî òåêñòîâîå ïîëå, â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ èìÿ êàíàëà. Â ýòîì ïîëå Âû ìîæåòå ðå-

äàêòèðîâàòü èìÿ êàíàëà.
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Îêíî MIX (Êàíàëû ìèêøèðîâàíèÿ)

Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16. Ïàðàìåòðû, 
îòîáðàæàåìûå â ýòîì îêíå, ìîæíî âûáèðàòü â ìåíþ [View] (Âèä) èëè â ìåíþ, êîòîðîå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè ùåë÷êå ïðàâîé 
êíîïêîé ìûøè â ýòîì îêíå.

Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Overview] (Îáçîð) è âûáåðèòå «MIX»
• Èñïîëüçóéòå íàâèãàöèîííûå êëàâèøè â îêíå Master äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè [MIX]

OUTPUT PATCH (Ïàò÷ âûõîäà)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà âûõîäíîãî ïîðòà, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà äàííûé êàíàë 

ìèêøèðîâàíèÿ. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå âàðèàíòû:

OMNI1–OMNI16 Ðàçúåìû OMNI 1–16

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16 Âûõîäíûå êàíàëû êàðòû ââîäà/âûâîäà, óñòàíîâëåí-
íîé â ñëîò 1–3

RACK1A, RACK1B...RACK8R(B) Ëåâûé è ïðàâûé âûõîä ñòîåê 1–8

2TROUT L, 2TROUT R Ëåâûé è ïðàâûé êàíàë öèôðîâîãî âûõîäà 2TR
 Åñëè áûëî ñäåëàíî íåñêîëüêî íàçíà÷åíèé, îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïåðâûé ïîðò.
 Åñëè Âû èçìåíÿåòå íàçíà÷åíèÿ â ýòîì îêíå, ïîðò, êîòîðûé áûë íàçíà÷åí äî ýòîãî, áóäåò 

îòìåíåí, è áóäåò íàçíà÷åí òîëüêî âíîâü âûáðàííûé ïîðò.

EQ (Ýêâàëàéçåð)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð. Ýòîò ýêâàëàéçåð íàñòðàèâàåòñÿ òàê æå, êàê ýêâàëàé-

çåðû âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

DYN1 (Äèíàìèêà 1)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð. Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî äèíàìè÷åñêèé 

ïðîöåññîð 2 âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

INS (Âñòàâêà)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âñòàâêó.
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MATRIX SEND
 Ãèñòîãðàììû, ðàñïîëîæåííûå ïîä ýòîé êíîïêîé, ïîêàçûâàþò 

óðîâåíü îòïðàâêè ñèãíàëîâ, ïîñûëàåìûõ ñ äàííîãî êàíàëà ìèê-
øèðîâàíèÿ íà ìàòðè÷íûå øèíû 1–8. Âû ìîæåòå ïåðåòàñêèâàòü 
ãèñòîãðàììû âëåâî èëè âïðàâî äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ îòïðàâêè. 
Âî âðåìÿ ïåðåòàñêèâàíèÿ ãèñòîãðàììû óðîâåíü îòïðàâêè îòîá-
ðàæàåòñÿ â öèôðîâîé îáëàñòè TO STEREO/MONO.

 Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), óäåð-
æèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ãèñòîãðàììó, èëè óñòàíîâèòü 
íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,00 äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøè <Ctrl> è <Shift> íà êëàâèàòóðå êîì-
ïüþòåðà è ùåëêíóâ ãèñòîãðàììó.

 Âèä ãèñòîãðàììû áóäåò ìåíÿòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì â çàâèñèìîñòè îò ïîçèöèè îòïðàâ-
êè (Ïåðåä/ïîñëå) è ñîñòîÿíèÿ âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî êàíàëà 
ìèêøèðîâàíèÿ íà ìàòðè÷íûå øèíû.

 ×òîáû âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü îòïðàâêó, ùåëêíèòå íîìåð êàíàëà ñëåâà îò ãèñòîãðàììû.

PAN/BALANCE (Ïàíîðàìèðîâàíèå / Áàëàíñ)
 Ðó÷êà PAN ðåãóëèðóåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî êàíàëà ìèê-

øèðîâàíèÿ íà ëåâûé è ïðàâûé êàíàë øèíû STEREO (èëè ëåâûé/öåíòðàëüíûé/ïðàâûé 
êàíàëû). Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ïàíîðàìèðîâàíèå íà öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå, óäåðæèâàÿ 
êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ýòó ðó÷êó. Ïðè íàçíà÷åíèè êàê ñòå-
ðåîôîíè÷åñêàÿ øèíà ýòà ðó÷êà ðåãóëèðóåò áàëàíñ êàíàëîâ ñ íå÷åòíûì è ÷åòíûì íîìåðîì. 
Íàñòðîéêà ñòåðåîôîíè÷åñêîé øèíû ìîæåò áûòü ñäåëàíà â ñåêöèè Mix Bus Setup (Íàñòðîé-
êè øèíû ìèêøèðîâàíèÿ) îêíà Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà).

 Êíîïêà [ST] âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ñèãíàë, ïîñûëàåìûé ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ 
íà øèíó STEREO.

 Êíîïêà [MONO] âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ñèãíàë, ïîñûëàåìûé ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâà-
íèÿ íà øèíó MONO.

 Åñëè â îêíå Selected Channel (Âûáðàííûé êàíàë) âûáðàí ðåæèì LCR, âìåñòî êíîïîê [ST] è 
[MONO] ïîÿâèòñÿ êíîïêà [LCR], è îíà áóäåò âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ñèãíàë, ïîñûëàåìûé ñ 
äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà øèíó LCR.

VARI/FIXED (Ïåðåìåííàÿ / Ôèêñèðîâàííàÿ)
 Ïîêàçûâàåò òèï (VARI èëè FIXED) âûáðàííîé øèíû ìèêøèðîâàíèÿ. Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî 

ïåðåêëþ÷àòü â ñåêöèè Mix Bus Setup (Íàñòðîéêè øèíû ìèêøèðîâàíèÿ) îêíà Mixer Setup 
(Íàñòðîéêè ìèêøåðà).

SEL (Âûáîð)
 Âûáèðàåò êàíàë ìèêøèðîâàíèÿ, êîòîðûé Âû õîòèòå íàñòðîèòü.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé êàíàë ìèêøèðîâàíèÿ.

Ìèêøåð
Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü äàí-
íîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ. Òåêóùåå 
çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðàæàåòñÿ â 
öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî 
ïîä íèì. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî íà 
ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), óäåð-
æèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå 
êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà, 
èëè óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå 
(0,00 äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøè <Ctrl> 
è <Shift> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è 
ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà.

Íîìåðà ãðóïï òèøèíû, êîòîðûì 
ïðèíàäëåæèò ýòîò êàíàë, ïîêàçàíû 
êðàñíûì.

Åñëè ýòîò êàíàë óñòàíîâëåí êàê 
Recall Safe (Çàùèùåí îò âîññòà-
íîâëåíèÿ), ñèìâîë R ñòàíîâèòñÿ 
çåëåíûì.

Åñëè ýòîò êàíàë óñòàíîâëåí êàê Mute 
Safe (Çàùèùåí îò îòêëþ÷åíèÿ çâó-
êà), ñèìâîë M ñòàíîâèòñÿ çåëåíûì.

 Íîìåðà è áóêâû àëôàâèòà ñïðàâà îò ìèêøåðà óêàçûâàþò ãðóïïû òèøèíû (mute groups), 
êîòîðûì ïðèíàäëåæèò êàíàë, à òàêæå ñîñòîÿíèå Recall Safe è Mute Safe êàíàëà.

Íîìåð êàíàëà
 Ïîêàçûâàåò íîìåð äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ. Âû ìîæåòå îòêðûòü îêíî Selected Channel 

äëÿ ýòîãî êàíàëà, äâàæäû ùåëêíóâ ýòîò íîìåð. Åñëè ïðè ùåë÷êå óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó 
<Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà, îêíî Selected Channel îòêðîåòñÿ êàê äîïîëíèòåëüíûé âèä.

Èìÿ êàíàëà
 Ýòî òåêñòîâîå ïîëå, â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ èìÿ êàíàëà. Â ýòîì ïîëå Âû ìîæåòå ðåäàêòè-

ðîâàòü èìÿ êàíàëà.
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• Ïåðåä/âêë. (çåëåíûé)

• Ïåðåä/âûêë. (çåëåíûé)

• Ïîñëå/âêë. (æåëòûé)

• Ïîñëå/âûêë. (æåëòûé)
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Îêíî MATRIX (Ìàòðè÷íûå êàíàëû)

Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8. Ïàðàìåòðû, îòîáðàæà-
åìûå â ýòîì îêíå, ìîæíî âûáèðàòü â ìåíþ [View] (Âèä) èëè â ìåíþ, êîòîðîå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè ùåë÷êå ïðàâîé êíîïêîé 
ìûøè â ýòîì îêíå.

Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Overview] (Îáçîð), à çàòåì âûáåðèòå «MATRIX»
• Èñïîëüçóéòå íàâèãàöèîííûå êëàâèøè â îêíå Master äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè [MTRX]
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MIX/CH/ST IN (Óðîâíè îòïðàâêè ñ êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ/âõîäíûõ 
êàíàëîâ/ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ íà äàííóþ ìàòðè÷íóþ 
øèíó)

 Ïåðåêëþ÷àåò îòîáðàæåíèå îòïðàâêè ñ êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16, âõîäíûõ êàíàëîâ 
1–16 / 17–32 / 33–48 (*) è ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ.

 Ãèñòîãðàììû ïîä ýòîé êíîïêîé ïîêàçûâàþò/ðåãóëèðóþò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ 
êàæäîãî êàíàëà íà äàííóþ ìàòðè÷íóþ øèíó. Ìåòîä óïðàâëåíèÿ è çíà÷åíèå èíäèêàòîðîâ 
òàêèå æå, êàê ó (5) MATRIX â îêíå MIX (ñòð. 17).
(*) Âõîäíûå êàíàëû 33–48 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðå-

æèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè 
åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL 48.

STEREO (Óðîâíè îòïðàâêè ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèõ êàíàëîâ íà äàííóþ 
ìàòðè÷íóþ øèíó)

 Çäåñü Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü óðîâíè îòïðàâêè ñèãíàëîâ, ïîñûëà-
åìûõ ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèõ êàíàëîâ íà äàííóþ ìàòðè÷íóþ øèíó. Ïðè ïåðåòàñêèâàíèè 
ãèñòîãðàììû óðîâåíü îòïðàâêè îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî 
ïîä ýòîé êíîïêîé. Ìåòîä óïðàâëåíèÿ è çíà÷åíèå îòîáðàæàåìûõ ïàðàìåòðîâ òàêèå æå, êàê 
ó (5) MATRIX â îêíå MIX.

EQ (Ýêâàëàéçåð)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð. Ãðàôèê ïðÿìî ïîä ýòîé êíîïêîé ïîêàçûâàåò ïðèáëè-

çèòåëüíóþ àìïëèòóäíî-÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó ýòîãî ýêâàëàéçåðà. Ýòîò ýêâàëàéçåð 
íàñòðàèâàåòñÿ òàê æå, êàê ýêâàëàéçåðû âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

DYN1 (Äèíàìèêà 1)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð. Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî äèíàìè÷åñêèé 

ïðîöåññîð 2 âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

INS (Âñòàâêà)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âñòàâêó.

SEL (Âûáîð)
 Âûáèðàåò ìàòðè÷íûé êàíàë, êîòîðûé Âû õîòèòå íàñòðîèòü.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî ìàòðè÷íîãî êàíàëà.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé ìàòðè÷íûé êàíàë.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü äàííîãî ìàòðè÷íîãî êàíàëà. Òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà 

îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî ïîä íèì.
 Íîìåðà è áóêâû àëôàâèòà ñïðàâà îò ìèêøåðà óêàçûâàþò ãðóïïû òèøèíû (mute groups), 

êîòîðûì ïðèíàäëåæèò êàíàë, à òàêæå ñîñòîÿíèå Recall Safe è Mute Safe êàíàëà (çíà÷åíèå 
íîìåðîâ è áóêâ ñì. íà ñòð. 13).

Íîìåð êàíàëà
 Ïîêàçûâàåò íîìåð äàííîãî ìàòðè÷íîãî êàíàëà. Âû ìîæåòå îòêðûòü îêíî Selected Channel 

äëÿ ýòîãî êàíàëà, äâàæäû ùåëêíóâ ýòîò íîìåð. Åñëè ïðè ùåë÷êå óäåðæèâàòü íàæàòîé 
êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà, îêíî Selected Channel îòêðîåòñÿ êàê äîïîëíè-
òåëüíûé âèä.
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Îêíî STEREO/MONO (Ñòåðåî / Ìîíî)

Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ è ìîíîôîíè÷åñêèõ êàíàëîâ. 
Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå â ýòîì îêíå, ìîæíî âûáèðàòü â ìåíþ [View] (Âèä) èëè â ìåíþ, êîòîðîå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè 
ùåë÷êå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè â ýòîì îêíå.

Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Overview] (Îáçîð), à çàòåì âûáåðèòå «STEREO/MONO»
• Èñïîëüçóéòå íàâèãàöèîííûå êëàâèøè â îêíå Master äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè [STEREO]

EQ (Ýêâàëàéçåð)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð (íàñòðîéêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà ñâÿçàíû). Ýòîò 

ýêâàëàéçåð íàñòðàèâàåòñÿ òàê æå, êàê ýêâàëàéçåðû âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

DYN1 (Äèíàìèêà 1)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð. Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî äèíàìè÷åñêèé 

ïðîöåññîð 2 âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 12).

INS (Âñòàâêà)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âñòàâêó âõîäà (íàñòðîéêè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà ñâÿçàíû).

MATRIX SEND
 Çäåñü Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü óðîâíè îòïðàâêè ñèãíàëîâ, ïîñûëà-

åìûõ ñ äàííîãî êàíàëà STEREO/MONO íà ìàòðè÷íûå øèíû 1–8. Ìåòîä óïðàâëåíèÿ è 
çíà÷åíèå îòîáðàæàåìûõ ïàðàìåòðîâ òàêèå æå, êàê ó MATRIX â îêíå MIX (ñòð. 17).
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BALANCE (Áàëàíñ)
 Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëîì äàííîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî 

êàíàëà.

SEL (Âûáîð)
 Âûáèðàåò êàíàë, êîòîðûé Âû õîòèòå íàñòðîèòü (Âû ìîæåò âûáèðàòü ëåâûé è ïðàâûé 

êàíàëû íåçàâèñèìî). Ýòà êíîïêà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [SEL] ãðóïïû STEREO/MONO 
MASTER ïàíåëè M7CL.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî êàíàëà STEREO/MONO. Îíà ñâÿçàíà ñ êëàâè-

øàìè [CUE] ãðóïïû STEREO/MONO MASTER ïàíåëè M7CL.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé êàíàë STEREO/MONO. Îíà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [ON] 

ãðóïïû STEREO/MONO MASTER ïàíåëè M7CL.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü äàííîãî êàíàëà STEREO/MONO. Ñâÿçàí ñ ìèêøåðàìè 

ãðóïïû STEREO/MONO MASTER ïàíåëè M7CL.
 Òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî 

ïîä íèì.
 Íîìåðà è áóêâû àëôàâèòà ñïðàâà îò ìèêøåðà óêàçûâàþò ãðóïïû òèøèíû (mute 

groups), êîòîðûì ïðèíàäëåæèò êàíàë, à òàêæå ñîñòîÿíèå Recall Safe è Mute Safe 
êàíàëà (çíà÷åíèå íîìåðîâ è áóêâ ñì. íà ñòð. 15).

Íîìåð êàíàëà
 Íîìåð äàííîãî êàíàëà (Ñòåðåî èëè Ìîíî). Âû ìîæåòå îòêðûòü îêíî Selected Channel 

äëÿ ýòîãî êàíàëà, äâàæäû ùåëêíóâ ýòîò íîìåð. Åñëè ïðè ùåë÷êå óäåðæèâàòü íàæà-
òîé êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà, îêíî Selected Channel îòêðîåòñÿ êàê 
äîïîëíèòåëüíûé âèä.
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Îêíî DCA

Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ãðóïï DCA 1–8.

Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Overview] (Îáçîð), à çàòåì âûáåðèòå «DCA»
• Èñïîëüçóéòå íàâèãàöèîííûå êëàâèøè â îêíå Master äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè [DCA]

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàëû âñåõ êàíàëîâ, íàçíà÷åííûõ íà äàííóþ ãðóïïó DCA.

ON
 Åñëè Âû âêëþ÷èòå ýòó êíîïêó, âñå êàíàëû, íàçíà÷åííûõ íà äàííóþ ãðóïïó DCA, áóäóò 

âêëþ÷åíû. Åñëè Âû âûêëþ÷èòå ýòó êíîïêó, ñ êàíàëîâ, íàçíà÷åííûõ íà äàííóþ ãðóïïó 
DCA, íå áóäóò âûâîäèòüñÿ ñèãíàëû.

Ìèêøåð DCA
 Ýòîò ìèêøåð ðåãóëèðóåò óðîâåíü äàííîé ãðóïïû DCA.
 Òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî ïîä 

íèì.
 Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî íà ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> 

íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà, èëè óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå 
çíà÷åíèå (0,00 äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøè <Ctrl> è <Shift> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è 
ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà. Åñëè ìèêøåð óñòàíîâëåí íà íîìèíàëüíûé óðîâåíü, çåëåíûé 
èíäèêàòîð ñïðàâà îò íåãî áóäåò ñâåòèòüñÿ.

 Åñëè ãðóïïà DCA óñòàíîâëåíà êàê Recall Safe, ñèìâîë R ñíèçó è ñïðàâà îò ìèêøåðà áóäåò 
èìåòü çåëåíûé öâåò.

Íîìåð DCA
 Íîìåð äàííîé ãðóïïû DCA.

Èìÿ ãðóïïû DCA
 Ýòî òåêñòîâîå ïîëå, â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ãðóïïû DCA. Â ýòîì ïîëå Âû òàêæå 

ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü èìÿ ãðóïïû DCA.
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  Îêíî Selected Channel (Âûáðàííûé êàíàë)
Çäåñü Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòðû âõîäíîãî êàíàëà, âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò (âõîäíûå êàíàëû 
1–48(*), ñòåðåîôîíè÷åñêèå âõîäíûå êàíàëû 1–4) èëè âûõîäíîãî êàíàëà (êàíàëû ìèêøèðîâàíèÿ 1–16, ìàòðè÷íûå 
êàíàëû 1–8, êàíàëû STEREO/MONO).

Âû ìîæåòå îòêðûòü ýòî îêíî ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.
• Â ìåíþ [Windows] (Îêíà) âûáåðèòå [Selected Channel] (Âûáðàííûé êàíàë), à çàòåì âûáåðèòå «MAIN 

VIEW» (Îñíîâíîé âèä)
• Äâàæäû ùåëêíèòå íîìåð êàíàëà â îäíîì èç îêîí Overview (Îáçîð)
• Ó ïóëüòà M7CL íàçíà÷üòå îäíó èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ êëàâèø íà [1-16]/[17-32]/[33-48](*) â [M7CL EDITOR 

CONTROL] – [SEL CH] è âûïîëíèòå ýòó ôóíêöèþ

Ïðèìå÷àíèå:   Âûáðàâ [Selected Channel] â ìåíþ [Windows] è çàòåì âûáðàâ «ADDITIONAL VIEW» (Äîïîëíèòåëüíûé âèä), 
Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü îêíî êàíàëà, êîòîðûé íå âûáðàí. Îêíî ADDITIONAL VIEW íå ñâÿçàíî ñ îïåðà-
öèÿìè êëàâèøè [SEL] íà ïàíåëè M7CL.

Òèï ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü â ýòîì îêíå, çàâèñèò îò òèïà âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò êàíàëà. 
Ïàðàìåòðû îêíà Selected Channel îáúÿñíÿþòñÿ íèæå â ïîðÿäêå: âõîäíûå êàíàëû (âõîäíûå êàíàëû 1–48, ñòåðåîôî-
íè÷åñêèå âõîäíûå êàíàëû 1–4), êàíàëû ìèêøèðîâàíèÿ, ìàòðè÷íûå êàíàëû è êàíàëû STEREO/MONO.

(*) Âõîäíûå êàíàëû 33–48 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê 
êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ 
ïóëüòîì M7CL 48.

Åñëè âûáðàí âõîäíîé êàíàë

 Îêíî INPUT CH (Âõîäíûå êàíàëû)
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 Îêíî ST IN CH (Ñòåðåîôîíè÷åñêèå âõîäíûå êàíàëû)

Ïðèìå÷àíèå:   Åñëè íå óêàçàíî èíà÷å, ïàðàìåòðû, îïèñûâàåìûå íèæå, îäèíàêîâûå äëÿ âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48 è ñòåðåî-
ôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ 1–4.

CHANNEL SELECT (Âûáîð êàíàëà)

� �

SELECT (Âûáîð êàíàëà)
 Ïîêàçûâàåò íîìåð è èìÿ êàíàëà, êîòîðûé Âû ðåäàêòèðóåòå. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ êàíàëîâ èñïîëüçóéòå êíîïêó 

SELECT èëè òðåóãîëüíûå êíîïêè ñëåâà è ñïðàâà. Êàíàë, âûáðàííûé â îêíå Main View (Îñíîâíîé âèä), ñâÿçàí ñ 
êëàâèøàìè [SEL] ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL. Âû ìîæåòå ùåëêíóòü çíà÷îê ïðàâîé êíîïêîé ìûøè è ñäåëàòü òðå-
áóåìûé âûáîð. Òàêæå Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü èìÿ êàíàëà â òåêñòîâîì ïîëå.

INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà)
 Âûáèðàåò âõîäíîé èñòî÷íèê, íàçíà÷åííûé íà äàííûé âõîäíîé êàíàë (ñïèñîê âîçìîæíûõ èñòî÷íèêîâ ñì. íà 

ñòð. 11).
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MIX/MATRIX SEND 
(Îòïðàâêà íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ/ìàòðè÷íóþ øèíó)

�

�

�

Óðîâåíü îòïðàâêè íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ
 Ðåãóëèðóåò óðîâåíü îòïðàâêè ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ òèïà VARI 

è ìàòðè÷íóþ øèíó. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå ïîä ðó÷êîé.

PRE (Pre/Post) (Ïåðåä/Ïîñëå)
 Âûáèðàåò PRE (Ïåðåä) èëè POST (Ïîñëå) êàê òî÷êó, èç êîòîðîé ñèãíàë âõîäíîãî êàíàëà ïîñûëàåòñÿ íà øèíó ìèê-

øèðîâàíèÿ è ìàòðè÷íóþ øèíó. Ýòà òî÷êà áóäåò äî ìèêøåðà, êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, è ïîñëå ìèêøåðà, êîãäà 
îòêëþ÷åíà. Íàñòðîéêà «äî ìèêøåðà» ìîæåò áûòü îïðåäåëåíà â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà).

ON (Îòïðàâêà íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà ñ äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ è ìàòðè÷íóþ øèíó.

 Ïîäñêàçêè:   

• Åñëè øèíû ìèêøèðîâàíèÿ èëè ìàòðè÷íûå øèíû 
èñïîëüçóþòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì ðåæèìå, ðó÷êà 
ñ íå÷åòíûì íîìåðîì áóäåò ðåãóëèðîâàòü ïàíîðà-
ìèðîâàíèå.

• Åñëè äëÿ øèíû ìèêøèðîâàíèÿ âûáðàí òèï FIXED, 
ðàáîòàåò òîëüêî êíîïêà ON.

• Íàñòðîéêà ñòåðåî/ìîíî è òèï VARI/FIXED âûáèðà-
þòñÿ â îêíå Mixer Setup.

HA GAIN/Ø/HPF 
(Óñèëåíèå ïðåäóñèëèòåëÿ/Ôàçà/Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò)

� ��

HA (Óñèëåíèå ïðåäóñèëèòåëÿ)
 Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå âíóòðåííåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ èëè âíåøíåãî ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ 

(AD8HR), íàçíà÷åííîãî íà äàííûé âõîäíîé êàíàë. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå ïîä ðó÷êîé. 
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (+10 äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> è ùåëêíóâ ðó÷êó. Âû òàêæå 
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêó [48V] äëÿ âêëþ÷åíèÿ è âûêëþ÷åíèÿ ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ.

Ø (Ôàçà)
 Èíâåðòèðóåò ôàçó ñèãíàëà ïîñëå àíàëîãîâî-öèôðîâîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ.

HPF (Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò)
 Èñïîëüçóéòå êíîïêó [ON] ñïðàâà äëÿ âêëþ÷åíèÿ è âûêëþ÷åíèÿ ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 

ðó÷êó ñëåâà äëÿ ðåãóëèðîâêè ÷àñòîòû ñðåçà. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå ïîä ðó÷êîé. Íà 
ãðàôèêå ýêâàëàéçåðà ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ «H».

Ðó÷êà ñî ñòîðîíû 
ñ íå÷åòíûì íîìåðîì

Ðó÷êà ñî ñòîðîíû 
ñ íå÷åòíûì íîìåðîì
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TO STEREO/MONO (Íà øèíó STEREO/MONO)
 Çäåñü Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü, êàê ñèãíàë ñ âõîäíîãî êàíàëà áóäåò ïîñûëàòüñÿ íà øèíó STEREO / øèíó MONO.

ÐÅÆÈÌ

• Êíîïêà ST/MONO
 Êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ñèãíàë áóäåò ïîñûëàòüñÿ íà øèíó STEREO L/R è íåçàâèñèìî íà øèíó MONO.

 Âõîäíûå êàíàëû 1–48 Ñòåðåîôîíè÷åñêèå
  âõîäíûå êàíàëû 1–4

PAN (BALANCE 
ó ñòåðåîêàíàëîâ)

Ðåãóëèðóåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ âõîäíîãî êàíàëà íà ëåâûé è 
ïðàâûé êàíàë øèíû STEREO. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó. Ýòà ðó÷êà ñâÿ-
çàíà ñ êîäåðîì [PAN] ãðóïïû SELECTED CHANNEL ïàíåëè M7CL.

ST Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà ñ äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà øèíó 
STEREO.

M(C) Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà ñ äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà íà øèíó MONO.

• Êíîïêà LCR
 Êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ñèãíàë áóäåò ïîñûëàòüñÿ íà øèíû L/C/R (Ëåâûé/Öåíòðàëüíûé/Ïðàâûé), êîòîðûå 

ðàáîòàþò ñîâìåñòíî.

 Âõîäíûå êàíàëû 1–48 Ñòåðåîôîíè÷åñêèå
  âõîäíûå êàíàëû 1–4

PAN (BALANCE 
ó ñòåðåîêàíàëîâ)

Ðåãóëèðóåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ âõîäíîãî êàíàëà íà ëåâûé, 
öåíòðàëüíûé è ïðàâûé êàíàë. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó. Ýòà ðó÷êà ñâÿ-
çàíà ñ êîäåðîì [PAN] ãðóïïû SELECTED CHANNEL ïàíåëè M7CL.

CSR (Îòíîøåíèå 
öåíòð/ñòîðîíû)

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü öåíòðàëüíîãî êàíàëà îòíîñèòåëüíî óðîâíÿ ëåâîãî è ïðàâîãî 
êàíàëà ñòåðåîôîíè÷åñêîé øèíû â äèàïàçîíå îò 0 äî 100%.
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Ýêâàëàéçåð
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�
�
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LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Îòêðûâàåò ñòðàíèöó INPUT EQ (Âõîäíîé ýêâàëàéçåð) îêíà LIBRARY.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð.

Ãðàôèê ýêâàëàéçåðà
 Ïîêàçûâàåò àìïëèòóäíî-÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó ýêâàëàéçåðà âûáðàííîãî êàíàëà. Äëÿ óñòàíîâêè ïëîñêîé À×Õ 

ýêâàëàéçåðà óäåðæèâàéòå êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíèòå ãðàôèê (íàñòðîéêà ôèëüòðà 
âûñîêèõ ÷àñòîò ñîõðàíèòñÿ).

Q (Äîáðîòíîñòü)

FREQUENCY (×àñòîòà)

GAIN (Óñèëåíèå)
 Ýòè ðó÷êè ðåãóëèðóþò äîáðîòíîñòü, öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó è âåëè÷èíó óñèëåíèÿ/çàâàëà äëÿ ÷åòûðåõ äèàïàçîíîâ: 

LOW (Íèçêèå), LO-MID (Íèçêèå-ñðåäíèå), HI-MID (Âûñîêèå-ñðåäíèå) è HIGH (Âûñîêèå) ÷àñòîòû.

 HIGH shelving
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð âûñîêèõ ÷àñòîò (HIGH) ïåðåêëþ÷èòñÿ íà òèï «ïîëêà» (shelving type) (ðó÷êà 

Q ýêâàëàéçåðà âûñîêèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò).

 Ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð âûñîêèõ ÷àñòîò áóäåò ðàáîòàòü êàê ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò. Ðó÷êà Q ýêâà-

ëàéçåðà íèæíèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò, à ðó÷êà GAIN áóäåò âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò.

 LOW shelving
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð íèæíèõ ÷àñòîò (LOW) ïåðåêëþ÷èòñÿ íà òèï «ïîëêà» (shelving type) (ðó÷êà Q 

ýêâàëàéçåðà íèæíèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò).
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TYPE I/TYPE II (Òèï ýêâàëàéçåðà)
 Âûáèðàåò ëèáî ÒÈÏ 1 (òîò æå àëãîðèòì, ÷òî è â ïðåäûäóùèõ öèôðîâûõ ìèêøåðàõ Yamaha) èëè ÒÈÏ 2 (íîâûé àëãî-

ðèòì) êàê òèï ýêâàëàéçåðà.

ATT (Çàòóõàíèå)
 Ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó çàòóõàíèÿ/óñèëåíèÿ.

DYNAMICS 1/2 (Äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 1/2)
 Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç ñëåäóþùèõ òèïîâ äëÿ îáîèõ äèíàìè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ.

Äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 1
GATE (Âåíòèëü), DUCKING (Ïîãðóæåíèå), EXPANDER (Ðàñøèðèòåëü), 
COMPRESSOR (Óïëîòíèòåëü)

Äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 2
COMPRESSOR (Óïëîòíèòåëü), COMPANDER-H (Êîìïàíäåð H), COMPANDER-S 
(Êîìïàíäåð S), DE-ESSER

Åñëè âûáðàí òèï GATE/DUCKING

�

�




�
�

�

	

�

� � ��

�

Òèï
 Óêàçûâàåò òèï âûáðàííîãî âåíòèëÿ. Âû ìîæåòå ùåëêíóòü çäåñü, ÷òîáû âûáðàòü òèï.

LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Ýòà êíîïêà îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê áèáëèîòåêå äèíàìèêè. Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêå îòêðîåò ñòðàíèöó DYNAMICS 

îêíà LIBRARY.

ON
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âåíòèëü.

Êðèâàÿ îòêëèêà
 Ïîêàçûâàåò õàðàêòåðèñòèêó âåíòèëÿ âûáðàííîãî êàíàëà.

GR-ìåòð
 Ýòîò èçìåðèòåëü ïîêàçûâàåò âåëè÷èíó óìåíüøåíèÿ óñèëåíèÿ.

THRESHOLD (Ïîðîãîâûé óðîâåíü)
 Îïðåäåëÿåò óðîâåíü, íà êîòîðîì âåíòèëü îòêðûâàåòñÿ è çàêðûâàåòñÿ. Âåíòèëü îòêðûâàåòñÿ, êîãäà âõîäíîé ñèã-

íàë ïðåâûøàåò ýòîò óðîâåíü, è çàêðûâàåòñÿ, êîãäà ñèãíàë ïàäàåò íèæå ýòîãî óðîâíÿ.

RANGE (Äèàïàçîí)
 Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó, íà êîòîðóþ îñëàáëÿåòñÿ ñèãíàë, êîãäà âåíòèëü çàêðûò.

DECAY (Çàòóõàíèå)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå âåíòèëü çàêðîåòñÿ, ïîñëå èñòå÷åíèÿ âðåìåíè óäåðæàíèÿ.
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ATTACK (Àòàêà)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà, êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðåâûøàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü, äî òîãî, êàê îòêðîåòñÿ âåíòèëü.

HOLD (Óäåðæàíèå)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ, â òå÷åíèå êîòîðîãî âåíòèëü áóäåò îñòàâàòüñÿ îòêðûòûì, ïîñëå òîãî, êàê óðîâåíü ñèãíàëà óïàë 

íèæå ïîðîãà.

KEY IN SOURCE (Èñòî÷íèê)
 Ùåëêíèòå çäåñü, ÷òîáû âûáðàòü îäèí èç ñëåäóþùèõ ñèãíàëîâ â êà÷åñòâå âõîäíîãî ñèãíàëà.

SELF PRE EQ Ñèãíàë äî ýêâàëàéçåðà âûáðàííîãî âõîäíîãî êàíàëà.

SELF POST EQ Ñèãíàë ïîñëå ýêâàëàéçåðà âûáðàííîãî âõîäíîãî êàíàëà.

MIX OUT 13–16 Âûõîäíîé ñèãíàë ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ ïðÿìî ïåðåä âûõîä-
íûì àòòåíþàòîðîì

CH 1–64 POST EQ Ñèãíàë ïîñëå ýêâàëàéçåðà ñîîòâåòñòâóþùåãî âõîäíîãî êàíàëà (îäíàêî Âû ìî-
æåòå âûáèðàòü òîëüêî êàíàëû, ïðèíàäëåæàùèå îäíîé ãðóïïå ñðåäè ñåìè ãðóïï 
CH1–8, CH9–16, CH17– 24, CH25–32, CH33–40, CH41–48 è STIN1L–STIN4R).

STIN1L–STIN4R POST EQ

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò âûáðàííûé âõîäíîé ñèãíàë. Îíà íå îòîáðàæàåòñÿ â âèäå ADDITIONAL VIEW.

KEY IN FILTER (Ôèëüòð âõîäíîãî ñèãíàëà)
 Âûáåðèòå òèï ôèëüòðà, ïðèìåíÿåìîãî ê âûáðàííîìó ñèãíàëó: HPF (Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò), BPF (Ïîëîñîâîé 

ôèëüòð) èëè LPF (Ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò). Êíîïêà ON/OFF âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôèëüòð.
 Åñëè Âû âûáðàëè ïîëîñîâîé ôèëüòð, èñïîëüçóéòå äâå ðó÷êè äëÿ ðåãóëèðîâêè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû è äîáðîòíîñ-

òè. Åñëè Âû âûáðàëè ôèëüòð âûñîêèõ èëè íèæíèõ ÷àñòîò, èñïîëüçóéòå ðó÷êó äëÿ ðåãóëèðîâêè ÷àñòîòû ñðåçà.

Åñëè âûáðàí òèï COMPRESSOR
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Òèï
 Óêàçûâàåò òèï âûáðàííîãî óïëîòíèòåëÿ.

LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Ýòà êíîïêà îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê áèáëèîòåêå äèíàìèêè. Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêå îòêðîåò ñòðàíèöó DYNAMICS 

îêíà LIBRARY.

ON
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò óïëîòíèòåëü.

Êðèâàÿ îòêëèêà
 Ïîêàçûâàåò õàðàêòåðèñòèêó óïëîòíèòåëÿ âûáðàííîãî êàíàëà.

GR-ìåòð
 Ýòîò èçìåðèòåëü ïîêàçûâàåò óìåíüøåíèå óñèëåíèÿ, ïðîèçâåäåííîå óïëîòíèòåëåì.

THRESHOLD (Ïîðîãîâûé óðîâåíü)
 Îïðåäåëÿåò óðîâåíü, íà êîòîðîì íà÷èíàåò ðàáîòàòü óïëîòíèòåëü. Âõîäíîé ñèãíàë íà÷èíàåò óïëîòíÿòüñÿ, êîãäà 

åãî óðîâåíü ïðåâûøàåò ýòîò ïîðîã; óïëîòíåíèå ïðåêðàùàåòñÿ, êîãäà ñèãíàë ïàäàåò íèæå ýòîãî óðîâíÿ.
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RATIO (Îòíîøåíèå)
 Îïðåäåëÿåò îòíîøåíèå, â êîòîðîì óïëîòíÿåòñÿ âõîäíîé ñèãíàë, êîãäà åãî óðîâåíü ïðåâûøàåò ïîðîã.

KNEE (Èçëîì õàðàêòåðèñòèêè)
 Îïðåäåëÿåò ðåçêîñòü èçìåíåíèÿ âûõîäíîãî óðîâíÿ. Âû ìîæåòå âûáðàòü HARD èëè 1–5.

ATTACK (Àòàêà)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà, êîãäà ñèãíàë ïðåâûøàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü, äî òîãî, êàê îí íà÷íåò óïëîòíÿòüñÿ.

GAIN (Óñèëåíèå)
 Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå ñèãíàëà ïîñëå òîãî, êàê îí ïðîøåë óïëîòíèòåëü.

RELEASE (Îñâîáîæäåíèå)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà, êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïàäàåò íèæå ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ, äî îòêëþ÷åíèÿ 

óïëîòíåíèÿ.

KEY IN SOURCE (Èñòî÷íèê)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà âõîäíîãî ñèãíàëà, êîòîðûé Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü.
 Âàðèàíòû òå æå ñàìûå, ÷òî è äëÿ òèïà GATE.

Åñëè âûáðàí òèï COMPANDER-H, COMPANDER-S

�

�

�

� ��




�
�

�

	

�

Òèï
 Óêàçûâàåò òèï âûáðàííîãî óïëîòíèòåëÿ. Âû ìîæåòå ùåëêíóòü çäåñü, ÷òîáû âûáðàòü òèï.

LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Ýòà êíîïêà îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê áèáëèîòåêå äèíàìèêè. Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêå îòêðîåò ñòðàíèöó DYNAMICS 

îêíà LIBRARY.

ON
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò óïëîòíèòåëü.

Êðèâàÿ îòêëèêà
 Ïîêàçûâàåò õàðàêòåðèñòèêó êîìïàíäåðà âûáðàííîãî êàíàëà.

GR-ìåòð
 Ýòîò èçìåðèòåëü ïîêàçûâàåò óìåíüøåíèå óñèëåíèÿ, ïðîèçâåäåííîå óïëîòíèòåëåì.

THRESHOLD (Ïîðîãîâûé óðîâåíü)
 Îïðåäåëÿåò óðîâåíü, íà êîòîðîì íà÷èíàåò ðàáîòàòü óïëîòíèòåëü. Âõîäíîé ñèãíàë íà÷èíàåò óïëîòíÿòüñÿ, êîãäà 

åãî óðîâåíü ïðåâûøàåò ýòîò ïîðîã; óïëîòíåíèå ïðåêðàùàåòñÿ, êîãäà ñèãíàë ïàäàåò íèæå ýòîãî óðîâíÿ.

RATIO (Îòíîøåíèå)
 Îïðåäåëÿåò îòíîøåíèå, â êîòîðîì óïëîòíÿåòñÿ âõîäíîé ñèãíàë, êîãäà åãî óðîâåíü ïðåâûøàåò ïîðîã.
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WIDTH (Øèðèíà)
 Îïðåäåëÿåò øèðèíó ìåæäó ïîðîãîâûì óðîâíåì óïëîòíèòåëÿ (THRESHOLD) è ïîðîãîâûì óðîâíåì ðàñøèðèòåëÿ. 

Ýôôåêò ðàñøèðèòåëÿ íà÷èíàåò ïðèìåíÿòüñÿ ê ñèãíàëó ñ óðîâíåì íèæå THRESHOLD + WIDTH.

ATTACK (Àòàêà)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà, êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðåâûøàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü, äî òîãî, êàê îí íà÷íåò óïëîò-

íÿòüñÿ.

GAIN (Óñèëåíèå)
 Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå ñèãíàëà ïîñëå òîãî, êàê îí ïðîøåë óïëîòíèòåëü.

RELEASE (Îñâîáîæäåíèå)
 Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà, êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïàäàåò íèæå ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ, äî îòêëþ÷åíèÿ 

óïëîòíåíèÿ.

KEY IN SOURCE (Èñòî÷íèê)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà âõîäíîãî ñèãíàëà, êîòîðûé Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü.
 Âàðèàíòû òå æå ñàìûå, ÷òî è äëÿ òèïà GATE.

Åñëè âûáðàí òèï DE-ESSER
�

�
�
�

�

� ��

Òèï
 Óêàçûâàåò, ÷òî â äàííûé ìîìåíò âûáðàí òèï De-Esser.

LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Ýòà êíîïêà îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê áèáëèîòåêå äèíàìèêè. Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêå îòêðîåò ñòðàíèöó DYNAMICS 

îêíà LIBRARY.

ON
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò De-Esser.

Êðèâàÿ îòêëèêà
 Ïîêàçûâàåò õàðàêòåðèñòèêó ýôôåêòà De-Esser âûáðàííîãî êàíàëà.

GR-ìåòð
 Ýòîò èçìåðèòåëü ïîêàçûâàåò óìåíüøåíèå óñèëåíèÿ, ïðîèçâåäåííîå ýôôåêòîì De-Esser.

THRESHOLD (Ïîðîãîâûé óðîâåíü)
 Îïðåäåëÿåò óðîâåíü, íà êîòîðîì íà÷èíàåò ðàáîòàòü De-Esser. Âõîäíîé ñèãíàë íà÷èíàåò óïëîòíÿòüñÿ, êîãäà åãî 

óðîâåíü ïðåâûøàåò ýòîò ïîðîã; óïëîòíåíèå ïðåêðàùàåòñÿ, êîãäà ñèãíàë ïàäàåò íèæå ýòîãî óðîâíÿ.

FREQ. (Ìèíèìàëüíàÿ ÷àñòîòà)
 Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíóþ ÷àñòîòó, íà êîòîðîé âõîäíîé ñèãíàë àêòèâèðóåò De-Esser.

KEY IN SOURCE (Èñòî÷íèê)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà èñïîëüçóåìîãî âõîäíîãî ñèãíàëà.
 Âàðèàíòû âûáîðà òå æå ñàìûå, ÷òî è äëÿ òèïà GATE.
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INSERT (Âñòàâêà) (êðîìå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ)
�

� � �
ON

 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âñòàâêó âõîäà/âûõîäà.

OUT (Âñòàâêà âûõîäà)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà âûõîäíîãî ïîðòà, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà âñòàâêó âûõîäà. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå 

âàðèàíòû:

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16 Âûõîäíûå êàíàëû êàðòû ââîäà/âûâîäà, óñòàíîâëåííîé â ñëîò 1–3

RACK1A, RACK1B...RACK8R(B) Âõîäû ëåâûõ è ïðàâûõ êàíàëîâ ñòîåê 1–8

IN (Âñòàâêà âõîäà)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà âõîäíîãî ïîðòà, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà âñòàâêó âõîäà. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå 

âàðèàíòû:

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16 Âõîäíûå êàíàëû êàðòû ââîäà/âûâîäà, óñòàíîâëåííîé â ñëîò 1–3

RACK1A, RACK1B...RACK8R(B) Âûõîäû ëåâûõ è ïðàâûõ êàíàëîâ ñòîåê 1–8

 POINT (Òî÷êà âñòàâêè)
 Âûáèðàåò ïîçèöèþ, â êîòîðîé áóäåò íàçíà÷åíà âñòàâêà âõîäà/âûõîäà. Âûáåðèòå PRE EQ (Äî ýêâàëàéçåðà) èëè 

PRE FADER (Äî ìèêøåðà).

DIRECT OUT (Ïðÿìîé âûõîä) 
(êðîìå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ)

�

� � �
ON

 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ïðÿìîé âûõîä.

DIRECT OUT GAIN (Óñèëåíèå ïðÿìîãî âûõîäà)
 Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå ïðÿìîãî âûõîäà. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå ïîä ðó÷êîé. Âû ìîæåòå 

óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,0 äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> è ùåëêíóâ ðó÷êó.

DIRECT OUT PORT (Ïîðò ïðÿìîãî âûõîäà)
 Ùåëêíèòå çäåñü äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ñëåäóþùèõ âûõîäíûõ ïîðòîâ, êàê èñïîëüçóåìûé äëÿ ïðÿìîãî âûõîäà.

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

OMINI1–OMNI16 Ðàçúåìû OMNI 1–16

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16 Âûõîäíûå êàíàëû êàðòû ââîäà/âûâîäà, óñòàíîâëåííîé â ñëîò 1–3

DIRECT OUT POINT (Òî÷êà ïðÿìîãî âûõîäà)
 Âûáåðèòå PRE HPF (Äî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò) èëè PRE EQ (Äî ýêâàëàéçåðà) êàê òî÷êó, ê êîòîðîé áóäåò ïîäêëþ-

÷åí ïðÿìîé âûõîä.
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RECALL SAFE/MUTE SAFE
Ýòè êíîïêè âêëþ÷àþò è âûêëþ÷àþò ñîñòîÿíèÿ Recall Safe (Çàùèùåí îò âîññòàíîâëåíèÿ) è Mute Safe (Çàùèùåí îò 
âûêëþ÷åíèÿ çâóêà) äëÿ äàííîãî êàíàëà.

DCA GROUP/MUTE GROUP (Ãðóïïà DCA/Ãðóïïà òèøèíû)

� �

�

�

�

DCA GROUP
 Âûáèðàåò ãðóïïó DCA (1–8), ê êîòîðîé îòíîñèòñÿ äàííûé êàíàë.

MUTE GROUP
 Âûáèðàåò ãðóïïó òèøèíû (1–8), ê êîòîðîé îòíîñèòñÿ äàííûé êàíàë.

Ìèêøåð

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé âõîäíîé êàíàë. Ýòà êíîïêà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè CH 

[ON] ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âõîäíîé óðîâåíü äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà. Îí ñâÿçàí ñ ìèêøåðàìè ãðóïïû 

INPUT ïàíåëè M7CL. Èçìåðèòåëü, ïîêàçûâàþùèé óðîâåíü ñèãíàëà, íàõîäèòñÿ ñïðàâà 
îò ìèêøåðà, à òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëî-
æåííîì ïðÿìî ïîä íèì. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî íà ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà, èëè 
óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,00 äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøè <Ctrl> è <Shift> íà 
êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî âõîäíîãî êàíàëà. Îíà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè 

[CUE] ãðóïïû INPUT ïàíåëè M7CL.
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Åñëè âûáðàí êàíàë ìèêøèðîâàíèÿ

CHANNEL SELECT (Âûáîð êàíàëà)
� � SELECT (Âûáîð êàíàëà)

 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî ðåäàêòèðîâàíèå îòíîñèòñÿ ê êàíàëó ìèêøè-
ðîâàíèÿ, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî è âûáîð âõîäíîãî êàíàëà (ñòð. 24).

INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà)
 Âûáèðàåò âõîäíîé èñòî÷íèê, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà äàííûé 

âõîäíîé êàíàë (ñïèñîê âîçìîæíûõ èñòî÷íèêîâ ñì.  íà ñòð. 16).
 Åñëè áûëî ñäåëàíî íåñêîëüêî ïàò÷åé, îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïåðâûé ïîðò.
 Åñëè Âû èçìåíÿåòå ïàò÷è â ýòîì îêíå, ïîðò, êîòîðûé áûë íàçíà÷åí äî 

ýòîãî, áóäåò îòìåíåí, è áóäåò íàçíà÷åí òîëüêî âíîâü âûáðàííûé ïîðò.

TO MATRIX (Íà ìàòðè÷íûå øèíû)
Óðîâåíü îòïðàâêè íà ìàòðè÷íûå øèíû

 Ðåãóëèðóåò óðîâåíü îòïðàâêè ñèãíàëà ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà ìàòðè÷íûå 
øèíû.

ON (Îòïðàâêà íà ìàòðè÷íûå øèíû âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà ìàòðè÷-

íûå øèíû.

POINT (Òî÷êà îòïðàâêè)
 Âûáåðèòå PRE (Ïåðåä) èëè POST (Ïîñëå) êàê òî÷êó, èç êîòîðîé ñèãíàë äàííîãî êàíàëà 

ìèêøèðîâàíèÿ ïîñûëàåòñÿ íà ìàòðè÷íóþ øèíó. Ýòà òî÷êà áóäåò äî ìèêøåðà, êîãäà ýòà 
êíîïêà âêëþ÷åíà, è ïîñëå ìèêøåðà, êîãäà îòêëþ÷åíà. Íàñòðîéêà «äî ìèêøåðà» ìîæåò 
áûòü ñäåëàíà â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà).
 Ïîäñêàçêè:   

• Åñëè ìàòðè÷íûå øèíû èñïîëüçóþòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì ðåæè-
ìå, ðó÷êà ñ íå÷åòíûì íîìåðîì áóäåò ðåãóëèðîâàòü ïàíîðàìèðî-
âàíèå.

• Ñîñòîÿíèå ñòåðåî/ìîíî ìîæíî îïðåäåëèòü â îêíå Mixer Setup.

�
�

�

Ðó÷êà 
ñî ñòîðîíû 
ñ íå÷åòíûì 
íîìåðîì
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TO STEREO/MONO (Íà øèíû STEREO/MONO)
 Çäåñü Âû ìîæåòå ïàðàìåòðû îòïðàâêè ñèãíàëà ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà øèíó STEREO èëè øèíó 

MONO.

ÐÅÆÈÌ

• Êíîïêà ST/MONO
 Êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ñèãíàë äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ áóäåò ïîñûëàòüñÿ íà øèíó STEREO è íåçàâè-

ñèìî íà øèíó MONO.

PAN Ðåãóëèðóåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà 
ëåâûé è ïðàâûé êàíàë øèíû STEREO. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó. Ýòà ðó÷êà ñâÿçàíà ñ 
êîäåðîì [PAN] ãðóïïû SELECTED CHANNEL ïàíåëè M7CL. Åñëè âûáðàííàÿ øèíà ìèêøèðî-
âàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ êàê ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ øèíà, êàíàë ñ íå÷åòíûì íîìåðîì ôèêñèðóåòñÿ 
íà L63, à êàíàë ñ ÷åòíûì íîìåðîì íà R63.

ST Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà øèíó STEREO.

MONO Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà øèíó MONO.

BALANCE Ýòîò ðåãóëÿòîð îòîáðàæàåòñÿ, òîëüêî åñëè âûáðàííàÿ øèíà ìèêøèðîâàíèÿ íàñòðîåíà êàê 
ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ øèíà. Îí ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëîì 
ñòåðåîôîíè÷åñêîé øèíû. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, óäåðæèâàÿ 
êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó.

• Êíîïêà LCR
 Êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ñèãíàë áóäåò ïîñûëàòüñÿ íà øèíû L/C/R (Ëåâûé/Öåíòðàëüíûé/Ïðàâûé), êîòîðûå 

ðàáîòàþò ñîâìåñòíî.

PAN Ðåãóëèðóåò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî ñ äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ íà 
ëåâûé, öåíòðàëüíûé è ïðàâûé êàíàë. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó. Ýòà ðó÷êà ñâÿçàíà ñ 
êîäåðîì [PAN] ãðóïïû SELECTED CHANNEL ïàíåëè M7CL. Åñëè âûáðàííàÿ øèíà ìèêøèðî-
âàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ êàê ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ øèíà, êàíàë ñ íå÷åòíûì íîìåðîì ôèêñèðóåòñÿ 
íà L63, à êàíàë ñ ÷åòíûì íîìåðîì íà R63.

BALANCE Ýòîò ðåãóëÿòîð îòîáðàæàåòñÿ, òîëüêî åñëè âûáðàííàÿ øèíà ìèêøèðîâàíèÿ íàñòðîåíà 
êàê ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ øèíà. Îí ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì 
êàíàëîì ñòåðåîôîíè÷åñêîé øèíû. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, 
óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó.

CSR 
(Îòíîøåíèå 
öåíòð/ñòîðîíû)

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü öåíòðàëüíîãî êàíàëà îòíîñèòåëüíî óðîâíÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà 
ñòåðåîôîíè÷åñêîé øèíû â äèàïàçîíå îò 0 äî 100%.
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LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Äîñòóï ê ñòðàíèöå OUTPUT EQ (Âûõîäíîé ýêâàëàéçåð) îêíà LIBRARY.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð.

Ãðàôèê ýêâàëàéçåðà
 Ïîêàçûâàåò àìïëèòóäíî-÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó ýêâàëàéçåðà êàíàëà, âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò. Äëÿ óñòà-

íîâêè ïëîñêîé À×Õ ýêâàëàéçåðà óäåðæèâàéòå êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíèòå ãðàôèê.

Q (Äîáðîòíîñòü)
FREQUENCY (×àñòîòà)
GAIN (Óñèëåíèå)

 Ýòè ðó÷êè ðåãóëèðóþò äîáðîòíîñòü, öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó è âåëè÷èíó óñèëåíèÿ/çàâàëà äëÿ ÷åòûðåõ äèàïàçîíîâ: 
LOW (Íèçêèå), LO-MID (Íèçêèå-ñðåäíèå), HI-MID (Âûñîêèå-ñðåäíèå) è HIGH (Âûñîêèå) ÷àñòîòû.

 HIGH shelving
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð âûñîêèõ ÷àñòîò (HIGH) ïåðåêëþ÷èòñÿ íà òèï «ïîëêà» (shelving type) (ðó÷êà 

Q ýêâàëàéçåðà âûñîêèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò).

 Ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð âûñîêèõ ÷àñòîò áóäåò ðàáîòàòü êàê ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò. Ðó÷êà Q ýêâà-

ëàéçåðà íèæíèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò, à ðó÷êà GAIN áóäåò âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò.

 LOW shelving
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð íèæíèõ ÷àñòîò (LOW) ïåðåêëþ÷èòñÿ íà òèï «ïîëêà» (shelving type) (ðó÷êà Q 

ýêâàëàéçåðà íèæíèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò).

 Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
 Åñëè ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, ýêâàëàéçåð íèæíèõ ÷àñòîò áóäåò ðàáîòàòü êàê ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò. Ðó÷êà Q ýêâà-

ëàéçåðà íèæíèõ ÷àñòîò èñ÷åçíåò, à ðó÷êà GAIN áóäåò âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò.

TYPE I/TYPE II (Òèï ýêâàëàéçåðà)
 Âûáèðàåò ëèáî ÒÈÏ 1 (òîò æå àëãîðèòì, ÷òî è â ïðåäûäóùèõ öèôðîâûõ ìèêøåðàõ Yamaha) èëè ÒÈÏ 2 (íîâûé àëãî-

ðèòì) êàê òèï ýêâàëàéçåðà.

ATT (Çàòóõàíèå)
 Ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó çàòóõàíèÿ/óñèëåíèÿ.
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DYNAMICS 1 (Äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 1) 
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî äîñòóïíûå òèïû âêëþ÷àþò COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H è COMPAND S è ÷òî 

Âû ìîæåòå âûáðàòü áîëåå îäíîãî ñèãíàëà êàê âõîäíîé ñèãíàë, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî è äèíàìè÷åñêèå ïðîöåññîðû 
âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 28).

INSERT (Âñòàâêà)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî òî÷êè âñòàâêè, êîòîðûå ìîãóò áûòü âûáðàíû, îòëè÷àþòñÿ, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî âñòàâêà 

âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 32).

RECALL SAFE/MUTE SAFE
 Òî æå ñàìîå, ÷òî ôóíêöèè Recall Safe è Mute Safe âõîäíûõ êàíàëîâ.

MUTE GROUP (Ãðóïïà òèøèíû)
    Âûáèðàåò ãðóïïó òèøèíû (1–8), ê êîòîðîé îòíîñèòñÿ äàííûé êàíàë ìèêøèðîâàíèÿ.

Ïàíîðàìèðîâàíèå/Ìèêøåð
ON

 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé êàíàë ìèêøèðîâàíèÿ.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ. Èçìåðèòåëü, ïîêàçûâà-

þùèé óðîâåíü ñèãíàëà, íàõîäèòñÿ ñïðàâà îò ìèêøåðà, à òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà 
îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî ïîä íèì. Âû ìîæåòå óñòàíî-
âèòü åãî íà ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå 
êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà, èëè óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,00 
äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøè <Ctrl> è <Shift> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó 
ìèêøåðà.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ.
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Åñëè âûáðàí ìàòðè÷íûé êàíàë

CHANNEL SELECT (Âûáîð êàíàëà)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî ðåäàêòèðîâàíèå îòíîñèòñÿ ê ìàòðè÷íîìó êàíàëó, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî è âûáîð êàíàëà ìèê-

øèðîâàíèÿ (ñòð. 34).

FROM MIX, ST/MONO (Ñ øèíû ìèêøèðîâàíèÿ, ST/MONO)
Óðîâåíü îòïðàâêè ñ øèíû ìèêøèðîâàíèÿ èëè ST/MONO

 Ýòè ðó÷êè ðåãóëèðóþò óðîâíè îòïðàâêè ñèãíàëîâ øèí ìèêøèðîâàíèÿ òèïà VARI èëè øèí STEREO/MONO íà äàí-
íóþ ìàòðè÷íóþ øèíó. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå ïîä ðó÷êîé.

• PRE/POST (Äî/Ïîñëå)
 Âûáèðàåò PRE (Ïåðåä) èëè POST (Ïîñëå) êàê òî÷êó, èç êîòîðîé ñèãíàë øèí ìèêøèðîâàíèÿ èëè øèí STEREO/

MONO ïîñûëàåòñÿ íà äàííóþ ìàòðè÷íóþ øèíó. Ýòà òî÷êà áóäåò äî ìèêøåðà, êîãäà ýòà êíîïêà âêëþ÷åíà, è ïîñëå 
ìèêøåðà, êîãäà îòêëþ÷åíà.

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò îòïðàâêó ñèãíàëà øèí ìèêøèðîâàíèÿ èëè øèí STEREO/MONO íà äàííóþ ìàòðè÷íóþ øèíó.

 Ïîäñêàçêè:

• Åñëè øèíû ìèêøèðîâàíèÿ è ìàòðè÷íûå øèíû èñïîëüçóþòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì ðåæèìå, 
ðó÷êà ñ íå÷åòíûì íîìåðîì áóäåò ðåãóëèðîâàòü ïàíîðàìèðîâàíèå.

• Åñëè äëÿ øèíû ìèêøèðîâàíèÿ óñòàíîâëåí òèï FIXED, áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî êíîïêà ON.

• Ñîñòîÿíèå ñòåðåî/ìîíî è òèï VARI/FIXED ìîæíî îïðåäåëèòü â îêíå Mixer Setup.

Панорамирование
(сторона с нечетным
номером)
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BALANCE (Áàëàíñ)

 Ýòà ðó÷êà îòîáðàæàåòñÿ, òîëüêî åñëè âûáðàííàÿ ìàòðè÷íàÿ øèíà èñïîëüçóåòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì ðåæèìå. 
Îíà ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëîì ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà. Âû ìîæåòå óñòà-
íîâèòü ðó÷êó â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ åå.

EQUALIZER (Ýêâàëàéçåð)
 Òî æå, ÷òî ýêâàëàéçåð êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 36).

DYNAMICS1 (Äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 1)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî äîñòóïíûå òèïû âêëþ÷àþò COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H è COMPAND S è ÷òî 

Âû ìîæåòå âûáðàòü áîëåå îäíîãî ñèãíàëà êàê âõîäíîé ñèãíàë, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî è äèíàìè÷åñêèå ïðîöåññîðû 
âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 28).

INSERT (Âñòàâêà)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî òî÷êè âñòàâêè, êîòîðûå ìîãóò áûòü âûáðàíû, îòëè÷àþòñÿ, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî âñòàâêà 

âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 32).

RECALL SAFE/MUTE SAFE
 Òî æå ñàìîå, ÷òî ôóíêöèè Recall Safe è Mute Safe êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 37).

MUTE GROUP (Ãðóïïà òèøèíû)
 Òî æå ñàìîå, ÷òî ãðóïïà òèøèíû êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 37).

Ìèêøåð

ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé ìàòðè÷íûé êàíàë.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü äàííîãî ìàòðè÷íîãî êàíàëà. Èçìåðèòåëü, ïîêàçûâàþùèé 

óðîâåíü ñèãíàëà, íàõîäèòñÿ ñïðàâà îò ìèêøåðà, à òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðà-
æàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî ïîä íèì. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü åãî íà 
ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå (–∞ äÁ), óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà 
è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà, èëè óñòàíîâèòü íîìèíàëüíîå çíà÷åíèå (0,00 äÁ), óäåðæèâàÿ 
êëàâèøè <Ctrl> è <Shift> íà êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ðó÷êó ìèêøåðà.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî ìàòðè÷íîãî êàíàëà.
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Åñëè âûáðàí êàíàë STEREO/MONO

 Îêíî êàíàëà STEREO

 Îêíî êàíàëà MONO

CHANNEL SELECT (Âûáîð êàíàëà)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî ðåäàêòèðîâàíèå ïðèìåíÿåòñÿ ê êàíàëó STEREO/MONO, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî âûáîð êàíàëà 

ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 34).

TO MATRIX (Íà ìàòðè÷íóþ øèíó)
 Òî æå ñàìîå, ÷òî TO MATRIX êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 34).
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BALANCE (êðîìå ìîíîôîíè÷åñêèõ êàíàëîâ)

 Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëîì ñòåðåîôîíè÷åñêîé øèíû. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü 
åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è ùåëêíóâ ýòó ðó÷êó.

EQUALIZER (Ýêâàëàéçåð)
 Íàñòðàèâàåòñÿ òàê æå, êàê ýêâàëàéçåð êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 36).

DYNAMICS1 (Äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð 1)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî äîñòóïíûå òèïû âêëþ÷àþò COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H è COMPAND S è ÷òî 

Âû ìîæåòå âûáðàòü áîëåå îäíîãî ñèãíàëà êàê âõîäíîé ñèãíàë, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî è äèíàìè÷åñêèå ïðîöåññîðû 
âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 28).

INSERT (Âñòàâêà)
 Êðîìå òîãî ôàêòà, ÷òî òî÷êè âñòàâêè, êîòîðûå ìîãóò áûòü âûáðàíû, îòëè÷àþòñÿ, ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî âñòàâêà 

âõîäíûõ êàíàëîâ (ñòð. 32).

RECALL SAFE/MUTE SAFE
 Òî æå ñàìîå, ÷òî ôóíêöèè Recall Safe è Mute Safe êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 37).

MUTE GROUP (Ãðóïïà òèøèíû)
 Òî æå ñàìîå, ÷òî ãðóïïà òèøèíû êàíàëà ìèêøèðîâàíèÿ (ñòð. 37).

Ìèêøåð
ON

 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò äàííûé êàíàë STEREO/MONO. Ñâÿçàí 
ñ êëàâèøàìè [ON] ãðóïïû STEREO/MONO MASTER ïàíåëè 
M7CL.

Ìèêøåð
 Ðåãóëèðóåò âûõîäíîé óðîâåíü äàííîãî êàíàëà STEREO/MONO. 

Ñâÿçàí ñ ìèêøåðàìè ãðóïïû STEREO/MONO MASTER ïàíåëè 
M7CL. Èçìåðèòåëü, ïîêàçûâàþùèé óðîâåíü ñèãíàëà, íàõîäèò-
ñÿ ñïðàâà îò ìèêøåðà, à òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà îòîáðà-
æàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííîì ïðÿìî ïîä íèì.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò ñèãíàë äàííîãî êàíàëà STEREO/

MONO. Ýòà êíîïêà ñâÿçàíà ñ êëàâèøàìè [CUE] ãðóïïû 
STEREO/MONO MASTER ïàíåëè M7CL

�

�

�

�

�

�

STEREO MONO
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  Îêíî Library (Áèáëèîòåêà)

Çäåñü Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ðàçëè÷íûå áèáëèîòåêè M7CL. Âû òàêæå ìîæåòå çàãðóæàòü ôàéëû áèáëèîòåê, ñîõðà-
íåííûå íà äèñêå Âàøåãî êîìïüþòåðà, ðåäàêòèðîâàòü çàãîëîâêè èëè ýëåìåíòû áèáëèîòåê, âîññòàíàâëèâàòü äàííûå 
òðåáóåìûõ áèáëèîòåê èëè êîïèðîâàòü äàííûå òðåáóåìûõ áèáëèîòåê â ëþáóþ áèáëèîòåêó M7CL.
Ýòî îêíî ðàçäåëåíî íà ñòðàíèöû DYNAMICS (Äèíàìèêà), INPUT EQ (Âõîäíîé ýêâàëàéçåð), OUTPUT EQ (Âûõîäíîé 
ýêâàëàéçåð), EFFECT (Ýôôåêòû) è GEQ (Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð). Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö ùåëêàéòå çàêëàäêè â 
âåðõíåé ÷àñòè îêíà.
×òîáû îòêðûòü ýòî îêíî, âûáåðèòå [LIBRARY] â ìåíþ [Windows] è âûáåðèòå «DYNAMICS», «INPUT EQ», «OUTPUT EQ», 
«EFFECT» èëè «GEQ».

�

� � � �

OPEN (Îòêðûòü ôàéë)
 Îòêðûâàåò ôàéë áèáëèîòåêè, ðàñïîëîæåííûé íà äèñêå Âàøåãî êîìïüþòåðà. Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó, êîãäà Âû 

õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü äàííûå áèáëèîòåêè, êîòîðóþ Âû ñîõðàíèëè íà çàïîìèíàþùåì óñòðîéñòâå USB.

CLOSE (Çàêðûòü ôàéë)
 Çàêðûâàåò îòêðûòûé ôàéë áèáëèîòåêè.

SAVE (Ñîõðàíèòü)
 Ñîõðàíÿåò îòêðûòûé ôàéë áèáëèîòåêè íà äèñê Âàøåãî êîìïüþòåðà. Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó äëÿ ñîõðàíåíèÿ îò-

ðåäàêòèðîâàííîé áèáëèîòåêè íà çàïîìèíàþùåå óñòðîéñòâî USB èëè äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè íà æåñòêîì 
äèñêå Âàøåãî êîìïüþòåðà.

SAVE AS (Ñîõðàíèòü ïîä äðóãèì èìåíåì)
 Ñîõðàíÿåò îòêðûòûé ôàéë áèáëèîòåêè íà äèñêå Âàøåãî êîìïüþòåðà ïîä äðóãèì èìåíåì.

Èìÿ ôàéëà
 Ïîêàçûâàåò èìÿ ôàéëà îòêðûòîé áèáëèîòåêè.
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Òîëüêî ñòðàíèöà DYNAMICS

Òîëüêî ñòðàíèöà Effect/GEQ

FILE (Ôàéë)
 Â ýòîì ñïèñêå ïîêàçàíî ñîäåðæàíèå äàííûõ â ôàéëå áèáëèîòåêè, êîòîðûé Âû îòêðûëè êíîïêîé OPEN (1). Ýòîò 

ñïèñîê ñîäåðæèò ñëåäóþùèå ýëåìåíòû.

No. (Íîìåð)
 Â ýòîì ñòîëáöå ïîêàçàíû íîìåðà âñåõ ýëåìåíòîâ â áèáëèîòåêå.

TITLE (Çàãîëîâîê)
 Â ýòîì ñòîëáöå ïîêàçàíû çàãîëîâêè, íàçíà÷åííûå äëÿ êàæäîãî ýëåìåíòà áèáëèîòåêè. Âû ìîæåòå äâàæäû ùåëê-

íóòü ýòó îáëàñòü, ÷òîáû îòðåäàêòèðîâàòü çàãîëîâîê.

READ ONLY (Òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ)
 Äàííûå òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ óêàçûâàþòñÿ ñèìâîëîì «R» â ýòîì ñòîëáöå. Íåëüçÿ èçìåíÿòü èõ  èëè ðåäàêòèðîâàòü èõ 

çàãîëîâêè.

TYPE (Òèï)
 Â ýòîì ñòîëáöå ïîêàçàí òèï ýôôåêòà.
 Â ñëó÷àå äèíàìè÷åñêèõ ýôôåêòîâ â íåì òàêæå åñòü èíäèêàöèÿ äèíàìè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ äàííîãî êàíàëà, â 

êîòîðûå ìîæåò áûòü âîññòàíîâëåí êàæäûé ýëåìåíò áèáëèîòåêè. Â ïåðâûé äèíàìè÷åñêèé ïðîöåññîð ìîãóò áûòü 
âîññòàíîâëåíû òîëüêî ýëåìåíòû ñ èíäèêàöèåé «1», à âî âòîðîé òîëüêî ñ èíäèêàöèåé «2». Äàííûå, ó êîòîðûõ 
îòñóòñòâóåò èíäèêàöèÿ «1» èëè «2», íå ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû â ýòîò êàíàë.

DYNAMICS (òîëüêî ñòðàíèöà DYNAMICS)
 Âûáåðèòå, êîòîðûé èç äâóõ äèíàìè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ áóäåò ïîäâåðãàòüñÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èëè âîññòà-

íîâëåíèÿ.

RACK No. (Âûáîð ñòîéêè) (òîëüêî ñòðàíèöà Effect/GEQ)
 Âûáåðèòå, êàêàÿ ñòîéêà áóäåò ïîäâåðãàòüñÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èëè âîññòàíîâëåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå:  HQ Pitch è Freeze íå ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû â ìîäóëü ýôôåêòîâ, ñìîíòèðîâàííûé â ñòîéêó 6 èëè 8.

INTERNAL DATA (Âíóòðåííèå äàííûå)
 Â ýòîé îáëàñòè ïîêàçàíî ñîäåðæàíèå ïàìÿòè ñöåí M7CL. Îòîáðàæàþòñÿ òå æå ýëåìåíòû, ÷òî è â ñïèñêå FILE (6). 

Âû ìîæåòå ïî íåîáõîäèìîñòè êîïèðîâàòü îäíó èëè íåñêîëüêî ñöåí ìåæäó ñïèñêîì FILE è ñïèñêîì INTERNAL 
DATA, à òàêæå êîïèðîâàòü èëè ïåðåìåùàòü èõ â äðóãèå ìåñòà â ïðåäåëàõ îäíîãî ñïèñêà.
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 ×òîáû ñäåëàòü ýòî, èñïîëüçóéòå ñëåäóþùèå ìåòîäû äëÿ âûäåëåíèÿ ñöåí, êîòîðûå Âû õîòèòå ñêîïèðîâàòü èëè 
ïåðåìåñòèòü.

• ×òîáû âûáðàòü îäíó ñöåíó 
  Ùåëêíèòå ñòðî÷êó, ñîäåðæàùóþ òðåáóåìóþ ñöåíó.

• ×òîáû âûáðàòü íåñêîëüêî ïîñëåäîâàòåëüíûõ ñöåí
  Ùåëêíèòå ïåðâóþ ñöåíó, ÷òîáû âûäåëèòü åå; çàòåì óäåðæèâàéòå 

 êëàâèøó <Shift> è ùåëêíèòå ïîñëåäíþþ ñöåíó.

• ×òîáû âûáðàòü íåñêîëüêî íåïîñëåäîâàòåëüíûõ ñöåí
  Ùåëêíèòå ïåðâóþ ñöåíó; çàòåì óäåðæèâàéòå êëàâèøó <Ctrl> 

 è ùåëêíèòå âñå îñòàëüíûå ñöåíû.

Êîãäà Âû âûáðàëè ñöåíû, êîòîðûå Âû õîòèòå ïåðåìåñòèòü èëè ñêîïèðîâàòü, ïåðåòàùèòå èõ â òðåáóåìîå ìåñòî â 
äðóãîì ñïèñêå (åñëè Âû êîïèðóåòå ñöåíû ìåæäó ñïèñêàìè) èëè â òîì æå ñïèñêå (åñëè Âû êîïèðóåòå èëè ïåðåìåùàå-
òå ñöåíû â ïðåäåëàõ îäíîãî ñïèñêà).

• ×òîáû ñêîïèðîâàòü ñöåíû 
 (ïåðåçàïèñü ýëåìåíòîâ íàçíà÷åíèÿ)

  Ïåðåòàùèòå âûäåëåííûå ñöåíû íà íóæíóþ ñòðî÷êó â äðóãîì 
 ñïèñêå èëè íà äðóãóþ ñòðî÷êó â òîì æå ñàìîì ñïèñêå. Â ýòîò 
 ìîìåíò ñïðàâà îò íîìåðà ñöåíû ïîÿâèòñÿ ñèìâîë .

  Åñëè Âû îòïóñòèòå ñöåíû â ýòîì ñîñòîÿíèè, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå 
 îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ. Åñëè 
 Âû ùåëêíèòå êíîïêó OK, êîïèðóåìûå ñöåíû áóäóò çàïèñàíû 
 âìåñòî öåëåâûõ ñöåí, à èñõîäíûå ñöåíû îñòàíóòñÿ íåèçìåííûìè 
 (åñëè èñõîäíûå äàííûå ñîäåðæàò íåñêîëüêî ñöåí, îíè áóäóò 
 çàïèñàíû â ïîñëåäîâàòåëüíûå ñòðî÷êè, íà÷èíàþùèåñÿ 
 íà öåëåâîé ñöåíå).

• ×òîáû ïåðåìåñòèòü ñöåíû
  Âû ìîæåòå ïåðåìåùàòü ñöåíû â ïðåäåëàõ îäíî ñïèñêà èëè 

 èçìåíÿòü èõ ïîðÿäîê â ñïèñêå. Äëÿ ýòîãî ïåðåòàùèòå âûäåëåííûå 
 ñöåíû â ìåñòî ìåæäó äâóìÿ äðóãèìè ñòðî÷êàìè òîãî æå ñàìîãî 
 ñïèñêà. Â ýòîò ìîìåíò ìåæäó ýòèìè ñòðî÷êàìè ïîÿâèòñÿ ñèìâîë >—.

  Åñëè Âû îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè â ýòîì ñîñòîÿíèè, âûäåëåííûå 
 ñöåíû ïåðåìåñòÿòñÿ â ýòî ïîëîæåíèå, à íîìåðà ñöåí èçìåíÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì (åñëè 
 èñõîäíûå äàííûå ñîäåðæàò íåñêîëüêî ñöåí, îíè áóäóò âñòàâëåíû ïîñëåäîâàòåëüíî â ìåñòå íàçíà÷åíèÿ).

Ïðèìå÷àíèå:  • Âû íå ìîæåòå êîïèðîâàòü ýëåìåíò InitialData áèáëèîòåêè GEQ.

STORE (Ñîõðàíèòü)
 Ñîõðàíÿåò òåêóùèå íàñòðîéêè â ýëåìåíò äàííûõ, âûáðàííûé â ñïèñêå.

RECALL (Âîññòàíîâèòü)
 Âîññòàíàâëèâàåò ýëåìåíò äàííûõ, âûáðàííûé â ñïèñêå.

CLEAR (Î÷èñòèòü)
 Î÷èùàåò ýëåìåíò(û) äàííûõ, âûáðàííûå â ñïèñêå (ïðè óäàëåíèè äàííûõ â ïîëå çàãîëîâêà çàïèñûâàåòñÿ [No Data!]).

UNDO (Îòìåíà)
 Îòìåíÿåò ïîñëåäíþþ îïåðàöèþ âîññòàíîâëåíèÿ, ñîõðàíåíèÿ, êîïèðîâàíèÿ èëè ïåðåìåùåíèÿ.
 Âû ìîæåòå íàæèìàòü ýòó êíîïêó íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû ïîâòîðÿòü Îòìåíó è Ïîâòîð.
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  Îêíî Patch Editor (Ðåäàêòîð ïàò÷åé)
Çäåñü Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü âõîäíîé/âûõîäíîé ïîðò íà êàæäûé èç êàíàëîâ, åãî ïðÿìîé âûõîä è åãî âñòàâêó âõîäà/
âûõîäà.
Ýòî îêíî ðàçäåëåíî íà ñòðàíèöû INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà), OUTPUT PATCH (Ïàò÷ âûõîäà), INPUT INSERT PATCH 
(Ïàò÷ âñòàâêè âõîäà), OUTPUT INSERT PATCH (Ïàò÷ âñòàâêè âûõîäà), DIRECT OUT PATCH (Ïàò÷ ïðÿìîãî âûõîäà) è 
PATCH LIST (Ñïèñîê ïàò÷åé). Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö ùåëêàéòå çàêëàäêè â âåðõíåé ÷àñòè îêíà. ×òîáû îòêðûòü ýòî 
îêíî, âûáåðèòå [PATCH Editor] â ìåíþ [Windows] (Îêíà) è âûáåðèòå «INPUT PATCH», «OUTPUT PATCH», «INPUT INSERT 
PATCH», «OUTPUT INSERT PATCH», «DIRECT OUT PATCH» èëè «PATCH LIST».

Ñòðàíèöà INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà)

Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü âõîäíîé ïîðò, íàçíà÷àåìûé íà âõîä êàæäîãî âõîäíîãî êàíàëà.

PRESET (Ïðåäâàðèòåëüíàÿ íàñòðîéêà)
 Èíèöèàëèçèðóåò ïàò÷è íà ýòîé ñòðàíèöå.

CLEAR ALL (Î÷èñòèòü âñå)
 Óäàëÿåò âñå ïàò÷è íà ýòîé ñòðàíèöå.
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Ñòðàíèöà OUTPUT PATCH (Ïàò÷ âûõîäà)

Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü âõîäíîé ïîðò, íàçíà÷àåìûé íà âûõîä êàæäîãî âûõîäíîãî êàíàëà.

Ñòðàíèöà INPUT INSERT PATCH (Ïàò÷ âñòàâêè âõîäà)

Выбор выходного порта Выбор входного порта

Çäåñü Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü âõîäíûå/âûõîäíûå ïîðòû íà âñòàâêó âõîäà/âûõîäà êàæäîãî âõîäíîãî êàíàëà. Âûáåðèòå 
âûõîäíîé ïîðò â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà, à âõîäíîé ïîðò â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.
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Ñòðàíèöà OUTPUT INSERT PATCH (Ïàò÷ âñòàâêè âûõîäà)

Âûáîð âûõîäíîãî ïîðòà Âûáîð âõîäíîãî ïîðòà

Çäåñü Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü âõîäíûå/âûõîäíûå ïîðòû íà âñòàâêó âõîäà/âûõîäà êàæäîãî âûõîäíîãî êàíàëà. Âûáåðè-
òå âûõîäíîé ïîðò â ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà, à âõîäíîé ïîðò â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.

Ñòðàíèöà DIRECT OUTPUT PATCH (Ïàò÷ ïðÿìîãî âûõîäà)

Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü âûõîäíîé ïîðò, êîòîðûé áóäåò íàïðÿìóþ âûâîäèòü ñèãíàë êàæäîãî âõîäíîãî êàíàëà.
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Ñòðàíèöà PATCH LIST (Ñïèñîê ïàò÷åé)

Çäåñü Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü íàñòðîéêè âõîäíûõ è âûõîäíûõ ïàò÷åé.

� � � � � �

Íîìåð âõîäíîãî êàíàëà

Èìÿ âõîäíîãî êàíàëà
 Ýòî íîìåð è èìÿ âõîäíîãî êàíàëà. Íà ýòîé ñòðàíèöå Âû ìîæåòå ùåëêíóòü ïîëå ñ èìåíåì êàíàëà, ÷òîáû îòðåäàê-

òèðîâàòü èìÿ.

Âõîäíîé ïîðò
 Ïîêàçûâàåò âõîäíîé ïîðò, íàçíà÷åííûé íà äàííûé âõîäíîé êàíàë. Âû ìîæåòå ùåëêíóòü ýòî ïîëå è âûáðàòü âõîä-

íîé ïîðò â ïîÿâèâøåìñÿ âñïëûâàþùåì ìåíþ.

Íîìåð âûõîäíîãî êàíàëà

Èìÿ âûõîäíîãî êàíàëà
 Ýòî íîìåð è èìÿ âûõîäíîãî êàíàëà. Íà ýòîé ñòðàíèöå Âû ìîæåòå ùåëêíóòü ïîëå ñ èìåíåì êàíàëà, ÷òîáû îòðå-

äàêòèðîâàòü èìÿ.

Âûõîäíîé ïîðò
 Ïîêàçûâàåò âûõîäíîé ïîðò, íàçíà÷åííûé íà äàííûé âûõîäíîé êàíàë. Âû ìîæåòå ùåëêíóòü ýòî ïîëå è âûáðàòü 

âûõîäíîé ïîðò â ïîÿâèâøåìñÿ âñïëûâàþùåì ìåíþ.
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  Îêíî Rack (Ñòîéêà)

Çäåñü Âû ìîæåòå íàñòðàèâàòü ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð (GEQ), ýôôåêòû è âíåøíèå ïðåäâàðèòåëüíûå óñèëèòåëÿ.
Ýòî îêíî ðàçäåëåíî íà ñòðàíèöû GEQ/EFFECT (Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð /Ýôôåêòû) è EXTERNAL HA (Âíåøíèå ïðå-
äóñèëèòåëè). Äëè ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö ùåëêàéòå çàêëàäêè â âåðõíåé ÷àñòè îêíà.

Ñòðàíèöà GEQ/EFFECT
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Ìîíòàæ
 Âûáåðèòå ìîäóëü ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà èëè ìîäóëü ýôôåêòîâ äëÿ ìîíòàæà â ñòîéêó. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå 

âàðèàíòû:

BLANK Áåç íàçíà÷åíèÿ

31 Band GEQ 31-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð 1 
âõîä/1 âûõîä

Flex15GEQ Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð 2 âõîäà/2 âûõîäà, 
êîòîðûé ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ëþáûìè 15 èç 
31 äèàïàçîíîâ

EFFECT Âíóòðåííèå ýôôåêòû (òîëüêî äëÿ ñòîåê 5–8)

Ïàò÷ âõîäà
Âûáåðèòå âõîäíûå ïîðòû, êîòîðûå áóäóò íàçíà÷åíû íà äàííóþ ñòîéêó. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå âàðèàíòû:

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

MIX1–16 Êàíàëû ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

MATRIX1–8 Ìàòðè÷íûå êàíàëû 1–8

ST L, ST R, MONO(C) Ëåâûå è ïðàâûå êàíàëû STEREO, êàíàëû MONO

INS CH 1–48(*) Âñòàâêà âõîäà âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48(*)

INS MIX 1–16 Âñòàâêà âõîäà êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

INS MATRIX1–8 Âñòàâêà âõîäà ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Âñòàâêà âõîäà ëåâûõ/ïðàâûõ êàíàëîâ STEREO èëè 
êàíàëîâ MONO

(*)  Âõîäíûå êàíàëû 33–48 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî 
âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL 48.

 Ïîðò(û) íå îòîáðàæàþòñÿ, åñëè â ñòîéêó íè÷åãî íå ñìîíòèðîâàíî.

Ãðàôèê ìîäóëÿ
 Â ýòîé îáëàñòè ïîêàçàí ãðàôèê ìîäóëÿ ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà èëè ìîäóëÿ ýôôåêòîâ, óñòàíîâëåííîãî â ñòîé-

êó, à òàêæå ïàðàìåòðû ýòîãî ìîäóëÿ. Âû íå ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû â ýòîì îêíå.
 Äâàæäû ùåëêíèòå ýòó îáëàñòü, ÷òîáû îòêðûòü ðåäàêòîð ìîäóëÿ, óñòàíîâëåííîãî â ñòîéêó.
 Óäåðæèâàÿ êëàâèøó <Ctrl> êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è äâàæäû ùåëêíóâ ýòó îáëàñòü, Âû ìîæåòå îòêðûòü íåñêîëüêî 

ðåäàêòîðîâ ñòîå÷íûõ ìîäóëåé. Ó ýòèõ äîïîëíèòåëüíûõ ðåäàêòîðîâ êíîïêè âûáîðà ñòîéêè íå ñâÿçàíû ñî âñïëûâà-
þùèì îêíîì RACK ñàìîãî M7CL.

Èçìåðèòåëè óðîâíÿ âõîäà è âûõîäà
 Ïîêàçûâàþò óðîâíè ñèãíàëîâ íà âõîäå è íà âûõîäå ñòîéêè.

Ïàò÷ âûõîäà
 Âûáåðèòå âûõîäíûå ïîðòû, êîòîðûå áóäóò íàçíà÷åíû íà äàííóþ ñòîéêó. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå âàðèàíòû:

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

CH 1–48(*) Âõîäíûå êàíàëû 1–48 (*)

STIN1L-STIN4R Ëåâûå è ïðàâûå êàíàëû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ 
êàíàëîâ 1–4

INS CH 1–48(*) Âñòàâêà âûõîäà âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48(*)

INS MIX 1–16 Âñòàâêà âûõîäà êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

INS MTRX1–INS MTRX8 Âñòàâêà âûõîäà ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Âñòàâêà âûõîäà ëåâûõ/ïðàâûõ êàíàëîâ STEREO èëè 
êàíàëîâ MONO

(*)  Âõîäíûå êàíàëû 33–48 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî 
âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL-48.

ON, BYPASS (Âêëþ÷èòü, Îáõîä)
Ïåðåêëþ÷àþò ìîäóëü ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà è ìîäóëü ýôôåêòîâ ìåæäó àêòèâíûì è îòêëþ÷åííûì ñîñòîÿíèåì.
Ìîäóëü ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà àêòèâåí, êîãäà êíîïêà ON ñâåòèòñÿ.
Ìîäóëü ýôôåêòîâ àêòèâåí, êîãäà êíîïêà BYPASS íå ñâåòèòñÿ.
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Ðåäàêòîð ñòîå÷íîãî ìîäóëÿ — îêíî ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà

 31-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð

 Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð Flex15

Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå âûáèðàòü ìåñòî âñòàâêè ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà è ðåäàêòèðîâàòü åãî ïàðàìåòðû.

Rack No. (Âûáîð ñòîéêè)
 Âûáèðàåò ìîäóëü ñòîéêè, êîòîðûì Âû õîòèòå óïðàâëÿòü.

LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Ýòà êíîïêà ïðåäîñòàâëÿåò äîñòóï ê áèáëèîòåêå ãðàôè÷åñêîãî 

ýêâàëàéçåðà. Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêå îòêðîåò ñòðàíèöó GEQ 
(Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð) îêíà LIBRARY.
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Ïàò÷ âõîäà
 Ùåëêíèòå ïîëå CHANNEL (Êàíàë) è âûáåðèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ âàðèàíòîâ, êàê 

èñòî÷íèê ñèãíàëà, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà âõîäíîé êàíàë(û) âûáðàííîãî ìîäóëÿ 
ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

MIX1–16 Êàíàëû ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

MATRIX1–8 Ìàòðè÷íûå êàíàëû 1–8

ST L, ST R, MONO(C) Ëåâûå è ïðàâûå êàíàëû STEREO, êàíàëû MONO

INS CH 1–48(*) Âñòàâêà âõîäà âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48(*)

INS MIX 1–16 Âñòàâêà âõîäà êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

INS MATRIX 1–8 Âñòàâêà âõîäà ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Âñòàâêà âõîäà ëåâûõ/ïðàâûõ êàíàëîâ STEREO èëè 
êàíàëîâ MONO

(*)  Âõîäíûå êàíàëû 33–48 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì 
ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøå-
ðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL-48

Èìÿ êàíàëà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå, ðàñïîëîæåííîì íèæå.

Èçìåðèòåëü óðîâíÿ âõîäà
 Ïîêàçûâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå âûáðàííîãî ìîäóëÿ ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

Ïàò÷ âûõîäà
 Ùåëêíèòå ïîëå CHANNEL (Êàíàë) è âûáåðèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ âàðèàíòîâ, êàê 

èñòî÷íèê ñèãíàëà, êîòîðûé áóäåò ïîäâåäåí íà âûõîäíîé êàíàë(û) âûáðàííîãî ìîäóëÿ 
ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

IN CH 1–48(*) Âõîäíûå êàíàëû 1–48(*)

STIN1L-STIN4R Ëåâûå è ïðàâûå êàíàëû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîä-
íûõ êàíàëîâ 1–4

INS CH 1–48(*) Âñòàâêà âûõîäà âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48(*)

INS MIX 1–16 Âñòàâêà âûõîäà êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

MATRIX INSERT1–8 Âñòàâêà âûõîäà ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Âñòàâêà âûõîäà ëåâûõ/ïðàâûõ êàíàëîâ STEREO 
èëè êàíàëîâ MONO

(*) Âõîäíûå êàíàëû 33–64 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì 
ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøå-
ðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL-48.

Èìÿ êàíàëà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå, ðàñïîëîæåííîì íèæå.

Èçìåðèòåëü óðîâíÿ âûõîäà
 Ïîêàçûâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå âûáðàííîãî ìîäóëÿ ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçå-

ðà.
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 31-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð

�




�

�

	

 Ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð Flex15
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ON
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò âûáðàííûé ìîäóëü ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

LINK (Ñâÿçü)
 Ýòà êíîïêà ñâÿçûâàåò íàñòðîéêè äâóõ 31-ïîëîñíûõ ìîäóëåé ãðàôè÷åñêèõ ýêâàëàéçåðîâ ñî ñìåæíûìè íå÷åòíûì 

è ÷åòíûì íîìåðàìè èëè íàñòðîéêè ãðóïïû A è ãðóïïû B ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà Flex15. Åñëè Âû ùåëêíèòå ýòó 
êíîïêó, ïîÿâèòñÿ îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå. Ùåëêíèòå êíîïêè ìîäóëåé, êîòîðûå Âû õîòèòå èñïîëüçî-
âàòü êàê èñòî÷íèê è íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ. Åñëè Âû ùåëêíèòå êíîïêó RESET BOTH (Ñáðîñèòü îáà), 
ïàðàìåòðû îáîèõ ìîäóëåé áóäóò ñáðîøåíû â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå.

Ãðàôèê ýêâàëàéçåðà
 Ïîêàçûâàåò àìïëèòóäíî-÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó âûáðàííîãî ìîäóëÿ ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà.

Ðåãóëÿòîðû ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà
 Ýòè ðåãóëÿòîðû çàâàëèâàþò/ïîäíèìàþò ÷àñòîòíûå äèàïàçîíû ìîäóëÿ ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà. Çíà÷åíèå 

êàæäîãî ðåãóëÿòîðà îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì ïîëå ïîä íèì. Óäåðæèâàéòå êëàâèøó <Ctrl> è ùåëêàéòå èõ äëÿ 
óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ íà 0,00 äÁ.

EQ FLAT (Ïëîñêàÿ õàðàêòåðèñòèêà)
 Ýòà êíîïêà óñòàíàâëèâàåò âñå ðåãóëÿòîðû ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà â ïîëîæåíèå 0 äÁ.

AVAILABLE BANDS (Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ äèàïàçîíîâ — òîëüêî ó Flex 15)
 Ó ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà Flex 15 Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ëþáûìè ïÿòíàäöàòüþ èç òðèäöàòè îäíîãî äèàïàçîíà. 

Ýòî öèôðîâîå ïîëå ïîêàçûâàåò îñòàâøååñÿ êîëè÷åñòâî äèàïàçîíîâ, êîòîðûìè ìîæíî óïðàâëÿòü. Åñëè Âû óæå 
óïðàâëÿåòå ïÿòíàäöàòüþ äèàïàçîíàìè, ýòî ÷èñëî áóäåò ðàâíÿòüñÿ íóëþ è Âû íå ñìîæåòå óïðàâëÿòü äîïîëíè-
òåëüíûìè äèàïàçîíàìè. Åñëè â ýòîì ñîñòîÿíèè Âàì íóæíî óïðàâëÿòü äðóãèìè äèàïàçîíàìè, Âû äîëæíû âåðíóòü 
ðåãóëÿòîðû ðàíåå óïðàâëÿåìûõ äèàïàçîíîâ â ïîëîæåíèå 0 äÁ.
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Ðåäàêòîð ñòîå÷íîãî ìîäóëÿ — îêíî ýôôåêòîâ

Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü òèï ýôôåêòà äëÿ âíóòðåííåãî ýôôåêòà, ðåäàêòèðîâàòü åãî ïàðàìåòðû è îïðåäåëÿòü ïàò÷è 
âõîäà/âûõîäà.
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EFFECT TYPE (Òèï ýôôåêòà)
 Ïîêàçûâàåò òèï âûáðàííîãî ýôôåêòà. Â ýòîì îêíå Âû òàêæå ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü òèï ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî ùåëê-

íèòå ýòî òåêñòîâîå ïîëå è âûáåðèòå òðåáóåìûé òèï ýôôåêòà â ïîÿâèâøåìñÿ âñïëûâàþùåì ìåíþ.

LIBRARY (Áèáëèîòåêà)
 Ýòà êíîïêà ñëóæèò äëÿ äîñòóïà ê áèáëèîòåêå ýôôåêòîâ. Ùåë÷îê ïî ýòîé êíîïêå îòêðîåò ñòðàíèöó EFFECT îêíà 

LIBRARY.

Rack No. (Âûáîð ñòîéêè)
 Çäåñü Âû ìîæåòå âûáðàòü ñòîéêó, êîòîðîé Âû õîòèòå 

óïðàâëÿòü.

BYPASS (Îáõîä)
 Ýòà êíîïêà âðåìåííî îòêëþ÷àåò ýôôåêò.

CUE (Ñèãíàë)
 Ýòà êíîïêà îòñëåæèâàåò âûõîäíîé ñèãíàë âûáðàííîãî 

ýôôåêòà.

EFFECT NAME (Íàçâàíèå ýôôåêòà)
 Ïîêàçûâàåò çàãîëîâîê âûáðàííîãî ýôôåêòà.
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Ïàò÷ âõîäà
 Ùåëêíèòå îáëàñòü L CHANNEL (Ëåâûé êàíàë) èëè R CHANNEL (Ïðàâûé 

êàíàë) è âûáåðèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ âàðèàíòîâ, êàê èñòî÷íèê ñèãíà-
ëà, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà âõîäíûå êàíàëû âíóòðåííåãî ýôôåêòà.

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

MIX1–16 Êàíàëû ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

MATRIX1–8 Ìàòðè÷íûå êàíàëû 1–8

ST L, ST R, MONO(C) Ëåâûå è ïðàâûå êàíàëû STEREO, êàíàëû 
MONO

INS CH 1–48(*) Âñòàâêà âõîäà âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48(*)

INS MIX 1–16 Âñòàâêà âõîäà êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

INS MATRIX 1–8 Âñòàâêà âõîäà ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8

INS ST L, INS ST R, 
INS MONO(C)

Âñòàâêà âõîäà ëåâûõ/ïðàâûõ êàíàëîâ STEREO 
èëè êàíàëîâ MONO

(*) Âõîäíûå êàíàëû 33–64 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðó-
åòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â 
îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå 
ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL-48.

 Èìÿ êàíàëà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå, ðàñïîëîæåííîì íèæå.

Èçìåðèòåëü óðîâíÿ âõîäà
 Ïîêàçûâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå äàííîãî âíóòðåííåãî ýôôåêòà.

Ïàò÷ âûõîäà
 Ùåëêíèòå îáëàñòü L CHANNEL (Ëåâûé êàíàë) èëè R CHANNEL (Ïðàâûé êàíàë) è âûáåðèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ âàðè-

àíòîâ, êàê èñòî÷íèê ñèãíàëà, êîòîðûé áóäåò ïîäâåäåí íà ëåâûé è ïðàâûé âûõîäíûå êàíàëû âíóòðåííåãî ýôôåêòà.

NONE Áåç íàçíà÷åíèÿ

IN CH 1–48(*) Âõîäíûå êàíàëû 1–48(*)

STIN1L-STIN4R Ëåâûå è ïðàâûå êàíàëû ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ 1–4

INS CH 1–48(*) Âñòàâêà âûõîäà âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48(*)

INS MIX 1–16 Âñòàâêà âûõîäà êàíàëîâ ìèêøèðîâàíèÿ 1–16

MATRIX INSERT1–8 Âñòàâêà âûõîäà ìàòðè÷íûõ êàíàëîâ 1–8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Âñòàâêà âûõîäà ëåâûõ/ïðàâûõ êàíàëîâ STEREO èëè êàíàëîâ MONO

(*) Âõîäíûå êàíàëû 33–64 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê 
êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ 
ïóëüòîì M7CL-48.

 Èìÿ êàíàëà îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå, ðàñïîëîæåííîì íèæå.
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Èçìåðèòåëü óðîâíÿ âûõîäà
 Ïîêàçûâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå äàííîãî âíóòðåííåãî ýôôåêòà.

Êíîïêà âûáîðà îòîáðàæàåìûõ ïàðàìåòðîâ
 Åñëè êàê òèï ýôôåêòà âûáðàí «046 REV-X HALL», «047 REV-X ROOM» èëè «048 REV-X PLATE», ýòà êíîïêà ïåðåêëþ-

÷àåò ñòàíäàðòíûé ýêðàí ïàðàìåòðîâ è ñïåöèàëüíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ.

�

�




�

MIX BALANCE (Áàëàíñ ìèêøèðîâàíèÿ)
 Ðåãóëèðóåò áàëàíñ óðîâíÿ çâóêà ýôôåêòà îòíîñèòåëüíî óðîâíÿ èñõîäíîãî çâóêà. Ïðè 

0 (%) âûâîäèòñÿ òîëüêî èñõîäíûé çâóê, à ïðè 100 (%) òîëüêî çâóê ýôôåêòà.

TEMPO (Òåìï)
 Åñëè âûáðàí ðèòìè÷íûé èëè ìîäóëèðóþùèé ýôôåêò, ýòà ðó÷êà ïîçâîëÿåò ðåãóëèðî-

âàòü âðåìåííûå ïàðàìåòðû, òàêèå êàê DELAY (Âðåìÿ çàäåðæêè) è FREQ. (Ñêîðîñòü 
ìîäóëÿöèè).

 Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà TEMPO Âû ìîæåòå ëèáî ââåñòè êîëè÷åñòâî óäàðîâ 
â ìèíóòó (BPM) â öèôðîâîå ïîëå, ëèáî ïîñëåäîâàòåëüíî ùåëêàòü êíîïêó TAP TEMPO 
äëÿ âûáîðà íóæíîãî òåìïà.

 Åñëè êíîïêà MIDI CLK âêëþ÷åíà, çíà÷åíèå ïàðàìåòðà TEMPO áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî 
ñ òàêòîâûì ñèãíàëîì MIDI, ïîñòóïàþùèì ñ MIDI-ïîðòà.

SOLO
 Åñëè êàê òèï ýôôåêòà âûáðàí «044 M.BAND DYNA» èëè «045 M.BAND COMP», ýòè êíîï-

êè ïîçâîëÿþò Âàì îòñëåæèâàòü òîëüêî îïðåäåëåííûé äèàïàçîí — HIGH (Âûñîêèé), 
MID (Ñðåäíèé) è LOW (Íèçêèé).

GR-ìåòð
 Åñëè êàê òèï ýôôåêòà âûáðàí «044 M.BAND DYNA» èëè «045 M.BAND COMP», îí ïîêà-

çûâàåò âåëè÷èíó óìåíüøåíèÿ óñèëåíèÿ äëÿ H (Âûñîêîãî), M (Ñðåäíåãî) è L (Íèçêîãî) 
äèàïàçîíà.

� �

Êíîïêà PLAY/REC (Âîñïðîèçâåäåíèå/Çàïèñü)
 Åñëè êàê òèï ýôôåêòà âûáðàí «042 FREEZE», Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ 

ñèãíàëà íà âõîäå ýôôåêòà.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
 Â ýòîé îáëàñòè ïîêàçàíû ïàðàìåòðû ýôôåêòà è ðó÷êè äëÿ âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà.
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Ñòðàíèöà EXTERNAL HA (Âíåøíèé ïðåäóñèëèòåëü)

� �� � � �

Íàçâàíèå âíåøíåãî ïðåäóñèëèòåëÿ
 Ïîêàçûâàåò íàçâàíèå ìîäåëè è èäåíòèôèêàòîð ïîäêëþ÷åííîãî âíåøíåãî ïðåäóñèëèòåëÿ.

GAIN (Óñèëåíèå)
 Îïðåäåëÿåò óñèëåíèå äëÿ êàæäîãî êàíàëà. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå íèæå.

48V
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôàíòîìíîå ïèòàíèå (+48 Â) äëÿ êàæäîãî êàíàëà.

HPF (Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ êàæäîãî êàíàëà.

+48V MASTER
 Åñëè ïîäêëþ÷åí ïðåäóñèëèòåëü AD8HR, çäåñü ïîêàçàíî ñîñòîÿíèå âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí îñíîâíîãî èñòî÷íèêà ôàí-

òîìíîãî ïèòàíèÿ.

Ñëîòû/Êàíàëû
 Çäåñü Âû ìîæåòå âûáèðàòü ñëîòû è êàíàëû, ê êîòîðûì ïîäâîäÿòñÿ âûõîäíûå àóäèîñèãíàëû âíåøíåãî ïðåäóñè-

ëèòåëÿ.

NONE

SLOT1 1-8

SLOT1 9-16

SLOT2 1-8

SLOT2 9-16

SLOT3 1-8

SLOT3 9-16
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  Îêíî èçìåðèòåëåé
Â ýòîì îêíå ïîêàçàíû óðîâíè ñèãíàëîâ êàæäîé ñåêöèè M7CL, ÷òî ïîçâîëÿåò Âàì ïðîâåðÿòü íàëè÷èå ñèãíàëîâ è âîç-
íèêíîâåíèå ïåðåãðóçîê.
Ýòî îêíî ðàçäåëåíî íà ñòðàíèöû INPUT METER (Âõîäíîé èçìåðèòåëü) è OUTPUT METER (Âûõîäíîé èçìåðèòåëü). Äëÿ 
ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö ùåëêàéòå çàêëàäêè â âåðõíåé ÷àñòè îêíà.

Ïðèìå÷àíèå:   Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðîñìàòðèâàòü óðîâíè ñèãíàëîâ M7CL â îêíå èçìåðèòåëÿ óáåäèòåñü, ÷òî ðåäàêòîð M7CL 
è ïóëüò M7CL ñèíõðîíèçèðîâàíû.

Ñòðàíèöà  INPUT METER (Âõîäíîé èçìåðèòåëü)

� �

�

METERING POINT (Òî÷êà èçìåðåíèÿ)
 Âûáåðèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ òî÷åê èçìåðåíèÿ:
 PRE HPF (Äî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò), PRE FADER (Äî ìèêøåðà), POST ON (Ïîñëå íèõ).

PEAK HOLD (Óäåðæàíèå ïèêîâûõ çíà÷åíèé)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò óäåðæàíèå ïèêîâûõ çíà÷åíèé.

Èçìåðèòåëè
 Ýòè èçìåðèòåëÿ ïèêîâûõ óðîâíåé ïîêàçûâàþò âõîäíîé óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà. Òåêóùåå çíà÷åíèå ìèêøåðà 

ïîêàçàíî â ïîëå íèæå. Åñëè â ëþáîé èç òî÷åê èçìåðåíèÿ êàíàëà âîçíèêàåò îãðàíè÷åíèå, çàãîðàåòñÿ ñåãìåíò D.
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Ñòðàíèöà  OUTPUT METER (Âûõîäíîé èçìåðèòåëü)

� �

�

METERING POINT (Òî÷êà èçìåðåíèÿ)
 Âûáåðèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ òî÷åê èçìåðåíèÿ:
 PRE EQ (Äî ýêâàëàéçåðà), PRE FADER (Äî ìèêøåðà), POST ON (Ïîñëå íèõ).

PEAK HOLD (Óäåðæàíèå ïèêîâûõ çíà÷åíèé)
 Òî æå ñàìîå, ÷òî íà ñòðàíèöå INPUT METER.

Èçìåðèòåëè
 Òî æå ñàìîå, ÷òî íà ñòðàíèöå INPUT METER.
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  Îêíî Group/Link (Ãðóïïà/Ñâÿçü)
Â ýòîì îêíå Âû ìîæåòå âûáèðàòü êàíàëû, êîòîðûå áóäóò íàçíà÷åíû íà êàæäóþ ãðóïïó DCA è ãðóïïó òèøèíû (mute 
group). Ýòî îêíî ðàçäåëåíî íà òðè ñòðàíèöû — ñòðàíèöà DCA GROUP ASSIGN (Íàçíà÷åíèå ãðóïï DCA), ñòðàíèöà 
MUTE GROUP ASSIGN (Íàçíà÷åíèå ãðóïï òèøèíû) è ñòðàíèöà CHANNEL LINK (Ñâÿçü êàíàëîâ).

Ñòðàíèöà DCA GROUP ASSIGN (Íàçíà÷åíèå ãðóïï DCA)

Çäåñü Âû ìîæåòå îïðåäåëÿòü êàíàëû, êîòîðûå áóäóò íàçíà÷åíû íà ãðóïïû DCA 1–8.

� � � �
Ãðóïïà DCA

 Íîìåð ãðóïïû DCA.

Èìÿ ãðóïïû DCA
 Ýòè èìÿ äàííîé ãðóïïû DCA. Âû ìîæåòå ùåëêíóòü ýòî ïîëå, ÷òîáû îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ.

Ñåòêà
 Ýòà ñåòêà ïîçâîëÿåò Âàì íàçíà÷àòü êàíàëû (ãîðèçîíòàëüíûå ðÿäû) íà ãðóïïû DCA (âåðòèêàëüíûå ñòîëáöû). Íà-

çíà÷åííûå óçëû ñåòêè îòìå÷åíû ñèìâîëîì . ×òîáû âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü íàçíà÷åíèå, ùåëêíèòå òðåáóåìûé 
óçåë ñåòêè.

CLEAR (Î÷èñòêà)
 Ýòè êíîïêè îòêëþ÷àþò íàçíà÷åíèå âñåõ âõîäíûõ è âûõîäíûõ êàíàëîâ íà ñîîòâåòñòâóþùèå ãðóïïû DCA. Åñëè Âû 

ùåëêíèòå îäíó èç ýòèõ êíîïîê, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå äàííîé îïåðàöèè. Äëÿ 
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè î÷èñòêè ùåëêíèòå êíîïêó OK.



61 Ðåäàêòîð M7CL  Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ñòðàíèöà MUTE GROUP ASSIGN (Íàçíà÷åíèå ãðóïï òèøèíû)

Çäåñü Âû ìîæåòå îïðåäåëÿòü êàíàëû, êîòîðûå áóäóò íàçíà÷åíû íà ãðóïïû òèøèíû 1–8. Âåðõíÿÿ ÷àñòü ýòîãî îêíà 
ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü íà ãðóïïû òèøèíû âõîäíûå êàíàëû, à íèæíÿÿ — âûõîäíûå êàíàëû.

� � ���
Ãðóïïà òèøèíû

 Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàþòñÿ íîìåðà ãðóïï òèøèíû.

MUTE MASTER
 Ýòè êíîïêè âêëþ÷àþò/âûêëþ÷àþò ãðóïïó òèøèíû êàæäîãî âõîäíîãî èëè âûõîäíîãî êàíàëà.

Ñåòêà
 Ýòà ñåòêà ïîçâîëÿåò Âàì íàçíà÷àòü êàíàëû (ãîðèçîíòàëüíûå ðÿäû) íà ãðóïïû òèøèíû (âåðòèêàëüíûå ñòîëáöû). 

Ñîåäèíåííûå óçëû ñåòêè îòìå÷åíû ñèìâîëîì . ×òîáû âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü íàçíà÷åíèå, ùåëêíèòå òðåáóå-
ìûé óçåë ñåòêè.

Âûêëþ÷àòåëè Mute Safe
 Ýòè êíîïêè âêëþ÷àþò è âûêëþ÷àþò ñîñòîÿíèå Mute Safe êàæäîãî êàíàëà. Êàíàëû, ó êîòîðûõ ýòè êíîïêè âêëþ÷åíû, 

áóäóò èñêëþ÷åíû èç ãðóïï òèøèíû.

CLEAR (Î÷èñòêà)
 Ýòè êíîïêè îòêëþ÷àþò íàçíà÷åíèå âñåõ âõîäíûõ è âûõîäíûõ êàíàëîâ íà ñîîòâåòñòâóþùèå ãðóïïû òèøèíû. Åñëè 

Âû ùåëêíèòå îäíó èç ýòèõ êíîïîê, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå äàííîé îïåðàöèè. 
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè î÷èñòêè ùåëêíèòå êíîïêó OK.
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Ñòðàíèöà CHANNEL LINK (Ñâÿçü êàíàëîâ)

Ñâÿçûâàÿ äâà èëè áîëüøå âõîäíûõ êàíàëîâ, Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ýòèõ êàíàëîâ îäíîâðåìåííî.

�
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Êíîïêè ñâÿçûâàíèÿ
 Çäåñü Âû ìîæåòå âûáèðàòü ãðóïïû ñâÿçè A–Z (*), íà êîòîðûå ìîæåò áûòü íàçíà÷åí êàæäûé âõîäíîé êàíàë. Åñëè 

Âû íå õîòèòå ñâÿçûâàòü êàêîé-òî âõîäíîé êàíàë, âûáåðèòå äëÿ íåãî NONE. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü äî 24(*) ãðóïï 
äëÿ âõîäíûõ êàíàëîâ 1–48 è äî äâóõ ãðóïï äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ.

(*) Åñëè â àâòîíîìíîì ðåæèìå â ïîëå Input Channels (Âõîäíûå êàíàëû) îêíà Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) âûáðàíî 32 
èëè â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ ïóëüòîì M7CL 32, äëÿ âõîäíûõ êàíàëîâ 1–32 ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû äî 16 ãðóïï, è Âû ñìîæåòå 
âûáèðàòü ãðóïïû ñâÿçè A–R.

CLEAR ALL (Î÷èñòèòü âñå)
 Óäàëÿåò íàñòðîéêè ñâÿçè âñåõ êàíàëîâ.
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LINK PARAMETER (Ñâÿçü ïàðàìåòðîâ)
 Çäåñü Âû ìîæåòå âûáèðàòü ïàðàìåòðû, êîòîðûå áóäóò ñâÿçàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ.

HA Íàñòðîéêè óñèëåíèÿ è ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ ïðåäóñèëèòåëÿ

DYNAMICS1 Íàñòðîéêè ïåðâîãî äèíàìè÷åñêîãî ïðîöåññîðà

DYNAMICS2 Íàñòðîéêè âòîðîãî äèíàìè÷åñêîãî ïðîöåññîðà

EQ Íàñòðîéêè ýêâàëàéçåðà

MIX ON Îòïðàâêà íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà

MIX SEND Âåëè÷èíà îòïðàâêè ñ âõîäíîãî êàíàëà íà øèíó ìèêøèðîâàíèÿ

MATRIX ON Îòïðàâêà íà ìàòðè÷íóþ øèíó âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà

MATRIX SEND Âåëè÷èíà îòïðàâêè ñ âõîäíîãî êàíàëà íà ìàòðè÷íóþ øèíó

FADER Óðîâåíü ìèêøåðà

CH ON Âûõîä ìîäóëÿ âõîäíîãî êàíàëà âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí

(*)  Âõîäíûå êàíàëû 33–64 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü, òîëüêî åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â àâòîíîìíîì ðåæèìå è âûáðàëè 48 êàê 
êîëè÷åñòâî âõîäíûõ êàíàëîâ â îêíå Mixer Setup (Íàñòðîéêè ìèêøåðà) èëè åñëè Âû ðåäàêòèðóåòå â ðåæèìå ñîåäèíåíèÿ ñ 
ïóëüòîì M7CL-48.

SEND PARAMETER (Îòïðàâêà ïàðàìåòðîâ)
 Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ñâÿçè êàæäîé øèíû ìèêøèðîâàíèÿ/ìàòðè÷íîé øèíû.
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  Îêíî Scene (Ñöåíà)
Çäåñü Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ïàìÿòüþ ñöåí è íàñòðàèâàòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê îïåðàöèÿì âîññòà-
íîâëåíèÿ ñöåí.
Ýòî îêíî ðàçäåëåíî íà ñòðàíèöû SCENE MEMORY (Ïàìÿòü ñöåí), RECALL SAFE (Çàùèòà îò âîññòàíîâëåíèÿ) è FADE 
TIME (Âðåìÿ ïåðåõîäà). Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö ùåëêàéòå çàêëàäêè â âåðõíåé ÷àñòè îêíà.

Ñòðàíèöà SCENE MEMORY (Ïàìÿòü ñöåí)

Çäåñü Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïàìÿòü ñöåí M7CL. Âû òàêæå ìîæåòå çàãðóæàòü ôàéëû áèáëèîòåê ñöåí ñ çàïîìè-
íàþùåãî óñòðîéñòâà USB èëè ñ äèñêà Âàøåãî êîìïüþòåðà è ðåäàêòèðîâàòü èõ. Â ýòîì ñëó÷àå Âû ìîæåòå ñîõðàíÿòü 
èçìåíåíèÿ ñöåí â ôàéë ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ, âîññòàíàâëèâàòü òîëüêî íóæíóþ ñöåíó èëè êîïèðîâàòü íóæíóþ ñöåíó 
â ïàìÿòü ñöåí ñàìîãî M7CL.

Èìÿ ôàéëà
 Ïîêàçûâàåò èìÿ ôàéëà îòêðûòîé áèáëèîòå-

êè ñöåí.

OPEN (Îòêðûòü ôàéë)
 Îòêðûâàåò ôàéë áèáëèîòåêè ñöåí, ðàñïî-

ëîæåííûé íà äèñêå Âàøåãî êîìïüþòåðà.

CLOSE (Çàêðûòü ôàéë)
 Çàêðûâàåò îòêðûòûé ôàéë áèáëèîòåêè 

ñöåí.

SAVE (Ñîõðàíèòü)
 Ñîõðàíÿåò îòêðûòûé ôàéë áèáëèîòåêè ñöåí 

íà äèñê Âàøåãî êîìïüþòåðà.

SAVE AS (Ñîõðàíèòü ïîä äðóãèì 
èìåíåì)

 Ñîõðàíÿåò îòêðûòûé ôàéë áèáëèîòåêè ñöåí 
íà äèñêå Âàøåãî êîìïüþòåðà ïîä äðóãèì 
èìåíåì.

� � � � �

�
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FILE (Ôàéë)
 Â ýòîé îáëàñòè íàõîäèòñÿ ñïèñîê ñöåí ôàéëà, êîòîðûé Âû îòêðûëè êíîïêîé OPEN (2). Ýòîò ñïèñîê ñîäåðæèò 

ñëåäóþùèå ýëåìåíòû.
 Ïîäñêàçêè:  ×òîáû óâèäåòü ýëåìåíòû, êîòîðûå íå âèäíû, ïðîêðóòèòå ñïèñîê âïðàâî.

� � 	 
 �� �

No.
 Íîìåð ñöåíû.

TITLE (Çàãîëîâîê)
 Ýòî çàãîëîâîê ñöåíû. Âû ìîæåòå äâàæäû ùåëêíóòü ýòó îáëàñòü, ÷òîáû îòðåäàêòèðîâàòü çàãîëîâîê.

Çàùèòà
 Ïîêàçûâàåò äëÿ êàæäîé ñöåíû âêëþ÷åíà èëè âûêëþ÷åíà çàùèòà. Â ýòîé îáëàñòè ó çàùèùåííûõ ñöåí îòîáðàæà-

åòñÿ çíà÷îê çàìêà; ýòè ñöåíû íåëüçÿ çàìåíÿòü è íåëüçÿ ðåäàêòèðîâàòü èõ çàãîëîâêè. Ñöåíû òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ 
îòìå÷åíû ñèìâîëîì «R» â ýòîì ñòîëáöå.

COMMENT (Êîììåíòàðèé)
 Â ýòîì ñòîëáöå îòîáðàæàåòñÿ êîììåíòàðèé, íàçíà÷åííûé äëÿ êàæäîé ñöåíû. Âû ìîæåòå äâàæäû ùåëêíóòü ýòîò 

ñòîëáåö, ÷òîáû îòðåäàêòèðîâàòü êîììåíòàðèé.

FOCUS (Ôîêóñ)
 Âûáåðèòå èç ñëåäóþùåãî ñïèñêà ïàðàìåòðû, êîòîðûå áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ îïåðàöèåé Scene Recall (Âîññòà-

íîâëåíèå ñöåíû). Åñëè Âû âûáåðèòå ALL (Âñå), äðóãèå êíîïêè ñòàíóò íåàêòèâíû. Äëÿ äðóãèõ êíîïîê äîïóñêàåòñÿ 
ìíîæåñòâåííûé âûáîð.

ALL Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ âñå íàñòðîéêè ñöåíû

RACK Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà è 
âíóòðåííèõ ýôôåêòîâ

HA Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè ïðåäóñèëèòåëÿ è âíåøíåãî 
ïðåäóñèëèòåëÿ

IN PATCH Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè ïàò÷åé âõîäà

OUT PATCH Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè ïàò÷åé âûõîäà

IN Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè âõîäíûõ êàíàëîâ (INPUT, ST 
IN, DCA), êðîìå íàñòðîåê ïðåäóñèëèòåëÿ

OUT Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè âûõîäíûõ êàíàëîâ (MIX, 
MATRIX, STEREO/MONO)

WITH SEND(*) Áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ íàñòðîéêè îòïðàâêè íà âûõîäíûå êàíàëû

(*) Ìîæåò áûòü âûáðàíà, òîëüêî åñëè âûáðàíà êíîïêà OUT.

TIME STAMP (Âðåìåííàÿ îòìåòêà)
 Óêàçûâàåò âðåìÿ ïîñëåäíåãî ñîõðàíåíèÿ ñöåíû â ôîðìàòå ìåñÿö/äåíü/ãîä/÷àñ/ìèíóòà/ñåêóíäà.
 Ýòîò ñòîëáåö íåëüçÿ ðåäàêòèðîâàòü.

FADING (Ïåðåõîä)
 Âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ Fade äëÿ êàæäîé ñöåíû.
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INTERNAL DATA (Âíóòðåííèå äàííûå)
 Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ñöåí M7CL. Îòîáðàæàþòñÿ òå æå ýëåìåíòû, ÷òî è â ñïèñêå FILE 

( ).
 Âû ìîæåòå ïî íåîáõîäèìîñòè êîïèðîâàòü îäíó èëè íåñêîëüêî ñöåí äàííûõ ìåæäó ñïèñêîì FILE è ñïèñêîì 

INTERNAL DATA, à òàêæå êîïèðîâàòü èëè ïåðåìåùàòü èõ â äðóãèå ìåñòà â ïðåäåëàõ îäíîãî ñïèñêà.

STORE (Ñîõðàíèòü)
 Ñîõðàíÿåò òåêóùèå íàñòðîéêè â ñöåíó, âûáðàííóþ â ñïèñêå.

RECALL (Âîññòàíîâèòü)
 Âîññòàíàâëèâàåò íàñòðîéêè ñöåíû, âûáðàííîé â ñïèñêå.

CLEAR (Î÷èñòèòü)
 Î÷èùàåò ñöåíû, âûáðàííûå â ñïèñêå (ïðè óäàëåíèè äàííûõ â ïîëå çàãîëîâêà çàïèñûâàåòñÿ [No Data!]).

UNDO (Îòìåíà)
 Îòìåíÿåò ïîñëåäíþþ îïåðàöèþ âîññòàíîâëåíèÿ, ñîõðàíåíèÿ, êîïèðîâàíèÿ èëè ïåðåìåùåíèÿ ñöåíû.

PROTECT (Çàùèòà)
 Âêëþ÷àåò çàùèòó äëÿ ñöåí, âûáðàííûõ â ñïèñêå.
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Ñòðàíèöà RECALL SAFE (Çàùèòà îò âîññòàíîâëåíèÿ)

Çäåñü Âû ìîæåòå íàñòðàèâàòü ôóíêöèþ Recall Safe, êîòîðàÿ èñêëþ÷àåò îòäåëüíûå êàíàëû èç îïåðàöèè âîññòàíîâëå-
íèÿ âñåõ ñöåí.

INPUT SAFE PARAMETERS (Ïàðàìåòðû çàùèòû âõî-
äîâ)

 Â ýòîé îáëàñòè Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü 
íàñòðîéêè çàùèòû îò âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ âõîäíûõ êàíàëîâ è 
ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ. Â ýòîé îáëàñòè ñîäåðæàòñÿ 
ñëåäóþùèå ýëåìåíòû.

SAFE ON/OFF (Çàùèòà âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà)
 Ýòè êíîïêè âêëþ÷àþò è îòêëþ÷àþò èñêëþ÷åíèå îòäåëüíûõ êàíà-

ëîâ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

Ñåòêà ïàðàìåòðîâ
 Çäåñü Âû ìîæåòå âûáèðàòü ïàðàìåòðû, èñêëþ÷àåìûå èç îïå-

ðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ. Åñëè âêëþ÷åíà êíîïêà ALL (Âñå), áóäóò 
èñêëþ÷àòüñÿ âñå ïàðàìåòðû.

SET ALL (Óñòàíîâèòü âñå)
 Ýòè êíîïêè âêëþ÷àþò âñå êíîïêè âñåõ âõîäíûõ êàíàëîâ èëè ñòå-

ðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ èëè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåò-
ðîâ.

CLEAR ALL (Î÷èñòèòü âñå)
 Ýòè êíîïêè âûêëþ÷àþò âñå êíîïêè âñåõ âõîäíûõ êàíàëîâ èëè ñòå-

ðåîôîíè÷åñêèõ âõîäíûõ êàíàëîâ èëè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåò-
ðîâ.

� � �
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OUTPUT SAFE PARAMETERS (Ïàðàìåòðû çàùèòû âõîäîâ)
 Â ýòîé îáëàñòè Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü íàñòðîéêè çàùèòû îò âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ âûõîäíûõ 

êàíàëîâ. Â ýòîé îáëàñòè ñîäåðæàòñÿ òå æå ýëåìåíòû, ÷òî è â îáëàñòè INPUT SAFE PARAMETERS ( ).

GLOBAL RECALL SAFE (Ãëîáàëüíàÿ çàùèòà îò âîññòàíîâëåíèÿ)
 Â ýòîé îáëàñòè Âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü íàñòðîéêè çàùèòû îò âîññòàíîâëåíèÿ äëÿ ïàò÷åé, 

ãðóïï DCA è ñòîåê.

INPUT PATCH (Ïàò÷ âõîäà)
 Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè íàñòðîéêè ïàò÷à âõîäà èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

INPUT NAME (Èìÿ âõîäà)
 Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè èìåíà âõîäíûõ êàíàëîâ èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

OUTPUT NAME (Èìÿ âûõîäà)
 Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè èìåíà âûõîäíûõ êàíàëîâ èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

OUTPUT PATCH (Ïàò÷ âûõîäà)
 Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè íàñòðîéêè ïàò÷à âûõîäà èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

DCA
 Ýòè êíîïêè èñêëþ÷àþò ãðóïïû DCA èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ. Åñëè êíîïêà ALL âêëþ÷åíà, ïàðàìåòðû LEVEL, 

ON è èìåíà ãðóïï DCA áóäóò èñêëþ÷åíû. Åñëè âêëþ÷åíà êíîïêà LEVEL/ON, áóäóò èñêëþ÷åíû ïàðàìåòðû LEVEL è 
ON.

RACK (Ñòîéêà)
 Ýòà êíîïêà îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè íàñòðîéêè ñòîåê èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

SET ALL (Óñòàíîâèòü âñå)
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àþò âñå êíîïêè ïàðàìåòðîâ 8–13.

CLEAR ALL (Î÷èñòèòü âñå)
 Ýòà êíîïêà âûêëþ÷àþò âñå êíîïêè ïàðàìåòðîâ 8–13.
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Ñòðàíèöà FADE TIME (Âðåìÿ ïåðåõîäà)

�

� �
Çäåñü Âû ìîæåòå íàñòðàèâàòü ôóíêöèþ Fade Time, êîòîðàÿ ðåãóëèðóåò âðåìÿ, êîòîðîå òðåáóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû 
ìèêøåðû è ðó÷êè ïàíîðàìèðîâàíèÿ äîñòèãëè íîâûõ çíà÷åíèé ïðè âîññòàíîâëåíèè ñöåíû. Òàê êàê íàñòðîéêè 
ôóíêöèè Fade íåçàâèñèìû ó êàæäîé ñöåíû, Âû äîëæíû âîññòàíîâèòü òðåáóåìóþ ñöåíó ïåðåä âûïîëíåíèåì ýòîé 
íàñòðîéêè.

Âêëþ÷åíèå ïåðåõîäà äëÿ âõîäíûõ êàíàëîâ
 Ýòè êíîïêè âûáèðàþò âõîäíûå êàíàëû, êîòîðûå áóäóò èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

SET ALL (Óñòàíîâèòü âñå)
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àþò êíîïêè âñåõ âõîäíûõ êàíàëîâ.

CLEAR ALL (Î÷èñòèòü âñå)
 Ýòà êíîïêà âûêëþ÷àþò êíîïêè âñåõ âõîäíûõ êàíàëîâ.
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Âêëþ÷åíèå ïåðåõîäà äëÿ âûõîäíûõ êàíàëîâ
 Ýòè êíîïêè âûáèðàþò âûõîäíûå êàíàëû, êîòîðûå áóäóò èñêëþ÷àòüñÿ èç îïåðàöèé âîññòàíîâëåíèÿ.

SET ALL (Óñòàíîâèòü âñå)
 Ýòà êíîïêà âêëþ÷àþò êíîïêè âñåõ âûõîäíûõ êàíàëîâ.

CLEAR ALL (Î÷èñòèòü âñå)
 Ýòà êíîïêà âûêëþ÷àþò êíîïêè âñåõ âûõîäíûõ êàíàëîâ.

Ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò è âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ Fade äëÿ ìèêøåðîâ òåêóùåé ñöåíû.

FADE TIME (Âðåìÿ ïåðåõîäà)
 Ïåðåòàùèòå ýòó ðó÷êó íà ýêðàíå, ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü âðåìÿ ïåðåõîäà. Òåêóùåå çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â öèô-

ðîâîì ïîëå ïðÿìî ïîä ðó÷êîé.
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  Êëàâèàòóðíûå ñîêðàùåíèÿ

Ìåíþ Äåéñòâèå Êëàâèøè

Ìåíþ File (Ôàéë) Ñîçäàíèå íîâîé ñåññèè Ctrl+N

Îòêðûòèå ñîõðàíåííîé ðàíåå ñåññèè Ctrl+O

Ñîõðàíåíèå òåêóùåé ñåññèè Ctrl+S

Ìåíþ Edit (Ïðàâêà) Îòìåíà äåéñòâèÿ Ctrl+Z

Ïîâòîð äåéñòâèÿ Ctrl+Y

Ìåíþ Windows (Îêíà) Çàêðûòèå àêòèâíîãî îêíà Ctrl+W

Çàêðûòèå âñåõ îêîí Ctrl+Alt+W

Âñå îêíà ïëèòêîé Ctrl+T

Âñå îêíà êàñêàäîì Ctrl+Alt+T

Îòêðûòèå îêíà Master Ctrl+1

Îòêðûòèå îêíà INPUT CH (CH1-16) Ctrl+Alt+1

Îòêðûòèå îêíà INPUT CH (CH17-32) Ctrl+Alt+2

Îòêðûòèå îêíà INPUT CH (CH33-48) Ctrl+Alt+3

Îòêðûòèå îêíà ST IN Ctrl+Alt+4

Îòêðûòèå îêíà MIX Ctrl+Alt+5

Îòêðûòèå îêíà MATRIX Ctrl+Alt+6

Îòêðûòèå îêíà STEREO/MONO Ctrl+Alt+7

Îòêðûòèå îêíà MATRIX Ctrl+Alt+8

Îòêðûòèå îêíà Selected Channel Ctrl+3

Îòêðûòèå îêíà Library Ctrl+4

Îòêðûòèå îêíà Patch Editor Ctrl+5

Îòêðûòèå îêíà Rack Ctrl+6

Îòêðûòèå îêíà Meter Ctrl+7

Îòêðûòèå îêíà Group/Link Ctrl+8

Îòêðûòèå îêíà Scene Ctrl+9

Ìåíþ Synchronization 
(Ñèíõðîíèçàöèÿ)

Îòêðûòèå îêíà Re-Synchronize Ctrl+0

Îêíî Library èëè ñòðà-
íèöà SCENE MEMORY 
îêíà Scene

Âûáîð íåñêîëüêèõ ïîñëåäîâàòåëüíûõ 
ýëåìåíòîâ (ïàìÿòü)

Shift + ùåë÷îê

Âûáîð íåñêîëüêèõ íåïîñëåäîâàòåëüíûõ 
ýëåìåíòîâ (ïàìÿòü)

Ctrl + ùåë÷îê

Âûáîð âñåõ ýëåìåíòîâ ïàìÿòè â ñåêöèè Ctrl+A
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BYPASS  ....................................... 55

C
CLEAR  ...................................  44, 66
CLEAR ALL  .................  45, 62, 67–70
CLOSE  ..................................  42, 64
COMMENT  .................................. 65
Ctrl+click  ......................................  8
Ctrl+Shift+Click  .............................  8

D
DCA fader  .................................... 22
DCA group  ................................... 60
DCA window  ................................ 22
DIRECT OUTPUT PATCH
 page  ...................................... 47

E
Effect
GR meter  ..................................... 56
SOLO  .......................................... 56
EFFECT module  ........................... 54
Effect parameters  ......................... 56
EFFECT TYPE  ............................... 55
EQ FLAT  ...................................... 53

F
Fade  ........................................... 70
Fade function (enables/disables)  .. 70
FADE TIME page  .......................... 69
FADING ENABLE  .......................... 69
FILE  ......................................  43, 65
File
Close  ....................................  42, 64
Open  .....................................  42, 64
FROM MIX, ST/MONO  .................. 38

G
GEQ faders  .................................. 53
GEQ graph  ................................... 53
GEQ module  ................................ 51
Group/Link window  ....................... 60
 CHANNEL LINK page  .............. 62
 DCA GROUP ASSIGN page  ...... 60
 MUTE GROUP ASSIGN page  .... 61

I
INPUT CH window  ........................ 11
INPUT INSERT PATCH page  .......... 46
INPUT PATCH page ....................... 45
INTERNAL DATA  .....................  43, 66

K
Keyboard Shortcuts  ...................... 71

L
Library window  ............................. 42

M
Master window  ..............................  9
MATRIX Bus Setup ........................ 12
MATRIX SEND  .............................. 20
MATRIX window  ............................ 18
Meter window  .............................. 58
MIX BALANCE  .............................. 56
MIX Bus Setup  ............................. 12
MIX/CH/ST IN  .............................. 19
MIX/MATRIX SEND  ....................... 25
MONO  ......................................... 40
Mute group  .................................. 61
MUTE MASTER  ............................ 61
MUTE SAFE ON  ............................ 61

O
Offline Edit  ....................................  8
OPEN  .....................................42, 64
OUTPUT INSERT PATCH
 page  ...................................... 47
OUTPUT PATCH page  ................... 46

P
Patch Editor window  ..................... 45
DIRECT OUTPUT PATCH
 page  ...................................... 47
INPUT INSERT PATCH
 page  ...................................... 46
INPUT PATCH page ....................... 45
OUTPUT INSERT PATCH
 page  ...................................... 47
OUTPUT PATCH page  ................... 46
PATCH LIST page  ......................... 48
PATCH LIST page  ......................... 48
PLAY/REC  .................................... 56
PROTECT  ...............................65, 66

R
Rack window  ................................ 49
RECALL  ..................................44, 66
Recall Safe  .................................. 67
RECALL SAFE page  ...................... 67
REDO  ...........................................  6
Re-synchronize  .............................  8

S
SAVE  ......................................42, 64
 SAVE AS  ............................42, 64
 Save as a different name  ......... 64
 Save under a different name  .... 42
SCENE MEMORY page  ................. 64
Scene window  .............................. 64
 FADE TIME page  ..................... 69
 RECALL SAFE page  ................. 67
 SCENE MEMORY page  ............ 64
Selected Channel window  ............. 23
 Channel selection  ..............24, 40
 COMPANDER  ......................... 30
 COMPRESSOR, EXPANDER ..... 29
 DCA GROUP/MUTE
 GROUP  .................................. 33
 DE-ESSER  ............................. 31
 EQUALIZER  .......................27, 36
 Fader  .......................... 33, 39, 41
 FROM MIX, ST/MONO  ............. 38
 GATE/DUCKING ...................... 28
 HA GAIN/Ø/HP ....................... 25
 Input channel  .......................... 23
 INSERT  .................................. 32
 MATRIX channel  ...................... 38
 MIX channel ............................ 34
 MIX/MATRIX SEND  .................. 25
 Pan / Fader  ............................ 37
 RECALL SAFE/MUTE SAFE  ...... 33
 STEREO/MONO channel  ......... 40
 To MATRIX  .............................. 34
 TO STEREO/MONO  ............26, 35
Sessions ........................................ 6
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Setup
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STEREO/MONO window  ............... 20
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