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Informazioni sui manuali

Informazioni sui manuali

I manuali relativi alla serie RIVAGE PM sono organizzati come segue.

Manuali cartacei

Guida alla configurazione del sistema RIVAGE PM10
Guida alla configurazione del sistema RIVAGE PM7

In questa guida vengono descritte le caratteristiche principali della serie RIVAGE PM e le procedure
dettagliate di configurazione dell'unita, dal collegamento dei dispositivi alla generazione del suono.

Manuali per i singoli dispositivi

Nei manuali per ciascun dispositivo vengono descritti nomi e funzioni dei componenti dei dispositivi stessi.
Questi manuali vengono forniti con i dispositivi corrispondenti.

Manuali online
Manuale operativo della serie RIVAGE PM (il presente documento)

Questo manuale fornisce una spiegazione dettagliata delle schermate e delle funzioni visualizzate sulla
superficie di controllo e sulla console di missaggio digitale.

La sezione Panoramica fornisce un quadro generale e un'introduzione ai concetti necessari per comprendere
la serie RIVAGE PM.

La sezione Procedure illustra le singole procedure operative.

[

A
deits

Guida all'installazione di RIVAGE PM Editor

In questa guida viene indicato come installare RIVAGE PM Editor.
[

A
kil

Manuale dell'utente di RIVAGE PM StageMix

Questa guida descrive un'applicazione iPad che consente di controllare il sistema serie RIVAGE PM in
modalita wireless.

NOTA

Tutti i manuali possono essere scaricati dal sito Web di Yamaha. Se necessario, & possibile controllare la disponibilita di manuali
aggiornati, pubblicati sul sito Web di Yamaha.

https://download.yamaha.com/
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Struttura dei componenti

Superficie di controllo

La superficie di controllo CS-R10 consente di controllare tutte le funzioni del motore DSP. E possibile gestire
tutte le operazioni del segnale audio, quali missaggio e instradamento, funzioni di memoria e impostazioni
di sistema. Viene fornita la seguente funzionalita.

38 fader totali (12 canali x 3 pannelli + 2 canali) su CS-R10 e CS-R5
26 fader totali (12 canali x 2 pannelli + 2 canali) su CS-R10

Sezione Selected Channel con funzionalita complete che eredita gli elementi tradizionali delle console di
missaggio digitali Yamaha

Interfaccia utente di facile utilizzo tramite operazioni touch sul grande pannello LCD

Dotata di jack di ingresso/uscita audio (I/O locale) per collegare apparecchiature esterne o un lettore CD e
controllare i connettori I/O (MIDI/GPI) per il controllo di dispositivi esterni

Funzione di registrazione USB a due tracce per effettuare registrazioni dal vivo e riprodurre musica di
sottofondo o effetti sonori senza apparecchiature aggiuntive

Due alimentatori integrati che forniscono ridondanza di alimentazione

CS-R10
Pannello superiore

Pannello frontale

DO

Pannello posteriore
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

GYAMAHA
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 4 (anteriore)
TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

UsSB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

CS-R10-S
Pannello superiore
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Pannello frontale

DIGITAL MIXING SYSTEM
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (anteriore)
TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

UsSB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 3

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

CS-R5
Pannello superiore

RIVAGE

#YAMAHA

Pannello frontale
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 2

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 2

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (anteriore)
usB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 3

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

CS-R3
Pannello superiore

@YAMAHA

Pannello frontale

DIGITAL MIXING SYSTEM
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Pannello posteriore

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 1 (anteriore)
usB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 2

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Console di missaggio digitale

Console di missaggio digitale

E possibile gestire tutte le operazioni del segnale audio, quali missaggio e instradamento, funzioni di
memoria e impostazioni di sistema. L'unita dispone anche di un motore DSP integrato in grado di gestire 120
ingressi, 60 mix, 24 matrici e 2 canali stereo di elaborazione audio.

CSD-R7
Pannello superiore

RIVAGE

Pannello frontale

| |
QD I O o0(3djo Dﬂ

Pannello posteriore

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8
OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8
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Struttura dei componenti > Console di missaggio digitale

Jack Connettore Numero di jack

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

WORD CLOCK IN BNC 1

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (anteriore)

TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

USB USBTIPO A ! (suPeri_ore)
3 (posteriore)

RECORDING USBTIPO A 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

NETWORK etherCON CAT5 1

TCIN Tipo XLR-3-31 1

LAMP Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot Numero
SLOT PER SCHEDE MY 2
SLOT PER SCHEDE HY 3

Informazioni sugli slot per schede HY

Ogni slot per schede HY 1 - 3 dispone di 256 ingressi/uscite. Una scheda di rete TWINLANe funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 1. La funzione di registrazione multi-traccia funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 3.
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Struttura dei componenti > Informazioni su RIVAGE PM Editor

Informazioni su RIVAGE PM Editor

Questo software applicativo consente di accedere alle stesse funzioni disponibili sulla superficie di controllo.
E possibile utilizzare il computer per eseguire la modifica offline preparando le impostazioni della serie
RIVAGE PM in anticipo e per monitorare e regolare queste impostazioni (monitoraggio/funzionamento
online). E possibile collegare un computer su cui & installato RIVAGE PM Editor (di seguito indicato come "PM
Editor") al motore DSP o a una superficie di controllo. Se il computer & collegato a un motore DSP, &
possibile controllare l'intero sistema senza utilizzare la superficie di controllo. Pertanto, nel caso in cui si
verifichi un problema con la superficie di controllo, & possibile utilizzare il computer come backup.

Informazioni dettagliate sul software sono disponibili sul seguente sito Web Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

Per informazioni relative al download o all'installazione dell'Editor, nonché per dettagli delle specifiche
impostazioni, consultare il sito Web indicato di seguito o la Guida all'installazione inclusa nel programma
software scaricato.
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Struttura dei componenti > Motore DSP

Motore DSP

Motore DSP che esegue |'elaborazione audio della serie RIVAGE PM, quali il missaggio e i plug-in. Dispone di
quattro slot per schede HY e due slot per schede MY, di connettori di ingresso/uscita di controllo per
apparecchiature esterne Due alimentatori integrati garantiscono inoltre alimentazione ridondante.

DSP-R10, DSP-RX, DSP-RX-EX
Pannello frontale

*Il modello DSP-RX non presenta il badge EX affisso sulla parte centrale inferiore del pannello anteriore del
modello DSP-RX-EX.

Pannello posteriore

REMOTE

Elenco dijack
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Struttura dei componenti > Motore DSP

Jack Connettore Numero di jack
TO CONSOLE (rete della console) etherCON CAT5e 2
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK (PC) etherCON CAT5 1
NETWORK etherCON CAT5 1
MIDI IN DIN 5P 1
MIDI OUT DIN 5P 1
TCIN Tipo XLR-3-31 1
GPI D-Sub 25P (femmina) 1
REMOTE D-Sub 9P (maschio) 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo V-Lock 2
Elenco di slot
Slot Numero
SLOT PER SCHEDE MY 2
SLOT PER SCHEDE HY 4

Informazioni sugli slot per schede HY

Ogpni slot per schede HY 1 - 4 dispone di 256 ingressi/uscite. Una scheda di rete TWINLANe funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 1 o 2. La funzione di registrazione multi-traccia funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 4.
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

Rack I/0 per ingresso/uscita di segnali audio analogici e digitali di vario formato, inclusi AES/EBU dal/al
motore DSP mediante una scheda di rete TWINLANe installata nello slot per schede HY 1. Due alimentatori
integrati che forniscono ridondanza di alimentazione.

RPio622
Pannello frontale

wae RPIOB22
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

Pannello posteriore

Elenco dijack

Ofoc] €

Jack Connettore Numero di jack
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo V-Lock 2
Elenco di slot
Numero

SLOT PER SCHEDE RY 6

SLOT PER SCHEDE MY 2

SLOT PER SCHEDE HY 2

Informazioni sugli slot per schede HY

Lo slot per schede HY 1 del rack I/O supporta soltanto schede di rete TWINLANe. Lo slot per schede HY 2
viene utilizzato esclusivamente per Dante/MADI. Lo slot per schede HY 1 fornisce 256 ingressi/uscite mentre

lo slot per schede HY 2 ne fornisce 128.
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

RPio222
Pannello frontale

e RPIO222
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Pannello posteriore

BYAMAHA vooc. v

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo V-Lock 2
Elenco di slot
Slot Numero

SLOT PER SCHEDE RY 2

SLOT PER SCHEDE MY 2

SLOT PER SCHEDE HY 2
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

Informazioni sugli slot per schede HY

Lo slot per schede HY 1 del rack I/O supporta soltanto schede di rete TWINLANe. Lo slot per schede HY 2
viene utilizzato esclusivamente per Dante/MADI. Lo slot per schede HY 1 fornisce 256 ingressi/uscite mentre
lo slot per schede HY 2 ne fornisce 128.
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Struttura dei componenti > Schede RY

SchedeRv

Le schede RY dispongono di ingressi/uscite a 16 canali. Supportano l'ingresso/uscita di 16 canali
indipendentemente dalla frequenza di campionamento.

H Scheda di ingresso analogico microfono/linea (RY16-ML-SILK)

Scheda diingresso analogico a 16 canali con preamplificazione del microfono di nuova concezione ed
elaborazione "Silk" di Rupert Neve Designs’ sviluppata nel dominio digitale. Per ulteriori informazioni
sull'elaborazione Silk, vedere “Sezione unita I/O del canale di ingresso” (pag. 348).

)~ SN [ ) AT [ ) [ e ) [ S o)
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Il Scheda di uscita analogica (RY16-DA)

Scheda di uscita analogica a 16 canali. Gli switch per l'impostazione del livello permettono di configurare un
livello massimo di uscita di ciascun canale di +15 dBu, +18 dBu o +24 dBu. Per informazioni dettagliate,
consultare il manuale di istruzioni della scheda.

I indino

H Scheda di ingresso/uscita AES/EBU (RY16-AE)

Scheda diingresso/uscita (16 in entrata/16 in uscita) digitale in formato AES/EBU. In tutti gli ingressi e le
uscite sono integrati dei convertitori della frequenza di campionamento. Per informazioni dettagliate,
consultare il manuale di istruzioni della scheda.

—[ng3/s3v
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Struttura dei componenti > Scheda HY

Scheda HY

Le schede HY consentono il trasferimento di pit canali di segnali audio digitali e di controllo.

M Scheda di interfaccia TWINLANe

Scheda di interfaccia (256 ingressi/256 uscite) che supporta il protocollo di rete per il trasferimento audio
TWINLANe, proprietario di Yamaha.

HY256-TL

Utilizza cavi in fibra ottica multimodali quali opticalCON DUO di Neutrik per consentire la trasmissione tra
dispositivi distanti fino a 300 metri.

o - = S @YAMAHA
TWINCANe MODEL HY256-TL
O ‘

RS o

MADE IN JAPAN

HY256-TL-SMF

Utilizza cavi in fibra ottica monomodali quali opticalCON DUO di Neutrik per consentire la trasmissione tra
dispositivi distanti fino a 2 km.

o = ¥ = @YAMAHA
TWINLANe MODEL
HY256-TL-SMF
[
. R

MADE IN JAPAN

H Scheda di interfaccia Dante
HY144-D

Scheda di interfaccia che supporta il protocollo di rete audio digitale Dante, creato da Audinate. Consente i\l
trasferimento di un massimo di 144 canali di segnali audio ad una frequenza di campionamento di 96 kHz. E
possibile effettuare trasmissioni fino a 100 metri utilizzando un cavo Ethernet CAT5e o di livello superiore.

. MODEL HY144-D YAMAHA
@Dante - - ¢
SYSTEM SYNC ERROR
LINK/ LINK/ '
ACT 1G ACT 1G

D3 < ) PRIMARY SECONDARY
PRIMARY SECONDARY MADE IN JAPAN
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Struttura dei componenti > Scheda HY

HY144-D-SRC

Questa scheda di interfaccia presenta cinque opzioni per la modalita SRC che & possibile selezionare in base

al proprio scopo. E una scheda 1/0 digitale a 144 canali utilizzata per uno slot per schede HY che supporta la
rete audio digitale Dante.

5 R € B g ®YAMAHA

@Dante

M Scheda di interfaccia audio
HY128-MD

Questa scheda di interfaccia audio trasmette e riceve segnali MADI su un massimo di 128 canali in entrata e
128 in uscita. Supporta connessioni ridondanti tramite due linee in fibra ottica e due linee coassiali.

MADE IN JAPAN @ YAMAHA
i : MODEL
HY128-80

G oemicaL 2 (IHD EM ormcaLt (IH)

ONORO RO

G coaaa 2 () E:l_ﬂ coaxaL1 [IN)

NOTA

o Perinformazioni sull'installazione delle schede I/0, fare riferimento al manuale di istruzioni fornito con il dispositivo host.

» Perinformazioni dettagliate sulle impostazioni della scheda /0, vedere il manuale di istruzioni della scheda 1/0.

o Perinformazioni aggiornate sulle schede 1/0 utilizzabili con il sistema, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha all'indirizzo:
« http://www.yamahaproaudio.com/
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Selected Channel

Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-
R10-S, CSD-R7)

Sezione Selected Channel

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

BE
HE

HHHE DD

BN EOEEEEER
EEENEEEEED

©® Tasto [ISOLATE]

Consente di attivare o disattivare l'isolamento. La funzione di isolamento consente di proteggere il canale dalle
operazioni di richiamo di scene o librerie. Inoltre, se il canale "isolato" appartiene a un DCA, gruppo di esclusione o
altre categorie, il canale non sara interessato dai controlli di tale gruppo.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Selected Channel

(2]

Tasto [RCL SAFE]

E possibile attivare/disattivare RECALL SAFE. La funzione Recall Safe protegge determinati parametri di un canale
dalle operazioni di richiamo della scena.

Tasto [MUTE SAFE]
E possibile attivare/disattivare MUTE SAFE. La funzione Mute Safe protegge un canale dalle operazioni di esclusione.

Tasti TO ST [A]/[B]
Consentono di attivare/disattivare il segnale inviato dal canale al bus stereo A 0 B.

Indicatore LED
Consente di visualizzare il livello di segnale del canale.

Tasto [CUE]
Consente di attivare/disattivare il segnale di attivazione del canale.

Manopola [PAN/BAL]
Consente di impostare il pan/bilanciamento del segnale inviato ai bus stereo.

Tasto [Fn] (Funzione)
Consente di eseguire la funzione preassegnata.

Tasto [ON]
Consente di attivare o disattivare il canale.

Manopola [FADER]
Consente di regolare il livello di fader del canale.

Tasto [COPY]
Consente di copiare i parametri del canale.

Tasto [PASTE]
Consente diincollare i parametri copiati del canale.

Display del nome del canale
Indica il numero e il nome del canale e il livello di fader.

Indicatore del colore del canale
Indicail colore del canale.

Tasti [INC]/[DEC]

Consentono di commutare i canali per modificare i parametri.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY
Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

© Tasti INPUT [A]/[B]
Consentono di commutare la sorgente di ingresso del canale di ingresso selezionato.

® Manopola [ANALOG GAIN]
Consente di impostare il gain analogico per ['head amplifier.

© Tasto [+48V]
Consente di attivare/disattivare ['alimentazione phantom (+48 V).

O Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare l'intensita dell'elaborazione SILK.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

(5]

Tasto SILK [ON]

Consente di attivare o disattivare SILK. L'elaborazione SILK puo essere applicata solo a specifici canali per attivare le
parti corrispondenti nel missaggio o a tutti i canali, aggiungendo profondita e prospettiva all'intero missaggio.

Tasto SILK [BLUE/RED]

Consente di spostarsi tra due caratteristiche di SILK (BLUE e RED): "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per
un suono energico e vivace.

Manopola [DIGITAL GAIN]
Consente di impostare il gain digitale del canale.

Indicatore GC
Siaccende quando GC (GAIN COMPENSATION) & attivato.

Tasto [®] (fase)
Consente di invertire la fase del segnale di ingresso.

Tasto DELAY [ON]
Consente di attivare/disattivare il delay.

Display DELAY
Indica il valore di delay.

Manopola [DELAY]
Consente di impostare il valore di delay.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > EQUALIZER

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

© Tasti EQUALIZER [1-4]/[(5-8)]

Consentono di commutare le bande EQ di cui si desidera configurare le impostazioni. La pressione simultanea dei
tasti [1-4] e [5-8] permette di impostare il gain di tutte le bande su 0 (FLAT).

® Tasto EQUALIZER [ON]
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

© Tasto EQUALIZER [SHELF]
Consente di commutare il filtro di picco in filtro shelving.

O Dpisplay EQ
Indica i parametri di ciascuna banda EQ.

© Manopola EQUALIZER [Q]
Consente di specificare il valore Q.

©® Manopola EQUALIZER [FREQUENCY]
Consente di impostare la frequenza.

@ Manopola EQUALIZER [GAIN]
Consente di impostare il gain.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > LPF/HPF

LPF/HPF

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

© Manopola LPF/HPF [FREQUENCY]
Consentono di specificare la frequenza di taglio, rispettivamente di LPF e HPF.

® Display LPF/HPF
Indica le impostazioni dei filtri LPF e HPF.

©  Tasti LPF/HPF [ON]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente i filtri LPF e HPF.

O Tasti LPF/HPF [SLOPE]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente le impostazioni slope dei filtri LPF e HPF.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DCA/MUTE/INSERT

DCA/MUTE/INSERT

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

©® LED DCAASSIGN
Indicano i DCA assegnati.

© LED MUTE GROUP ASSIGN
Indicano i gruppi di esclusione assegnati.

© Tasto INSERT [PLUG-INS]
Consente di richiamare una schermata di impostazione dei parametri per il plug-in inserito.

O Tasti INSERT 1/2 [ON]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente INSERT1 e INSERT2.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DYNAMICS

DYNAMICS

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

1l
l

l
54 $
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© DYNAMICS 1/2 IN LED

Indica il livello di ingresso di Dynamics.

® DYNAMICS 1/2 GRLED
Indica il livello di riduzione del gain di Dynamics.

© Tasti DYNAMICS 1/2 [<]/[>]
Consentono di commutare i parametri indicati sul display DYNAMICS.

O Manopole di impostazione DYNAMICS 1/2
Consentono di impostare i parametri indicati sul display DYNAMICS.

© Display DYNAMICS 1/2
Indica i parametri di Dynamics.

O Tasto DYNAMICS 1/2 [ON]
Consente di attivare o disattivare Dynamics.
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MIX/MATRIX SENDS

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

©® Manopole MIX/MATRIX SENDS

Consentono di regolare i livello di mandata dei bus corrispondenti.

®  Tasti MIX/MATRIX SENDS [PRE]

Consentono di alternare il punto di mandata tra PRE e POST. Se un tasto si illumina, il punto di mandata & impostato
su PRE.

© Tasti [ON] MIX/MATRIX SENDS
Consentono di attivare o disattivare il segnale di mandata al bus corrispondente.

(4] Display MIX/MATRIX SENDS
Indica il bus corrispondente.
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© Tasti MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX]
Consentono di commutare il tipo di bus di destinazione della mandata.

© Tasti MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Consentono di selezionare un banco per il bus di destinazione della mandata.
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Sezione UTILITY

La sezione UTILITY si trova sul pannello superiore.

55



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione UTILITY

Indicatore POWER

Questo indicatore si illumina per segnalare che ['unita & accesa. Se entrambi gli interruttori di alimentazione Ae B
sono attivati, l'indicatore si illuminera in verde. Se uno dei due interruttori di alimentazione A o B & attivato, si
illumina in rosso. Se la serie RIVAGE PM non ¢ awviata, si illumina in arancione.

Porta USB

Consente di collegare un dispositivo USB (ad es. un mouse, una tastiera o un'unita flash USB). Utilizzare un'unita
flash USB per memorizzare i dati interni di sistema e per caricare i dati memorizzati nel sistema.

Formato dell'unita flash USB

Sono supportati i formati FAT16 e FAT32.

Protezione da scrittura

Alcune unita flash USB dispongono di una funzione di protezione da scrittura in modo da impedire la cancellazione

involontaria dei dati. Qualora un'unita flash USB contenga dati importanti, & consigliabile utilizzare questa funzione
per impedire cancellazioni involontarie. E tuttavia necessario accertarsi che questa impostazione sia disattivata per
['unita flash USB prima di salvare i dati su di essa. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il
sistema, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

AVVISO

¢ Non rimuovere |'unita flash USB dal connettore USB o disattivare |'alimentazione dell'unita mentre l'unita sta
accedendo ai dati, ad esempio per operazioni di caricamento, salvataggio o eliminazione dei dati. Cio potrebbe
danneggiare ['unita flash o i dati presenti nell'unita o sul dispositivo di supporto.

Porta RECORDING

Consente di collegare un'unita flash USB per registrare e riprodurre i file audio. | formati di file supportati sono WAV e
MP3. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il sistema, visitare il sito Web Pro Audio di
Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tasto [SYSTEM]

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni relative alla serie RIVAGE PM sui touch screen. Per spegnere la
console, tenere premuto il tasto per almeno due secondi. Accertarsi che sia disattivata prima di spegnere ['unita.

Jack TALKBACK
Jack XLR-3-31 bilanciato a cui & possibile collegare un microfono talkback.

Indicatore +48V
Siillumina quando l'alimentazione phantom +48V viene fornita al jack TALKBACK.

Manopola TALKBACK [LEVEL]
Consente di regolare il livello di ingresso del microfono collegato al jack TALKBACK.

Tasto TALKBACK [ON]
Consente di attivare o disattivare la funzione Talkback.
La funzione rimane attiva mentre si tiene premuto questo tasto, si disattiva quando lo si rilascia.

Manopole MONITORA/B [LEVEL]
Consentono di regolare il livello di uscita dei segnali di monitoraggio.
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Sezione SCENE MEMORY

La sezione, ubicata sul pannello superiore, consente di controllare le memorie scene e le operazioni di
monitoraggio.
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©® Tasto [OVERLAY]

Premere questo pulsante per visualizzare la schermata OVERLAY SETTING. Tenendo premuto il tasto [SHIFT],
premere il tasto [OVERLAY] per attivare/disattivare ['overlay. Quando ['overlay € attivo, tenere premuto il tasto
[OVERLAY] per accedere alla modalita di modifica dell'overlay.

® Tasto [UNDO]

Consente di annullare ['operazione piti recente di memorizzazione, richiamo o aggiornamento. Una volta annullata
|'operazione premendo il tasto [UNDO], & possibile ripetere ['operazione annullata premendo nuovamente il tasto
[UNDO].

NOTA

Non & possibile annullare un'operazione di memorizzazione di una nuova scena.

© Tasto [UPDATE]

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata o memorizzata piu
recentemente) con i dati del missaggio corrente.
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o

(5]

Display SCENE MEMORY
Indica la memoria scene selezionata.

Tasto [PREVIEW]
Consente di attivare/disattivare la modalita di anteprima.

Tasto [STORE]
Consente di memorizzare i dati del missaggio corrente nella memoria scene selezionata.

Tasti [INC]/[DEC]

Consentono di selezionare il numero della scena che si desidera memorizzare o richiamare.

Tasto [RECALL]
Consente di richiamare una scena memorizzata dalla memoria scene.
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Sezione USER DEFINED KEYS/KNOBS

La sezione USER DEFINED KEYS/KNOBS si trova sul pannello superiore.

© Tasti USER DEFINED [A]/[B]/[C]/[D] BANK
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per le manopole USER DEFINED o i tasti USER DEFINED.

® Display USER DEFINED KNOBS

Indicano le funzioni assegnate alle manopole USER DEFINED.

59



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione USER DEFINED KEYS/KNOBS
© USER DEFINED KNOBS [1]/[2]/[3]/[4]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.

® Display USER DEFINED KEYS
Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED.

© USERDEFINED KEYS [1]-[12]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.
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Sezione Touch Screen (vano L, vano C)

La sezione Touch Screen si trova sul pannello superiore.
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Vano
Un vano e formato da un gruppo di 12 fader situati nelle sezioni Touch Screen e Channel Strip. Le unita CS-

R10 e CSD-RT7 contengono tre vani, mentre ['unita CS-R10-S ne contiene due che possono essere controllati
in modo indipendente.
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©® Touchscreen

Si tratta di un touch screen che puo essere utilizzato sfiorandolo con il dito per selezionare i menu o impostare i
parametri. Tenere presente che non & possibile utilizzare |'unita toccando piu punti contemporaneamente.

AWVISO

¢ Non utilizzare mai oggetti affilati o appuntiti, come ad esempio le unghie, per attivare i touch screen. In caso contrario,
si potrebbe graffiare lo schermo e rendere inutilizzabile il touch screen.

NOTA

Se il touch screen & sporco, pulirlo con un panno morbido e asciutto. Prima dell'utilizzo, rimuovere la pellicola protettiva
trasparente applicata ai touch screen per proteggerli durante il trasporto.

® Tasto [VIEW]
Consente di richiamare e alternare le schermate OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW.

©  Tasti [MIX]/[MATRIX]
Consentono di specificare il tipo di bus di destinazione della mandata visualizzato sulla schermata OVERVIEW.

O Tasti[1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Consentono di selezionare un banco per il bus di destinazione della mandata visualizzato sullo schermo.
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Sezione Channel Strip (vano L, vano R, vano C)

La sezione Channel Strip si trova sul pannello superiore.

©® Encoder schermata (solo vaniL e C)

Consente di controllare la manopola selezionata sul touch screen. La funzione della manopola varia a seconda della
schermata visualizzata.
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® Encoder Channel Strip

Consente di regolare gain, pan e altri parametri del canale. A questo encoder & possibile assegnare cinque funzioni di
parametri (selezionate dal seguente elenco) e utilizzare i tasti [UP]/[DOWN] per selezionare la funzione.

* PAN/BALANCE

ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN
AUTOA.G./D.G.
SELECTED SEND

MIX1 SEND - MIX72 SEND
MATRIX1 SEND -MATRIX36 SEND
HPF FREQUENCY

LPF FREQUENCY
DYNAMICS1 THRESHOLD
DYNAMICS2 THRESHOLD
DELAY

SILK TEXTURE
SURROUND L-R PAN
SURROUND F-R PAN
SURROUND DIV
SURROUND LFE

©® Tasto[Fn]

Esegue la funzione assegnata dall'utente. E possibile assegnare una delle seguenti funzioni:
INPUT A/B
ISOLATE
ALTERNATE CUE
ENCODER PARAMETER
GC ON/OFF
SURROUND CUE
EQA/B
DYNAMICS1 A/B
DYNAMICS2 A/B
VSC ON

O Tasto [SEL]

Consente di selezionare il canale che verra controllato nella sezione Channel Strip o sul display. Quando il canale &
selezionato, il LED del tasto si illumina.

© Indicatore LED
Indicail livello del canale.

O LED Dynamics
Indicano lo stato di Dynamics 1 e 2.

@ Tasto [ON]

Consente di attivare o disattivare il canale. Se il canale é attivato, il LED del tasto si illumina. In modalita SENDS ON
FADER, questo tasto consente di attivare/disattivare i segnali inviati da ciascun canale al bus MIX/MATRIX
attualmente selezionato.
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©® Dpisplay del nome del canale
Indica il nome del canale, il livello del fader e cosi via.

© Indicatore del colore del canale
Indica il colore del canale. E possibile selezionare undici colori diversi per il canale, tra cui OFF (nessun colore).

©® Fader

Fader motorizzato da 100 mm sensibile al tocco. In modalita SENDS ON FADER, questo fader consente di regolare il
livello mandata del segnale inviato da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

@ Indicatore SAFER
Siillumina se il canale € impostato su Recall Safe.

® Indicatore SAFEM
Siillumina se il canale & impostato su Mute Safe.

® Indicatore ISOLATE
Siillumina seil canale ¢ isolato.

® Tasto [CUE]
Consente di selezionare il canale da attivare.
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Manopola [TOUCH AND TURN]/selezione del layer

La sezione, situata sul pannello superiore, consente di utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] e
selezionare un layer.
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©® Indicatore PIN

Siillumina quando la funzione di pinning della manopola [TOUCH AND TURN] & impostata su ON (questa funzione
sara supportata in aggiornamenti futuri).

©® Manopola [TOUCH AND TURN]
Consente di controllare i parametri della manopola selezionata sul touch screen.
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© Display dell'encoder Channel Strip
Indica la funzione assegnata all'encoder della Channel Strip.

O Tasti UP[A]/DOWN[V]
Consentono di selezionare la funzione che si desidera controllare utilizzando l'encoder della Channel Strip.

© Tasto [SHIFT]
Consente di eseguire determinate funzioni se premuto contemporaneamente a un altro tasto. Per ulteriori
informazioni, fare riferimento all'elenco dei comandi dei tasti speciali per la serie RIVAGE PM.

O Tasto [SENDS ON FADER]
Consente di attivare o disattivare la modalita SENDS ON FADER.

@ Tasti INPUT [1-72]/[73-144]
Consentono di selezionare un layer di ingresso.

NOTA
Premere contemporaneamente i tasti INPUT [1-72] e INPUT [73-144] per selezionare il layer del canale INPUT 145-288.

Premere di nuovo questi due tasti contemporaneamente per selezionare il layer INPUT 1-144.

© Tasti OUTPUT [MIX]/[MATRIX]
Consentono di selezionare un layer di uscita.

© Tasto [DCA]
Consente di selezionare un layer DCA.

@ Tasti CUSTOM [1]/[2]

Consentono di selezionare un layer personalizzato. A ogni layer personalizzato (per un totale di 60 layer) & possibile
assegnare fino a cinque banchi. I tasti CUSTOM [1] e [2] consentono di accedere direttamente a due di questi banchi.
Premere CUSTOM [1] e CUSTOM [2] insieme per accedere alla modalita Custom con cui € possibile assegnare fader
personalizzati e accedere ai restanti tre banchi.

@ Dpisplay del layer
Indica il layer selezionato.

® Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Consentono di selezionare un layer.

® Tasto [HOME]

Consente di richiamare un gruppo di impostazioni. Tenere premuto questo tasto per memorizzare le seguenti
impostazioni:

¢ Schermata corrente
* Parametro/canale selezionato sullo schermo

¢ Layer selezionato
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Pannello frontale della superficie di controllo
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CSD-R7
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Manopola di controllo della luminosita
Consente di regolare la luminosita della luce al di sotto della console.

Gancio per le cuffie

Per utilizzare il gancio, estrarre la manopola e ruotarla in senso antiorario (il gancio verra bloccato in posizione). Per
far rientrare il gancio, ruotare la manopola in senso orario per sbloccarla, quindi premerla.

Manopole PHONES A/B [LEVEL]
Consentono di regolare il livello del segnale emesso dai jack PHONES OUT.

Jack di uscita PHONES A/B
Jack delle cuffie per il monitoraggio del segnale MONITOR o CUE.
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Pannello posteriore della superficie di controllo
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CSD-R7

Jack LAMP

Questi connettori di uscita femmina XLR a 4 pin vengono utilizzati per alimentare le spie luminose a collo d'oca
Yamaha LALL fornite con l'unita (CS-R10, CSD-R7: 4 jack; CS-R10-S: 3 jack).

Jack MIDI OUT/IN
Questi connettori vengono utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi MIDI da/verso i dispositivi MIDI esterni.

Connettore GPI

Si tratta di un connettore femmina D-sub a 25 pin che consente la comunicazione (8-in, 8-out) con un dispositivo
esterno dotato di GPI.

Switch [FAN]
Imposta la velocita HIGH o LOW (alta o bassa) della ventola di raffreddamento interna.

NOTA

Inizialmente, ['unita esce dalla fabbrica con questo switch impostato in posizione LOW. A condizione che ['unita sia utilizzata
in ambienti con temperature comprese tra quelle di esercizio, & possibile specificarne la velocita preferita. L'impostazione
HIGH é consigliata per ambienti molto caldi, oppure quando si espone ['unita direttamente alla luce solare o se il rumore
prodotto dalla ventola non rappresenta un problema.

Connettore VIDEO OUT
Collegare il monitor esterno (XGA 1024x768 o superiore) al connettore DVI-D (Dual-link).

Switch [RESET]

Consente di reimpostare la superficie di controllo. Solo i controlli (schermate, indicatori, tasti di controllo e
manopole) sulla superficie di controllo verranno riavviati senza interrompere l'audio. Utilizzare questo switch se la
superficie di controllo non risponde alle operazioni.

Jack OMNI IN

Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciati per l'immissione di segnali audio analogici provenienti da dispositivi a
livello di linea o da microfoni. Sono dotati dell'elaborazione digitale SILK.
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Spina XLR maschio 1(messa a terra)
3 (freddo)
2 (caldo)
O Jack OMNIOUT
Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciati che trasmettono segnali audio analogici.
Spina XLR femmina
2 (caldo)
3 (freddo)

Il o

1 (messa a terra)

© Jack AES/EBU
Siaijack diingresso che quelli di uscita integrano i convertitori della frequenza di campionamento.
IN
Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciato che accetta segnali audio digitali nel formato AES/EBU.
ouT
Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciato che emette segnali audio digitali nel formato AES/EBU.

@® slot per schede MY
Consentono di installare le schede /O Mini-YGDAI opzionali per espandere le porte 1/0.

@ Portauss
Utilizzare queste porte per collegare un dispositivo di memorizzazione USB, come un'unita flash, un mouse o una
tastiera USB.

® Connettore WORD CLOCK OUT (CS-R10, CS-R10-S)
Questo connettore BNC viene utilizzato per trasmettere il segnale di word clock a un dispositivo esterno.
Connettori WORD CLOCK OUT/IN (CSD-R7)

Si tratta di connettori BNC utilizzati per trasmettere/ricevere segnali di word clock a/da un dispositivo esterno. Il
connettore WORD CLOCK IN presenta una terminazione interna con resistore di 75 ohm.
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® Connettori TO ENGINE OUT/IN (CS-R10, CS-R10-S), connettore CONSOLE NETWORK (CSD-R7)
Questi connettori RJ-45 consentono di collegare |'unita a una rete di console in una topologia ad anello, tramite cavi
Ethernet (cavi CAT5e o di categoria superiore consigliati).

NOTA
Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS5. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

@ Indicatori ERR

Questo indicatore lampeggia o si accende di rosso in caso di errori. In questo caso, contattare il rivenditore Yamaha.

® Indicatore LINK

Questo indicatore lampeggia o si accende a seconda dello stato della rete.

Ein corso la preparazione dell'unita per la connessione alla
rete della console. Se l'indicatore continua a lampeggiare, il
sistema non funziona correttamente. Se, dopo aver
effettuato le procedure descritte di seguito il problema
persiste, contattare il rivenditore Yamaha locale.

Verde (lampeggiante) K .
* Spegnere e riaccendere la serie RIVAGE PM.
¢ Accertarsi che i cavi siano collegati correttamente.
¢ Assicurarsi che i cavi siano saldamente inseriti (bloccati).
 Utilizzare un cavo differente.
Verde (acceso in modo costante) L'unita & collegata correttamente alla rete della console.

® Indicatori TX/RX

L'indicatore appropriato lampeggia in verde quando i dati vengono trasmessi (TX) o ricevuti (RX) dai connettori TO
ENGINE OUT/IN.

@® Connettore NETWORK

Questo connettore RJ-45 consente di collegare |'unita a un computer o un dispositivo di rete tramite cavo Ethernet
(cavo CAT5e o di categoria superiore consigliato).

NOTA
Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS5. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

® Indicatore LINK/ACT

Questo indicatore lampeggia o si accende in verde a seconda dello stato della connessione.

® Ventilazione

La superficie di controllo & dotata di ventole di raffreddamento che espellono ['aria calda dall'unita. Prestare molta
attenzione a non bloccare le prese d'aria con oggetti.

73



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Pannello posteriore della superficie di
controllo

@  ConnettoriACIN

Utilizzare questi socket per collegare i cavi di alimentazione in dotazione. Collegare prima i cavi di alimentazione
all'unita, quindi inserire le spine dei cavi in prese CA. Inserire le spine dei cavi completamente, fino a bloccarle. Per
evitare lo scollegamento accidentale, i cavi di alimentazione CA in dotazione presentano un meccanismo di blocco V-
lock a scatto.

ATTENZIONE

e Accertarsi di disattivare |'alimentazione dell'unita prima di collegare o scollegare i cavi di alimentazione.

Per scollegare un cavo di alimentazione, rimuoverlo mentre si preme il fermo sulla spina.

@ 1/ (interruttori di alimentazione)
Consentono di attivare (I) e disattivare ((D) l'alimentazione. Quando l'alimentazione & attivata, |'“Sezione
UTILITY” (pag. 55) sul pannello superiore si illuminera.

@  Connettore TCIN

Questo connettore femmina tipo XLR-3-31 con bilanciamento accetta i segnali di codice da un dispositivo esterno

collegato.
Spina XLR maschio 1 (messa a terra)
3 (freddo)
2 (caldo)

@  Connettore NETWORK
Questo connettore RJ-45 consente di collegare un dispositivo esterno tramite un cavo Ethernet (CAT5 o versione
superiore).

NOTA

Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

@  Indicatore LINK/ACT

Questo indicatore si accende o lampeggia in verde a seconda dello stato del collegamento.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Pannello posteriore della superficie di
controllo

@  slot per schede HY

Consente di installare le schede HY opzionali e di effettuare il collegamento a un rack 1/0, come RPi0622, per
|'espansione delle porte 1/0.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Precauzioni relative all'uso del connettore
NETWORK

Precauzioni relative all'uso del connettore NETWORK

Ogni componente della serie RIVAGE PM é dotato di un connettore NETWORK sul pannello posteriore. Non
collegare questi connettori a dispositivi non supportati (ad esempio un computer che é possibile utilizzare
per aggiornare il firmware o per il controllo esterno). In caso contrario, l'ingresso imprevisto di traffico di
comunicazione potrebbe compromettere il funzionamento del sistema. In particolare, evitare di collegare i
connettori NETWORK a pit componenti sullo stesso switch di rete. Questi connettori vengono in genere
collegati tra loro tramite la rete del sistema. Pertanto, collegandoli allo switch di rete generano un loop che
potrebbe impedire le normali comunicazioni di sistema.

Per informazioni sull'aggiornamento del firmware, fare riferimento alla relativa guida riguardante la serie
RIVAGE PM.

Connettore NETWORK su ciascun componente

RPio622 (pannello posteriore) Rpjp222 (pannello posteriore)

)

Utilizzato
esclusivamente
per
l'aggiornamento
del firmware

1
O LINK/ACT l}

(]

v ilizzato esclusivamente per

%ornamento del firmware (&)
DSP-R10,DSP-RX(-EX) (pann o posteriore)

7 Connettore per
un computer
per il controllo
esterno

OLINK/ACT I

Connettore per
un computer
per il controllo
esterno

| ®YAMAHA

Utilizzato esclusivamente per — =

|'aggiornamento del firmware

CSD-R7 (pannello posteriore)
U

Connettore per
un computer
per il controllo
esterno

OLINK/ACT I

@®YAMAHA
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NETWORK

Non collegare pili componenti allo switch di rete

RPi0622 RPi0222

Non collegare piu
componenti

allo switch di rete.

(In caso contrario, verra
generato un loop Ethernet.)

>
»
Questi saranno collegati tra
loro internamente tramite la
rete |/0.
>
»
>
>
1}
] _>
)
\ Questi saranno collegati tra
Y\ loro internamente tramite la
\ rete della console.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R5,CS-
R3)

Sezione Selected Channel

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.
Le manopole nella sezione Selected Channel sono dotate della funzione Touch Sense.
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DYNAMICS

Questa sezione consente di selezionare DYNAMICS1 o 2 e di configurare impostazioni dettagliate. E inoltre
possibile visualizzare il livello di ingresso e la riduzione del gain dell'impostazione Dynamics selezionata.

T T—? o

IN

0 | GATE ]

3 OUTGAIN COMP

& D AR

| C—o

o X

ATTACK | HOLD | DECAY

ATTACK RELEASE KNEE
eIy T ot T
P2 2SN AR AR
O O 0O O
N2 QK | W2

© Tasti DYNAMICS [1]/[2]
Consentono di selezionare Dynamics 1 0 2.

® LEDDYNAMICS 1/2IN

Indica il livello di ingresso dell'impostazione Dynamics selezionata.

© LED DYNAMICS 1/2 GR

Indica la quantita di riduzione del gain dell'impostazione Dynamics selezionata.

O Tasto DYNAMICS 1/2 [ON]
Consente di attivare o disattivare l'impostazione Dynamics selezionata.

-0 Manopole di impostazione DYNAMICS 1/2

Queste manopole consentono di configurare impostazioni dettagliate per ['opzione Dynamics 1 0 2
selezionata. Le funzioni delle manopole disponibili variano in base al tipo di impostazione Dynamics
selezionata. Per ulteriori informazioni sul tipo di impostazione Dynamics, fare riferimento alla sezione pag. 486.

:;:: :.II :;:cessore delle e 0 7Y o o o
GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE - ATTACK HOLD DECAY
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE
DE-ESSER THRESHOLD FREQ Q - - TYPE
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bIbI® E«T@:r;l]

©® Manopola [GAIN]
Consente di controllare il gain analogico o digitale.
© Tasto HPF [ON]

Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

©® Manopola [HPF]
Consente di regolare la frequenza di taglio dell'HPF.

O Manopola [PAN]

Consente di regolare il pan del segnale inviato ai bus stereo.

© Manopola [Fn] (Funzione)

Mentre si tiene premuta questa manopola, toccare un parametro per assegnare la funzione.
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8¢

GAIN
1

FREQUENCY
oy,

LA
&
WS>V

I

FREQUENCY

FREQUENCY
AR

L0
‘@
V=Y

S

©® Tasto EQUALIZER [ON]
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

® Manopola EQUALIZER [Q]
Consente di specificare il valore Q.

© Manopole EQUALIZER [GAIN]
Consentono di regolare il gain.

©® Manopole EQUALIZER [FREQUENCY]
Consentono di regolare la frequenza.
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Sezione UTILITY

o(ef &

RECORDING

SYSTEM

o—E5

TALKBACK

T
i

0= Z10
LEVEL

\ J

P - - -

MONITOR

-

b oaoaoaaommomoood

©® Indicatore POWER
Questo indicatore si illumina per segnalare che ['unita & accesa. Se entrambi gli interruttori di alimentazione Ae B
sono attivati, l'indicatore si illuminera in verde. Se uno dei due interruttori di alimentazione A o B & attivato, si
illumina in rosso. Se la superficie di controllo € in fase di avvio, oppure se uno o entrambi gli interruttori di
accensione restano accesi dopo l'arresto della superficie di controllo, l'indicatore si illuminera in arancione.
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(2]

Porta USB

Consente di collegare un dispositivo USB (ad es. un mouse, una tastiera o un'unita flash USB). Utilizzare un'unita
flash USB per memorizzare i dati interni di sistema e per caricare i dati memorizzati nel sistema.

Formato dell'unita flash USB
Sono supportati i formati FAT16 e FAT32.
Protezione da scrittura

Alcune unita flash USB dispongono di una funzione di protezione da scrittura in modo da impedire la cancellazione
involontaria dei dati. Qualora un'unita flash USB contenga dati importanti, & consigliabile utilizzare questa funzione
per impedire cancellazioni involontarie. E tuttavia necessario accertarsi che questa impostazione sia disattivata per
['unita flash USB prima di salvare i dati su di essa. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il
sistema, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

AVVISO

¢ Non rimuovere |'unita flash USB dal connettore USB o disattivare |'alimentazione dell'unita mentre l'unita sta
accedendo ai dati, ad esempio per operazioni di caricamento, salvataggio o eliminazione dei dati. Cio potrebbe
danneggiare ['unita flash o i dati presenti nell'unita o sul dispositivo di supporto.

Porta RECORDING

Consente di collegare un'unita flash USB per registrare e riprodurre i file audio. | formati di file supportati sono WAV e
MP3. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il sistema, visitare il sito Web Pro Audio di
Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tasto [SYSTEM]

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni relative al sistema serie RIVAGE PM sui touch screen. Per
spegnere la console, tenere premuto il tasto per almeno due secondi. Accertarsi che sia arrestata prima di spegnere
gli interruttori di alimentazione.

Tasto TALKBACK [ON]
Consente di attivare o disattivare la funzione Talkback.
La funzione rimane attiva mentre si tiene premuto questo tasto, si disattiva quando lo si rilascia.

Manopola TALKBACK [LEVEL]
Consente di regolare il livello d'ingresso Talkback.

Manopole MONITORA/B [LEVEL]
Consentono di regolare il livello di uscita dei segnali di monitoraggio.
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Sezione SCENE MEMORY

OVERLAY 4 o UND
o r—] { "SCENE MEMORY [—I
UPDATE | | PREVIEW
() )
O—=1- =5—0
L
STORE l DEC INC l FIECALL
l I------..----J

© Tasto [OVERLAY]
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata OVERLAY SETTING. Tenendo premuto il tasto [SHIFT] (vedere
@a pagina 16), premere il tasto [OVERLAY] per attivare o disattivare ['overlay. Quando l'overlay & attivo, tenere
premuto il tasto [OVERLAY] per accedere alla modalita di modifica dell'overlay.

® Tasto [UNDO]

Consente di annullare ['operazione piti recente di memorizzazione, richiamo o aggiornamento. Una volta annullata
|'operazione premendo il tasto [UNDO], & possibile ripetere |'operazione annullata premendo nuovamente il tasto
[UNDO].

NOTA
Il tasto [UNDO] non consente di annullare un'operazione per memorizzare una nuova scena.

© Tasto [UPDATE]

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata pili recentemente) con i dati
del missaggio corrente.

O Display SCENE MEMORY (CS-R5)

Indica la memoria scene selezionata.
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(5]

(6]

Tasto [PREVIEW]
Consente di attivare/disattivare la modalita di anteprima.

Tasto [STORE]

Consente di memorizzare le impostazioni della scena corrente nella memoria scene selezionata. Se si seleziona la
scena esistente come destinazione di memorizzazione, verra sovrascritta.

NOTA

Utilizzare il tasto [UPDATE] per sovrascrivere la scena corrente.
Tasti [INC]/[DEC]
Consentono di selezionare il numero della scena che si desidera memorizzare o richiamare.

NOTA

Se si seleziona una scena diversa da quella corrente, il numero di scena sul monitor LCD lampeggera. Premere
contemporaneamente i tasti [INC] e [DEC] per tornare alla scena corrente.

Tasto [RECALL]
Consente di richiamare una scena selezionata dalla memoria scene.
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Sezione USER DEFINED KEYS
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© Tasti USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per i tasti USER DEFINED.
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©  Tasti USER DEFINED [1]-[12]

Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.
© Display USER DEFINED KEYS

Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED.
HCS-R3

BANK A/B

0o e

USER DEFINED KEYS

4

1

BANK B/

USER DEFINED USER DEFINED
KEY KEY

|52

=l

all=ll=ll=]E=ll=1l=ll=
=ll=ll=ll=RE=lI=1=
mll=llall=fl=ll=1I=

Tasti USER DEFINED BANK A/C [1]-[12]

Tasti USER DEFINED BANK B/D [1]-[12]

Tasti USER DEFINED [E1]/[E2]

Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.
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Sezione Touch Screen

Vano

Un "vano" e formato da un gruppo di 12 fader situati sulle sezioni Touch Screen e Channel Strip. La superficie
di controllo include tre vani che possono essere controllati in modo indipendente.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R5,CS-R3) > Sezione Touch Screen
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©® Touchscreen

VIEW

=

e_

SEND/
USER DEFINED KNOB

ASSIGN

[u]

4

Si tratta di un multi-touch screen che puo essere utilizzato posizionandovi il dito per selezionare i menu o impostare i
parametri. Il touch screen non rispondera correttamente se si indossano i guanti.

AVVISO

¢ Non utilizzare mai oggetti affilati o appuntiti, come ad esempio le unghie, per attivare i touch screen. In caso contrario,
si potrebbe graffiare lo schermo e rendere inutilizzabile il touch screen.

NOTA

Se il touch screen & sporco, pulirlo con un panno morbido e asciutto. Prima dell'utilizzo, rimuovere la pellicola protettiva

trasparente applicata ai touch screen per proteggerli durante il trasporto.
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© Tasto [VIEW]
Consente di richiamare e alternare le schermate OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW.

SEND / USER DEFINED KNOB
Questa sezione consente di specificare la destinazione del bus di mandata e di regolare il livello di mandata
per il bus corrispondente. E inoltre possibile passare alla funzione USER DEFINED KNOB per controllare la
funzione assegnata.
© Tasto [ASSIGN]
Consente di visualizzare una schermata che permette di specificare il bus di destinazione della mandata e di passare
a USER DEFINED KNOB. Il bus predefinito di fabbrica &€ impostato su SEND TO MIX 1.
O Dpisplay
Mentre la funzione SEND & abilitata, il display indica il bus selezionato e il rispettivo livello di mandata. Mentre la
funzione USER DEFINED KNOB ¢ abilitata, il display indica il parametro della funzione assegnata e il relativo valore.
© Manopola SEND/USER DEFINED

Consente di regolare il livello di mandata per il bus corrispondente mentre la funzione SEND ¢ abilitata. Consente di
controllare la funzione assegnata mentre la funzione USER DEFINED KNOB ¢ abilitata.
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Sezione Channel Strip
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©® Tasto [ENCODERASSIGN]
Viene visualizzata una schermata che permette di passare dalla funzione Screen Encoder alla funzione Channel
Encoder e viceversa. E possibile utilizzare solo la funzione Channel Encoder per le channel strip Ae B.

© Tasto [HOME]

Consente di richiamare un gruppo di impostazioni per il vano. Tenere premuto questo tasto per memorizzare le
seguenti impostazioni:

¢ Layer e dati della schermata correnti
* Canale/parametri selezionati sulla schermata

©® Indicatore PIN

Siillumina quando la funzione di pinning della manopola [TOUCH AND TURN] & impostata su ON (questa funzione
sara supportata in aggiornamenti futuri).
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O Manopola [TOUCH AND TURN]
Consente di controllare il parametro della manopola selezionata sul touch screen.

© Tasto [SHIFT]

Consente di eseguire una determinata funzione se premuto contemporaneamente a un altro tasto. Per ulteriori
informazioni, fare riferimento all'elenco dei comandi dei tasti speciali per la serie RIVAGE PM.

O Tasto [SENDS ON FADER]

Consente di attivare o disattivare la modalita SENDS ON FADER. Mentre la modalita SENDS ON FADER ¢ abilitata, i
fader di ingresso controlleranno i livelli di mandata dei bus corrispondenti.
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HCS-R5
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HCS-R3
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@ Encoder channel strip

E possibile utilizzare le funzioni Screen Encoder e Channel Encoder per le channel strip 1-12. Utilizzare il tasto
©@pag. 91 per passare da una funzione all'altra. E possibile utilizzare solo la funzione Channel Encoder per le channel
stripAeB.

* Funzione Screen Encoder:
E possibile assegnare fino a 12 parametri selezionando i controlli sulla schermata.

Funzione Channel Encoder:

Consente di regolare gain, pan e altri parametri del canale. | parametri per la funzione selezionata saranno
assegnati alla manopola. Utilizzare il tasto @pag. 91 per spostarsi tra i parametri. Consultare @encoder Channel
Strip per maggiori informazioni sui parametri disponibili.

©® Tasto [SEL]

Consente di selezionare il canale che verra controllato nella sezione Channel Strip o sul display. Quando il canale &
selezionato, il LED del tasto si illumina.

© Tasto [ON]

Consente di attivare o disattivare il canale. Se il canale ¢ attivato, il LED del tasto si illumina. Se il canale fa parte di un
gruppo di esclusione, l'indicatore del tasto lampeggera. In modalitd SENDS ON FADER (vedere @ pag. 91), questo
tasto consente di attivare/disattivare i segnali inviati da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

©® Fader

Fader motorizzato da 100 mm sensibile al tocco. In modalita SENDS ON FADER, questo fader consente di regolare il
livello mandata del segnale inviato da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

® Tasto [CUE]
Consente di selezionare il canale da attivare.

® Dpisplay del nome del canale
Indica il nome del canale, il valore del fader e cosi via.

® Indicatore del colore del canale
Indica il colore del canale.

@ Riduzione del gain LED (solo CS-R5)
Indica la riduzione del gain.

® Indicatore LED
Indica il livello del canale.
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] INPUT

Tasti INPUT [1]/[2]

Consentono di selezionare un layer di ingresso. Premere il tasto INPUT [1] per selezionare il layer INPUT 1-72.
Premere il tasto INPUT [2] per selezionare il layer INPUT 73-144.

NOTA

Premere contemporaneamente i tasti INPUT [1] e INPUT [2] per selezionare il layer INPUT 145-288. Premere di nuovo questi
due tasti contemporaneamente per selezionare il layer INPUT 1-144. Quando € selezionato il layer INPUT 145-288, questi
indicatori dei tasti si illuminano di un colore diverso rispetto a quando é selezionato il layer INPUT 1-144.

Tasti [MIX]/[MATRIX]
Consentono di selezionare un layer di uscita.

Tasto [DCA]
Consente di selezionare un banco DCA.

Tasto [CUSTOM]

Consente di attivare o disattivare la modalita Custom. Utilizzare i tasti INPUT [1]/[2], i tasti [MIX]/[MATRIX] e il tasto
[DCA] per selezionare un banco Custom. | numeri di banco (1-5) sono indicati tramite etichette accanto a questi tasti.
Tenere premuto per bloccare la modalita Custom. Per sbloccare la modalita, tenere di nuovo premuto.

Display dei layer

Indica il nome del layer selezionato tramite i @) tasti di selezione del layer.

Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Consentono di selezionare un layer. Vengono richiamati layer differenti per i fader, a seconda della combinazione di
tasti, come mostrato nella seguente tabella: (*Fare riferimento alla nota relativa ai® tasti INPUT [1]/[2].)
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Tasto :;‘;‘[’;]P]/ [CIAT ;’1';';;]!,1" INRUE [MIX] [MATRIX] [DCA]

(Al Inputi-12 / 145-156* INput73-84 / 217-228 MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
(8] Inputl324/157-168"  |Input85-96/229-240" | MIX 13-24 MATRIX13-24  |DCA13-24
[ Input25-36 / 169-180" | Input 97-108/241-252" | MIX25-36 MATRIX2536 | —

0] INpUt37-48 / 181-192° | Input109-120/ 253264 |MIX 37-48 STEREO -

[ INput49-60 / 193-204"  |Inputl21-132/265-276" | MIX49-60 CUE/MONITOR | —

Al INput61-72/205-216" | Input133-144/ 277-288" |MIX61-72 - -
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Pannello frontale
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PHONES B

0
PHONES A

©® Manopole PHONES A/B [LEVEL]

Consentono di regolare il livello del segnale emesso dai jack PHONES OUT.

®  Jack diuscita PHONES A/B

Jack delle cuffie per il monitoraggio del segnale MONITOR o CUE.
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HCS-R3
i =116 8 ’
banae -= -
@ EE ﬂﬁ
g % @@@ EEEE o
BBEO | come moee i
1]

LEVEL

0
PHONES

o (2]

Y

©® Manopola PHONES [LEVEL]

Consentono di regolare il livello del segnale emesso dai jack PHONES OUT.o

©®  Jack di uscita PHONES
Presa per cuffie per il monitoraggio del segnale MONITOR o CUE.
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Pannello posteriore

HCS-R5

. ®DYAMAHA
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|
CONSOLE NETWORK —
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ERR

CONSOLE NETWORK % — . —
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TX
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QERR
O LINK
OTX
ORX
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Spina XLR maschio

(7]

Jack LAMP

Questi jack di uscita femmina XLR a 4 pin vengono utilizzati per alimentare le spie luminose a collo d'oca Yamaha
LALL opzionali.

Jack MIDI OUT/IN

Questi connettori vengono utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi MIDI da/verso i dispositivi MIDI esterni.

Connettore GPI

Si tratta di un connettore femmina D-sub a 25 pin che consente la comunicazione (8-in, 8-out) con un dispositivo
esterno dotato di GPI.

Switch [FAN]
Imposta la velocita HIGH o LOW (alta o bassa) della ventola di raffreddamento interna.

NOTA

Inizialmente, |'unita esce dalla fabbrica con questo switch impostato in posizione LOW. A condizione che ['unita sia utilizzata
in ambienti con temperature comprese tra quelle di esercizio, & possibile specificarne la velocita preferita. L'impostazione
HIGH é consigliata per ambienti molto caldi, oppure quando si espone ['unita direttamente alla luce solare o se il rumore
prodotto dalla ventola non rappresenta un problema.

Switch [RESET]

Consente di reimpostare la superficie di controllo. Solo i controlli (schermate, indicatori, tasti di controllo e
manopole) sulla superficie di controllo verranno riavviati senza interrompere |'audio. Utilizzare questo switch se la
superficie di controllo non risponde alle operazioni.

Jack OMNI IN

Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciati per l'immissione di segnali audio analogici provenienti da dispositivi a
livello di linea o da microfoni.

1 (terra))
3 (freddo))

2 (caldo))

Jack OMNI OUT

Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciati che trasmettono segnali audio analogici.

102



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R5,CS-R3) > Pannello posteriore

Spina XLR femmina
2 (caldo))

3 (freddo))

Il o

1 (terra))

®  Jack AES/EBU (CS-R5)
Siaijack diingresso che quelli di uscita integrano i convertitori della frequenza di campionamento.
IN
Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciato che accetta segnali audio digitali nel formato AES/EBU.
ouT
Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciato che emette segnali audio digitali nel formato AES/EBU.

© PortaUsB

Utilizzare queste porte per collegare un dispositivo di memorizzazione USB, come un'unita flash, un mouse o una
tastiera USB.

@® slot per schede MY

Consentono di installare le schede /O Mini-YGDAI opzionali per espandere le porte 1/0.

® Connettori CONSOLE NETWORK OUT/IN

Questi connettori RJ-45 consentono di collegare l'unita a una rete della console (*) in una topologia ad anello,
tramite cavi Ethernet (cavi CAT5e o di categoria superiore consigliati).

Rete della console

Un motore DSP & dotato di un terminale della superficie di controllo speciale per effettuare il collegamento alla
superficie di controllo. Una rete costituita dalla superficie di controllo e da un motore DSP viene definita "rete
della console".

NOTA
Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo delle spine siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS5. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

® Indicatori ERR

Questo indicatore lampeggia o si accende di rosso in caso di errori. In questo caso, contattare il rivenditore Yamaha.

® Indicatore LINK

Questo indicatore lampeggia o si accende a seconda dello stato della rete.
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Ein corso la preparazione dell'unita per la connessione alla rete della console. Se l'indicatore continua a
lampeggiare, il sistema non funziona correttamente. Se, dopo aver effettuato le procedure descritte di
seguito il problema persiste, contattare il rivenditore Yamaha locale.

Verde . ¢ Accertarsi che i cavi siano collegati correttamente.

(lampeggiante) |, Assicurarsi che i cavi siano saldamente inseriti (bloccati).
* Spegnere e riaccendere il sistema serie RIVAGE PM.

¢ Utilizzare un cavo differente.

Verde (acceso in

L'unita & collegata correttamente alla rete della console.
modo costante)

@ Indicatori TX/RX

L'indicatore appropriato lampeggia in verde quando i dati vengono trasmessi (TX) o ricevuti (RX) dai connettori TO
ENGINE OUT/IN.

® Indicatore LINK/ACT

Questo indicatore lampeggia o si accende in verde a seconda dello stato della connessione.

o NETWORK

Questo connettore RJ-45 consente di collegare ['unita a un computer o un dispositivo di rete tramite cavo Ethernet
(cavo CAT5e o di categoria superiore consigliato).

NOTA

Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

@® Ventilazione

La superficie di controllo & dotata di ventole di raffreddamento che espellono 'aria calda dall'unita. Prestare molta
attenzione a non bloccare le prese d'aria con oggetti. La presa d'aria si trova nella parte inferiore del pannello
frontale.

ATTENZIONE

¢ Non ostruire le prese d'aria. Questo prodotto presenta alcuni fori di ventilazione posteriori/anteriori per evitare
l'aumento eccessivo della temperatura interna. Una ventilazione non adeguata puo causare surriscaldamento, con
conseguenti danni ai prodotti o incendi.
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® Connettori ACIN

Utilizzare questi socket per collegare i cavi di alimentazione in dotazione. Collegare prima i cavi di alimentazione
all'unita, quindi inserire le spine dei cavi in prese CA. Inserire le spine dei cavi completamente, fino a bloccarle. Per
evitare lo scollegamento accidentale, i cavi di alimentazione CA in dotazione presentano un meccanismo di blocco V-
lock a scatto.

ATTENZIONE

e Accertarsi di disattivare |'alimentazione dell'unita prima di collegare o scollegare i cavi di alimentazione.

Per scollegare un cavo di alimentazione, rimuoverlo mentre si preme il fermo sulla spina.

® [/ID] (interruttori di alimentazione A/B)

Consentono di attivare (I) e disattivare ((D) l'alimentazione. Quando l'alimentazione & attiva, l'indicatore @POWER
sul pannello superiore si illuminera.
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Operazioni di base nel pannello

Operazioni di base del touch screen

In questa sezione vengono illustrate le procedure di base che & possibile eseguire sui touch screen dell'unita.
In generale, € possibile utilizzare il sistema combinando in modo appropriato le operazioni descritte di
seguito.

Sfioramento dei touch screen

Questa operazione verra eseguita principalmente per cambiare schermata e pagina, per selezionare il
parametro da utilizzare e per attivare/disattivare un pulsante. Alcuni pulsanti consentono di specificare un
numero in base all'area del pulsante che si tocca.

Selezione multipla (con specifica di un intervallo)

Tenendo premuto il dito sul pannello a sfioramento, spostarlo a sinistra o a destra per specificare un
intervallo all'interno di una stringa di caratteri. Questa tecnica serve principalmente quando si assegna un
nome a una scena o a una libreria.

Nel caso dei pulsanti di selezione dei canali, & possibile selezionare piu pulsanti spostando il dito sul touch
screen mentre lo si tiene premuto.

Operazioni con le manopole

In genere, le manopole vengono ruotate a sinistra o a destra per modificare il valore del parametro
corrispondente.

NOTA

Se si premono di nuovo alcune manopole racchiuse in una cornice spessa, viene aperta una finestra in cui & possibile effettuare
ulteriori impostazioni dettagliate.
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Operazioni di base nel pannello superiore

In questa sezione vengono illustrate le procedure di base che & possibile eseguire sul pannello superiore.
Operazioni dell'encoder della schermata

— Encoder delle schermate

Gli encoder delle schermate 1-12 vengono utilizzati per mettere in funzione le manopole selezionate nel
touch screen (). Quando si preme per selezionare una manopola controllabile mediante gli encoder delle
schermate, attorno ad essa viene visualizzata una cornice spessa. In genere, una manopola di questo tipo
corrisponde all'encoder della schermata situato immediatamente sotto tale manopola e consente di
controllare fino a dodici parametri contemporaneamente.

Operazioni con manopole [TOUCH AND TURN]
TOUCH AND TURN

La manopola [TOUCH AND TURN] consente di controllare i parametri della manopola sfiorata sul touch
screen. A questo punto, intorno ad alcune manopole sul touch screen compare un riquadro rosa o giallo, ad
indicare che ¢ possibile utilizzare la manopola.

Operazioni del tasto [HOME]

Questo tasto consente di memorizzare lo stato di ciascun vano e di richiamare tutte le impostazioni
contemporaneamente in un successivo momento.

Tenere premuto questo tasto per salvare (memorizzare) le seguenti impostazioni e premere per richiamarle.
« Dati correnti della schermata

» Parametro/canale selezionato sullo schermo

 Selezione del layer fader

Operazioni con il tasto [SYSTEM]

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni relative alla serie RIVAGE PM sui touch screen centrali.
Verra visualizzata la finestra a comparsa SYSTEM CONFIG.
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Tenere premuto per pit di due secondi per avviare la procedura di spegnimento.
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Spegnimento (procedura di spegnimento)

Prima di arrestare la superficie di controllo, Yamaha consiglia di memorizzare lo stato corrente nella
memoria scene. Se i collegamenti dei componenti vengono modificati dopo aver spento 'unita, alcune
impostazioni, come |'assegnazione, potrebbero risultare modificate quando 'unita viene riaccesa. Per
istruzioni sulla memorizzazione di scene, vedere "Memorizzazione di una scena" a pagina 313.

AWVISO

« Sesispegne la superficie di controllo senza rispettare la procedura di spegnimento, i dati presenti nello storage integrato
(inclusa la memoria corrente) potrebbero risultare danneggiati. Attenersi alla procedura di spegnimento per disattivare
|'alimentazione della superficie di controllo.

=2

Premere il tasto [SYSTEM] per almeno due secondi. Verra visualizzato un
messaggio che richiede la conferma dell'operazione di spegnimento.

Per spegnere la superficie di controllo, premere il pulsante OK. Per annullare la
procedura di spegnimento, premere il pulsante CANCEL.

Attendere che i touch screen e i LED sul pannello si spengano e che l'indicatore
POWER si illumini in arancione.

H W N

Spegnere entrambi gli interruttori di alimentazione A e B sul pannello posteriore.

ATTENZIONE

* Sesiprevede di accendere nuovamente la superficie di controllo, attendere almeno cinque secondi prima di attivare
|'alimentazione. In caso contrario, potrebbero verificarsi dei malfunzionamenti. Anche quando gli interruttori di alimentazione
sono disattivati, un piccolo flusso di corrente continua a giungere all'unita. Se si prevede di non utilizzare ['unita per un periodo
di tempo prolungato, scollegare i cavi di alimentazione dalle prese CA.

NOTA

E possibile spegnere la superficie di controllo assegnando la funzione Console Shutdown a un tasto USER DEFINED o a GP!I IN.
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Altre funzioni utili

La serie RIVAGE PM dispone di numerose altre funzioni utili.

CONSOLE LOCK

E possibile bloccare temporaneamente le operazioni sulla superficie di controllo per impedire azioni
indesiderate. Questa impostazione disattiva completamente le operazioni del pannello e del touch screen,
per cui i controlli non possono essere azionati da movimenti accidentali né da terze parti non autorizzate
mentre ad esempio ['operatore fa una pausa. E anche possibile specificare una password di blocco della
console.
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In accia utente su scher

In questa sezione vengono illustrati i vari componenti dell'interfaccia utente visualizzati sui touch screen e le
relative modalita di utilizzo.

Schede

Le schede consentono di passare da una pagina all'altra. Ogni scheda indica il nome della pagina
corrispondente.

GAIN / SILK EQ DYNAMICS Iﬁﬁ. DELAY SELDE SELNS || o ey | | SELLLLNE || ST

TO FROM ASSIGN FLOW

12CH 12CH 12CH

e INSERT 1 INSERT 2 D.OuUT

Pulsanti

| pulsanti vengono utilizzati per eseguire funzioni specifiche, per attivare o disattivare i parametri o per
selezionare una delle molteplici opzioni disponibili. | pulsanti che eseguono operazioni di attivazione/
disattivazione vengono visualizzati in colori pieni quando sono attivati e spenti quando sono disattivati.

12dB™
loct

Quando si preme un pulsante , viene visualizzata una finestra a comparsa che consente di effettuare
impostazioni dettagliate.

M1:RY2-1

Quando si preme un pulsante Ed , Viene visualizzato un menu a discesa.

LEGACY ~
COMP

Fader/manopole

| fader della schermata vengono utilizzati principalmente per verificare visivamente i livelli dei canali
corrispondenti e si spostano insieme quando si utilizzano i fader del pannello superiore. Il valore corrente
viene indicato in forma numerica immediatamente al di sotto del fader.
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Le manopole della schermata consentono di verificare visivamente il valore del parametro corrispondente.
Se si preme una volta una manopola nella finestra, attorno ad essa viene visualizzata una cornice spessa. La
cornice indica che la manopola & selezionata per operazioni controllabili dalla manopola [TOUCH AND
TURN] (evidenziata in rosa), manopola [Fn] (evidenziata in giallo) o dagli encoder della schermata
(evidenziati in bianco).

Sensibilita al tocco (solo per CS-R5)

Toccando una manopola sul pannello si evidenziera la manopola corrispondente nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW. In questo modo, il movimento visivo sara ridotto al minimo e si sara in grado di concentrarsi
sul proprio lavoro. In altre schermate si aprira una finestra a comparsa che consente di visualizzare il valore
prima di utilizzare i controlli.

Finestre di elenco

Le finestre simili a quella riportata di seguito consentono di selezionare le voci da un elenco, ad esempio la
finestra dell'impostazione della manopola USER DEFINED.

USER DEFINED KNOBS
Assign item for User Defined Knob [Bank A, No. 1]

PARAMETERZ

CANCEL

La voce evidenziata al centro dell'elenco rappresenta la voce selezionata per ['operazione. Premere gli
encoder della schermata sotto l'elenco per scorrere |'elenco verso ['alto o il basso.

NOTA
E anche possibile scorrere |'elenco verso |'alto o verso il basso utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].
Finestra della tastiera

La finestra della tastiera riportata di seguito viene visualizzata quando & necessario assegnare un nome o un
commento a una scena o a una libreria oppure un nome a un canale. Premere i pulsanti con i caratteri nella
finestra perimmettere i caratteri desiderati.

112



Operazioni di base nel pannello > Interfaccia utente su schermo

X

HIDE ICONS

Finestre a comparsa

Quando in una schermata si preme un pulsante o un campo per un parametro specifico, viene visualizzata
una finestra contenente un elenco o i dettagli relativi a tale parametro. Queste finestre vengono definite
"finestre a comparsa".

CH PARAMETER ol
LIBRARY DEFAULT

CH 1-72 CH 73144 MTRX [ ST

PRECISE
RTA SETTING

PEAK

noLp HOLD

BYPASS

E possibile utilizzare le schede per passare da una finestra a comparsa all'altra. Nella parte superiore di
alcune finestre a comparsa sono presenti diversi pulsanti definiti "pulsanti degli strumenti". E possibile
utilizzare questi pulsanti per richiamare librerie o eseguire operazioni di copia/incolla. Premere il simbolo "x"
nell'angolo superiore destro per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.

Finestre di dialogo
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Quando & necessario confermare le operazioni appena eseguite, viene visualizzata una finestra di dialogo
simile a quella riportata di seguito. Premere il pulsante OK per eseguire la procedura. Per annullare la
procedura, premere il pulsante CANCEL.

SCENE STORE CONFIRMATION

Store Scene #1.00?

(Title: SCENET)

CANCEL
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CHI21132 | « a1

DCA1-12 DCA13-24

Area
principale

BLANK

Area degli indicatori

Nell'area degli indicatori sono visualizzati diversi indicatori. Premere una qualsiasi parte dell'area degli
indicatori per richiamare il corrispondente layer fader del pannello.

Area principale

Il contenuto dell'area principale varia a seconda della funzione attualmente selezionata. Per le operazioni di
missaggio verranno utilizzati principalmente i due tipi di schermata riportati di seguito. Per accedere a
queste schermate, premere il tasto [VIEW].

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW
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1.00 SCENE1

CSL:OMNIL =
PARTIAL"
MUTE

-24dB™

Tait SIGNAL FLOW

TEXTURE

BLANK BLANK BLANK

ON

In questa schermata vengono visualizzati tutti i parametri di missaggio del canale attualmente selezionato.
Per informazioni su questa schermata, fare riferimento alla sezione "Informazioni sulla schermata SELECTED
CHANNEL VIEW".

Schermata OVERVIEW

In questa schermata vengono visualizzati i principali parametri dei 12 canali selezionati come layer. Per
informazioni su questa schermata, fare riferimento alla sezione "Informazioni sulla schermata OVERVIEW".

XEXXXX,

Barra dei menu

CH

1.00 SCENE1

‘ch® =
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© canale selezionato

In quest'area vengono visualizzati il numero, il nome, l'icona e il colore del canale attualmente selezionato per l'uso.
Per ulteriori informazioni sull'assegnazione di un nome, fare riferimento a "Immissione di nomi". Per ulteriori
informazioni sulla selezione di un'icona, fare riferimento a "“Modifica del nome” (pag. 370)". Premere il lato sinistro
dell'area del canale selezionato per selezionare il canale precedente. Premere il lato destro dell'area per selezionare
il canale successivo.

® Connessione

Indica l'ID della superficie di controllo e I'ID unita del motore DSP collegato. Qui & inoltre possibile controllare se il
motore DSP funziona in modalita attiva o in modalita standby.

Non visualizzato: DSP non trovato

Verde: trovato come attivo

Grigio: trovato come standby (commutabile)

Linea inclinata grigia: trovato come standby (non commutabile)

Non disponibile: non & stato trovato il DSP che si presuppone sia in standby.

Il mirroring DSP, quando utilizzato, funge anche da pulsante per ['accesso alla schermata System Config.

© INFORMATION

In quest'area vengono visualizzate informazioni quali ['ora corrente e il numero di scena. Se si preme quest'area,
nell'area principale viene visualizzata la finestra SCENE LIST in cui & possibile impostare le scene. In modalita
Preview, lampeggia in rosso.

O Indicatore di stato

Quest'area indica lo stato corrente. Nella tabella che segue vengono illustrati il contenuto visualizzato e lo stato
corrispondente.

Indicatore Condizioni

Stato della rete TWINLANe (MAIN)

Verde: online (normale)

Giallo: online (non nel collegamento ad anello)
Rosso: problema di cablaggio

Blu: non sincronizzata

Grigio: offline

Stato della rete TWINLANe (SUB)

Verde: online (normale)

Giallo: online (non nel collegamento ad anello)
Rosso: problema di cablaggio

Blu: non sincronizzata

Grigio: offline

Stato della rete della console

Verde: online (normale)

Giallo: online (non nel collegamento ad anello)
Rosso: problema di cablaggio

Blu: non sincronizzata

Grigio: offline
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Indicatore Condizioni
Stato del motore DSP
b Verde: normale
Giallo: solo POWER A o B ¢ attivato
Rosso: errore (ventola non funzionante ecc.)
Stato del rack 1/0
R Verde: normale
Giallo: solo POWER A o B ¢ attivato
Rosso: errore (ventola non funzionante ecc.)
0SC (giallo) L'oscillatore é attivato.
ALT (giallo) Funzione Alternate ON
TB (giallo) Il talkback ¢ attivato.
REC (rosso) Registrazione di un file audio attualmente in corso
PLAY (verde) Riproduzione di un file audio attualmente in corso
OVLY (giallo) Overlay ON
VSC (giallo) Soundcheck virtuale ON
LINK (giallo) Collegamento temporaneo ON
CUEA, CUE B, CUE A+B, CUE.S, CUE Stato di attivazione
A+S, CUE B+S, CUE A+B+S (giallo)
Modalita Solo ON SOLO (rosso)
ACCESS Comunicazione con ['unita flash USB
AWVISO

« L'indicatore ACCESS verra visualizzato ogni volta che viene eseguita un'operazione (ad es. salvataggio, caricamento o
eliminazione) sui dati. Quando questo indicatore & visualizzato, non scollegare ['unita flash USB né spegnere ['unita. Cid
potrebbe danneggiare ['unita flash o i dati presenti nell'unita o sul dispositivo di supporto.

(5]

SENDS ON FADER

Premere questo pulsante per passare alla modalita SENDS ON FADER che consente di utilizzare i fader del pannello
superiore per regolare il livello di mandata MIX/MATRIX (vedere "Utilizzo dei fader per regolare le mandate (modalita
SENDS ON FADER)"). Nel frattempo, |'area di accesso principale alle funzioni passera ad una schermata che consente
di selezionare il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata.

MONITOR

Quando si preme questo pulsante, nell'area principale verra visualizzata la schermata MONITOR, che consente di
modificare le impostazioni relative al monitoraggio o all'oscillatore.

RACK & REC (Recorder)

Quando si preme questo pulsante, verra visualizzata la schermata RACK & REC, che consente di configurare i plug-in.
E anche possibile effettuare le impostazioni per la funzione Recorder (USB), che consente di registrare e riprodurre i
file audio.

SETUP

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la schermata SETUP nell'area principale che consente di
configurare le impostazioni di base e specifiche dell'utente per la serie RIVAGE PM.

PATCH

Quando si preme questo pulsante, verra visualizzata la schermata PATCH, che consente di configurare, tra le altre, le
assegnazioni (patch) di ingresso/uscita, di uscita diretta, di registrazione.
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@® CHJOB (Channel Job)

Premere questo pulsante per accedere al menu a discesa CH JOB, da cui & possibile copiare o inizializzare le
impostazioni del canale e cosi via.

@® METER

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzato un menu a comparsa che consente di selezionare il tipo di
blocco del canale da visualizzare nell'area degli indicatori (Meter).
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Area del nome di canale

Premere ['area del nome del canale per commutare il canale/parametro selezionato sullo schermo. Se si
commutano i layer fader, l'indicazione in quest'area rispecchiera la modifica della selezione del layer. In
questo modo, & possibile accedere a qualsiasi canale sullo schermo.

,\mmm

0.10 | [4.9]  -40.10 | [0.01 —oo | 10.0] oo | 10.01 —oo | [0.01 oo | [0.0] —o0 | 10.0] —oo | 10.01 ~o0 | 10.0]

Nome del canale

NOTA

La commutazione dei layer non incide sul parametro/canale selezionato nella schermata. | gruppi di 12 canali visualizzati nella
schermata OVERVIEW vengono modificati. Tuttavia, a meno che non venga premuta l'area del nome del canale, il canale/parametro
selezionato sullo schermo rimarra immutato rispetto a all'ultima pressione dei tasti [SEL]. Se si desidera commutare il canale/
parametro selezionato nella schermata contemporaneamente alla commutazione dei layer, & possibile configurare questa
disposizione selezionando [FADER BANK] > [SEL] LINK nelle impostazioni Preferences.

Quando si utilizza un encoder della schermata per controllare un parametro dell'EQ o delle dinamiche nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW, il parametro corrispondente e il relativo valore verranno visualizzati
nella parte superiore dell'area del nome del canale.

EQ

1Q 1FREQ 1 GAIN
2.0 135 0.0

Dynamics

THRESH  RANGE ATTACK HOLD DECAY |

MIX/MATRIX SENDS

[T | MX 2 | MX 3 | Mx 4 | MX 5 | MX 6 | MX 7 | MX & | MX & | MX10 |

-1.00

Saranno visualizzate le seguenti funzioni:

*Se ALTERNATE FUNCTION & assegnata a un tasto USER DEFINED, premendo ripetutamente l'encoder della
schermata del canale si attivera e disattivera la funzione.

Per la funzione SENDS, ruotare 'encoder della schermata per impostare PRE o POST.

E inoltre possibile attivare o disattivare la funzione premendo l'encoder della schermata mentre si tiene
premuto il tasto [SHIFT].
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Immissione di nomi

E possibile assegnare un nome a ciascun canale di ingresso, di uscita e DCA, nonché un titolo a ciascun
elemento dati della scena o della libreria quando lo si salva. Per |'assegnazione dei nomi e possibile utilizzare
la finestra della tastiera riportata nell'area principale.

1 Accedere alla schermata per l'assegnazione dei nomi.

Lo screenshot riportato di seguito mostra come assegnare un nome a un canale.

x

HIDE ICONS

La casella mostra i caratteri immessi e un cursore che indica la posizione corrente.

2  Utilizzare la finestra della tastiera nel touch screen per immettere i caratteri
desiderati.

Quando si preme il pulsante di un carattere nella finestra della tastiera, il carattere
corrispondente verra immesso nella casella e il cursore si spostera a destra.
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3 Immettere i successivi caratteri allo stesso modo.

Durante l'immissione di caratteri, € possibile anche utilizzare i seguenti pulsanti della finestra
della tastiera.

Pulsante COPY
Consente di copiare nella casella di testo la stringa selezionata (evidenziata) di caratteri.
Pulsante CUT

Consente di eliminare e copiare nella casella di testo la stringa selezionata (evidenziata) di
caratteri.

Pulsante PASTE

Consente di inserire la stringa dei caratteri copiati mediante il pulsante COPY o CUT nella
posizione del cursore (oppure di sovrascrivere l'intervallo di caratteri attualmente
selezionato).

Pulsante CLEAR
Consente di eliminare tutti i caratteri immessi nella casella di immissione testo.
Pulsante DEL

Consente di eliminare il carattere a destra del cursore (o la stringa di caratteri selezionati nella
casella di testo).

Pulsante BS

Consente di eliminare il carattere a sinistra del cursore (o la stringa di caratteri selezionati
nella casella di testo).

Pulsante TAB

Consente di accedere al successivo elemento selezionabile. Ad esempio, & possibile utilizzare
questo pulsante nella finestra SCENE STORE per spostarsi tra quattro caselle di immissione
testo e nella finestra PATCH/NAME per commutare i canali.

Pulsante CAPS
Consente di passare dai caratteri alfabetici minuscoli a quelli maiuscoli e viceversa.
Pulsante SHIFT

L'immissione di caratteri maiuscoli e di simboli & possibile se il pulsante & attivato, mentre &
necessario disattivarlo per immettere caratteri minuscoli e numerici.
Pulsante ENTER

Consente di finalizzare il nome immesso.

4  unavoltaimmesso il nome, premere il pulsante [ENTER].
Verra applicato il nome immesso.

NOTA

o Le procedure di base sono le stesse nelle finestre che consentono di assegnare nomi ai canali o ad altri tipi di dati della
libreria. Quando si specifica un nome per un canale, il nome verra immediatamente immesso senza dover premere il
pulsante ENTER.

o Sesipreme all'interno della casella di immissione testo, & possibile spostare il punto di inserimento nella posizione
premuta. Se si seleziona un'area di caratteri immessi nella casella e quindi siimmette un nuovo carattere, il carattere
appena immesso sovrascrivera |'area selezionata.
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Utilizzo dei pulsanti degli strumenti

In determinate finestre a comparsa, la barra del titolo contiene pulsanti degli strumenti che consentono di
accedere a funzioni aggiuntive. Questi pulsanti consentono di richiamare le librerie correlate oppure di
copiare i parametri del canale in un altro canale. In questa sezione viene illustrato come utilizzare i pulsanti
degli strumenti.

Informazioni sui pulsanti degli strumenti

Nelle finestre a comparsa EQ, Dynamics, Delay, GEQ/PEQ e Plug-in sono disponibili i seguenti pulsanti degli
strumenti:

(] 0

LIBRARY DEFAULT

Consente di richiamare una libreria correlata alla finestra a comparsa corrente (ad es. EQ, Dynamics, GEQ/PEQ o
Plug-in).

®  Pulsante DEFAULT

Consente di ripristinare i valori predefiniti di EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato o i valori predefiniti
di GEQ/PEQ o Plug-in.

© Pulsante COPY

Consente di copiare le impostazioni dei parametri EQ, Dynamics o Delay del canale attualmente selezionato o i valori
predefiniti di GEQ/PEQ o Plug-in. Le impostazioni copiate vengono memorizzate nella memoria buffer (un'area di
memoria temporanea).

O Pulsante PASTE

Consente di incollare le impostazioni memorizzate nella memoria buffer in EQ, Dynamics o Delay del canale
attualmente selezionato oppure in GEQ/PEQ o Plug-in.

© Pulsante COMPARE

Consente di attivare alternativamente e confrontare le impostazioni memorizzate nella memoria buffer con i valori di
EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato oppure con le impostazioni di GEQ/PEQ o Plug-in.

Operazioni di copia e incolla dei parametri

E possibile copiare le impostazioni di EQ, Dynamics o Delay del canale attualmente selezionato, oppure le
impostazioni di GEQ/PEQ o Plug-in nella memoria buffer, per poi incollarle nei corrispondenti parametri per
gli altri canali o un tipo simile di GEQ/PEQ o Plug-in.

NOTA

Le impostazioni dei parametri EQ e Dynamics verranno copiate e incollate per ciascun banco (A/B). E possibile copiare e incollare i
parametri tra i banchi A e B dello stesso canale. Ad esempio, € possibile copiare le impostazioni dei parametri per Dynamics 1 su
CH1in Bank A in Dynamics 2 su CH144 in Bank B.

Se 15 0 meno bande vengono utilizzate per 31BandGEQ, queste impostazioni dei parametri possono anche essere copiate in
Flex15GEQ.

1 Aprire una finestra a comparsa in cui siano presenti i pulsanti degli strumenti.
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2

Selezionare EQ, Dynamics o Delay di un canale oppure GEQ/PEQ o Plug-in come
origine della copia.

Premere il pulsante COPY.

L'impostazione corrente verra memorizzata nella memoria buffer.
NOTA

* Dopo aver copiato l'impostazione, accertarsi di incollarla nella destinazione PRIMA di copiare un'altra impostazione. In
caso contrario, 'impostazione copiata (nella memoria buffer) verra sovrascritta.
e E possibile selezionare un solo canale, GEQ/PEQ o il plug-in come origine della copia.

Premere il pulsante PASTE.

L'impostazione EQ, Dynamics o Delay del canale oppure l'impostazione GEQ/PEQ o Plug-in
(selezionata al punto 2) verra incollata.

NOTA

* Tenere presente che le impostazioni incollate sovrascriveranno le impostazioni attualmente presenti nella destinazione
di copia.

¢ Se nella memoria buffer non & memorizzato alcun dato o i dati nella memoria buffer non sono compatibili con i dati
nella destinazione della copia, il pulsante PASTE sara disabilitato.
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Ripristino dei parametri predefiniti

In questa sezione viene illustrato come ripristinare i valori predefiniti delle impostazioni EQ o Dynamics del
canale attualmente selezionato o delle impostazioni GEQ/PEQ o Plug-in.

NOTA
Premendo il pulsante FLAT per GEQ/PEQ, il parametro GAIN viene reimpostato su 0 dB per tutte le bande.

1 Aprire una finestra a comparsa in cui siano presenti i pulsanti degli strumenti.

2 selezionare EQ, Dynamics o Delay di un canale oppure GEQ/PEQ o Plug-in per i quali
si desidera ripristinare i parametri.

NOTA

E possibile selezionare pili canali per ripristinarne le impostazioni EQ o Dynamics mediante le finestre a comparsa
corrispondenti (CH1-72, CH73-144, CH145-216, CH217-288*1, MIX o MTRX/ST).
e *1Quando DSP-RX-EX ¢ collegato

3  Premereil pulsante DEFAULT.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare ['operazione di
inizializzazione.

4 per eseguire l'inizializzazione, premere il pulsante OK.

La procedura di inizializzazione viene avviata. Se si decide di annullare 'operazione di
inizializzazione, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.
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Confronto tra due impostazioni

Utilizzando il pulsante COMPARE ¢ possibile alternare e confrontare le impostazioni memorizzate nella
memoria con le impostazioni EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato oppure con le impostazioni
GEQ/PEQ o Plug-in. Questa funzione € utile quando si desidera confrontare e ascoltare i dati modificati
utilizzando le impostazioni temporaneamente memorizzate durante il processo di modifica.

1 Aprire una finestra a comparsa in cui siano presenti i pulsanti degli strumenti.

2 selezionare EQ, Dynamics o Delay di un canale oppure GEQ/PEQ o Plug-in da
confrontare.

3  Premereil pulsante COPY per memorizzare l'impostazione corrente nella memoria
buffer.

Questa e la prima delle due impostazioni da confrontare.
NOTA
Non tentare di copiare un'altra impostazione prima di eseguire il confronto delle impostazioni. In caso contrario,

l'impostazione (nella memoria buffer) che si intendeva originariamente confrontare verra sovrascritta dall'impostazione
appena copiata.

4 Modificare l'impostazione EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato
oppure l'impostazione GEQ/PEQ o Plug-in come desiderato.
Questa ¢ la seconda delle due impostazioni da confrontare.

NOTA

Una volta avviata la prima opzione viene memorizzata nella memoria buffer, & possibile inizializzare 'impostazione
corrente per creare una seconda switch da zero.
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5 Premereil pulsante COMPARE per confrontare la prima opzione e (secondi) posto
corrente.

La prima opzione verra applicata al sistema. A questo punto, la seconda opzione memorizzata
nella memoria buffer.

Prima opzione

Impostazione modificata
(seconda opzione)

Prima opzione

Memoria buffer

6 Premere piu volte il pulsante COMPARE per ascoltare le opzioni 1 e 2 in modo
alternato.

Premendo il pulsante COMPARE le due opzioni verranno alternate. A differenza
dell'operazione Incolla, € possibile ripristinare l'impostazione precedente in qualsiasi
momento, a meno che la memoria buffer non sia stato sovrascritto.
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Utilizzo delle librerie

In questa sezione viene illustrato come utilizzare le librerie. L'utilizzo delle librerie consente di memorizzare
e richiamare le impostazioni EQ o Dynamics per il canale selezionato oppure le impostazioni GEQ/PEQ o
Plug-in.

Le librerie sono suddivise nelle seguenti categorie:

* Libreria INPUT CH

e Libreria OUTPUT CH

e Libreria INPUT EQ

Libreria OUTPUT EQ

Libreria DYNAMICS

Libreria GEQ

Libreria PLUG-IN

Libreria NAME

Libreria DCA NAME/ASSIGN

* Libreria MUTE NAME/ASSIGN

e Libreria USER SETUP

e LIBRERIA OVERLAY

Le operazioni di base sono pressoché identiche per tutte le librerie.

NOTA

o Lalibreria PLUG-IN rappresenta una sottocategoria delle librerie basate sul tipo.
¢ La libreria NAME rappresenta una sottocategoria delle librerie basate sul tipo.

Limiti di preset nelle librerie

E possibile memorizzare fino a 600 preset utente in tutte le librerie. E possibile visualizzare il numero totale
dei preset nel campo TOTAL LIBRARY USAGE.

NOTA
Se si tenta di memorizzare un numero di preset superiore al massimo consentito, il pulsante STORE verra disattivato.

INPUT CH LIBRARY
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Richiamo di un preset da una libreria

In questa sezione viene descritto come richiamare un preset da una libreria.

1 rPremereil pulsante dello strumento LIBRARY.

Verra visualizzata la schermata Library (Recall) corrispondente.

2 Ruotare l'encoder della schermata corrispondente per selezionare il numero di

preset che si desidera richiamare.

3  Premereil pulsante RECALL.

| dati del preset selezionato verranno caricati e visualizzati.

NOTA

Alcuni preset selezionati come origine del richiamo potrebbero non essere richiamati nell'elemento attualmente
selezionato.

Le seguenti limitazioni si applicano per ogni libreria:

Librerie di canale

Nella libreria OUTPUT CH, se il tipo di canale selezionato nell'elenco non corrisponde al tipo di canale
selezionato come destinazione del richiamo, sul lato destro della colonna TYPE compare l'indicatore

"CONFLICT". E comunque possibile richiamare il preset quando l'indicatore "CONFLICT" & visualizzato.
Tuttavia, i parametri non inclusi nel preset richiamato verranno impostati sui valori predefiniti.

Libreria OUTPUT EQ

Questa libreria presenta tre tipi di sottocategorie: canale di uscita EQ, 8BandPEQ (da montare su INSERT)
e MONITOR/CUE EQ. Se si seleziona un tipo di preset diverso da quello presente nella destinazione, verra
visualizzato l'indicatore "CONFLICT". E comunque possibile richiamare il preset quando l'indicatore

"CONFLICT" e visualizzato. Tuttavia, i parametri non inclusi nel preset richiamato verranno impostati sui
valori predefiniti o rimarranno immutati.

Libreria GEQ

| preset memorizzati nella libreria GEQ sono suddivisi in due sottocategorie: 31BandGEQ e Flex15GEQ. Se
un preset della libreria 31BandGEQ include le impostazioni di gain per pit di 16 bande, non sara possibile
richiamarlo in Flex15GEQ.

Libreria USER SETUP

I dati di configurazione creati in PM Editor possono essere richiamati solo utilizzando PM Editor. | dati di
configurazione creati sulla superficie di controllo possono essere richiamati solo utilizzando la superficie
di controllo.
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Sche a Library (Recall)

Ogni schermata della libreria contiene gli elementi indicati di seguito.

2 VSS4HD Rich Hall

3 VSS4HD Rich Voc

Large Hall

© Pulsanti di commutazione preset USER/FACTORY
Consente di attivare alternatamente la schermata per i preset utente/di fabbrica.

NOTA
Il pulsante di commutazione dei preset FACTORY viene visualizzato solo sulle schermate della libreria per i plug-in con preset
difabbrica.

® Elenco

Consente di visualizzare i dati delle impostazioni (preset) memorizzati nella libreria. La riga evidenziata nell'elenco
indica che l'elemento ¢é selezionato per ['uso.

NOTA
Nella colonna di destra nell'elenco vengono visualizzate le informazioni relative ai dati delle impostazioni corrispondente
(qualiil tipo di canali di uscita, le dinamiche o il tipo di effetto utilizzato).

©  Pulsante RECALL
Consente di richiamare un preset per |'elemento attualmente selezionato.

® Pulsanti di ordinamento
Consentono di ordinare in base al numero o al nome della libreria.
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Memorizzazione di dati delle impostazioni in una libreria

In questa sezione viene descritto come memorizzare i dati di impostazione in una libreria.

1 rPremereil pulsante dello strumento LIBRARY.
“Schermata Library (Store)” (pag. 132).

2 Ruotare l'encoder della schermata corrispondente per selezionare il numero di
preset in cui si desidera memorizzare l'impostazione.

3 Dopo avere selezionato la destinazione di memorizzazione, premere il pulsante
STORE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare ['operazione di
memorizzazione.

4 per eseguire 'operazione di memorizzazione, premere il pulsante OK.

Le impostazioni verranno memorizzate nel numero di preset selezionato al punto 2. Se si
decide di annullare la procedura di memorizzazione, premere il pulsante CANCEL anziché il
pulsante OK.

NOTA

E possibile modificare il titolo dei dati di impostazione memorizzati premendo il relativo titolo nell'elenco per aprire la
finestra a comparsa TITLE EDIT.
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Scher a Library (Store)

Ogni schermata della libreria contiene gli elementi indicati di seguito.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
z/,;) STORE SELECTED  RECALL

©® Pulsante STORE

Consente di memorizzare l'impostazione EQ o Dynamics del canale corrente, oppure l'impostazione GEQ/PEQ o Plug-
in.

© Pulsante UPDATE SELECTED

Consente di memorizzare l'impostazione corrente sovrascrivendo il preset selezionato.
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Eliminazione dei dati di impostazione da una libreria

In questa sezione viene descritto come eliminare un preset da una libreria.

1 rPremereil pulsante dello strumento LIBRARY.
“Schermata Library (Delete)” (pag. 134).

2 Ruotare l'encoder della schermata corrispondente per selezionare il numero di
preset che si desidera eliminare.

3  Premeteil pulsante DELETE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare 'operazione di
eliminazione.

4 per eseguire l'operazione di eliminazione, premere il pulsante OK.

Il preset selezionato al punto 3 verra eliminato. Se si decide di annullare |'operazione di
eliminazione, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.
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Scher Library (Delete)

Ogni schermata della libreria contiene gli elementi indicati di seguito.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
'{D STORE SELECTED  RECALL

© Pulsante DELETE
Consente di eliminare il preset selezionato nell'elenco.
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Impostazione dell'accoppiamento (pairing)

E possibile accoppiare canali adiacenti per utilizzarli come modulo stereo.
Canali di ingresso

E possibile accoppiare canali con numero dispari/pari o pari/dispari. Per i singoli canali di ingresso (mono), il
livello di pan e nominale al centro e +3 dB all'estrema destra o all'estrema sinistra. Per i canali di ingresso
accoppiati, il livello di bilanciamento € nominale al centro e +3 dB all'estrema sinistra o all'estrema destra.

Bus MIX buses e bus MATRIX
E possibile accoppiare bus MIX o0 MATRIX con numero dispari/pari.

NOTA
Per informazioni sui parametri che possono essere collegati con l'impostazione di accoppiamento, vedere 'elenco dati.

Quando i bus MIX sono accoppiati, il flusso del segnale cambia come descritto di seguito:

Da CH a MIX
FIX
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
12 7172
B ———.—.,
ON \to MIX1
L TIONO to MONO POST ON=——2 2
to MIX 2- 70
— === = = = (same as above )
o MIX (FIXED/ MIXMINUS) POST PAN L A
MONO to STEREO
L posTPANR b L omy
— e e — e —— (same as above )
WX (EIXEDTMIXMINGS ) {0 MIX 1
[ STEREO to MONO POSTON I"on [ o g
POST ON #——2 oM 72
_ - — — — — — —— —— T(sameasabove)
1O MX(EXEDTMIXMINGS) ~ poat paNT s—o . T T T w4
[ STEREO 0 STEREG | 0! PANL I"on [ oo
POST PAN R #——3 T oMY 57
_  — — — — — — — — —— —— T(sameasabove)
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Da CH a MIX
VARI
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
I 12 172
PRE FILTER CHON CHFADER CHLCAT-24 \
PRE EQ on LEVEL |
MONOtoMONO  pRe pyN gm—PREDYN N o MIX A(MATRIX 1)
PRE FADER
POST FADER R roLLowdd FoLLowdd ForLo |\ MIX 2. T2(MATRIX 2 36
—— — — _POSTO_N P ﬂ ﬂDER DCA | (same as above )
oMU MATRIX(VARY)  poc £ g PREFILTER
MONO to STEREQ PRE DYN 1
PRE DYN 2= —5RE FADER
POST FADER s—pm s
— . . T
STEREO1OMONO _pe gqu PREFLTER
| LCH  PREDYN2*5rrEaneR Mo
POST FADER »— (o R | | | |
PRE FILTER
| PRE 0= pRF DYN 1 4! | fo MIX 1(MATRIX 1)
R oy EADLH a_PREFADER rorLowt ror owtlFoLLo
k POST FADER * =555 0N o ORISR TR : 5
_— - V- - — — — — — (same as above )
.
10 MIX [ MATRIX (VARI) \
STEREO 10 STEREO  ppg pquPREFILTER o LEVELCHON CHFADER CHOCA 1-24]
LoH  PREDYNze—PR DNt [P L o MIX 1(MATRIX 1 |
POST FADER .—.-ESPREOF?LTT(E)Q ol | | sy
PREEQ | | !
| RO PR DNz e A& rorLowtd rorLowtlFoLLo E—
| POST FADER *—555T N u ON  FADER  DCA !
- - - - - - - - - — — — (same as above )
DA MIX a MATRIX
MATRIX
12 35 36
(" MATRVAR) PREFILTER /o | v LEVEL aiby N
I "MONO to MONO ore e B9~ PRE DYN % I N GHDN I o MATRIX 1
l oot oeR wPREFADER L]
\ POST ON I (same as above )
~ =\
| loMATRIX(VARI) PRE FILTER LEVEL PAN ) to MATRIX 1
| MONO to STEREO PRE EQ"pRE DvN NI 0 P
PRE DELAY=—5R =0T o)
: POST FADER *—p oo L, Lo MATRIX 2
! to MATRIX 3- 36
S R / (same as above )
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Da MIX/STEREO a MATRIX

7

[ to MATRIX(VAR)

| STEREOto MONO PREEQ
| LCH  PREDELAY
| POST FADER
I

| PRE EQ
I RCH  PREDELAY
| POST FADER
I

\

LCH

RCH

POST FADER

PRE EQ
PRE DELAY
POST FADER

MATRIX
12 35 36
________ N N
]
PRE FILTER LEVEL |
PRE DYN LCH | to MATRIX 1
PRE FADER : |
POST ON ! |
PRE FILTER ! :
PRE DYN ! RCH to MATRIX 1
————— @
PRE FADER — °_/®" ° !
POST ON
to MATRIX 2-36
(same as above )
PRE FILTER LEVEL |
PRE Eoﬁ LCH N ! o MATRIX 1
PRE DYN Mot |0
PRE DELAY="5or FADER S o
POSTON o ! ! i |
PRE FILTER ! ! ! :
PRE DYN i ] RCH Nq 1o MATRIX 2
PRE FADER oo ﬁ N " ;
POSTON BALANCE |

Da MATRIX (MONO) a OUTPUT PATCH

to MATRI - 36

(same as above )

LEVEL
e OoN ouTPUT
MATRIX1 PATCH
Al
LEVEL
) ON
MATRIX2 T~
Al
DA MATRIX (STEREO) a OUTPUT PATCH
LEVEL
. ON . OUTPUT
MATRIX1 1;@’ 13 I PATCH
i i i
3 3 {BALANCE
iLEVEL i i
N D/ {ON |
MATRIX2 i >~ >

BALANCE
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SELECTED CHANNEL VIEW

Impostazione o annullamento dell'accoppiamento nella

schermata SELECTED CHANNEL VIEW

In questa sezione viene descritto come impostare o annullare 'accoppiamento nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

-

LIBRARY

ch1

2 Premereil pulsante di accoppiamento - per accedere alla finestra a comparsa
CHANNEL PAIRING.

CHANNEL PAIRING

| Choose a channel to make pair with.

CH 1B ICH 2B CH 3A
ch 1 ch 2 ch 3

LINK TO LINK TO
CH 1 CH 3

CANCEL

3 Sselezionare la direzione di accoppiamento del canale, quindi premere il pulsante
OK.
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4 perannullare ['accoppiamento, premere nuovamente il pulsante di accoppiamento

Viene visualizzata una finestra in cui viene richiesto di confermare 'annullamento
dell'accoppiamento.

CHANNEL PAIRING

[El Break channel pair?

CANCEL

5 Premereil pulsante OK.

L'impostazione dell'accoppiamento verra annullata.
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Panoramica delle schermate

Informazioni sulla scher

cl

“chr*

1.00 SCENE1

= RCL CSL:OMNIL =
= SAFE

PARTIAL"

SOLO MUTE
SAFE SAFE

SIGNAL FLOW

7 E
TEXTURE Chorus HQPitch cOoMPs &

BLANK BLANK BLANK BLANK

DYNAMICSL

ON

In questa schermata vengono visualizzati tutti i parametri di missaggio del canale attualmente selezionato.

ISOLATE

©® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare la funzione Isolate.

RECALL SAFE
Questo campo consente di effettuare le impostazioni di Recall Safe.

S oAnRTIAL
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© Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare lo stato Recall Safe.

® Pulsante a comparsa

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa RECALL SAFE. Se il blocco del richiamo si applica solo
ad alcuni parametri, e non a tutte le impostazioni del canale, sul pulsante verra riportata l'indicazione "PARTIAL". Se
il blocco del richiamo & applicabile a tutti i parametri, verra riportata l'indicazione "All", mentre se non & stato
specificato alcun parametro l'indicazione sara "OFF".

SOLO SAFE

©® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare la funzione Solo Safe.

MUTE SAFE

©® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare la funzione Mute Safe.

Campo TO STEREO

E possibile controllare il bilanciamento stereo dei segnali inviati dal canale selezionato al bus STEREO
oppure i segnali inviati dai bus MIX/MATRIX/STEREO. L'indicazione varia in base al canale selezionato, come
indicato di seguito.

Se il canale selezionato & un canale di ingresso o un canale MIX:

Utilizzare la manopola PAN sulla destra @ per regolare il pan del segnale. Utilizzare il pulsante TO STA @
per attivare o disattivare il segnale inviato al bus STEREO A. Utilizzare il pulsante TO ST B @) per attivare o
disattivare il segnale inviato al bus STEREO B.
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NOTA

Se i canali vengono accoppiati per 'audio stereo, la manopola PAN verra sostituita dalla manopola BALANCE.

Nella finestra a comparsa TO STEREO, se il pulsante di selezione PAN/BALANCE & impostato su PAN, vengono
visualizzate le manopole L e R PAN @ che permettono di specificare il pan del segnale. Se si utilizza il
pulsante di selezione della modalita ST/LCR per selezionare LCR, vengono visualizzati il pulsante LCR @ e la
manopola CSR @. Il pulsante LCR attiva/disattiva il segnale inviato dal canale al bus STEREO, mentre la
manopola CSR specifica il rapporto di livello tra il segnale inviato al bus STEREO A (L/R) e quello inviato al
bus STEREO B (C).

Campo del fader strip

© Indicatore LEVEL
Indica il livello POST ON di un canale.

®  Pulsante CUE ON

Consente di attivare o disattivare |'uscita del segnale di attivazione. Il pulsante indica anche i bus di attivazione
selezionati.

©® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il canale.

O Manopola FADER
Consente di regolare il livello di fader del canale.
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Campo CH MODE

STEREO——21]

ch1

EEJCE
[ - |
)

©® Menuadiscesa PATHL/R

Viene visualizzato se i canali di ingresso sono accoppiati. E possibile selezionare MONO, STEREO, L/L o R/R come
ingresso della combinazione audio ai canali di ingresso.

®  Pulsanti a comparsa NAME
Premere questo pulsante per accedere alla “Finestra a comparsa NAME/ICON EDIT” (pag. 372).

© Pulsante a comparsa delle impostazioni di accoppiamento
Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa CHANNEL PAIRING.

O pulsante a comparsa LIBRARY

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa della libreria, in cui & possibile memorizzare o
richiamare i parametri dei canali di ingresso/uscita (inclusa l'impostazione HA).

Campo PATCH

L:CS1:OMNI1 = L:CST:OMNI3 ~
R: CS1:0MNI1 R: CS1:0MNI4

© Pulsanti di commutazione INPUT A/B
Consentono di attivare alternatamente INPUT A e INPUT B.

®  Pulsante a comparsa PATCH

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa di assegnazione. Il pulsante indica l'impostazione di
assegnazione. Se il canale selezionato & un canale STEREO oppure un canale MIX/MATRIX assegnato come coppia,
viene visualizzata una manopola OUTPUT BALANCE che consente di regolare il bilanciamento dell'uscita.
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Campo ANALOG GAIN

©® Manopola ANALOG GAIN

Consente di impostare il gain analogico dell'head amplifier. Se la funzione di compensazione del gain ¢ attivata,
viene visualizzato un indicatore blu della posizione del gain analogico al momento dell'attivazione.

® Indicatore HA
Indica il livello immediatamente successivo all'head amplifier analogico.

© Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V) dell'head amplifier.

® Indicatore HPF
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'HPF immediatamente successivo all'head amplifier esterno.

© Pulsante GANG

Compare quando i canali sono accoppiati. Se questo pulsante é attivato, le differenze di gain analogico HA verranno
mantenute e il pulsante del gain digitale GANG viene attivato.

Campo SILK

O n

FIFEAT WEVE
DESAING

©® Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare il parametro TEXTURE di Silk.

© Tasto SILK [ON]
Consente di attivare/disattivare SILK.

© Tasto SILK [BLUE/RED]

Consente di alternare le modalita BLUE e RED: "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per un suono energico
evivace.
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Campo DIGITAL GAIN

© Pulsante ® (fase)

Consente di alternare la fase del segnale di ingresso dell'head amplifier tra fase normale (grigio) e fase inversa
(arancione).

® Manopola DIGITAL GAIN

Indica il valore del gain digitale. Utilizzare 'encoder della schermata per regolare il gain digitale. Se la funzione di
compensazione gain € attivata, questa manopola consente di regolare il livello di ingresso del segnale del canale
selezionato.

© Pulsante GANG

Compare quando i canali sono accoppiati. Se questo pulsante & attivato, le differenze di gain digitale verranno
mantenute e il pulsante di gain digitale GANG viene attivato.

Campo DELAY

©  Pulsanti DELAY ON
Consente di attivare o disattivare il delay per il canale selezionato.

® Tempo didelay

Ogni numero indica il tempo di delay. Utilizzare ['encoder della schermata corrispondente per regolare il tempo di
delay. Inoltre, & possibile premere uno di questi valori per visualizzare la finestra a comparsa DELAY TIME, in cui &
possibile impostare il tempo di delay.

©® Pulsante GANG

Compare quando i canali sono accoppiati. Se questo pulsante & attivato, le differenze nel tempo di delay verranno
conservate.
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Campo DIRECT OUT (solo canali di ingresso)
Questo campo consente di attivare o disattivare |'uscita diretta per il canale di ingresso selezionato.

L e

©® Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare 'uscita diretta.

®  Ppulsante a comparsa Direct Out Patch

Premere questo pulsante per accedere alla “Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH)” (pag. 505). Il valore del livello
dell'uscita diretta viene visualizzato a sinistra del pulsante.
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Campo EQUALIZER

ouT

Grafico EQ

Questo campo indica la risposta approssimata dell'EQ. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa EQ
(1CH) in cui & possibile impostare il filtro passa-alto (HPF), passa-basso (LPF) e I'EQ.

Schede (solo canali di uscita)

Utilizzare queste schede per selezionare una banda che si desidera visualizzare.

Indicatori di livello EQ IN/OUT

Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'EQ. Per un canale stereo, indicano il livello di entrambi i canali L
e R (sinistro e destro).

Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF

Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda HIGH.
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©® Pulsante LOW SHELVING ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda LOW.

@ Pulsante BYP (BYPASS)
Consente di bypassare temporaneamente |'EQ per ciascuna banda.

©® Manopole diimpostazione dei parametri dell'equalizzatore

Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per ciascuna banda. Premere una di queste manopole per visualizzare il
nome e il valore del parametro corrispondente nella parte superiore dell'area del nome del canale. Inoltre, sara
possibile utilizzare 'encoder della schermata per regolare il valore.

Campo LPF
Questo campo consente di impostare il filtro passa-basso.

©® Manopola LPF

Determina la frequenza di taglio del filtro passa-basso.

® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-basso.

© Ppulsante di selezione del tipo di LPF
Consente di impostare ['attenuazione dell'LPF per ottava a -6 dB/ott o a -12dB/ott.

Campo HPF
Questo campo consente di impostare il filtro passa-alto.

© Manopola HPF
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.
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© Ppulsante di selezione del tipo di HPF
Consente di impostare ['attenuatore dell'HPF per ottava a -6 dB/ott, ~12 dB/ott, ~18 dB/ott 0 —24 12dB/ott.

Campo DCA/MUTE
Questo campo visualizza il gruppo di esclusione o DCA cui € assegnato il canale.

1041 12

© Pulsante a comparsa del gruppo di esclusione/DCA

Indica il gruppo di esclusione e il DCA cui & assegnato il canale. Premere questo pulsante per accedere alla finestra a
comparsa DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

NOTA
Se MUTE MASTER ¢ attivato o DCA MASTER ¢ disattivato sui canali esclusi, gli indicatori corrispondenti lampeggeranno.

Campo INSERT
Questo campo consente di configurare le impostazioni dell'inserto.

Eventide SPPX SPX
5T Rev ST Delay

Echo

SFPX Tgk

©® Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare 'inserto.

®  Pulsanti Plug-in

Se non viene inserito alcun elemento, ciascun pulsante riportera l'indicazione "BLANK". Se si preme un pulsante
BLANK, verra visualizzata una finestra in cui & possibile inserire un plug-in. Se un plug-in & gia inserito, verra
visualizzata una finestra in cui & possibile impostarne i parametri. Inoltre, l'indicatore di livello verra visualizzato in
alto a destra.

NOTA

Se un plug-in inserito viene bypassato, l'icona del pulsante Plug-in verra oscurata.
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Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2

Questo campo consente di visualizzare e impostare i parametri di Dynamics 1/2. Premere l'indicatore o la
manopola selezionata per aprire la finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 in cui & possibile configurare
impostazioni dettagliate dei parametri.

3.148m

© Grafico DYNAMICS 1
Indica il nome abbreviato del tipo di processore delle dinamiche e il valore di soglia selezionati per Dynamics 1.

In quest'area vengono visualizzati il grafico di risposta 1/0, l'indicatore GR (Gain Reduction), gli indicatori di livello I/
0, il valore di soglia e il tipo di processore delle dinamiche.

®  Grafico DYNAMICS 2 (solo canali di ingresso)
Indica il nome abbreviato del tipo di processore delle dinamiche e il valore di soglia selezionati per Dynamics 2.
In quest'area vengono visualizzati il grafico di risposta I/0, l'indicatore GR (Gain Reduction), gli indicatori di livello I/
0, il valore di soglia e il tipo di processore delle dinamiche.

NOTA

Per ulteriori informazioni sull'abbreviazione dei tipi di processori delle dinamiche, fare riferimento alla finestra a comparsa
DYNAMICS 1/2 (Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2).

Tipo di processore delle

dinamiche

GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE - ATTACK HOLD DECAY
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE
DE-ESSER THRESHOLD FREQ Q - - TYPE

© Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il processore delle dinamiche.

O Threshold

Consente di specificare la soglia. Premere una di queste manopole per visualizzare il nome e il valore del parametro
nella parte superiore dell'area del nome del canale.
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© Parametro

Indica i valori dei parametri che variano a seconda del tipo di dinamiche attualmente selezionate. Premere una di
queste manopole per visualizzare il nome e il valore del parametro nella parte superiore dell'area del nome del
canale.
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Campo MIX/MATRIX SENDS

© Pulsanti a comparsa MIX (solo canali di ingresso/MATRIX)

Per i canali di ingresso, ogni pulsante indica il livello del segnale di mandata inviato dal canale selezionato al bus MIX.
Per i canali MATRIX, ogni pulsante indica il livello del segnale di mandata dal bus MIX al canale selezionato. Premere i
pulsanti per richiamare i (eseguire il roll-out dei) parametri di mandata agli encoder della schermata. Premerli di
nuovo per passare alla schermata SEND FROM o SEND TO.

NOTA
Se gli encoder su CS-R5 sono in modalita channel strip, premere questi pulsanti per passare alla schermata SEND FROM o
SEND TO.

Attivato con PRE Attivato con POST

Disattivato con PRE Disattivato con POST

152



Panoramica delle schermate > Informazioni sulla schermata SELECTED CHANNEL VIEW

I---.-J T

R

®  Pulsanti a comparsa MATRIX (solo canali di ingresso/MIX/STEREO)

Ogni pulsante indica il livello del segnale di mandata inviato dal canale selezionato al bus MATRIX. Premere i pulsanti
per richiamare i (eseguire il roll-out dei) parametri di mandata agli encoder della schermata. Premerli di nuovo per
passare alla schermata SEND FROM o SEND TO.

153



Panoramica delle schermate > Informazioni sulla schermata OVERVIEW

=
)

¥
i@

9@

s
B

Area del nome di canale

Nella parte superiore dell'area del nome del canale vengono visualizzati il numero del canale e
|'assegnazione (patching) o stato VSC. Nella parte centrale dell'area del nome del canale vengono visualizzati
ilnome del canale e l'icona del canale. Nella parte inferiore dell'area del nome del canale viene mostrato lo
stato dell'overlay o del fader.

Canale selezionato

CH288 A

Canale ON

Vocal

-27.00
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Canale OFF

Canale non selezionato

Canale ON

Canale OFF

Canale con Overlay ON

Canale con Isolate ON

Canale con collegamento temporaneo

CH2ZER A

Vocal

L -2/.00]

CH2EE A

Vocal

==
CH288 A

Vocal

L________-2/.00

155



Panoramica delle schermate > Informazioni sulla schermata OVERVIEW

Canale non assegnato

Campo HA GAIN

Questo campo consente di specificare il gain analogico o digitale per ['HA (head amplifier). Indica inoltre lo
stato operativo dell'HA. L'indicazione nel campo varia in base allo stato delle assegnazioni e della
configurazione del sistema.

Parametri del gain analogico

©® Indicatore GC

Se la funzione Gain Compensation € attivata, viene visualizzato questo indicatore che mostra il valore di gain fisso del
segnale inviato alle reti TWINLANe e Dante.

© Indicatore PRE GC OVER
Siillumina perindicare la saturazione del segnale prima della compensazione del gain.

© Indicatore POST GC OVER
Siillumina perindicare la saturazione del segnale dopo la compensazione del gain.

O Manopola ANALOG GAIN
Indica il valore del gain analogico dell'head amplifier. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il gain. Se la
funzione di compensazione del gain ¢ attivata, viene visualizzato un indicatore della posizione del gain analogico al
momento dell'attivazione.

© Indicatore +48V

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V) dell'head amplifier. Questo
indicatore non viene visualizzato se ['head amplifier non & associato al canale.
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©® Indicatore (solo canali di ingresso)
Indica l'impostazione della fase per l'ingresso dell'head amplifier.

@ Indicatore M/S
Viene visualizzato quando la funzione M/S Decode Indicator ¢ abilitata.

Parametri del gain digitale

©® Manopola DIGITAL GAIN

Indica il valore del gain digitale. Utilizzare 'encoder della schermata per regolare il gain digitale. Se la funzione di
compensazione del gain & attivata, questa manopola consente di regolare il livello del segnale al canale di ingresso.

® Indicatore OVER

Siilluminain caso di saturazione di un segnale presso la porta di ingresso o proveniente dall'uscita del rack. Questo
indicatore e disponibile solo se & stato selezionato un canale di ingresso.

© Indicatore
Indica l'impostazione di fase per ciascun canale.

NOTA

E possibile visualizzare il gain analogico o il gain digitale nella schermata OVERVIEW mediante l'impostazione GAIN SHOWN
ON OVERVIEW SCREEN della schermata PREFERENCES.

Campo SILK

Questo campo indica lo stato di impostazione di Isolate. Un grafico a barre sulla destra visualizza la TEXTURE
dell'elaborazione SILK.

SILK BLUE acceso SILK BLUE spento
8
e
SILK RED acceso SILK RED spento

=
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Campo DELAY

In questo campo viene visualizzato lo stato del delay del canale di ingresso o dei canali di uscita
corrispondenti. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DELAY (12CH).

DELAY

In questo campo viene visualizzato lo stato del delay del canale di ingresso o dei canali di uscita
corrispondenti. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DELAY (12CH).

© Indicatore DELAY ON/OFF
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del delay.

Campo INSERT/DIRECT OUT

Questo campo consente di configurare le impostazioni dell'uscita diretta. Premere questo campo per aprire
la finestra a comparsa INSERT/D.OUT 1CH.

© Indicatore DIRECT OUT ON/OFF (solo canali di ingresso)

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'uscita diretta.

® Indicatore INSERT ON/OFF

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'inserto. | seguenti indicatori mostrano lo stato del punto di
inserimento corrispondente:

Un plug-in, GEQ/PEQ, o un'unita esterna viene inserito nel
punto di inserimento.

Bypassato.

Indicatore di livello

Verde: <-18 dB
Giallo: -18 dBs<, <0 dB
Rosso: 0 dB<

o
=
o
0 Grigio: -
a
a

Questo campo indica la risposta approssimata dell'equalizzatore. Premere questo campo per aprire la
finestra a comparsa HPF/EQ (1CH), in cui & possibile impostare il filtro passa-alto, il filtro passa-basso e I'EQ.
Questo campo non sara disponibile per i canali per i quali l'EQ ¢ disattivato.
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Campo DYNAMICS 1/2

In questo campo vengono visualizzati il valore di soglia, l'indicatore e il tipo di processore delle dinamiche
abbreviato per Dynamics 1/2. Premere il campo per visualizzare la finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 (1CH).
Se si seleziona GATE come tipo di dinamica, viene visualizzato un indicatore che indica lo stato del gate. Se il
processore delle dinamiche & di tipo diverso da GATE, il nome del tipo abbreviato verra visualizzato in questo
campo e l'impostazione della soglia verra indicata sotto forma di linea orizzontale sull'indicatore. Per
informazioni sul nome abbreviato e sugli indicatori GATE visualizzati, vedere (Finestra a comparsa
DYNAMICS1/2).

Campo SEND

In questo campo vengono visualizzati il livello di mandata, il nome del bus di uscita e lo stato di attivazione/
disattivazione della mandata per 12 bus.

Per selezionare i 12 bus di destinazione, utilizzare i tasti MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/
[49-60]/[61-72] sul pannello. Utilizzare gli encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per
regolare il livello di mandata di ciascun bus. Premere la manopola del bus da utilizzare per assegnare la
manopola a uno degli encoder della schermata. Se € assegnato alla manopola [TOUCH AND TURN], premere
di nuovo la manopola per aprire la finestra a comparsa SENDS TO. Se i canali di cui & stato eseguito il roll-out
a un vano sono di tipo MATRIX, premere la manopola per aprire la finestra a comparsa SENDS FROM. Questo
campo varia in base al tipo di bus di destinazione.

Se il bus di destinazione & di tipo VARI (mono):

Il colore della manopola e del puntatore indicano lo stato di attivazione/disattivazione e pre/post della
mandata. Se la mandata é disattivata, il colore della manopola diventa grigio. Con l'impostazione post, il
colore del puntatore della manopola diventa nero.
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Mandata attivata/post S e Mandata disattivata/post

Mix 1§ Mix 1

Se il bus di destinazione é di tipo VARI (stereo):

Se una coppia di bus, con numerazione pari e dispari, € in modalita stereo, la manopola sinistra fungera da
manopola PAN e la manopola destra da manopola SEND.

Se il bus di destinazione & impostato su FIXED:
Il pulsante SEND ON/OFF viene visualizzato al posto della manopola per ciascun bus.

1 j 12

M1 B K2

Campo TO STEREO

In questo campo viene visualizzato lo stato di attivazione/disattivazione e l'impostazione pan/bilanciamento
del segnale inviato al bus STEREO. Premere questa manopola per utilizzare l'encoder della schermata e la
manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il valore. Se si preme di nuovo la manopola, verra visualizzata la
finestra a comparsa TO STEREO. Questo campo varia in base al tipo di canale selezionato.

Se si seleziona un canale di ingresso o un canale MIX:

©® Manopola TO STEREO PAN

Consente di impostare il pan/bilanciamento di un segnale inviato al bus STEREO. Premere la manopola per
visualizzare la finestra a comparsa TO STEREO.

-

® Indicatori TOSTA/TOSTB

Indicano lo stato di un segnale inviato al bus STEREO A e al bus STEREO B rispettivamente. Se un canale di ingresso o
MIX & impostato sulla modalita LCR, verra visualizzato l'indicatore LCR.

LCR
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© Indicatore di saturazione ¥
Siillumina perindicare la saturazione del segnale in un punto del canale.

Quando i canali STEREO o MATRIX sono selezionati:

Se i canali STEREO sono selezionato, verra visualizzato il bilanciamento stereo. Inoltre, se i canali MATRIX
sono accoppiati, verra visualizzato il bilanciamento. L'indicatore di saturazione ¥ verra visualizzato in caso di
saturazione del segnale in un punto del canale.

Campo DCA

Un DCA (1-24) cui € assegnato il canale viene visualizzato nella prima e/o nella seconda riga di questo
campo. Premere questo campo per aprire la “Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)” (pag. 567).

NOTA
Se MUTE MASTER ¢ attivato o DCA MASTER é disattivato sui canali esclusi, gli indicatori corrispondenti lampeggeranno.

Campo del gruppo di esclusione

Un gruppo di esclusione (1-12) cui & assegnato il canale viene visualizzato nella terza riga del campo. Se il
canale é stato temporaneamente rimosso (SAFE) dal gruppo di esclusione, verra evidenziato. Premere
questo campo per aprire la “Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)” (pag. 567).

NOTA

Premendo il tasto [SHIFT] verra visualizzato il pulsante di commutazione blocco mandata nel campo del gruppo di esclusione/DCA.

MIX 1-12 MIX 13-24 MIX 25-36 MIX 37-48 MIX 49-60 MIX 61-72 MTRX 1-12 MTRX 13-24  MTRX 25-36

v ladl ch 2| ch 3| ch 4* chl&’ chl2*
0 0 0]

[48] 4010 |ja9) ] o0 | [0.0] oo | (0.0 0 0 —e0 | 10.0] —oa | [0.0] o0 | [0.0] oo | 10.0] —e0
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Guida rapida

In questa sezione viene descritta una procedura di base per la configurazione del sistema RIVAGE PM10.

= e

0/0/0/0/0|0/0|0/0|0|0|of @
oooo6oeo000n o0

[EHEREEREREL
e T

Il sistema nell'esempio & costituito dai seguenti dispositivi:
 Superficie di controllo CS-R10 x 1

» Motore DSP (DSP-R10) x 1

» Rack /0 (RPio622) x 1

« Scheda HY (HY256-TL) x 2

» Scheda RY (RY16-ML-SILK) x 1

e SchedaRY (RY16-DA) x 1

Procedura di configurazione

“Installazione di schede opzionali” (pag. 164)

162



Guida rapida > Sistema di base

“Assegnazione di Unit ID” (pag. 170)

“Collegamento dei dispositivi” (pag. 172)

“Accensione del sistema” (pag. 174)

Impostazione del word clock

“Assegnazione di canali alla rete TWINLANe” (pag. 176)
Assegnazione delle porte di ingresso

Assegnazione delle porte di uscita

“Indicazione del gain analogico per ['HA (head amplifier)” (pag. 185)
“Instradamento di un segnale al bus STEREO” (pag. 186)
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Installazione di schede opzionali

Installazione delle schede HY
Inserire ciascuna scheda di rete TWINLANe nello slot per schede HY 1 sul motore DSP e sul rack I/0.
Installazione di una scheda HY

1 Accertarsi che entrambi gli indicatori di accensione siano spenti.

A ATTENZIONE

» Selascheda viene installata o rimossa mentre |'unita & accesa, i componenti potrebbero danneggiarsi o potrebbero verificarsi
scosse elettriche.

2 Togliere le viti che fissano il coperchio dello slot per rimuovere il coperchio.

Conservare il coperchio e le viti di fissaggio in un luogo sicuro per un utilizzo futuro.
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3 Allineare entrambi i bordi della scheda HY ai binari guida all'interno dello slot,
quindi inserire la scheda nello slot con la leva di installazione scheda premuta
verso il basso.
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NOTA
Per informazioni sulle schede supportate da ciascuno slot, fare riferimento a "Struttura dei componenti".

Spingere completamente la scheda nello slot in modo che il connettore posto all'estremita
della scheda venga inserito correttamente nel connettore che si trova all'interno dello slot.

4 Spingere la leva di installazione della scheda verso l'alto per bloccarla.

Accertarsi che l'estremita della leva sia bloccata saldamente sotto la parte inferiore dello slot.
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NOTA
Se |'estremita della leva non si blocca, tirare verso l'alto leggermente la scheda, quindi spingerla dentro.

5 Fissare la scheda utilizzando le viti precedentemente utilizzate per bloccare il
coperchio dello slot.

Se la scheda non & ben fissata, potrebbero verificarsi danni o malfunzionamenti.

Installazione della scheda RY

Inserire la scheda di ingresso microfono/linea (RY16-ML-SILK) nello slot per schede RY 1 sul rack I/O. Inserire
la scheda di uscita analogica (RY16-DA) nello slot per schede RY 2 sul rack /0.
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Installazione di una scheda RY

1 Accertarsi che entrambi gli indicatori di accensione siano spenti.

A ATTENZIONE

« Se lascheda viene installata o rimossa mentre ['unita & accesa, i componenti potrebbero danneggiarsi o potrebbero verificarsi
scosse elettriche.

2 Togliere le viti che fissano il coperchio dello slot per rimuovere il coperchio.

Conservare il coperchio e le viti di fissaggio in un luogo sicuro per un utilizzo futuro.

168



Guida rapida > Installazione di schede opzionali

3 Allineare entrambi i bordi della scheda ai binari guida all'interno dello slot, quindi
inserire la scheda nello slot.

Spingere completamente la scheda nello slot in modo che il connettore posto all'estremita
della scheda venga inserito correttamente nel connettore che si trova all'interno dello slot.

o ¥

\e

N

| <

4 Fissare lascheda conle apposite viti.

Se la scheda non & ben fissata, potrebbero verificarsi danni o malfunzionamenti.

NOTA

Utilizzare un attrezzo, ad esempio un cacciavite, per serrare le viti di fissaggio delle schede. Gli slot dell'unita sono ben strutturati e
schermatiin modo che le schede si inseriscano perfettamente negli slot. Se le viti non sono sufficientemente serrate, la scheda
potrebbe non essere schermata in modo efficiente e altre schede potrebbero non rientrare facilmente negli slot.
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Assegnazione di Unit ID

E necessario assegnare uno Unit ID univoco a ciascun dispositivo in modo che il sistema riconosca i
dispositivi collegati. E possibile visualizzare lo Unit ID sullo schermo LCD di ciascun dispositivo.

Assegnazione dello Unit ID al motore DSP e al rack I/O

1 Accendere l'alimentazione (A e B) al motore DSP e al rack 1/0 a cui si vuole
assegnare lo Unit ID.

Verra visualizzato il numero di Unit ID. Rack I/O: M1-8,S1-8

M1

Motore DSP: 1-4 (1A/1B - 4A/4B)

1

2 Premereil tasto [MENU].

Verra visualizzata la schermata dei menu.

>Unit ID
Fan Spd

3  Premereitasti [A]/[V] per spostare il cursore su "Unit ID".
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Guida rapida > Assegnazione di Unit ID

4 premereiltasto [ENTER].

Viene visualizzata la schermata di impostazione di Unit ID.

UnitiD 4

M1

5 Premerei tasti [A]/[V] per selezionare il numero Unit ID desiderato.

6 Premereiltasto [ENTER] per confermare il numero Unit ID selezionato.

Se si preme il tasto [MENU] prima di confermare l'impostazione Unit ID, verra visualizzata la
schermata iniziale.

7 1 dispositivo visualizzera la schermata che indica il completamento
dell'installazione e si riavviera automaticamente.

DONE

8 Assegnare lo Unit ID per altri dispositivi eseguendo la stessa procedura.

Assicurarsi di impostare un numero Unit ID univoco per ogni dispositivo.

9 Dopo aver completato le impostazioni, spegnere l'alimentazione.
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Collegamento dei dispositivi

Accertarsi che gli indicatori di accensione siano spenti.
Collegamento della superficie di controllo al motore DSP

CS-R10
TO ENGINE
OUT IN
IN OUT
TO CONSOLE
DSP-R10

Utilizzare cavi Ethernet per collegare i jack TO ENGINE OUT/IN della superficie di controllo ai jack TO
CONSOLE OUT/IN del motore DSP.

Collegamento dei motori DSP alrack 1/0

DSP-R10

RPio622

)
e
2||z
gll2
;

0|3
Z
oy

Utilizzare cavi in fibra ottica per collegare i jack TWINLANe IN/OUT della scheda HY (installata nel motore
DSP) ai jack TWINLANe OUT/IN della scheda HY (installata nel rack I/0).

Collegamenti di ingresso e uscita audio
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RPio622

MTIS-TN-9LAH
Va-9LAd

1 Collegamento dell'ingresso analogico. Collegare un microfono o un componente a livello di linea ai jack di
ingresso della scheda RY (RY16-ML-SILK).

NOTA

Nello stato predefinito, non ci sono impostazioni di assegnazione per questi jack di ingresso. Prima di poter utilizzare i segnali su
questi jack come ingresso, € necessario configurare le impostazioni di assegnazione.

2 Collegamento dell'uscita analogica. Collegare un sistema di altoparlanti ai jack di uscita della scheda RY
(RY16-DA) per assegnare i segnali sui canali di uscita (MIX, MATRIX o STEREO), i segnali di monitoraggio e i
segnali di attivazione.

Collegamenti 1/0 digitali

Prima di collegare un dispositivo audio digitale, & necessario installare una scheda opzionale sul rack /0 e
sul motore DSP. E inoltre possibile utilizzare il connettore AES/EBU sulla superficie di controllo.

173



Guida rapida > Accensione del sistema

Accensi del sistema

Dopo aver completato l'impostazione dello Unit ID e dei collegamenti, accendere tutti i dispositivi collegati.
Una volta avviata la superficie di controllo, le informazioni sui dispositivi collegati vengono raccolte
automaticamente e tutti i dispositivi vengono sincronizzati. Verra visualizzata una finestra a comparsa.
Selezionare la direzione della sincronizzazione dei dati (Engine -> Console oppure Console -> Engine), quindi
premere il pulsante SYNC.

DEVICE SYNC

f DsPR10
NOT CONNECTED

»
»
»
»
»
»
»
»
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Impostazione del word clock
Tutto il sistema deve essere sincronizzato con il word clock.

1 rPremereil pulsante WORD CLOCK nella schermata SETUP.

CSR10 MODE ~
0:1

CNONCRONONO)

LEADER

FOLLOWER

Il valore predefinito & 96 kHz. Se ['unita funziona correttamente con il word clock selezionato,
l'indicatore di tale word clock si accende di colore blu chiaro e nell'angolo superiore sinistro
del campo LEADER CLOCK SELECT viene indicata la frequenza del word clock.

Per chiudere la finestra a comparsa WORD CLOCK, premere il simbolo "x" in alto a

destra.
Verra visualizzata di nuovo la schermata SETUP.
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Assegnazione di canali alla rete TWINLANe

In questa sezione viene descritto come selezionare i canali dal motore DSP e dal rack I/O che verranno inviati
alla rete TWINLANe e come effettuare le impostazioni per riservare la larghezza di banda della rete.

1 pPremereil pulsante SYSTEM CONFIG nella schermata SETUP.

PREFERENCES
USER DEFINED
KEvs

CSR10 MODE ~
0:1
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Guida rapida > Assegnazione di canali alla rete TWINLANe

2

SYSTEM CONFIG

SYSTEM

HY SLOT2

M2

Premere il pulsante DSP nella scheda HY SLO

HY SLOT3

M4

HY SLOT4

M5

PORT NAME

Mé M7

TWINLANe (MAIN)

1400 channels used

Verra visualizzata la finestra a comparsa DSP.

HY SLOT 1

OPT.POWER
(Lo limit: 11uW)

TOTAL
LENGTH

HY SLOT 2

OPT.POWER
(Lo lir W)

TOTAL
LENGTH

3

‘QUTPUT/D.OUT

INSERT OUT(1C)

CH 1.72 b
123456 78910112

MIX =

23456 78910112
REEEE R
13141516 17 18 192021222324
35 26 27 28 29 30 3132 33 34 35 38
3738 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
4950 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
6162 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72
CH 73-144 b

737475 76 77 78 7980 81 82 83 84

MATRIX 1-36/STEREQ =
123456 785951001
1314151617 18 192021222324
252627282930 313233343536

AL ARBL BR

CH 145216
150 151

N CH
L3

SMon,
SCUE,

MONITOR
L

S MON VETER

CH 217-288
222 223

1314151617 18 192021222328

65 86 87 88 69 90 91 92 93 94 95 96

162 163

234 238

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

102 103

174178

286 247

373839 40 41 42 43 44 45 46 47 48

na1us

186 187

258 259

2950 51 52 53 52 55 56 57 58 59 60

126 127

198 198

270 271

6162 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

MIX STEREO
] 0 0

MATRIX

138 138

MONITOR out
0 0

210211

SLOT BRIDGE OUT

° [

282 283

SLOT OuT

81256

{40/400)

0

SUB IN

0 0

INERT OUT SLOT BRIDGE IN

01256
SLOT IN

Premere il pulsante a comparsa di assegnazione del canale desiderato.

REVERT
ALL

In questo caso, selezionare STEREO. Viene visualizzata la finestra a comparsa TWINLANe
CONFIGURATION.




Guida rapida > Assegnazione di canali alla rete TWINLANe

4 ttivarei pulsanti di selezione del canale desiderati.

In questo caso, selezionare STAL e STAR.

TWINLANe CONFIGURATION [HY1] ALLOFF | ALLON | REVERT
= ST1MT /HON DIRECT OUT DIRECT OUT
= CUE/ TB 172 T34

uT3 T4 WTS uT 6 uT7 WT S uT9 uT10 T wT12

uT15 W16 uT23 w24

5 Perchiuderelafinestraa comparsa TWINLANe CONFIGURATION, premere il
pulsante CLOSE.

Si tornera alla finestra a comparsa DSP.

6 sesiattivano pulsanti di selezione del canale differenti, premere il pulsante
APPLY.

L'impostazione per ['uscita dal motore DSP alla rete TWINLANe viene applicata.
7 Quando viene visualizzata una schermata di conferma, premere il pulsante OK.

8 Per chiudere la schermata delle impostazioni del motore DSP, premere il simbolo
"x" in alto a destra.
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9 selezionare unrack 1/0.
SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4 PORT NAME

M4 M5 Mé M7

TWINLANe (MAIN)
1400 channels used

Premere un pulsante di selezione del rack I/0 (in questo caso, il pulsante M1). Verra
visualizzata la finestra a comparsa delle impostazioni del rack /0.

10 rPremerei pulsanti a comparsa per l'assegnazione dei canali desiderati per
assegnare i canali alla rete TWINLANe.

In questo caso, selezionare lo slot per schede RY 1.

e

RYSLOT1I RYSLOTZ RYSLOT3 RYSLOT4 RYSLOTS SLOT6 HIGH Fs FORMAT ROUTING
= MYSLOTL MY SLOT2 MODE

INPUT INPUT
_ DOUBLE"  DOUBLE
SPEED SPEED

RY16- RY16- = o = &
ML-SILK DA BLANK BLANK BLANK

= MODE 1
. ouTRUT OUTRUT

DOUBLE™ DOUBLE™

SPEED SPEED

| | |
MYSLOTL MYSLOT2  HYSLOT2
BLANK~ ~ BLANK  BLANK

.@w 306uW

v
F
E—_.
E

ITH WITH WITH WITH
RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL

321256 (21400)

q O
L
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11 premereil pulsante APPLY.

Viene applicata l'impostazione per 'uscita dal rack I/O alla rete TWINLANe.

12 Quando viene visualizzata una schermata di conferma, premere il pulsante OK.
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Assegnazione delle porte di ingresso

Attenersi alla procedura riportata di seguito per assegnare un canale di ingresso alla porta di ingresso a cui &
stato collegato il microfono come descritto nella sezione "Collegamento dei dispositivi".

NOTA

Nella schermata PATCH vengono visualizzate le porte diingresso e uscita assegnate alla rete TWINLANe.

1 PpPremereil pulsante PATCH della barra dei menu sul touch screen.

Verra visualizzata la schermata PATCH.

2 Premere lascheda INPUT.

®

cs1
omm
7 8 9 oM 12 13 14 15 16 1 2

] 1] ] i ] o] o] ) il o ] o) i

3  utilizzarela manopola in alto a destra per visualizzare la porta di ingresso
desiderata.

CONSOLE

NOTA

La manopola [TOUCH AND TURN] consente di controllare i parametri della manopola sfiorata sul touch screen.

Per lo slot 1 della scheda RY sul rack I/O (M1), verra visualizzato "M1/RY1".

4 utilizzare la manopola nell'angolo inferiore sinistro per visualizzare il canale di
ingresso.
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5 Premerelacelladella griglia desiderata per 'assegnazione di un determinato
canale.

In questo esempio, premere la cella della griglia in cui si intersecano la porta di ingresso (M1/
RY SLOT1/1) eil canale diingresso (CH 1).

?)

cs1

o
1 (A s [ ] () ) e v s e i A

) i) ) ) ) ] ) Bl ol ol oY Tl R [
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Assegnazione delle porte di uscita

Attenersi alla procedura riportata di seguito per assegnare i canali di uscita alle porte di uscita a cui & stato
collegato il sistema di altoparlanti come descritto nella sezione "Collegamento dei dispositivi".

NOTA

Nella schermata PATCH vengono visualizzate le porte diingresso e uscita assegnate alla rete TWINLANe.

1 PpPremereil pulsante PATCH della barra dei menu sul touch screen.

Verra visualizzata la schermata PATCH.

2 Premere lascheda OUTPUT.

304 5 6 7 8 9 M 1213 456 2

[=[=|=[=[=[=[=[=[=|=|=]=[=[=[=]=|

3 utilizzarela manopola in alto a destra per visualizzare le porte di uscita
desiderate.

()

CONSOLE

NOTA

Premere la manopola che si desidera controllare sul touch screen in modo da poterla controllare utilizzando la manopola
[TOUCH AND TURN].

Per lo slot 2 della scheda RY sul rack I/O (M1), verra visualizzato "M1/RY2".
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4  utilizzare la manopola nell'angolo inferiore sinistro per visualizzare i canali di
uscita.

MON/CUE

5 Premerelacelladella griglia desiderata per 'assegnazione di un determinato
canale.

In questo esempio, premere le celle della griglia in cui si intersecano le porte di uscita OUTPUT
(M1/RY SLOT2/1,2) eii canali di uscita (STAL, R).
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Indicazione del gain analogico per l'HA (head amplifier)

Attenersi alla procedura riportata di seguito per regolare il gain analogico per ['HA (head amplifier) che &
stato assegnato al canale di ingresso come descritto nella sezione "Assegnazione delle porte di ingresso".

1 nNellasezione channel strip del pannello superiore premere il tasto [SEL] per il
canale che corrisponde al jack di ingresso (a cui & collegato il microfono).

SEL

2 Mentresi parla al microfono, ruotare la manopola [ANALOG GAIN] nella sezione
Selected Channel per regolare il gain dell'head amplifier.

ANALOG GAIN

E possibile visualizzare il livello sugli indicatori nella schermata METER.

3 sesi utilizza un microfono che richiede l'alimentazione phantom, premere il tasto
[+48V] per attivarla.

AVVISO

« <Infor ioni sull i phantom>

o Per utilizzare 'alimentazione phantom, & necessario accendere l'interruttore principale dell'alimentazione phantom sul rack I/
0. Se non & necessario utilizzare l'alimentazione phantom, disattivare il tasto [+48V].

Se si utilizza |'alimentazione phantom, attenersi alle precauzioni riportate di seguito per evitare rumori o danni all'unita o ai
dispositivi esterni.

Se si collega un dispositivo che non supporta ['alimentazione phantom, assicurarsi di spegnere tale alimentazione.
Non collegare né scollegare cavi se |'alimentazione phantom ¢ attiva.

« Quando si attiva o disattiva l'alimentazione phantom, assicurarsi che i controlli dei livelli di uscita siano impostati sul valore
minimo.
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Instradamento di un segnale al bus STEREO

Attenersi alla procedura riportata di seguito per instradare i segnali del canale di ingresso al bus STEREO.

1 nNellasezione channel strip del pannello superiore premere il tasto [SEL] per il
canale di ingresso di destinazione.

SEL

2 Assicurarsi che il tasto TO ST [A] nella sezione Selected Channel sia attivato.

TO ST
A

[ o]

Seil tasto TO ST [A] & disattivato (LED spento), premere il tasto per attivarlo (LED acceso).

3 Accertarsi cheiil tasto [ON] per il canale di ingresso di destinazione sia attivato.

[ON]

Se il tasto [ON] & disattivato (LED spento), premere il tasto per attivarlo (LED acceso).

4  Accertarsi che il tasto [ON] per il canale STEREO A sul pannello superiore sia
attivato.

[ON]
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5 Alzareil fader master per il canale STEREO A fino a 0 dB.

10

20
30
40

50
60
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6 Alzareil fader del canale di ingresso al livello di volume desiderato.

10

20
30

40
50
60

A questo punto, si dovrebbe essere in grado di sentire il suono proveniente dal sistema di
altoparlanti (che € assegnato al canale STEREO A). Se non si sente alcun suono, controllare se
gli indicatori si muovono nella schermata METER.

5T AIB

Se gli indicatori di ingresso non si muovono
Accertarsi che i segnali vengano inviati correttamente ai canali di ingresso assegnati.
Se gli indicatori si muovono, ma non viene emesso alcun suono

Le porte di uscita (a cui € collegato il sistema di altoparlanti) potrebbero non essere assegnate
correttamente. Controllare lo stato di assegnazione delle porte di uscita.
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T Per regolare il bilanciamento del segnale instradato dai canali di ingresso al bus
STEREO, ruotare la manopola [PAN/BAL] nella sezione Selected Channel.

PAN/BAL

189



Rete e connessioni > Informazioni sulla rete TWINLANe

Rete e connessioni

Informazioni sulla rete TWINLANe

TWINLANe & un protocollo di rete proprietario Yamaha per il trasferimento simultaneo di pit canali di audio
digitale e segnali di controllo su un unico cavo. TWINLANe consente il trasferimento a bassa latenza fino a
400 canali audio e la condivisione tra tutti i dispositivi nella rete. | segnali di ingresso possono inoltre essere
condivisi tra pi motori DSP. La topologia ad anello permette la ridondanza e garantisce il funzionamento
della rete anche in caso di guasto a un cavo.

Rete TWINLANe
Dati trasmessi 400 canali audio, segnali di controllo
Frequenza di campionamento 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz

11 campioni @ Fs = 44.1 kHz (0,25 msec)
11 campioni @ Fs = 48 kHz (0,23 msec)
12 campioni @ Fs = 88.2 kHz (0,14 msec)
12 campioni @ Fs = 96 kHz (0,13 msec)
Lunghezza bit 32 bit
Topologia Ad anello

Latenza di rete*

* Se il numero di dispositivi collegati & di gran lunga superiore a quello consentito o se la lunghezza totale dei
cavi e troppo elevata, i valori elencati potrebbero non essere validi.

NOTA

Utilizzare cavi in fibra ottica multimodali opticalCON DUO di Neutrik. Se piegati e tirati, i cavi in fibra ottica possono essere facilmente
danneggiati. Per risolvere il problema, utilizzare cavi a elevato isolamento e con un meccanismo di blocco.

Pulizia

Se sulle estremita dei connettori o dei cavi in fibra ottica sono presenti residui di polvere o detriti, potrebbe non essere possibile
stabilire una comunicazione corretta. Pulire regolarmente |'apparecchiatura utilizzando i prodotti per la pulizia dei cavi di fibra
ottica disponibili in commercio.
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Collegamento di una scheda di rete TWINLANe

La scheda di rete TWINLANe puo essere utilizzata con la serie RIVAGE PM.

Scheda di rete TWINLANe HY256-TL HY256-TL-SMF
. Cavoin fibra ottica Cavoin fibra ottica
Cavo di collegamento .
multimodale monomodale
Lunghezza max. cavo tra dispositivi Max. 300 metri Massimo 2 km
Numero massimo di canali 256 in ingresso/256 in uscita 256 in ingresso/256 in uscita

Per collegare i dispositivi, € necessario installare una scheda di rete TWINLANe nello slot per schede HY di
ogni dispositivo e quindi utilizzare i cavi in fibra ottica per collegare le schede di rete TWINLANe in una
topologia di rete ad anello.

NOTA

¢ Non inserire entrambe le schede HY256-TL-SMF e HY256-TL in una rete TWINLANe.
o Sesi utilizza una scheda HY256-TL-SMF, assicurarsi che la lunghezza totale di tutti i cavi non superi i 6 km.

Collegamento ad anello

Dispositivo Dispositivo Dispositivo Dispositivo
Scheda di rete Scheda di rete Scheda di rete Scheda di rete
TWINLANe TWINLANe TWINLANe mEmmm TWINLANe
OUT IN OUT IN OUT IN OUT IN
| J J » J
1NN

Se un cavo di rete & danneggiato, il segnale viene automaticamente reinstradato e l'audio non viene
interrotto. Anche in caso di malfunzionamento di un dispositivo di rete, gli altri dispositivi funzionanti
continueranno a comunicare.

« Funzionamento normale

OUT IN OUT IN OouT IN

R r 2 ')

400 ch

« Con cavo danneggiato
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OUT IN OUT IN OuT IN

400 ch

Anche se un cavo & danneggiato, il segnale viene automaticamente reinstradato e le comunicazioni non
vengono interrotte.

Nel sistema RIVAGE PM versione 2 e successive, € possibile configurare le impostazioni per due reti
TWINLANe (MAIN e SUB). Cio risulta utile se i rack 1/0 sono posizionati in varie localita tali che otto unita RPio
non sono sufficienti oppure se si desidera suddividere ['amministrazione di un sistema di grandi dimensioni
per maggiore praticita. Le seguenti impostazioni sono necessarie per fornire il word clock appropriato al
sistema.

Condividere la rete TWINLANe (MAIN) tra tutti motori DSP.

Collegare la rete TWINLANe (MAIN) solo allo slot della scheda HY 1 di ciascun motore DSP e impostare |'ID
unita di RPio solo su M1-M8.

Collegare la rete TWINLANe (MAIN) solo allo slot della scheda HY 1 di ciascun motore DSP e impostare l'ID
unita di RPio solo su S1-S8.

Specificare LEADER come impostazione WORD CLOCK del motore DSP dello UNIT ID pit basso nella rete e
FOLLOWER per gli altri motori DSP.
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Flusso del segnale all'interno di RPio

Nel diagramma riportato di seguito viene mostrato il flusso del segnale all'interno di RPio.
EModalita 1

e & M b

o|lo|3z|3|B|B|Z|Z T
V| V| JV|JV[(J[(ITIHZE|IEH I |— H H
IR I R R RN < ;;;;;;;; o )
Q@@ @)@ ® 00 @2 5l6l5lalolall5]5 5
o|lololo|lo|o o)
S19181219191|1519 3 g I Bl el el el | Bl B o
=|2|2|2|2|2||2|2|| = | |g|2[&g|e|g||gle||; @ ¢
z|= S|S|S|S|S|S||S|S|:2 S ;&
38 . B
AA —
/| g
=2
o
j=
z
=
o 0 0o o o 0o 0 0 O
o
R T
HY SLOT 1 OUT HY SLOT 1IN
~— (256 ch max.) (256 ch max.) E—

TWINLANe Network (400 ch)

*1) Nella modalita 1, tutti i segnali di ingresso (128 canali in totale) degli slot RY e MY sono sempre suddivisi
per l'uscita in HY SLOT 2. Il segnale viene trasmesso subito dopo la compensazione del gain.

*2) Specifica il numero di canali trasmessi alla rete TWINLANe (attivazione/disattivazione in unita a 16 canali
per ciascuno slot).

HEModalita 2

193



Rete e connessioni > Flusso del segnale all'interno di RPio

e & M

DV W[ B[I|IT|E=Z I
H H T 4 4
A2 21212 1202 20 2 sl sl sl nalE 5 T
glelelolole|o e @ R EREEEE RS
a131g(g121818]8]l 2 | |2|5]a|a]al|2]R]| =
ZIDglE(Z(2]z> v ololo|lolo|ollo|o o
zZ|Zz|1Z|1Z|lzZz|Z2||lz2|2 4 c|jc|c|c|c|Cc||lc|c C
NI =
11 11 1 ’
o O o]
HY SLOT 1 OUT HY SLOT 1IN
— (256 ch max.) (256 ch max.) E—

TWINLANe Network (400 ch)

*1) Nella modalita 2, & possibile assegnare i segnali dal motore DSP all'uscita HY SLOT 2 mediante la rete
TWINLANe.

*2) Specifica il numero di canali trasmessi alla rete TWINLANe (attivazione/disattivazione in unita a 16 canali
per ciascuno slot).
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Informazioni sui collegamenti

Nel diagramma riportato viene mostrato un tipico esempio di collegamenti per la serie RIVAGE PM. Le
apparecchiature possono essere combinate in vari modi per creare sistemi di varia dimensione.

« Collegamento della superficie di controllo e del motore DSP (rete della console)

Un motore DSP dispone di un connettore dedicato (TO CONSOLE) per il collegamento alla superficie di
controllo. Una rete costituita dalla superficie di controllo e da un motore DSP viene definita "rete della
console". La rete della console é collegata ad anello, al fine di garantire ridondanza per i segnali audio e di
controllo.

« Collegamento tra motori DSP e rack I/O (rete TWINLANe)

Un motore DSP e un rack I/O sono collegati tramite una rete TWINLANe, utilizzando lo slot per schede HY 1.
La rete TWINLANe € collegata ad anello. Per ogni anello € possibile collegare un massimo di quattro (oppure
otto, nel caso di una configurazione di mirroring DSP) motori DSP e un massimo di otto rack I/O.

Informazioni sugli slot per schede HY

(1] Ogpni slot per schede HY 1 - 4 dispone di 256 ingressi/uscite. Una scheda di rete TWINLANe funziona
esclusivamente nello slot per schede HY 1 o0 2 sul motore DSP (o nello slot per schede HY 1 su CSD-R7). La
funzione di registrazione multi-traccia viene utilizzata esclusivamente nello slot per schede HY 4 (o slot per
schede HY 3 su CSD-R7).

(2] Lo slot per schede HY 1 del rack I/O supporta soltanto schede di rete TWINLANe. Lo slot per schede HY 2 viene
utilizzato esclusivamente per Dante/MADI. Lo slot per schede HY 1 fornisce 256 ingressi/uscite mentre lo slot
per schede HY 2 ne fornisce 128.
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RY card RY card RY card
L L —— L ——
= z[ z[
3 /O Rack 3 1/0 Rack 3 1/O Rack
> > - - >
z g g

. [l . [l . |
l L-)I/O Rack Split Out l L-)I/O Rack Split Out | L-)I/O Rack Split Out
Additional Input Additional Input Additional Input
—— i ——— —
TWINLANe Network
—— -
Additional Additional
> |nput/Output > Input/Output
Multitrack (DAW) Multitrack (DAW)
Input/Output Input/Output

<] i)
8 8 DSP Engine
> >
= =
Console Console I I
Network | | 777777777 Network I’ """" e
Computer Computer
-~ (RIVAGE PM Editor) -~ (RIVAGE PM Editor)
el kel - -
<] = K] =
N Control Surface > Control Surface
s s
Connessione Ethernet
O—
Cavo Ethernet (CAT5 o di livello superiore) (max. 100 metri)
Rete della console
O—{ Cavo Ethernet (CAT5e o di livello superiore) (max. 100 metri)
* Si consiglia di utilizzare connettori etherCON prodotti da Neutrik.
Rete TWINLANe
=1 Cavo in fibra ottica multimodale (massimo 300 metri tra dispositivi)

Cavo in fibra ottica monomodale (massimo 2 km tra dispositivi)
* Si consiglia di utilizzare connettori LC Duplex compatibili con opticalCON di Neutrik.

Esempio di configurazione del sistema
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(Main)

HY2

TWINLANe
(Sub)

Le impostazioni ID dei componenti sono riportate di seguito.

CS-R10, CS-R10-S, CS- DSP-RX, DSP-RX-EX,

= DSP-R10 CSD-I.!'{ CSD-R7 RPio »
ID consola 1D unitd ID unita ID DSP INTERNO ID unita
1,2,3,4(inuna
1 : R M1, M2... M8
1,2 .conf'lgurazmne di 1 1,2,3,4
mirroring DSP, 1A/1B- S1,52...58
4A/4B)
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Informazioni sulla modalita Dual Console

Il sistema puo essere configurato con due superfici di controllo collegate al motore o ai motori DSP. Le due
superfici di controllo (quella principale, CS-R10, e quella secondaria, CS-R10-S) possono essere collocate
['una accanto all'altra per aumentare il numero di fader oppure utilizzate da due operatori, uno in posizione
FOH tra il pubblico e I'altro in cabina audio. E inoltre possibile aggiungere una singola unita CS-R10 o CS-
R10-S a CSD-R7. Quando si collegano due superfici di controllo, & necessario assegnare a ciascuna un ID
diverso (schermata SETUP).

198



Rete e connessioni > Mirroring TWINLANe

Mirroring TWINLANe

In una configurazione di mirroring, il motore DSP che esegue |'elaborazione audio del sistema e detto in
stato attivo, mentre il motore DSP in attesa come backup € detto in stato di standby. Quando il sistema viene
awviato in configurazione di mirroring, per impostazione predefinita A viene avviato in stato attivo e Bin
stato di standby. Il motore DSP in esecuzione in stato di standby si sincronizza con i parametri del DSP in
esecuzione nello stato attivo.

Quando il motore DSP cessa di funzionare e il motore DSP in standby lo sostituisce in base al failover (in caso
diincidente, il sistema di backup diventa automaticamente il sistema attivo), viene effettuata la
sincronizzazione ma il suono non viene interrotto. A seconda del motivo per cui il motore DSP attivo ha
cessato di funzionare, il failover potrebbe non avere luogo. In questi casi, &€ necessario commutare
manualmente i sistemi. Anche in questi casi, comunque, la sincronizzazione viene eseguita
automaticamente. L'interruzione dell'audio puo verificarsi o meno a seconda dello stato in cui il motore DSP
attivo ha cessato di funzionare. Non & possibile grado di garantire che l'audio non verra interrotto.

Anche in caso di failover, il motore DSP attivo impostato come word clock leader continuera a funzionare
finché il word clock continua a essere alimentato.

NOTA

Non spegnere |'alimentazione del motore DSP attivo. Se |'alimentazione viene spenta, |'audio verra interrotto. Se si interrompe
l'alimentazione del word clock dal motore DSP attivo impostato come word clock leader, il motore DSP in standby diventa
automaticamente il word clock leader sostitutivo. Tuttavia, durante questo passaggio, l'audio viene interrotto.

L'indicatore sopra il pulsante a comparsa DSP nella schermata SYSTEM CONFIG (vedere la “Scheda
SYSTEM” (pag. 243)) mostra quale motore DSP (A o B) € il word clock leader.

Dopo il failover, se ['unita sostitutiva fornita per l'unita A (il motore DSP attivo) e l'unita B (il motore DSP in
standby) subentrata dopo il guasto operano simultaneamente, i parametri modificati sull'unita B vengono
persi. Qualora entrambi i motori DSP A e B operano come word clock leader ed € attivo il mirroring,
entrambe le unita vengono impostate come word clock leader. In questo caso, per una delle due unita &
necessario annullare l'impostazione come word clock leader. Questa operazione non puo essere effettuata
dal pannello della superficie di controllo, bensi dal pannello frontale del motore DSP.
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* [ERR T13]
MULTI LEADERS
PRESS [ENTER]

# Unit ID .
+ Premere il tasto [ENTER].

Press [ENTER]
TO WORD CLOCK
FOLLOWER

+ Premere il tasto [ENTER].

SOUND MAY
STOP OK?
[ENTER] IF OK
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Informazioni sul mirroring DSP

Il sistema puo essere configurato con due motori DSP come set, per fornire resilienza in caso di errori
software o malfunzionamenti hardware imprevisti che non potrebbero essere gestiti mediante alimentatori
ridondanti o cavi TWINLANe ridondanti.

Esistono due tipi di mirroring DSP: MIRRORING TWINLANe configurato nella rete TWINLANe e MIRRORING dei
PARAMETRI configurato nella rete audio Dante.

Requisiti per il mirroring

+ Ilmodello delle due unita motore DSP ¢ la stesso

+ Laversione delle due unita motore DSP ¢ la stessa

« Gli ID unita dei due motori DSP vengono impostati su A e B per lo stesso numero (esempio: 1A, 1B)

+ Le due unita motore DSP sono impostate sulla stessa opzione Unit Mode

+ Le due unita motore DSP hanno la stessa configurazione della scheda (schede Mini-YGDAI, schede HY)
Anche le seguenti condizioni sono richieste solo per il MIRRORING TWINLANe.

* Lereti TWINLANe delle due unita motore DSP hanno le stesse impostazioni del collegamento ad anello
(MAIN e SUB)

 L'RPio collegato ha la stessa configurazione (versione, ID unita ecc.)

Se le condizioni di mirroring DSP non corrispondono, il pulsante DETAIL verra visualizzato nel pulsante a
comparsa DSP sulla “Scheda SYSTEM” (pag. 243). Quando si preme il pulsante DETAIL, gli elementi che non
corrispondono vengono visualizzati in rosso.

MIRRORING TWINLANe MIRRORING dei PARAMETRI

DSP 1A DSP 1B
Hyiaa

Rio
1D 001

[ Rio
| 1D 002

Dante o]
wyisAUD2 1D 003

| parametri e le assegnazioni per la rete TWINLANe verranno | parametri vengono sincronizzati periodicamente dal
sincronizzati. motore DSP attivo al motore DSP in standby.

Impostazioni di mirroring DSP

1 pPremereil pulsante [MENU] sul pannello frontale del motore DSP attivo.
2 Premereitasti [A]/[V] per spostare il cursore su "Unit ID".

3  Premereiltasto [ENTER].
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4 utilizzare i tasti [A]/[V] per selezionare il motore DSP di cui eseguire il mirroring.

Unit ID
1A

NOTA
Se 'Unit ID del motore DSP non supporta il mirroring, gli Unit ID che possono essere impostati (1A, 1B ecc.) non verranno

visualizzati.

5 Premereiltasto [ENTER].
6 utilizzare i tasti [A]/[V] per selezionare la modalita di mirroring desiderata.

Mirror

MODE 1
TL MIRROR

7 Premereil tasto [ENTER].

8 Itmotore DSP siriavviera.
La modalita Mirroring viene visualizzata nell'indicatore della “Scheda SYSTEM” (pag. 243).

Il motore DSP attivo puo essere commutato con il pulsante di commutazione attivo/standby o il pulsante a

comparsa DSP.
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La modalita Mirroring viene visualizzata nella parte inferiore dello schermo LCD del motore DSP.

1A

TL MIRROR
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Mirroring dei parametri

Il mirroring dei parametri sincronizza solo i parametri tra i due motori DSP. In caso di failover del motore
DSP, le assegnazioni per la rete audio Dante non cambiano automaticamente, quindi sara necessario
effettuare impostazioni separate. Impostare prima |'assegnazione di ingresso alla scheda Dante HY144-D,
HY144-D-SRC inserita nel motore DSP attivo, poi nel motore DSP in standby. Inoltre, assicurarsi che gli ID di
controllo per il motore DSP attivo e il motore DSP in standby non si sovrappongano, quindi apportare le
stesse impostazioni With Recall per entrambi i motori DSP. Eseguire l'assegnazione di uscita dalla scheda
Dante (HY144-D, HY144-D-SRC, scheda Dante MY16-AUD) inserita in RPi0622/222. Queste impostazioni
garantiscono un ingresso/un'uscita audio ininterrotto e il controllo HA in caso di failover. Si consiglia di
impostare un word clock leader sulla rete audio Dante. Poiché il word clock viene mantenuto anche quando
['alimentazione del motore DSP attivo viene interrotta, il periodo di suono inattivo puo essere ridotto. Si noti
che la l'assegnazione Dante della scheda Dante HY144-D, HY144-D-SRC inserita nel motore DSP in standby
non puo essere impostata in anticipo, quindi deve essere commutata manualmente dopo il failover. Inoltre,
il controllo HA puo essere eseguito solo dalla scheda Dante HY144-D, HY144-D-SRC inserita nel motore DSP. |
segnali della scheda MY e OMNI IN/OUT inseriti nella superficie di controllo vengono commutati
automaticamente. Tuttavia, tenere presente che se si spegne il motore DSP attivo prima della
commutazione, |'audio si interrompera.

—_— —
DSP 1A DSP 1B Y1440/
HY144-D/ HY144-D-SRC |
HY144-D-SRC
Rio
ID 001
Rio
ID 002
Dante Dante Rio
MY16-AUD2 MY16-AUD2 ID 003
CS 1 CS2
] o
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Verifica del funzionamento del mirroring DSP

Questa funzione di verifica & disponibile solo quando due motori DSP si trovano in stato di mirroring. La
funzione comporta l'arresto virtuale del funzionamento del motore DSP. Utilizzare questa funzione per
verificare il sistema durante il processo di configurazione.

Esempio di controllo del mirroring

Mentre DSP A € nello stato attivo, avviare |'operazione di controllo del mirroring su DSP A per assicurarsi che
si verifichi il failover su DSP B (che si trova nello stato di standby) (failover: metodo per proteggere il sistema
da guasti, in cui il dispositivo in standby assume automaticamente il controllo in caso di guasto del sistema
principale).

Avvio dell'operazione di controllo del mirroring

1 premereil pulsante [MENU] sul pannello frontale del motore DSP attivo.

2 utilizzare i tasti [A]/[V] per selezionare "Mirr Chk"'.
NOTA

Se lo Unit ID per il motore DSP non supporta il mirroring, "Mirr Chk" non sara visibile.

3  Tenere premuto il tasto [ENTER].

Press & Hold
[ENTER] to

Mirr Chk

4  seviene visualizzato "DONE", & possibile verificare il funzionamento del mirroring
del DSP.
Completamento dell'operazione di controllo del mirroring
Spegnere e riaccendere i due motori DSP.

Se entrambi i motori DSP diventano word clock leader dopo il mirroring, & necessario annullare lo stato del
word clock leader su uno di essi. Questa operazione non puo essere effettuata dal pannello della superficie
di controllo, bensi dal pannello frontale del motore DSP.

NOTA

Anche se il DSP attivo passa da DSP A a DSP B, & necessario spegnere ['alimentazione a DSP A per modificare lo stato del word clock
leader. A meno che il motore DSP attivo non passi da DSP B a DSP A, lo stato del word clock leader non cambiera. Quando si riaccende
l'alimentazione per entrambi i motori DSP, DSP A diventera attivo. Si noti che i dati modificati su DSP B andranno persi a meno che
non siano stati salvati in precedenza.
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Rendere RPio622/222 un word clock leader

Rendere RPi0622/222 un word clock leader

E possibile rendere il motore DSP un componente follower impostando RPio come leader della rete
TWINLANe.

Di conseguenza, dopo che il motore DSP attivo (A) si blocca e passa al motore DSP in standby (B), il suono
non verra interrotto anche se il motore DSP (A) viene riavviato. Usando "“Commutazione forzata tramite
connessione GPI tra DSP” (pag. 207)" si puo ridurre il pit possibile il tempo di interruzione del suono quando
|'alimentazione del motore DSP attivo viene interrotta.

H W N R

Premere il tasto [MENU] sul pannello frontale dell'RPio 622/222.
Premere i tasti [A]/[ V] per spostare il cursore su "Word Clk".
Premere il tasto [ENTER].

Premereitasti [A]/[ V] per selezionare la sorgente del word clock.

Word Clk
INTERNAL
96 kHz

INTERNAL 96kHz, INTERNAL 88.2kHz, INTERNAL 48kHz, INTERNAL 44.1kHz

Ilword clock integrato (frequenza di campionamento 96 kHz, 88,2 kHz, 48 kHz, 44,1 kHz) viene
utilizzato come sorgente del word clock. L'RPio € il leader.

WORD CLOCKIN

Il word clock fornito dal terminale WORD CLOCK IN sul pannello posteriore viene utilizzato
come sorgente del word clock. L'RPio & il leader.

HY Slot1
Configurazione predefinita. L'altro dispositivo € il leader e I'RPio ¢ il follower.

Premere il tasto [ENTER].

Selezionare FROM HY SLOT 1 del pulsante di selezione del word clock leader nella
schermata a comparsa WORD CLOCK sulla superficie di controllo.
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Commutazione forzata tramite connessione GPI tra DSP

Nel mirroring DSP, l'interruzione del suono si verifica quando l'alimentazione del motore DSP attivo viene
interrotta. Per ridurre il piti possibile il tempo di interruzione del suono, viene abilitata la connessione GPI tra
i DSP e il motore DSP viene commutato forzatamente.

La procedura per |'utilizzo di GPI IN1 e GPI OUT1 ¢ indicata di seguito. Il cablaggio GPI e le impostazioni GPI
che consentono di ottenere la stessa operazione possono essere commutati forzatamente.

NOTA

Si noti che se si verifica un passaggio forzato al motore DSP in standby quando il motore DSP attivo non & spento, esisteranno piu
word clock leader e il controllo andra perso. Se cio accade, spegnere |'alimentazione di uno dei due motori DSP per ripristinare il
controllo.

Hsituazioni di utilizzo di GPI1 IN1 e GPI OUT1

1A 1B
/_

e
@ pull up O @ pull up %
000600Q_0 0006000 O

N

=

Collegare i terminali GPI tra i DSP che eseguono il mirroring TWINLANe.

N

Accendere l'alimentazione e metterla nello stato di mirroring DSP.

w

Impostare il GPl1 come segue sia per il DSP attivo sia per quello in standby.

NOTA

Se il mirroring DSP € abilitato, le impostazioni effettuate sul motore DSP attivo si rifletteranno anche sul motore DSP in
standby.

MIDI / GP1 [DSP]

MIDI PROGRAM CONTROL
SETUP CHANGE CHANGE
N1

DSP MIRRORING g
LATCH ACTIVATE T

1) Impostare sia GPIIN1 sia GPI OUT1 su NO ASSIGN.
2) Impostare sia GPI IN1 sia GPI OUT1 su HI attivo.
3) Assegnare DSP MIRRORING-- ACTIVATE a GPI IN1.
NOTA

A causa della connessione GPI tra i motori DSP e l'impostazione GPI, quando l'alimentazione del motore DSP attivo viene
disattivata, GPI IN 1 del motore DSP in standby diventa HI e passaimmediatamente ad attivo. Dopo cio, sincronizzare
manualmente i dati di configurazione.
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Informazioni su Dante

Dante & un protocollo audio di rete sviluppato da Audinate. E stato progettato per fornire segnali audio
multicanale a varie frequenze di campionamento e bit rate, nonché segnali di controllo di periferica
attraverso una rete GbE (Giga-bit Ethernet).

Per ulteriori informazioni su Dante, visitare il sito Web Audinate:
http://www.audinate.com/

Ulteriori informazioni su Dante sono disponibili anche sul sito Web Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

Precauzioni per 'utilizzo di uno switch di rete

Non utilizzare la funzione EEE (*) sullo switch di rete in una rete Dante. Alcuni switch che supportano la
funzione EEE regolano automaticamente le impostazioni di consumo elettrico reciproco. Tuttavia, alcuni
switch potrebbero non regolare correttamente queste impostazioni. In tal caso, la funzione EEE dello switch
di rete potrebbe attivarsi inavvertitamente in determinati momenti inappropriati all'interno della rete Dante.
Cio potrebbe comportare un deterioramento delle prestazioni di sincronizzazione del clock, con
conseguente interruzione dell'audio.

Per evitare questo tipo di situazione, attenersi alle precauzioni seguenti:

* Sesi prevede di utilizzare uno switch gestito, disattivare la funzione EEE per tutte le porte collegate alla
rete Dante. Se non & possibile disattivare la funzione EEE sullo switch, non utilizzarlo.

Se si prevede di utilizzare uno switch non gestito, non utilizzare uno switch che supporta la funzione EEE.
Non sara possibile disattivare la funzione EEE su tale switch.

*La funzione EEE (Energy Efficient Ethernet) & una tecnologia progettata per ridurre il consumo elettrico in
reti Ethernet durante i periodi di inattivita o di poco utilizzo. Viene chiamata anche "Green Ethernet" o
standard IEEE802.3az.
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Collegamento a una rete Dante

Sono disponibili due modi per collegare questo modello di prodotto a una rete Dante. Per ulteriori
informazioni su come collegare e installare dispositivi Dante, fare riferimento alla sezione “Impostazione
della rete audio Dante” (pag. 294).

NOTA

Viene utilizzato un collegamento a margherita per collegare meno dispositivi semplici. Se si desidera collegare piu dispositivi, si
consiglia una topologia a stella.

Collegamento a margherita

In un collegamento a margherita, piu dispositivi sono collegati tra loro in sequenza. La configurazione di una
rete a margherita @ semplice e non richiede switch di rete. Se devono essere collegati molti dispositivi, il
ritardo di trasmissione tra quelli terminali aumenta. Per evitare l'interruzione dell'audio sulla rete Dante, &
necessario configurare una latenza maggiore. Inoltre, se si verifica un problema di sistema a causa di un cavo
rotto, la rete verra interrotta in quel punto e i segnali non potranno essere trasferiti oltre il punto.

Topologia a stella

In una topologia a stella, tutti i dispositivi sono collegati singolarmente a uno switch di rete centrale. L'uso di
uno switch di rete che supporta Gigabit Ethernet puo gestire una rete su larga scala che richiede un'ampia
larghezza di banda. Si consiglia di utilizzare uno switch di rete con varie funzioni per controllare e monitorare
la rete (come la funzione di sincronizzazione del clock per alcuni circuiti dati o QoS che fornisce la priorita del
traffico audio). Con questa topologia, in generale, & necessario configurare una rete di ridondanza per
impostare un ambiente che mantenga comunicazioni di qualita senza influire sulla qualita audio.

Rete di ridondanza

Una rete di ridondanza & costituita dal circuito principale e da quello secondario. Normalmente, il circuito
principale viene utilizzato per la trasmissione. Se si verifica un problema nel circuito principale, ad esempio
un cavo rotto, il controllo della trasmissione viene assunto automaticamente dal circuito secondario. Una
topologia a stella con una rete di ridondanza consentira di creare un ambiente resistente ai problemi di rete,
al contrario di una rete a margherita.

NOTA

e Sesiutilizza la scheda HY144-D in un sistema precedente a RIVAGE PM10 V1.51, & necessario aggiornare il firmware di HY144-D.
Dettagli sull'aggiornamento del firmware sono disponibili sul seguente sito Web Yamaha Pro Audio:

¢ http://www.yamahaproaudio.com/
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Funzione di mirroring DSP nella rete audio Dante

Se il motore DSP attivo esegue il failover, il motore DSP di standby subentrera a tutte le assegnazioni 1/0 per
la rete TWINLANe e l'audio continuera senza interruzioni. Tuttavia, le assegnazioni per la rete audio Dante
non verranno commutate automaticamente. Quindi, & necessario configurare le impostazioni in modo che
possano essere commutate. Innanzitutto, associare le assegnazioni di ingresso alle schede Dante (HY144-D,
HY144-D-SRC) che sono state installate nel motore DSP attivo e nel motore DSP di standby. Inoltre,
assicurarsi che gli ID di controllo per il motore DSP attivo e il motore DSP di standby siano univoci e
specificare la stessa impostazione With Recall su entrambi i motori DSP. Associare le assegnazioni di uscita
dalla scheda Dante (HY144-D, HY144-D-SRC o Dante MY16-AUD) installata su RPio622/222. Con queste
impostazioni, l'ingresso e |'uscita audio e i controlli HA non si interromperanno anche in caso di failover. Nel
frattempo, non & possibile impostare assegnazioni Dante per la scheda Dante (HY144-D, HY144-D-SRC)
installata precedentemente sul motore DSP di standby. Pertanto, & necessario preparare in anticipo un
Preset Dante e, in caso di failover, € necessario passare manualmente a tale preset. Si noti che i controlli HA
sono disponibili solo da una scheda Dante (HY144-D, HY144-D-SRC) inserita nel motore DSP.

HY-256TL

HY144-D/
HY144-D-SRC

RPio M1

Dante Dante
MY16-AUD2 MY16-AUD2

HY-256TL HY-256TL
. ux |
Rio
HY144-D/ HY144-D/ 1D 001
HY144-D-SRC HY144-D-SRC
Rio
ID 002
Rio
ID 003
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Word clock nella serie RIVAGE PM

In una rete TWINLANe, solo un motore DSP ¢ il leader per una singola rete. Se su un'unica rete coesistono
due o piu motori DSP, uno ¢ il leader e le altre unita sono follower. Per il clock leader su una rete TWINLANe,
& possibile selezionare il clock interno del motore DSP (44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz 0 96 kHz) oppure il word
clock esterno in ingresso nel connettore WORD CLOCK IN sul pannello posteriore del motore DSP leader. Se
si utilizza la rete audio Dante, € anche possibile selezionare HY SLOT come word clock leader. Poiché i rack I/
0 utilizzano sempre il word clock inviato tramite la rete TWINLANe, non & necessario specificarne la sorgente

del clock word. I rack I/0O sulla rete TWINLANe (Main) possono essere impostati anche come word clock
leader a partire da V5.

Se & selezionato INT (INTERNAL) o WORD CLOCK  Se & selezionato HY SLOT 1

IN Il motore DSP sara il word clock follower per la rete
Il motore DSP sara il word clock leader per la rete TWINLANe TWINLANe

Motore DSP Motore DSP
HobinT ) WORD CLOCK IN OFINT WORD CLOCK IN
(INTERNAL) # : %(INTERNAL)
|—*O ., DsP S v Dsp
10 integrato N M integrato

CLOCKOUT i CLOCKIN CLOCKOUT 3 CLOCKIN

sulla scheda HY 3 sulla scheda sulla scheda 3 sulla scheda
R HY HY \mmeod HY
j ] ‘
(word clock leader (word clock follower
HY1 per la rete) HY1 per la rete)

Clock fornito alla rete

Clock fornito dalla rete
TWINLANe

TWINLANe

Rete TWINLANe Rete TWINLANe

~_
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Rete e connessioni > Informazioni sull'SRC (Sampling Rate Converter, convertitore della frequenza di
campionamento)

Informazioni sull'SRC (Sampling Rate Converter,

convertitore della frequenza di campionamento)

L'SRC e integrato in tutti i canali di ingresso e di uscita (un SRC ogni due canali) dei jack AES/EBU sul
pannello posteriore della superficie di controllo e del sistema RY16-AE. Cio permette l'ingresso e 'uscita dei
segnali digitali non sincronizzati con la serie RIVAGE PM.

Diagramma a blocchi SRC

Diagramma a blocchi SRC

AUDIO: ——
L CLOCK:———
INPUT . INPUT o DSP ENGINE

SRC
INPUT*  INTERNAL
it
INT 44.1k
CLock oI} T a8k
o0k T 88.2

OUTPUT ouT

OUTPUT (_K%_ SRC O\—{Dk INT 96k

L'SRC diingresso converte il segnale nel clock di sistema della serie RIVAGE PM. L'SRC di uscita converte il
segnale nella sorgente del clock interno specificato o nello stesso clock di ingresso dello stesso canale.

* E possibile selezionare solo i corrispondenti canali di ingresso (se OUT1/2, allora IN1/2). Ad esempio, non &
possibile utilizzare IN7/8 per OUT1/2.
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Informazioni sul collegamento di un computer

E possibile collegare un computer su cui & installato PM Editor a un motore DSP. A tale scopo, collegare il
computer al connettore NETWORK [PC] che si trova accanto al connettore TO CONSOLE. Non collegare il
connettore NETWORK che si trova sopra gli slot per schede HY. In alternativa, € possibile utilizzare il
connettore NETWORK sulla superficie di controllo. Tuttavia, in questo caso, il computer non sara in grado di
comunicare con il motore DSP quando l'alimentazione della superficie di controllo & spenta.

DSP Engine
DSP-R10

Console Network

Control Surface

Se si desidera collegare due computer a un motore DSP o a una superficie di controllo, utilizzare un hub di
commutazione per effettuare i collegamenti.

Control Surface
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Vano > Informazioni sui vani

Vano

Informazioni sui vani

Un vano e formato da un gruppo di 12 fader situati nelle sezioni Touch Screen e Channel Strip. Le unita CS-
R10 e CSD-R7 contengono tre vani, mentre ['unita CS-R10-S ne contiene due che possono funzionare in modo
indipendente. Pertanto, € possibile eseguire le operazioni di missaggio, come il richiamo delle impostazioni
sul touch screen o la commutazione tra layer a 12 fader su un vano, senza incidere sulle impostazioni degli
altri vani. Tenere presente che a differenza dei vani L e C, il vano R non dispone di un touch screen o di
encoder della schermata. Se si collega un monitor esterno, questo potra essere utilizzato esclusivamente per
il vano R. Il contenuto visualizzato sul monitor esterno sara simile a quello dei vani L e C, con la differenza
che verranno visualizzati i canali o il layer selezionati sul vano R.

Bay L Bay C Sezione Selected Channel

Bay R
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Vano > Fader e layer fader

Fader e layer fader

Selezione di un layer

Dodici fader sono organizzati in layer, come illustrato di seguito. E possibile utilizzare i tasti di selezione del
layer a destra dei fader per richiamare i canali per la modifica. Esistono due tipi di layer: layer di base e layer
personalizzato.

POPCPORPOOPC O

BIEIEIEIEIIEIEIIEIE
CoOOOOOOO000
/550707
% 2
G005

Layer di base

In un layer di base i canali del mixer sono allineati in base all'ordine fisso dei canali.
Input [1-12], [13-24] ... [277-288]: 24 layer totali

Mix [1-12], [13-24] ... [61-72]: 6 layer totali

Matrix [1-12], [13-24] ... [35-36]: 3 layer totali

Stereo [A/B]: un layer totale

CUE [A/B], [MONITOR A/B]: un layer totale

DCA [1-12], [13-24]: 2 layer totali

Layer personalizzato

Un layer personalizzato contiene 12 fader a cui & possibile assegnare i canali. E possibile assegnare 30 layer
(5 banchi x 6 layer) di fader personalizzati per ciascun vano in modo indipendente.

Per i canali di ingresso/uscita/DCA/personalizzato, utilizzare i tasti LAYER per selezionare un layer. Il tasto di
selezione del layer attualmente selezionato si illumina, e sul display del layer vengono visualizzati i nomi
abbreviati dei canali corrispondenti. Ad esempio, se si seleziona LAYER [IN 1-12], sara possibile utilizzare il
tasto [SEL] 1 tasti per controllare il canale diingresso 1. Se si seleziona LAYER [IN 25-36], sara possibile
utilizzare lo stesso tasto [SEL] 1 per monitorare il canale di ingresso 25.

BCS-R10, CS-R10-S, CSD-R7
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© Tasti INPUT [1-72]/[73-144]
Consentono di selezionare un layer di ingresso.

NOTA

Premere contemporaneamente i tasti INPUT [1-72] e INPUT [73-144] per selezionare il layer del canale INPUT 145-288.
Premere di nuovo questi due tasti contemporaneamente per selezionare il layer INPUT 1-144.

® Tasti OUTPUT [MIX]/[MATRIX]
Consentono di selezionare un layer di uscita.

© Tasto [DCA]
Consente di selezionare un layer DCA.

O Tasti CUSTOM [1]/[2]

Consentono di selezionare un layer personalizzato. In genere, a ogni layer personalizzato & possibile assegnare dei
fader personalizzati di due banchi (per un totale di 12 layer).

Se si premono contemporaneamente i tasti CUSTOM [1] e CUSTOM [2], questi indicatori dei tasti lampeggeranno e
tasti INPUT[1-72] e [73-144], i tasti OUTPUT [MIX] e [MATRIX] e i tasti [DCA] cambieranno la rispettiva funzione dalla
selezione dei layer di base alla selezione dei banchi di layer personalizzati. Premere di nuovo contemporaneamente i
tasti CUSTOM [1] e CUSTOM [2] per spegnere gli indicatori dei tasti. La funzione del tasto tornera alla selezione dei
layer base.

© Dpisplay del layer

Indica il layer selezionato.
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©® Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Consentono di selezionare un layer. Vengono richiamati layer differenti per i fader, a seconda della combinazione di
tasti, come mostrato nella seguente tabella: (fare riferimento alla nota relativa ai tasti INPUT [1-72]/[73-144]).

N e e L el e o
[A] Input 1-12/145-156* Input 73-84/217-228 MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
[B] Input 13-24/157-168* Input 85-96/229-240* MIX 13-24 MATRIX 13-24 DCA13-24
[C] Input 25-36/169-180* Input 97-108/241-252* MIX 25-36 MATRIX 25-36 -

[D] Input 37-48/181-192* Input 109-120/253-264* MIX 37-48 STEREO -

[E] Input 49-60/193-204* Input 121-132/265-276* MIX 49-60 CUE/MONITOR -

[F] Input 61-72/205-216* Input 133-144/277-288* MIX 61-72 - -
BCS-R5

o1

INPUT 2

o

bommmememmemmmmmomom oo

© Tasti INPUT [1]/[2]

Consentono di selezionare un layer di ingresso. Premere il tasto INPUT [1] per selezionare il layer INPUT 1-72.
Premere il tasto INPUT [2] per selezionare il layer INPUT 73-144.

Premere contemporaneamente i tasti INPUT [1] e INPUT [2] per selezionare il layer INPUT 145-288. Premere di nuovo
questi due tasti contemporaneamente per selezionare il layer INPUT 1-144. Quando é selezionato il layer INPUT
145-288, questi indicatori dei tasti si illuminano di un colore diverso rispetto a quando ¢ selezionato il layer INPUT
1-144.

©  Tasti [MIX]/[MATRIX]
Consentono di selezionare un layer di uscita.
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© Tasto [DCA]
Consente di selezionare un banco DCA.
O Tasto [CUSTOM]
Consente di attivare o disattivare la modalita Custom. Utilizzare i tasti INPUT [1], [2], [MIX], [MATRIX] e [DCA] per
selezionare un banco Custom. I numeri di banco (1-5) sono indicati tramite etichette accanto a questi tasti.
© Display dei layer
Indicano il nome del layer selezionato tramite i tasti di selezione layer (vedere @ a pagina 18).
O Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Consentono di selezionare un layer. Vengono richiamati layer differenti per i fader, a seconda della combinazione di
tasti, come mostrato nella seguente tabella: (fare riferimento alla nota relativa ai tasti INPUT [1]/[2]).
INPUT [1]/INPUT INPUT [1]/INPUT
Tasto | iiop [1]+[2]* [MIX] [MATRIX] [DCA]
[A] Input 1-12/145-156* Input 73-84/217-228 MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
[B] Input 13-24/157-168* Input 85-96/229-240* MIX 13-24 MATRIX 13-24 DCA13-24
[C] Input 25-36/169-180* Input 97-108/241-252* MIX 25-36 MATRIX 25-36 -
[D] Input 37-48/181-192* Input 109-120/253-264* MIX 37-48 STEREO -
[E] Input 49-60/193-204* Input 121-132/265-276* MIX 49-60 CUE/MONITOR -
[F] Input 61-72/205-216* Input 133-144/277-288*  [MIX 61-72 - -
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Concetti di selezione dei canali

La serie RIVAGE PM consente di selezionare un canale specifico da controllare o per cui visualizzare i
parametri di missaggio.

Tipi di canali selezionati

La superficie di controllo CS-R10 permette di selezionare canali "indipendenti" specifici. Questa funzione
consente di controllare piti canali in una singola superficie di controllo.

Selezione di un canale mediante 'hardware

E possibile selezionare un canale specifico nella sezione Selected Channel (hardware). E anche possibile
utilizzare i tasti [SEL] su ogni vano.

Selezione dei canali sullo schermo (fino a tre canali singoli)

E inoltre possibile personalizzare i collegamenti tra i canali selezionati sullo schermo nelvano L, Co R
(display esterno) di CS-R10 o CSD-R7 o i canali selezionati sullo schermo nel vano C o R (display esterno) di
CS-R10-S e quelli selezionati tramite tasti hardware, in base al proprio stile operativo.

Tasto hardware [SEL]

Sezione Selected Channel

Un tasto [SEL] consente di selezionare il canale corrispondente per la sezione Selected Channel (hardware).
Tuttavia, i tasti [SEL] possono essere collegati ai canali selezionati sullo schermo per assegnare i canalia un
DCA o a un gruppo di esclusione.

Selezione dei canali sullo schermo

In aggiunta alla sezione Selected Channel (hardware), & possibile utilizzare il touch screen di ciascun vano
per controllare i parametri dei singoli canali. Un canale specifico selezionato su ciascun touch screen &
denominato "canale selezionato sullo schermo".

E possibile selezionare un canale sullo schermo in una delle seguenti modalita:
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Vano > Concetti di selezione dei canali

Dm

©® Premere uno dei due lati (pulsanti +/-) dell'indicazione del canale selezionato nella parte in
alto a sinistra dello schermo.

Premere il lato sinistro (-) dell'indicazione del canale selezionato per selezionare il canale precedente. Premere il lato
destro (+) dell'area per selezionare il canale successivo.

CH1A

ch *

10.00

® Premere l'area del nome del canale situata nella parte inferiore dello schermo.

Premere pili volte il nome del canale per commutare il canale selezionato sullo schermo. Se si commutano i layer
fader nell'area degli indicatori, l'indicazione nell'area del nome del canale viene modificata di conseguenza. In
questo modo, € possibile accedere a qualsiasi canale sullo schermo.

NOTA

Se si utilizza la funzione [FADER BANK]>[SEL] LINK specificata nella finestra PREFERENCES, sara possibile passare automaticamente al
canale selezionato in ciascun banco (il canale selezionato piti recentemente) quando si passa da un banco di fader all'altro
(Impostazioni Preferences).
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Canale selezionato Canale selezionato
sullo schermo (L) sullo schermo (C)

\,
t
|
\

Canale selezionato sullo schermo visualizzato su un monitor esterno

Il canale selezionato sullo schermo su un monitor esterno funge anche da canale selezionato sullo schermo
perilvano R. In questo modo, se si utilizzano un display esterno e il mouse USB, sara possibile gestire i
parametri dei canali sul vano R cosi come avviene perivaniLe C.

Canale selezionato Canale selezionato Canale selezionato
sullo schermo (L) sullo schermo (C) sullo schermo (R)

Collegamento dei canali selezionati

La finestra PREFERENCES consente di configurare un collegamento tra i canali/parametri selezionati sullo
schermo e i tasti [SEL] (hardware), nonché di configurare un collegamento tra ogni tasto [SEL] del vano.
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Selezioni nella
Canale selezionato  Canale selezionato sezione Selected Canale selezionato
sullo schermo (L) sullo schermo (C) Channel sullo schermo (R)

PREFERENCES

-.r- !g
- -
2

3
3

4
BAY LINK

CUE SEL LINK

; CUE =
el SETTINGS

Per ulteriori informazioni sui pulsanti, fare riferimento a SURFACE SETTINGSL1.
* SCREEN: collegamenti con il SEL tra i vani sullo schermo

* LINK: collegamenti con il SEL sullo schermo e i tasti [SEL]

» SEL KEYS: collegamenti con i tasti [SEL] tra i vani
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Una funzione Bay Link, ovvero di collegamento al vano, consente di selezionare collegare layer da pili vani
alla superficie di controllo. In genere, ogni vano con 12 fader funziona in modo indipendente. Tuttavia,
mediante questa funzione, & possibile collegare e utilizzare pil vani come un unico vano che dispone di 36
fader.

Le funzioni collegabili includono:

 Selezione del layer fader

* SENDS ON FADER on/off

« Selezione della destinazione della mandata quando la schermata OVERVIEW ¢ attiva
 Attivazione/disattivazione di SHIFT KEY

» Commutazione della selezione degli encoder della Channel Strip

* Collegamento a HOME KEY

MIX MATRIX

B8

} Selezione della
destinazione della
mandata

R

3 IEQ
o
8 R

@
<Q
A
3

IS
8
@
38

2
R

N—
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Vano > Bay Link

1

Premere il pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

ve' co G VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

csv
SER D a0 =XPORT / IMPORT - i
CUSTOM FADER B e D DIFOR 5 SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ~
D:1

DATE / TIME

NETWORK f\ﬁ @

Premere il pulsante PREFERENCES per accedere alla finestra a comparsa
PREFERENCES.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.
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3  Premere la scheda SURFACE SETTINGS1 per accedere alla pagina SURFACE
SETTINGS1.

PREFERENCES

URFA SURFACE SCREEN MISC
SETTINGS2 SETTINGS g
= SEL LINK
i i

BAY LINK

CUE SEL LINK
CUE =
BAY SETTINGS

Per ulteriori informazioni sui pulsanti, fare riferimento a SURFACE SETTINGS1.

BAY LINK: consente di selezionare le impostazioni dei layer per i fader o le impostazioni per i
vani collegati

SENDS ON FADER: attivazione/disattivazione di SENDS ON FADER e bus di destinazione della
mandata

SEND BLOCK: consente di selezionare i 12 bus in corrispondenza della destinazione della
mandata quando la schermata OVERVIEW ¢ selezionata

SHIFT KEY: consente di attivare/disattivare il tasto [SHIFT]
CH STRIP ENCODERS: consente di commutare la selezione degli encoder della Channel Strip

HOME KEY: consente di salvare e richiamare le impostazioni dei tasti [HOME]

4  selezionare un vano o una funzione che si desidera collegare.

Esempio di configurazione

All Link... Questa opzione & adatta per un semplice utilizzo da parte di un singolo operatore. E possibile controllare i canali
specificati da qualsiasi posizione.
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PREFERENCES

URFA SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

BANK
SEL LINK

LC BayLink
Separate
nk

L Separate
BAY LINK

SEND!

HOME KEY

CUE SEL LINK

: CUE =
o SETTINGS

Separate... Questa opzione & un'altra impostazione semplice. E possibile selezionare un canale differente per ogni vano. E
possibile visualizzare e controllare contemporaneamente fino a tre canali.

PREFERENCES

A SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

BANK

SEL LINK
LC BayLink

All Link

L Separate
BAY LINK

CUE =
e SETTINGS

L Separate... Questa opzione ¢ adatta per due operatori. Ad esempio, le procedure sul vano (L) non interferiranno con
quelle sul vano (C&R).




Vano > Bay Link

PREFERENCES

URFA SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS
L
BANK
SEL LINK
LC BayLink
Separate

3 All Link

- SEL KEYS
[
BAY LINK

ON FADER
SEND BLOCK

SHIFT KEY

CUE SEL LINK m

e e CUE =
CUE OPERATION MODE A BAY m SETTINGS

PREFERENCES
URFA SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

L
BA

- SELLINK
1 LC BayLinl .

2 Separate
All Link
SEL KEYS
L Separate
BAY LINK

CUE SEL LINK

I CUE =
TION MODE BAY SETTINGS

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni, fare riferimento alla schermata SURFACE SETTINGL1 delle
impostazioni di Preferences.

Il layer selezionato sara visualizzato con una spessa cornice bianca nell'area degli indicatori. Inoltre, il layer
del vano collegato verra indicato da una cornice bianca sottile.




Vano > Bay Link

NOTA

 Sesimodifica l'impostazione Bay Link, verra cancellata la posizione del canale selezionato memorizzata in ciascun layer. Una volta
che questi dati di posizione vengono cancellati, il canale selezionato (precedentemente selezionato al momento della
commutazione dei layer) si spostera sul canale piu a sinistra del banco fader. Tenere presente che cio si applica soltanto quando
FADER BANK SEL LINK ¢ attivato.

Se la modalita Bay Link viene modificata mentre viene eseguito il roll-out dei canali DCA, l'operazione di roll-out dei DCA verra
annullata.

o Sel'impostazione di Bay Link viene modificata per un vano sul quale il pulsante SET BY SEL ¢ attivato, SET BY SEL verra disattivato.
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Configurazione del sistema

Informazioni sulla schermata SETUP

La schermata SETUP consente di configurare vari parametri che si applicano all'intera serie RIVAGE PM.
Premere il pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata SETUP.

229



Configurazione del sistema > Campo SYSTEM SETUP (schermata SETUP)

Campo SYSTEM SETUP (sc ta SETUP)

In questo campo & possibile configurare varie impostazioni applicabili alla superficie di controllo.

©) ® ®

YSTEM CONFIG DETAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION

WORD CLOCK BUS SETUP

@) ® .

PREFERENCES

SV
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER

DATE / TIME NETWORK

© Pulsante a comparsa SYSTEM CONFIG

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM CONFIG in cui & possibile configurare la rete
TWINLANe e installare i componenti che formano la serie RIVAGE PM.

® Pulsante a comparsa DEVICE SYNC

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa DEVICE SYNC in cui & possibile impostare la direzione
di sincronizzazione dei dati.

©® Pulsante a comparsa WORD CLOCK

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa WORD CLOCK in cui & possibile impostare il word
clock.

O Ppulsante a comparsa DELAY COMPENSATION

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa DELAY COMPENSATION in cui & possibile effettuare le
impostazioni per la compensazione del delay del segnale.

© Pulsante a comparsa BUS SETUP

Premere questo pulsante per accedere alla “Pagina BUS SETUP” (pag. 322) in cui & possibile commutare il
funzionamento del bus, mono/stereo o il punto di mandata, nonché specificare le impostazioni Mix Minus e
Surround.

© Pulsante MASTER +48 V

Consente di attivare o disattivare |'alimentazione phantom principale a +48 V della console. Se il pulsante &
disattivato, 'alimentazione phantom non verra erogata anche se il pulsante +48 V di un canale di ingresso del jack
OMNI o TALKBACK IN ¢ attivato.
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@ Pulsante a comparsa MIDI/GPI [CS], pulsante a comparsa MIDI/GPI [DSP]

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa MIDI/GPI (vedere pagina 373) in cui & possibile
configurare le impostazioni MIDI e GPI.
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Campo SETUP (s

Questo campo consente di effettuare diverse impostazioni correlate all'utente.

©)

. i ST wiaie DETA
EM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

®

USER DEFINED
KEYS

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

DATE / TIME NETWORK

©® Pulsante a comparsa USER SETUP LIBRARY
Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa USER LIBRARY SETUP, in cui & possibile memorizzare
diverse impostazioni per PREFERENCES o per i tasti e le manopole USER DEFINED.

NOTA

Tenere presente che le impostazioni del fader personalizzate non verranno memorizzate in questa finestra.

© Pulsante a comparsa PREFERENCES

Premere questo pulsante per accedere alla finestra PREFERENCES in cui & possibile effettuare diverse impostazioni di
preferenza.

@® Pulsanti a comparsa CUSTOM FADER

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa CUSTOM FADER (vedere pagina 358). Questa finestra
consente di configurare le impostazioni dei fader personalizzati per i quali & possibile combinare vari canali utilizzati
a seconda delle esigenze.

@ Pulsante a comparsa USER DEFINED KNOBS

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa USER DEFINED KNOBS (vedere pagina 360) in cui &
possibile impostare i parametri relativi alle manopole USER DEFINED e assegnare le funzioni agli encoder della
Channel Strip.

® Pulsante a comparsa USER DEFINED KEYS

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa USER DEFINED KEYS (vedere pagina 366) in cui &
possibile configurare le impostazioni per i tasti USER DEFINED.
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Campo FILE (schermata SETUP

Questo campo consente di salvare e caricare i dati.

©) @ ©)

YSTEN CONFIG VICE SYNC DETAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION

WORD CLOCK BUS SETUP

@) ® ® -

PREFERENCES

SV
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER

DATE / TIME NETWORK

® Pulsante a comparsa CSV EXPORT/IMPORT

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa CSV FILE EXPORT/IMPORT, che consente di esportare
o importare i dati della serie RIVAGE PM come file CSV modificabile offline in un'applicazione per fogli di calcolo.

@ Pulsante a comparsa SAVE/LOAD

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SAVE/LOAD in cui & possibile salvare o caricare i
diversi set di dati di sistema configurati nella serie RIVAGE PM.
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Campo MAINTENANCE (schermata SETUP)

Questo campo consente di eseguire operazioni di gestione per l'intera superficie di controllo.

©) ® ©)

. i ST wiaie DETA
EM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

@)

USER DEFINED
KEYS

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

DATE / TIME NETWORK

® Pulsante a comparsa MAINTENANCE

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa MAINTENANCE (vedere pagina 388) in cui € possibile
inizializzare o calibrare la serie RIVAGE PM.

@  Pulsante CONSOLE LOCK

Consente di eseguire la funzione di blocco della console. Se la password della console é stata impostata, premendo
questo pulsante si aprira la finestra a comparsa PASSWORD (vedere pagina 399). Per eseguire la funzione di blocco
della console, immettere la password corretta. Se la password della console non & ancora stata impostata, premendo
questo pulsante verra eseguita immediatamente la funzione di blocco della console.
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Campo CONSOLE STATUS (schermata SETUP)

In questo campo vengono visualizzate varie informazioni sulla superficie di controllo.

= = @ I@ : =

T CONT NI e DETAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e || e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

Pm ® - B

PREFERENCES

Csv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK
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® Pulsante CONSOLE MODE

Quando si preme un pulsante, viene visualizzata la finestra a comparsa CONSOLE MODE in cui & possibile selezionare
il motore DSP e CONSOLE ID. Quando si modifica l'impostazione, viene visualizzata una finestra di dialogo di
conferma. Quando si preme il pulsante OK, la superficie di controllo viene riavviata.

CONSOLE MODE

DSP
DSP-R10 DSP-RX DSP-RX-EX CSD-R7

CONSOLE ID

ID:1 ID:2

After applying these settings, the console will reboot automatically.

CANCEL 0K

Specificare i CONSOLE ID separati quando si usa il sistema in modalita Dual Console. Le seguenti funzioni sono
disponibili solo per la console principale (ID1), ma le altre funzioni sono comuni a entrambe.

* Premendo un indicatore nella relativa area viene richiamato il layer del fader nel pannello.
* Modifica di un elenco di eventi e richiamo di eventi.

Se si desidera collegare una superficie di controllo aggiuntiva a CSD-R7, impostare 'ID della console su 2 per la
superficie di controllo da collegare.

Nel caso di CSD-R7, |'ID di CSD-R7 MODE é fissato su 1. Se si collegano pili unita CSD-R7 o motori DSP alla rete
TWINLANe, impostare INTERNAL DSP ID su 1-4.

@® Pulsante a comparsa DATE/TIME

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa DATE/TIME (vedere pagina 396) in cui & possibile
impostare la data e l'ora.

® Pulsante a comparsa NETWORK

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa NETWORK, in cui & possibile configurare le
impostazioni dell'indirizzo IP e altro per StageMix.
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Campo PANEL SETTINGS (schermata SETUP)

Questo campo consente di impostare la luminosita e il contrasto dei LED (vedere "Specifica della luminosita
di touch screen, LED, display dei nomi dei canali e spie" a pagina 398).

©)

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI / GP1 M
[cs]

WORD CLOCK BUS SETUP

@) ® -

PREFERENCES

CcsvV
USER FINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER

DATE / TIME NETWORK

® Pulsanti BANK A-D

Consentono di selezionare il banco in cui salvare le impostazioni di luminosita e contrasto. E possibile salvare
quattro diverse impostazioni nei banchi A-D e commutarle in base alle esigenze.

@ Manopola CONTRAST NAME
Consente di regolare il contrasto dei display dei nomi dei canali.

@  Manopola BRIGHTNESS NAME
Consente di regolare la luminosita del display dei nomi dei canali.
Manopola BRIGHTNESS CH COLOR
Consente di regolare il bilanciamento della luminosita del colore del canale.
Manopola BRIGHTNESS PANEL
Consente di regolare la luminosita dei LED del pannello.
Manopola BRIGHTNESS SCREEN
Consente di regolare la luminosita del display.
Manopola BRIGHTNESS LAMP

Consente di regolare la luminosita della spia collegata al connettore LAMP.
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SYSTEM CONFIG

In CONFIG SYSTEM & possibile specificare il tipo e il numero di componenti che compongono la serie RIVAGE
PM e i canali audio assegnati alla rete TWINLANe. Se necessario, € possibile anche impostare i parametri
interni di ciascun componente. E inoltre possibile visualizzare e impostare lo stato di funzionamento
generale dell'intero sistema. SYSTEM CONFIG consente di effettuare impostazioni offline se si sta eseguendo
la configurazione in un luogo in cui i dispositivi non sono ancora collegati. | componenti vengono
riconosciuti automaticamente non appena collegati e sara possibile controllare i parametri per i dispositivi
effettivi.
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Impostazioni online di SYSTEM CONFIG

La procedura per effettuare le impostazioni online € illustrata di seguito.

1
2
3
4
5

“Sincronizzazione dei dati delle impostazioni trai componenti” (pag. 240)
Selezione e configurazione dei componenti

Assegnazione di canali alla rete TWINLANe

“Modifica dei parametri interni di ciascun componente” (pag. 259)

“Impostazione della rete audio Dante” (pag. 294)
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Sincronizzazione dei dati delle impostazioni trai

componenti

Informazioni sulla necessita di sincronizzazione

Informazioni sulla necessita di sincronizzazione

Rack 1/0
Superficie di Motore DSP
controllo
Dati di missaggio Dati di missaggio Rack 1/0
Gain HA

Impostazioni di compensazione del gain, €

La superficie di controllo e il motore DSP gestiscono entrambi i dati di missaggio e li sincronizzano tramite la
rete. Cio significa che quando si collega una rete, & necessario specificare se la sincronizzazione viene
eseguita in base ai dati della superficie di controllo o ai dati del motore DSP. | parametri quali il gain dell'HA e
la compensazione del gain vengono salvati dall'l/O (CS I/0) del rack I/0 o dalla superficie di controllo, ed &
necessario quindi specificare ['unita i cui dati saranno oggetto dell'operazione di sincronizzazione (poiché
CSD-RT7 integra sia la console che il DSP, la sincronizzazione interessa il rack 1/0 e 'l/O CS).

1 vunavolta completate le operazioni di collegamento del sistema, attivare
'alimentazione di ogni dispositivo diverso da quelli di uscita (ad esempio gli
amplificatori).

Quando la superficie di controllo rileva il collegamento di un nuovo dispositivo (superficie di
controllo, motore DSP, 1/0 CS), determina se la sincronizzazione dei dati € necessaria; se lo &,
verra visualizzata la finestra a comparsa DEVICE SYNC.

2 Quando viene visualizzata una finestra a comparsa, specificare la direzione di
sincronizzazione dei dati.

3 Quando si preme il pulsante SYNC per sincronizzare i dati, viene visualizzata una
schermata di conferma. Premere OK per eseguire 'operazione.

NOTA
* Senon sono state apportate modifiche ai dati interni di ciascun componente dalla precedente sincronizzazione, la
sincronizzazione viene eseguita automaticamente e la “Schermata DEVICE SYNC” (pag. 241) non viene visualizzata.

e Prima di procedere alla sincronizzazione, & necessario specificare CONSOLE MODE e CONSOLE ID.
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DEVICE SYNC I x

CLEAR ALL

cs110 VIRTUAL
NOT CONNECTED

DSP-R10
NOT CONNECTED g g - 0 ONNECTED

RPio622
NOT CONNECTED

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di direzione della sincronizzazione

Premere uno di questi pulsanti per specificare collettivamente la direzione della sincronizzazione dei dati.

® Pulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare l'impostazione relativa alla direzione di sincronizzazione dei dati.
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Selezione e configurazione dei componenti

Attenersi alla seguente procedura per configurare i componenti per il sistema serie RIVAGE PM selezionando i
motori DSP ed effettuando le impostazioni per lo slot HY e lo slot Y.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG.

Viene visualizzata la finestra a comparsa SYSTEM.

3 Assicurarsi che siano stati selezionati i motori DSP appropriati per il collegamento
(DSP-R10, CSD-R7, DSP-RX, DSP-RX-EX).

4 Montare la scheda HY (slot HY 1-4; slot HY 1-3 per CSD-R7).

Le schede di interfaccia TWINLANe (HY256-TL, HY256-TL-SMF) possono essere montate solo
nello slot HY 1 0 2 (solo lo slot HY 1 per CSD-RT).

5 Montarelascheda MY, se necessario.

6 Premereil pulsante x per chiudere la finestra a comparsa SYSTEM.

NOTA

Per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM, premere il tasto [SYSTEM] sul pannello.
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SYSTEM CONFIG

DOUBLE™ | DOUBLE™
SPEED SPEED

DOUBLE” | | DOUBLE”
SPEED SPEED

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante a comparsa CONSOLE SELECT

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa CONSOLE SELECT in cui & possibile selezionare la superficie di
controllo da montare.

Pulsante a comparsa CS1, pulsante a comparsa CS2

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM CONFIG [CS1] o SYSTEM CONFIG [CS2] in cui
& possibile configurare l'ingresso/|'uscita e le impostazioni del MY SLOT per la superficie di controllo.

Indicatore del motore DSP

Questo pulsante rappresenta lo stato del motore DSP collegato.
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O Pulsante a comparsa DSP
Consente di visualizzare lo stato del motore DSP collegato.

Nel caso di una configurazione di mirroring DSP, in quest'area vengono visualizzati un pulsante per la commutazione
del motore DSP tra attivo e standby e i pulsanti a comparsa DSP per le due unita. In questo caso, la finestra a
comparsa SYSTEM CONFIG [DSP] visualizzata mediante il pulsante a comparsa DSP sara valida solo per il motore DSP
selezionato come unita attiva tramite il pulsante di stato attivo/standby. Il pulsante DETAIL viene visualizzato
quando le condizioni di mirroring DSP non corrispondono. Quando si preme il pulsante DETAIL, gli elementi che non
corrispondono vengono visualizzati in rosso.




Configurazione del sistema > Scheda SYSTEM

(5]

Pulsante a comparsa HY CARD SELECT

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa HY CARD SELECT in cui & possibile selezionare una scheda HY da
montare.

Pulsante a comparsa HY SLOT

Premere il pulsante per la scheda montata per visualizzare la finestra a comparsa HY SLOT corrispondente.

Se si preme il pulsante mentre & vuoto, si aprira la finestra a comparsa HY CARD SELECT per consentire la selezione di
una scheda HY da montare.

Stato degli HY SLOT
Viene visualizzato lo stato della rete e dei dispositivi collegati alla scheda montata nell'HY SLOT.

Scheda di rete TWINLANe: questa sezione indica lo stato di alimentazione del ricevitore ottico per la
comunicazione.

Scheda di rete Dante: questa sezione indica lo stato di comunicazione della rete Dante.

Se non vi sono problemi con la comunicazione Dante, lo stato verra visualizzato in verde. In caso contrario,
verranno visualizzati i messaggi relativi a Dante.

Pulsante a comparsa MY CARD SELECT

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa MY CARD SELECT in cui & possibile selezionare una scheda Mini-
YGDAI da montare.

Pulsanti a comparsa MY SLOT (1-2)

Premere il pulsante per la scheda montata per aprire una finestra in cui & possibile impostare i parametri interni della
scheda.

Se si preme il pulsante mentre & vuoto, si aprira la finestra a comparsa MY CARD SELECT per consentire la selezione di
una scheda Mini-YGDAI da montare.

Pulsante di selezione HIGH Fs FORMAT

Quando una scheda Mini-YGDAI utilizza una frequenza di campionamento elevata (88,2 kHz, 96 kHz), questi pulsanti
permettono di selezionare la modalita operativa DOUBLE SPEED, DOUBLE CHANNEL o SINGLE per IN e OUT
rispettivamente.

NOTA

Questa impostazione viene ignorata se si tenta di specificare una modalita non supportata dalla scheda MY.
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Scheda HY

SYSTEM CONFIG

1400 channels used

( remain)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti a comparsa di selezione del rack 1/0 (M1-M8, S1-S8)

Questi pulsanti rappresentano i rack 1/0 collegati al sistema. Se si preme uno di questi pulsanti, viene visualizzata
una finestra a comparsa in cui & possibile selezionare un rack 1/0 (in CSD-R7, solo M1-M8). Nella riga nella parte
superiore del pulsante vengono visualizzate 'icona del dispositivo e lo stato dell'alimentazione POWER A e B (verde:
acceso, rosso: spento). L'icona del dispositivo indica lo stato di +48V MASTER (rosso: attivato; grigio: disattivato),
nonché lo stato del dispositivo (verde: normale; giallo: anomalo; rosso: errore irreversibile). Il numero di canali di
uscita per la rete TWINLANe ¢ visualizzato sotto il pulsante.

© Rete TWINLANe
Indica lo stato della rete TWINLANe (MAIN/SUB) (per CSD-R7, solo MAIN).
Blu: collegata, ma i dati delle impostazioni non sono sincronizzati.
Verde: collegata e i dati delle impostazioni sono sincronizzati.

Giallo: la rete TWINLANe non € in uno stato di connessione ad anello (un cavo della connessione ad anello &
scollegato). Cio si potrebbe verificare quando & presente un dispositivo sulla rete TWINLANe il cui livello di ingresso/
uscita e ridotto.

Rosso: quando viene rilevato un cavo della rete TWINLANe non correttamente collegato.
in caso di collegamento IN-IN

in caso di collegamento OUT-OUT

seicavi IN-OUT del motore DSP sono collegati direttamente
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(3]

Pulsante a comparsa DSP

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM CONFIG [DSP] in cui € possibile assegnare i
canali MIX/MATRIX del motore DSP e le uscite dirette alla rete TWINLANe, nonché effettuare le impostazioni per HY
SLOT e MY SLOT. Nel caso di un motore DSP impostato come word clock leader per una qualsiasi rete TWINLANe
(Main, Sub o Console), sopra questo pulsante viene visualizzato un indicatore.

Nel caso di una configurazione di mirroring DSP, in quest'area vengono visualizzati un pulsante per la commutazione
del motore DSP tra attivo e standby e i pulsanti a comparsa DSP per le due unita. In questo caso, la finestra a
comparsa SYSTEM CONFIG [DSP] visualizzata mediante il pulsante a comparsa DSP sara valida solo per il motore DSP
selezionato come unita attiva tramite il pulsante di stato attivo/standby.

Indicazione del canale TWINLANe

Indica il numero totale di canali attualmente utilizzati dalla rete TWINLANe e il numero di canali rimanenti. Alla rete
TWINLANe ¢ possibile assegnare un massimo di 400 canali. Non & possibile assegnare pit di 400 canali.

Il numero totale di "x/400 channels used" nella riga superiore mostra il numero di canali assegnati dal motore DSP
visualizzato e dal rack 1/ collegato al motore DSP. Il numero di canali rimanenti & mostrato nell'area "(x remain)"
nella riga inferiore. Indica il numero di canali rimasti da assegnare nella rete TL. Questo numero include i canali
assegnati da altri motori DSP, quindi viene visualizzato solo quando online.

Perilrack 1/0 o il motore DSP impostato come word clock leader nella rete TWINLANe (Main)/(Sub)/Console,
verra visualizzato un indicatore su questo pulsante.

mWord Clock Leader per la rete TWINLANe (Main)

Word Clock Leader per la rete Console
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Assegnazione dei canali (che verranno utilizzati dai rack

1/0) alla rete TWINLANe

La procedura seguente illustra come assegnare i canali utilizzati dai rack I/0 alla rete TWINLANe.

Solo i segnali di ingresso tramite RY16-ML-SILK, RY16-AE o la scheda MY devono essere assegnati ai canali.
Non & necessario assegnare i segnali in uscita dalla rete TWINLANe.

Sulla rete TWINLANe € possibile assegnare un massimo di 400 canali. Una scheda di rete TWINLANe & dotata
di 256 ingressi/256 uscite.

Perunrackl/0

NOTA

La larghezza di banda per un rack I/O puo essere assegnata alla rete TWINLANe solo per il motore DSP impostato come word clock
leader del sistema.

1 premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG.
Verra visualizzata la “Scheda SYSTEM” (pag. 243).

3  Premerelascheda per HY SLOT1 o HY SLOT2 in cui é stata inserita la scheda di rete
TWINLANe (HY256-TL/HY256TL-SMF) (CSD-R7 dispone solo di HY-SLOT1).

Verra visualizzata la finestra a comparsa dello slot HY. La rete principale (M1-M8) e la sottorete
(S1-S8) sono costituite dalle schede di rete TWINLANe che vengono inserite rispettivamente in
HY SLOT1 e HY SLOT2 (non su CSD-R7).

4 Ppremerei pulsanti a comparsa di selezione del rack 1/0.
Verra visualizzata la finestra a comparsa delle impostazioni del rack 1/0.

5 Premereil pulsante di assegnazione TWINLANe dello slot per il quale si desidera
effettuare le impostazioni e assegnare i canali alla rete TWINLANe.

ILnumero di canali selezionati assegnati viene mostrato sul pulsante. Per uno slot HY, verra
visualizzata una finestra in cui & possibile effettuare impostazioni in unita di 16 canali. Se si
preme un pulsante di assegnazione TWINLANe che ¢ gia assegnato, verra visualizzato un

segno "x" ( ) aindicare che l'assegnazione é stata annullata. Se si preme un pulsante di

assegnazione TWINLANe ( ) non assegnato, viene visualizzato un segno di spunta
(-) cheindica l'assegnazione.

6 Premereil pulsante APPLY per applicare le impostazioni dei canali alla rete
TWINLANe.
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T Uunavolta completate le assegnazioni, premere il pulsante x per chiudere la
finestra a comparsa delle impostazioni del rack 1/0.

Se i canali sono assegnati e si preme il pulsante x senza premere il pulsante APPLY, verra
visualizzata la schermata di conferma riportata di seguito. Se si preme OK, le assegnazioni non
saranno applicate e verra nuovamente visualizzata la finestra a comparsa dello slot HY. Se si
preme CANCEL, si tornera alla finestra a comparsa delle impostazioni del rack I/0.
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsanti a comparsa di selezione delrack I/O

Questi pulsanti rappresentano i rack 1/0 collegati al sistema. Premere uno di questi pulsanti per accedere a una
finestra a comparsa, in cui & possibile selezionare un rack 1/0. Nella riga nella parte superiore del pulsante viene
visualizzato lo stato dell'alimentazione di POWER A e B (verde: acceso, rosso: spento). L'icona del dispositivo indica
lo stato di +48V MASTER (rosso: attivato; grigio: disattivato), nonché lo stato del dispositivo (verde: normale; giallo:
anomalo; rosso: errore irreversibile).

Display dello stato di alimentazione della ricezione ottica

Questa sezione indica lo stato di alimentazione e le letture del ricevitore ottico per la comunicazione sulla rete
TWINLANe.

Verde: normale

Giallo: bassa potenza della ricezione ottica

Indicazione "LOW" in rosso: ricezione assente

Vengono indicati, inoltre, il tipo di schede HY (MMF:HY256-TL; SMF:HY256-TL-SMF) e la lunghezza totale dei cavi.

Pulsanti a comparsa RY SLOT (1-6)

Quando si preme un pulsante, viene visualizzata la finestra a comparsa RY CARD SELECT in cui & possibile selezionare
una scheda RY.

Pulsanti a comparsa MY SLOT (1-2)

Premere un pulsante per aprire la finestra a comparsa MY CARD SELECT, in cui & possibile selezionare una scheda
Mini-YGDAI.

Pulsante a comparsa HY SLOT (2)
Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa HY CARD SELECT, in cui € possibile selezionare una scheda HY.
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(6]

Pulsante di selezione HIGH Fs FORMAT

Quando una scheda Mini-YGDAI utilizza una frequenza di campionamento elevata (88,2 kHz, 96 kHz), questi pulsanti
permettono di selezionare la modalita operativa DOUBLE SPEED, DOUBLE CHANNEL o SINGLE per IN e OUT
rispettivamente.

NOTA
Questa impostazione viene ignorata se si tenta di specificare una modalita non supportata dalla scheda MY.

Pulsante WITH RECALL

Attivare questo pulsante per applicare i dati della scena al dispositivo HA e le assegnazioni di uscita quando viene
richiamata una scena. Se non si desidera richiamare l'impostazione del gain HA, disattivare questo pulsante (ad
esempio, se I'HA viene controllato dalla console di monitoraggio, disattivare questo pulsante per FoH).

Pulsanti a comparsa delle impostazioni dei parametri
Premere un pulsante per aprire una finestra a comparsa, in cui & possibile impostare i parametri di ogni scheda.

Pulsanti di assegnazione TWINLANe

Quando si preme un pulsante, il numero di canali utilizzati dallo slot selezionato verra assegnato a TWINLANe
(oppure |'assegnazione verra annullata). Per un HY SLOT, verra visualizzata una finestra in cui € possibile effettuare
impostazioni in unita di 16 canali.

NOTA

L'assegnazione alla rete TWINLANe deve essere effettuata al segnale di ingresso (segnale di uscita alla rete TWINLANe). Non &
necessario eseguire |'assegnazione allo slot RY in cui & inserito ['RY16-DA o allo slot in cui & inserita la scheda MY di sola uscita.

15

Per eseguire |'assegnazione, premere una volta il pulsante e impostare il valore su . Per non eseguire

|'assegnazione, premere di nuovo il pulsante e impostare il valore su . Se si desidera lasciare

PULL

|'assegnazione a un altro motore DSP, lasciare il valore predefinito su

Indicatore ASSIGNED
Indica lo stato di assegnazione alla rete TWINLANe.

Viene visualizzato in verde quando & assegnato e in rosso quando solo una parte della rete & assegnata a causa della
mancata disponibilita di risorse. Mostra inoltre il numero di canali configurati e il numero di canali assegnati.

Pulsante REVERT ALL

Se si preme questo pulsante, tutte le modifiche apportate alle assegnazioni dei canali fino a quel punto verranno
annullate e verra ripristinato lo stato precedente alle modifiche stesse.

Pulsante APPLY
Se si preme questo pulsante, le modifiche alle assegnazioni dei canali verranno applicate alla rete TWINLANe.

Numero di canali TWINLANe
Indica il numero totale di canali attualmente utilizzati dalla rete TWINLANe.

Pulsante di commutazione ROUTING MODE

Premere questo pulsante per aprire una finestra a comparsa, nella quale & possibile commutare la modalita di
instradamento per ['HY SLOT 2.

Finestra a comparsa di commutazione ROUTING MODE
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ROUTING MODE

2
PATCHABLE OUTPUTS)

OUTPUT SIGNALS CAN BE
PATCHED TO WYZ

CANCEL

Questa finestra consente di commutare la modalita di instradamento per lo slot HY 2.
MODE 1: tutti i segnali di ingresso degli slot RY e MY vengono suddivisi per l'uscita su HY SLOT 2.

MODE 2: ¢ possibile assegnare i segnali di uscita del missaggio all'uscita HY SLOT 2 tramite la rete
TWINLANe, esattamente come avviene per gli slot RY e MY.
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Assegnazione dei canali che saranno utilizzati dai motori

DSP alla rete TWINLANe

La procedura seguente illustra come assegnare i canali utilizzati dai motori DSP alla rete TWINLANe.

Sulla rete TWINLANe € possibile assegnare un massimo di 400 canali. Una scheda di rete TWINLANe & dotata
di 256 ingressi/256 uscite.

Per un motore DSP

1 premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG.
Viene visualizzata la “Scheda SYSTEM” (pag. 243).

3  Premerelascheda per HY SLOT1 o HY SLOT2 in cui é stata inserita la scheda di rete
TWINLANe (HY256-TL/HY256TL-SMF) (CSD-R7 dispone solo di HY-SLOT1).

Viene visualizzata la finestra a comparsa dello slot HY. La rete principale (M1-M8) e la sottorete
(S1-S8) sono costituite dalle schede di rete TWINLANe che vengono inserite rispettivamente in
HY SLOT1 e HY SLOT2 (non su CSD-R7).

4 premereil pulsante a comparsa DSP.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa DSP” (pag. 254).

5 Premereil pulsante a comparsa di assegnazione del canale desiderato.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa TWINLANe CONFIGURATION” (pag. 256).

6 selezionare i canali che si desidera utilizzare sulla rete TWINLANe.

Una volta completate le selezioni, premere il pulsante CLOSE per chiudere la finestra.

7 Premereil pulsante APPLY per applicare le impostazioni dei canali alla rete
TWINLANe.

8 Dopo aver completato la configurazione delle assegnazioni, premere il pulsante x
per chiudere la finestra a comparsa DSP.

Se i canali sono assegnati e si premeiil pulsante x senza premere il pulsante APPLY, viene
visualizzata la schermata di conferma. Se si preme OK, le assegnazioni non saranno applicate
e verra nuovamente visualizzata la finestra a comparsa dello slot HY. Se si preme CANCEL,
verra nuovamente visualizzata la finestra a comparsa DSP.
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Finestra a comparsa DSP

HYSLOT1

OPT.POWER
(Lo limit: 11uW)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicatore del motore DSP

Questo pulsante rappresenta il motore DSP collegato al sistema. Nella riga nella parte superiore del pulsante viene
visualizzato lo stato dell'alimentazione di POWER A e B (verde: acceso, rosso: spento). L'icona del dispositivo indica
lo stato del dispositivo (verde: normale; giallo: anomalo; rosso: errore irreversibile).

® Ppulsanti di selezione HY SLOT

Questi pulsanti consentono di selezionare HY SLOT (rete TWINLANe) ai quali verranno assegnati i canali (¢ possibile
selezionare solo HY SLOT1 per CSD-R7). Qui vengono visualizzati anche lo stato di potenza della ricezione ottica e il
valore sulla rete TWINLANe.

HY SLOT1 & per la rete principale e HY SLOT2 & per la sottorete.

Verde: normale

Giallo: alimentazione della ricezione ottica in via di esaurimento.

Indicazione "LOW" in rosso: potenza di ricezione ottica troppo bassa per comunicare.

Vengono indicati, inoltre, il tipo di schede HY (MMF:HY256-TL; SMF:HY256-TL-SMF) e la lunghezza totale dei cavi.

© Visualizzazione dei pulsanti di commutazione per l'area dei pulsanti a comparsa di
assegnazione dei canali

Questi pulsanti consentono di selezionare i canali che verranno assegnati a TWINLANe: bus di uscita/uscita diretta o
uscita dell'inserto.

® Pulsanti a comparsa di assegnazione del canale

Quando si preme un pulsante, viene visualizzata una finestra a comparsa TWINLANe CONFIGURATION in cui &
possibile assegnare l'uscita diretta alla rete TWINLANe.

Il numero di canali varia in base alla configurazione del sistema (fare riferimento a pagina xx).
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(6]

Assegnazione canale SLOT OUT
Quest'area indica il numero di canali di uscita attualmente utilizzati dalla rete TWINLANe.

Assegnazione canale SLOT IN
Quest'area indica il numero di canali di ingresso attualmente utilizzati dalla rete TWINLANe.

Sezione delle risorse TWINLANe

Indica il numero totale di canali attualmente utilizzati dalla rete TWINLANe.

- Contatore risorse SLOT OUT: il numero massimo di canali & 256.

- Contatore risorse SLOT IN: il numero massimo di canali & 256.

- Contatore risorse della rete TWINLANNe: il numero massimo di canali & 400.
Non é possibile assegnare pit del numero massimo di canali.

Pulsante REVERT ALL

Se si preme questo pulsante, tutte le modifiche apportate alle assegnazioni dei canali fino a quel punto verranno
annullate e verra ripristinato lo stato precedente alle modifiche stesse.

Pulsante APPLY

Se si preme questo pulsante, le modifiche alle assegnazioni dei canali verranno applicate alla rete TWINLANe.
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Finestra a comparsa TWINLANe CONFIGURATION

TWINLANe CONFIGURATION [HY1]

DIRECT OUT IRECT OU DIRECT OUT
MON / CUE | TB 172 73.144 1 6

MX 33
MX33

MX 45
MX45

MX 57

MX57

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Schede
Consentono di selezionare alternativamente MIX OUT, ST/MT/MON/CUE/TB, DIRECT OUT 1-72 e DIRECT OUT 73-144.

®  Pulsanti di selezione dei canali
Selezionare il canale da modificare. Il pulsante selezionato cambiera come segue.
MX 17118 Attualmente non assegnato alla rete TWINLANe

Mix 17
Attualmente assegnato alla rete TWINLANe

Attualmente assegnato alla rete TWINLANe e selezionato per ['annullamento

Attualmente non assegnato alla rete TWINLANe e selezionato per |'assegnazione

© Pulsante ALL OFF

Premere questo pulsante per annullare collettivamente tutti i canali assegnati alla rete TWINLANe.

O Pulsante ALL ON

Premere questo pulsante per selezionare e assegnare tutti i canali che non sono stati assegnati collettivamente alla
rete TWINLANe.
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© Pulsante REVERT

Premere questo pulsante per ripristinare collettivamente lo stato originale delle selezioni per la cancellazione e delle
assegnazioni.
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Finestra a comparsa SYSTEM CONFIG [CS1]

SYSTEM CONFIG [CS]
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti a comparsa delle impostazioni dei parametri
Premere un pulsante per aprire una finestra a comparsa, in cui & possibile impostare i parametri di ogni scheda.

® Pulsanti a comparsa MY SLOT (1-2)

Premere un pulsante per aprire la finestra a comparsa MY CARD SELECT, in cui & possibile selezionare una scheda
Mini-YGDAI.

©  Pulsante di selezione HIGH Fs FORMAT
Quando una scheda Mini-YGDAI utilizza una frequenza di campionamento elevata (88,2 kHz, 96 kHz), questi pulsanti
permettono di selezionare la modalita operativa DOUBLE SPEED, DOUBLE CHANNEL o SINGLE per IN e OUT
rispettivamente.
NOTA
Questa impostazione viene ignorata se si tenta di specificare una modalita non supportata dalla scheda MY. Gli /O per la
superficie di controllo sono assegnati come parte del motore DSP della serie RIVAGE PM. Di conseguenza, non & necessario
assegnare i canali alla rete TWINLANe.

O pulsante a comparsa di selezione della superficie di controllo

Mostra le superfici di controllo collegate al sistema. Premere questo pulsante per visualizzare una finestra a
comparsa nella quale & possibile selezionare una superficie di controllo.
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Modifica dei parametri interni di ciascun componente

E possibile modificare i parametri interni di ciascun componente
1 pPremereun pulsante a comparsa delle impostazioni di parametro per accedere alla

finestra a comparsa delle impostazioni dei parametri di ciascun componente.

2 Modificare i parametri in base alle esigenze.
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M1 RY SLOT1 RY16-ML-SILK

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

£0

Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare l'alimentazione phantom (+48 V).

Manopola A.GAIN

Indica l'impostazione del gain analogico dell'HA. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il valore. Se la
funzione di compensazione del gain ¢ attivata, un indicatore mostra la posizione del gain analogico al momento
dell'attivazione della compensazione del gain.

Indicatore (pre-GC)
Indica il livello dei segnali dopo il passaggio attraverso il gain analogico (prima di GC).

Indicatore (ingresso del canale)
Indica il livello dopo il passaggio attraverso GC (prima di D.GAIN).

Pulsante GC (GAIN COMPENSATION)
Consente di attivare o disattivare la compensazione del gain per un canale specifico.

Pulsante PHASE
Consente di commutare la fase del segnale di ingresso.

NOTA

Questo & un parametro all'interno del rack I/0. E diverso dal parametro @ all'interno del modulo di canale della superficie di
controllo.
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Pulsante SILK ON
Consente di attivare/disattivare Silk.

Pulsante di selezione RED/BLUE

Consente di alternare le modalita BLUE e RED: "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per un suono energico
e vivace.

Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare il parametro TEXTURE di Silk.

Pulsante HPF
Consente di attivare/disattivare il filtro passa-alto per ciascuna porta.
NOTA

Questo & un parametro all'interno del rack I/O. E diverso dal HPF all'interno del modulo di canale della superficie di controllo.

Manopola FREQUENCY
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

Pulsante M/S
Consente di attivare o disattivare il decoder M/S per ciascuna coppia di canali.

Manopola S-GAIN
Consente di regolare il gain laterale di M/S.

Schede

Consentono di commutare la visualizzazione in unita di otto canali.
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Modifica dei parametri interni per OMNI OUT di RY16-DA
e della superficie di controllo

M1 RY SLOT2 RY16-DA
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

©  Pulsante DELAY
Consente di attivare o disattivare il delay di uscita.

©® Manopola del tempo di delay

Consente di impostare il tempo di delay della porta di uscita. Se si preme questa manopola quando & selezionata,
verra visualizzata la finestra a comparsa DELAY TIME. Il valore del tempo di delay & mostrato sopra la manopola in
unita di millisecondi e sotto la manopola in unita selezionate nella finestra a comparsa DELAY SCALE.

NOTA

Se la scala & impostata su ms (millisecondi), il valore del tempo di delay sopra la manopola non verra visualizzato.

O  Pulsante PHASE
Consente di commutare la fase del segnale di uscita.

© Manopola GAIN

Consente di regolare il gain di uscita della porta di uscita. Utilizzare I'encoder della schermata per regolare il valore.
Regolare l'impostazione in unita da 1,0 dB ruotando la manopola oppure modificare l'impostazione in unita da 0,1dB
tenendo premuta e ruotando la manopola. Il valore corrente viene visualizzato immediatamente sotto la manopola.

O Indicatore di livello
Indica il livello di uscita del segnale dopo la regolazione del livello.
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@ Schede
Consentono di commutare la visualizzazione in unita di otto canali.
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Modifica dei parametri interni per INPUT 1-8/INPUT 9-16
di RY16-AE e AES/EBU INPUT 1-8 sul pannello posteriore

della superficie di controllo

M1 RYSLOT1 RY16-AE

& UNLOCKED m UNLOCKED m UNLOCKED m UNLOCKED

&——_—*-—

STEREO s STEREQ

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

® Indicatore di livello
Visualizza il livello di ingresso.

©® Pulsante SRC

Consente di attivare o disattivare il convertitore della frequenza di campionamento di ciascuna coppia di canali.

® Indicatore dello stato del clock
Indica lo stato del segnale di ingresso.

© Pulsante PHASE

Consente di commutare la fase del segnale di ingresso.

NOTA

Questo & un parametro all'interno del rack I/0. E diverso dal parametro ® all'interno del modulo di canale della superficie di
controllo.

O Pulsante M/S
Consente di attivare o disattivare il decoder M/S per ciascuna coppia di canali.
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@ Manopola S-GAIN
Consente di regolare il gain laterale di M/S.

©® schede

Consentono di commutare la visualizzazione in unita di otto canali.
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Modifica dei parametri interni per OUTPUT 1-8/OUTPUT
9-16 di RY16-AE e AES/EBU OUTPUT 1-8 sul pannello

posteriore della superficie di controllo

AESIEBU

MX6 ax 7

X1 MX 3 MX 5 MX & MX7 MX 8

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

® Pulsante DELAY

Consente di attivare o disattivare il delay di uscita.

©® Manopola del tempo di delay

Consente di impostare il tempo di delay della porta di uscita. Se si preme questa manopola quando & selezionata,
verra visualizzata la finestra a comparsa DELAY TIME. Il valore del tempo di delay & mostrato sopra la manopola in
unita di millisecondi e sotto la manopola in unita selezionate nella finestra a comparsa DELAY SCALE.

NOTA

Se la scala & impostata su ms (millisecondi), il valore del tempo di delay sopra la manopola non verra visualizzato.

O  Pulsante PHASE
Consente di commutare la fase del segnale di uscita.

© Pulsante SRC
Consente di attivare o disattivare il convertitore della frequenza di campionamento di ciascuna coppia di canali.

©® Menu di selezione della frequenza di campionamento

Consente di selezionare la frequenza di campionamento di uscita quando un SRC & attivato. E possibile scegliere tra
SAME AS INPUT (stesso word clock di ingresso), 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2kHz 0 96 kHz.
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(7]

Manopola GAIN

Consente di regolare il gain di uscita della porta di uscita. Utilizzare I'encoder della schermata per regolare il valore.
Regolare |'impostazione in unita da 1,0 dB ruotando la manopola oppure modificare l'impostazione in unita da 0,1dB
tenendo premuta e ruotando la manopola. Il valore corrente viene visualizzato immediatamente sotto la manopola.

Indicatore di livello
Indica il livello di uscita del segnale dopo la regolazione del livello.

Schede

Consentono di commutare la visualizzazione in unita di otto canali.
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CS1 MY SLOT1 MY8-AE9%6

ch3

£ -2 g oo waccres || [ oo

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

Indicatore di livello
Visualizza il livello di ingresso.

Pulsante SRC
Consente di attivare o disattivare il convertitore della frequenza di campionamento di ciascuna coppia di canali.
NOTA

Questa impostazione viene ignorata se si tenta di specificarla per una scheda MY che non supporta RC.

Display dello stato del clock
Indica lo stato del segnale di ingresso.

Pulsante PHASE
Consente di commutare la fase del segnale di ingresso.
NOTA

Questo & un parametro interno SLOT. E diverso dal parametro ® all'interno del modulo di canale della superficie di controllo.

Schede
Consentono di commutare la visualizzazione in unita di otto canali.
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CS1 MY SLOT1 MY8-AE96

MX 2 X 3 MX 4 MX5 X6

x 1 "
@ MX 1 MX 2 X MX 4 MX 5 MX & MX 7

Do O

0.00
ms

0.00

ms ms ms ms

89 1O OO OO e

0.0 0.0 0.0

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

®  Pulsante DELAY

Consente di attivare o disattivare il delay di uscita.

©® Manopola del tempo di delay

Consente di impostare il tempo di delay della porta di uscita. Se si preme questa manopola quando & selezionata,
verra visualizzata la finestra a comparsa DELAY TIME. Il valore del tempo di delay & mostrato sopra la manopola in
unita di millisecondi e sotto la manopola in unita selezionate nella finestra a comparsa DELAY SCALE.

NOTA
Se la scala & impostata su ms (millisecondi), il valore del tempo di delay sopra la manopola non verra visualizzato.

O  Pulsante PHASE
Consente di commutare la fase del segnale in uscita.

© Manopola GAIN

Consente di regolare il gain di uscita della porta di uscita. Utilizzare I'encoder della schermata per regolare il valore.
Regolare l'impostazione in unita da 1,0 dB ruotando la manopola oppure modificare l'impostazione in unita da 0,1dB
tenendo premuta e ruotando la manopola. Il valore corrente viene visualizzato immediatamente sotto la manopola.

©® Indicatore di livello

Indica il livello di uscita del segnale dopo la regolazione del livello.

© Schede
Consentono di commutare la visualizzazione in unita di otto canali.
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Modifica dei parametri interni per OMNI IN della

superficie di controllo

OMNI IN

H2B+ CH11B+

O
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicazione di assegnazione
Indica il canale assegnato.

®  Ppulsante +48V
Consente di attivare/disattivare l'alimentazione phantom (+48 V).

© Manopola A.GAIN

Indica l'impostazione del gain analogico dell'HA. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il valore.

O Indicatori
Indica il livello dei segnali dopo il passaggio attraverso il gain analogico.

© Pulsante SILK ON
Consente di attivare/disattivare Silk.

© Pulsante di selezione RED/BLUE

Consente di alternare le modalita BLUE e RED: "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per un suono energico
evivace.

@ Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare il parametro TEXTURE di Silk.
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© Pulsante HPF
Consente di attivare/disattivare il filtro passa-alto per ciascuna porta.

NOTA

Questo & un parametro all'interno del rack I/0. E diverso dal HPF all'interno del modulo di canale della superficie di controllo.

© Manopola FREQUENCY
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

©® Pulsante M/S

Consente di attivare o disattivare il decoder M/S per ciascuna coppia di canali.

@® Manopola S-GAIN
Consente di regolare il gain laterale di M/S.

NOTA
OMNI IN dei modelli CS-R5 o CS-R3 non supporta la funzione SILK. (@. @. @)
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Impostazioni per la scheda HY128-MD

SYSTEM CONFIG

@ oot 1 i
@ Fr1
©)

0. | Oy @@

SAME AS SAME AS d SAME
INPUT INPUT INPUT INPUT

Questa illustrazione mostra la schermata che viene visualizzata quando la scheda HY128-MD & montata su
HY SLOT3. Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
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© REDUNDANCY MODE
Selezionare una delle due coppie ridondanti seguenti:
* MODE1
Per mantenere la ridondanza si utilizza una combinazione di una connessione ottica e una connessione coassiale.

* MODE 2

Per mantenere la ridondanza si utilizzano due connessioni ottiche o due connessioni coassiali.

® INPUT PRIORITY

Consente di specificare quale segnale di ingresso da due linee ridondanti avra la priorita.
*PRI1

Con MODE 1, avranno la priorita i segnali OPTICAL 1 e OPTICAL 2.

Con MODE 2, avranno la priorita i segnali OPTICAL 1 e COAXIAL 1.

*PRI2

Con MODE 1, avranno la priorita i segnali COAXIAL 1 e COAXIAL 2.

Con MODE 2, avranno la priorita i segnali OPTICAL 2 e COAXIAL2.

© Pulsante SPLIT

Consente di specificare se i segnali di ingresso verranno suddivisi e instradati ai jack di uscita. La destinazione sono i
jack di uscita dello stesso tipo.

*ON

I segnali di ingresso verranno suddivisi e instradati ai jack di uscita.

* OFF

I segnali di ingresso provenienti dalla scheda montata verranno inviati senza essere suddivisi.

O Pulsante INPUT SRC
Consente di attivare/disattivare SRC per il segnale di ingresso MADI.
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(5]

Pulsante SRC CLOCK

Consente di selezionare il clock per il segnale di ingresso mentre SRC ¢ attivo.
+« MADI IN

Il clock MADI IN viene considerato come clock di ingresso di SRC.

«WCLKIN

Il clock WCLK IN FOR SRC viene considerato come clock di ingresso di SRC.

Indicatori Fs

Consentono di visualizzare se il segnale di ingresso € 48 kHz 0 44,1 kHz. In assenza di segnali di ingresso MADI validi,
gli indicatori si spengono.

Pulsanti RATE

Consentono di specificare se il segnale di ingresso MADI verra elaborato come segnale 1Fs, 2Fs o 4Fs.
*1Fs

44,1 kHz/48 kHz, massimo 64 canali

*2Fs

88,2 kHz/96 kHz, massimo 32 canali

¢ 4Fs

176,4 kHz/192 kHz, massimo 16 canali

Indicatori FRAME

Consentono di visualizzare il formato di FRAME del segnale di ingresso. In assenza di segnali di ingresso MADI validi,
gli indicatori si spengono.

Indicatori CHANNEL FORMAT

Consentono di visualizzare il formato di canale del segnale di ingresso. In assenza di segnali di ingresso MADI validi,
gli indicatori si spengono.

Pulsante OUTPUT SRC
Consente di attivare/disattivare SRC per il segnale di uscita MADI.

Pulsante SRC CLOCK

Consente di selezionare il clock per il segnale di uscita mentre SRC ¢ attivo.

* MADIIN

Il segnale di uscita segue l'ingresso del clock sul connettore MADI IN corrispondente.
« WCLKIN

Il segnale di uscita segue l'ingresso del clock sul connettore WCLK IN FOR SRC.

Pulsanti OUTPUT FRAME
Consentono di selezionare il formato di FRAME del segnale di uscita.
* SAME AS INPUT

Il segnale viene trasmesso nello stesso formato di FRAME del segnale MADI IN. In assenza di segnali MADI validi, il
segnale verra trasmesso nel formato di FRAME a 48k.

* 96k
Uscita nel formato di FRAME a 96k
* 48k
Uscita nel formato di FRAME a 48k
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® Pulsanti OUTPUT CHANNEL FORMAT
Consentono di selezionare il formato di canale del segnale di uscita.
+ SAME AS INPUT

Verra trasmesso lo stesso numero di canali di quelli di MADI IN. In assenza di segnali di ingresso MADI validi, verranno
trasmessi segnali a 64 canali.

«64
Uscita a 64 canali
56
Uscita a 56 canali

H Informazioni sugli switch SOFTWARE CONTROL sulla scheda HY128-MD

Quando lo switch 1 & impostato su ON (impostazione predefinita), € possibile visualizzare e modificare le
impostazioni sulla superficie di controllo. Quando lo switch 1 € impostato su OFF, i parametri vengono
determinati dall'impostazione del DIP switch sulla scheda. Per informazioni dettagliate, fare riferimento al
documento "HY128-MD Owner’s Manual". La schermata risulta disabilitata e non sara possibile modificare le
impostazioni dalla superficie di controllo.
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Impostazioni offline di SYSTEM CONFIG

E possibile effettuare impostazioni di sistema utilizzando esclusivamente la superficie di controllo, senza
collegare un motore DSP o il rack I/O. La procedura per le impostazioni offline & indicata di seguito.

1 “Montaggio di un rack 1/0 (offline)” (pag. 277)
2 “Specifica del tipo e del numero di schede (offline)” (pag. 280)
3 Assegnazione di canali alla rete TWINLANe
4 “Modifica dei parametri interni di ciascun componente” (pag. 259)
5 “Impostazione della rete audio Dante” (pag. 294)
NOTA

Se le impostazioni effettuate offline sono diverse rispetto alle impostazioni del dispositivo effettivo quando il dispositivo effettivo &
collegato, le impostazioni del dispositivo effettivo avranno la priorita sulle impostazioni offline e verranno applicate al sistema.
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Montaggio di un rack 1/0 (offline)

La procedura di seguito illustra come assegnare i canali utilizzati dai rack 1/0 e dai motori DSP alla rete
TWINLANe.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

ey DELAY
DEVIEING COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [CS] [DSP)

PREFERENCES

csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

[bﬁ‘it:\ l':\"P[lE : ; MAINTENANCE

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa SYSTEM CONFIG (offline)” (pag. 279).
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3  Premereil pulsante a comparsa di selezione del rack 1/O per accedere alla finestra a

comparsa I/O SELECT.

10 SELECT

RPio622

CANCEL

4 selezionareilrack 1/0 (RPi0o622 o RPi0222) che si desidera utilizzare e premere il
pulsante OK.

Viene visualizzata nuovamente la finestra a comparsa SYSTEM CONFIG. Per annullare,
premere il pulsante CANCEL. Se si desidera aggiungere un altro rack I/O, ripetere i punti 3-4.
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SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOTL

1400 channels used

1400 channels used

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti a comparsa di selezione del rack 1/0 (M1-M8, S1-S8)

Se si preme uno di questi pulsanti quando un rack I/0 non & montato, verra visualizzata la finestra a comparsa 1/0
SELECT in cui & possibile selezionare il rack /O che si desidera utilizzare. Se si preme questo pulsante quando un rack
1/0 & gia montato, verra visualizzata la finestra delle impostazioni del rack I/0. | dispositivi modificati offline vengono
indicati come "VIRTUAL" in giallo.
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Specifica del tipo e del numero di schede (offline)

Nell'esempio seguente viene descritto come aggiungere una scheda RY da utilizzare nel rack 1/0. Utilizzare la
stessa procedura per l'aggiunta di una scheda diversa a un componente diverso.

1

Premere il pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

Premere il pulsante SYSTEM CONFIG per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM
CONFIG.

Premere la scheda per HY SLOT1 o HY SLOT2 in cui & stata inserita la scheda di rete
TWINLANe (HY256-TL/HY256TL-SMF) (CSD-R7 dispone solo di HY-SLOT1).

Verra visualizzata la finestra a comparsa dello slot HY.

Premere il pulsante a comparsa per il rack /0 montato.

Verra visualizzata la finestra a comparsa delle impostazioni del rack 1/0.
Premere il pulsante a comparsa RY SLOT.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa RY CARD SELECT” (pag. 281).

Selezionare la scheda RY che si desidera utilizzare, quindi premere il pulsante OK.

Verra visualizzata nuovamente la finestra a comparsa delle impostazioni del rack I/O. Per
annullare, premere il pulsante CANCEL. Se si desidera aggiungere un'altra scheda RY, ripetere i
punti 4-5.

Una volta completata l'aggiunta delle schede, premere il pulsante x per chiudere la
finestra delle impostazioni del rack 1/0.
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Finestra a comparsa RY CARD SELECT

RY CARD SELECT M1 RY SLOT2

o o o o0 o0 o0 o o o o

0000000

@l

" e o e ol a o i ol o il i

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione della scheda RY
Selezionare la scheda RY che si desidera utilizzare.

®  Pulsante BLANK

Utilizzare questo pulsante se non si desidera montare alcun elemento.
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Finestra a comparsa MY CARD SELECT

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione della scheda Mini-YGDAI
Selezionare la scheda Mini-YGDAI che si desidera utilizzare.

©  Pulsante BLANK
Utilizzare questo pulsante se non si desidera montare alcun elemento.

©® schede

Consentono di alternare le pagine nell'elenco di schede Mini-YGDAI.
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Finestra a comparsa HY CARD SELEC

HY CARD SELECT DSP HY SLOT1

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione della scheda HY
Selezionare la scheda HY che si desidera utilizzare.

®  Pulsante BLANK

Utilizzare questo pulsante se non si desidera montare alcun elemento.
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DELAY COMPENSATION

Ogni segnale del canale potrebbe subire un delay di durata diversa, a causa dell'elaborazione del segnale
digitale attraverso plug-in, inserti GEQ o instradamenti specifici. La funzione di compensazione del delay
corregge automaticamente la temporizzazione con delay. Viene stimato il delay massimo e a ciascun canale
viene aggiunta la quantita di delay appropriata come compensazione.

Prima della compensazione Dopo la compens.

Delay

. Compensation --
Insert1
+102 L

samples 112 samples
10+102
Insert1 Insert2 +O :
56 samples (- 56 samples —_— :
_| H l_ sample

112 samples
56+56+0

112 samples

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC
MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES
CUSTOM FADER e o LBER DERINED el SAVE / LOAD

MAINTENANCE

2 Premereil pulsante DELAY COMPENSATION.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa DELAY COMPENSATION” (pag. 285).
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DELAY COMPENSATION

Current DSP LATENCY: MIX STEREO MATRIX

(Sampling rate = 96 kHz) 157 eamples | 164 sampl

(1.64 msec)

COMPENSATE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

NOTA
Perimpostazione predefinita, solo il pulsante INPUT INSERTS ¢ attivato.

© Pulsante INPUT INSERTS COMPENSATE

Premere questo pulsante per la compensazione automatica della temporizzazione dei canali di un delay in ciascun
canale diingresso. A causa di questa compensazione, tutti i segnali del canale di ingresso saranno ritardati di 112
campioni.

© Pulsante OUTPUT BUSES COMPENSATE

Premere questo pulsante per compensare automaticamente la temporizzazione con delay su ogni bus MIX/ST/

MATRIX. A causa di questa funzione, i segnali di uscita dai bus MIX verranno ritardati di 14 campioni e i segnali in
uscita dai bus STEREO verranno ritardati di 7 campioni. Se si utilizza la compensazione tramite questo pulsante
assieme al pulsante OUTPUT INSERTS COMPENSATE, i segnali di uscita dai bus MIX verranno ritardati di 336+14
campioni, dai bus STEREO di 336+7 campioni e dai bus MATRIX di 336 campioni.

©  Pulsante OUTPUT INSERTS COMPENSATE

Premere questo pulsante per la compensazione automatica della temporizzazione dei canali di un delay in ciascun
canale di uscita. A causa di questa compensazione, i segnali di uscita dai bus MIX verranno ritardati di 112 campioni,
dai bus STEREO d 224 campioni e dai bus MATRIX di 336 campioni.

campione fs 44,1 kHz fs 48 kHz fs 88,2 kHz fs 96 kHz
7 0,16 msec 0,15 msec 0,08 msec 0,07 msec
14 0,32 msec 0,29 msec 0,16 msec 0,15 msec
112 2,50 msec 2,30 msec 1,30 msec 1,20 msec
224 5,10 msec 4,70 msec 2,50 msec 2,30 msec
336 7,60 msec 7,00 msec 3,80 msec 3,50 msec
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campione fs 44,1 kHz fs 48 kHz fs 88,2 kHz fs 96 kHz
336+7 7,80 msec 7,10 msec 3,90 msec 3,60 msec
336+14 7,90 msec 7,30 msec 4,00 msec 3,60 msec

O Vvalori di latenza

In quest'area vengono mostrati i valori di latenza (msec) generati dal segnale che viene inviato al motore DSP, passa
attraverso il canale diingresso e viene trasmesso ai bus. Un valore di latenza aumenta quando viene applicata la
compensazione del ritardo. Il valore varia anche a seconda della Fs (frequenza di campionamento).

... Latenza da INPUT a MIXOUT
Latenza da INPUT a STEREO OUT
.... Latenza da INPUT a MATRIX OUT

¢ STEREO ..
¢ MATRIX...
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Una rete TWINLANe che supporta la serie RIVAGE PM trasferisce, oltre all'audio e ai segnali di controllo,
anche il word clock. In una rete TWINLANe, un solo motore DSP puo diventare il word clock leader. Se due
motori DSP sono sulla stessa rete, uno diventa il leader e 'altro il follower. Per il word clock leader in una
rete TWINLANe & possibile selezionare una delle seguenti tre opzioni: il word clock interno del motore DSP
(44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz 0 96 kHz), il word clock esterno in ingresso nel connettore WORD CLOCK IN sul
pannello posteriore del motore DSP leader e il word clock fornito dallo slot per scheda HY del motore DSP.
D'altro canto, poiché il motore DSP follower utilizzera il word clock che passa attraverso la rete TWINLANe
come sorgente del word clock, & necessario selezionare lo HY SLOT 1 per il motore DSP follower. Inoltre,
poichéirack I/0O utilizzano automaticamente il word clock che passa attraverso la rete TWINLANe come
sorgente del clock, non & necessario specificare il word clock per il rack 1/0.

Attenersi alla procedura riportata di seguito per selezionare la sorgente del clock.

1 Ppremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

VETEM CONEIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION i Tant o e
BUS SETUP [CS] [DSP)

PREFERENCES

csv
CUSTOM FADER USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT

SAVE | LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

DATE / TIME I NETWORK I f\ﬁ @ @ @

2 Premereil pulsante WORD CLOCK.

MAINTENANCE

Viene visualizzata la finestra a comparsa WORD CLOCK.

3 Nel campo LEADER CLOCK SELECT selezionare una sorgente del word clock.

Verra visualizzata una finestra di dialogo di conferma se si tenta di modificare l'impostazione
della sorgente del clock.

4  per chiudere lafinestraa comparsa WORD CLOCK, premere il simbolo "x" in alto a
destra.

Verra visualizzata di nuovo la schermata SETUP.
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WORD CLOCK

FOLLOWER

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
Campo LEADER CLOCK SELECT

© Display della frequenza del word clock leader

Indica la frequenza (44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz 0 96 kHz) del word clock leader attualmente selezionato. Se l'unita
non & sincronizzata con il word clock leader, verra visualizzata |'opzione "UNLOCK".

® Display dello stato del clock
Indica lo stato di sincronizzazione con il word clock leader per ciascuna sorgente del clock. Di seguito viene illustrato
ciascun indicatore.
LOCK (azzurro)
Indica la trasmissione in ingresso di un clock sincronizzato con la sorgente del clock selezionata. Se viene
collegato un dispositivo esterno al connettore o allo slot corrispondente, indica che un clock viene trasmesso

correttamente in ingresso o in uscita tra il dispositivo e la serie RIVAGE PM. Se la frequenza di campionamento &
simile, lo stato puo essere visualizzato anche in assenza di sincronizzazione.

LOCK, BUT NOT SYNC’ED (giallo)
Un clock valido & trasmesso in ingresso, ma non & sincronizzato con la sorgente del clock selezionata. Se viene

collegato un dispositivo esterno al connettore corrispondente, indica che un clock non viene trasmesso
correttamente in ingresso o in uscita tra il dispositivo e la serie RIVAGE PM.

UNLOCK (rosso)

Nessun clock valido in ingresso. Se viene collegato un dispositivo esterno al connettore corrispondente, un clock
non viene trasmesso correttamente in ingresso o in uscita tra il dispositivo e la serie RIVAGE PM.

UNKNOWN (nero)
Indica che non & possibile rilevare lo stato del clock perché non & collegato alcun dispositivo esterno o perché

manca un ingresso clock valido. Il connettore/slot sara selezionabile ma la sincronizzazione non riuscira fino a
quando non verra stabilita una connessione valida.
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NOTA

 Sel'indicatore della porta selezionata come sorgente del word clock & diventato di colore blu e la frequenza del word clock viene
visualizzata nella parte superiore sinistra del campo LEADER CLOCK SELECT, la serie RIVAGE PM sta funzionando correttamente
con il nuovo word clock.

Se l'indicatore del clock selezionato non diventa di colore azzurro, accertarsi che il dispositivo esterno sia collegato correttamente
e impostato per trasmettere i dati di clock.

La modifica dell'impostazione del word clock potrebbe produrre dei disturbi sui jack di uscita. Per proteggere il sistema di
altoparlanti, accertarsi di aver disattivato il volume degli amplificatori prima di modificare l'impostazione del word clock.

©  Pulsanti di selezione del word clock leader

Utilizzare questi pulsanti per selezionare la sorgente del word clock che si desidera impostare come word clock
leader fra le opzioni riportate di seguito:

INT 44.1 kHz
INT 48 kHz
INT 88.2 kHz
INT 96 kHz

Il clock interno del motore DSP (frequenza di campionamento: 96 kHz, 88,2 kHz, 48 kHz 0 44,1 kHz) sara la
sorgente del clock.

WORD CLOCKIN

Ilword clock fornito dal jack WORD CLOCK IN sul pannello posteriore del motore DSP leader verra utilizzato come
sorgente del clock.

FROM HY SLOT1-4 (0 FROM HY SLOT1-3 su CSD-R7)

Il word clock fornito dallo slot per schede HY posizionato sul pannello posteriore del motore DSP viene utilizzato
come sorgente di clock.

NOTA

Se ['unita & stata inizializzata allo stato predefinito di fabbrica, il valore predefinito del word clock verra impostato su 96 kHz.

O Pulsanti di impostazione della rete TWINLANe

Utilizzare questi pulsanti per specificare la procedura (leader/follower) all'interno della rete TWINLANe.
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La serie RIVAGE PM consente di controllare i parametri di missaggio da dispositivi esterni nella rete mediante
un'applicazione come RIVAGE PM StageMix.

La procedura di impostazione ¢ indicata di seguito.

1 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e

)l | GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE [ LOAD

Ccsv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CS-R10 MODE ~
ID:1

2 Premereil pulsante NETWORK. Viene visualizzata la finestra a comparsa
NETWORK.

MAINTENANCE

3 Configurare le impostazioni di rete in base alle necessita.

CONSOLE IP SETTING include le impostazioni per RIVAGE PM StageMix e DSP ENGINE IP
SETTING per MonitorMix.

4  per chiudere lafinestraa comparsa NETWORK, premere il simbolo "x" in alto a
destra. Verra visualizzata di nuovo la schermata SETUP.
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scheda FOR MIXER CONTROL

In questa sezione verranno configurate le impostazioni di rete per il collegamento di applicazioni per il
controllo wireless della serie PM, come StageMix e MonitorMix, e per ['utilizzo di OSC SERVER.

NETWORK

CONTROL

CONSOLE IP SETTING
@ 2 IP ADDRESS SUBNET MASK

@ 192.168.0.128 @ 255.255.255.0 E

DSP ENGINE IP SETTING
@ IP ADDRESS SUBNET MASK

- = for MonitorMix
@ 192.168.60.50 @ 255.255.255.0

for 0SC SERVER PORT NUMBER

43900

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

CONSOLE IP SETTING include le impostazioni per RIVAGE PM StageMix e DSP ENGINE IP SETTING per
MonitorMix o per OSC SERVER.

CONSOLE IP SETTING

© Pulsante ENABLE

Quando si preme questo pulsante per impostarlo su ENABLE, & possibile stabilire una connessione da RIVAGE PM
StageMix.

® Pulsante IP ADDRESS

Consente di specificare l'indirizzo IP della superficie di controllo. Premere questo pulsante per aprire la schermata
delle impostazioni.

© Pulsante SUBNET MASK

Consente di definire i bit utilizzati per l'indirizzo di rete che contraddistingue la rete, a partire dagli indirizzi IP
utilizzati nella rete. Premere questo pulsante per aprire la schermata delle impostazioni.

DSP ENGINE IP SETTING

O Pulsante ENABLE

Quando si preme questo pulsante per impostarlo su ENABLE, € possibile stabilire una connessione da MonitorMix.

© Pulsante IP ADDRESS

Consente di impostare l'indirizzo IP del motore DSP. Premere questo pulsante per aprire la schermata delle
impostazioni.
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Pulsante SUBNET MASK

Consente di definire i bit utilizzati per l'indirizzo di rete che contraddistingue la rete, a partire dagli indirizzi IP
utilizzati nella rete. Premere questo pulsante per aprire la schermata delle impostazioni.

Per MonitorMix

Consente di impostare NAME e PIN utilizzati da MonitorMix. NAME & il nome da confermare prima della connessione e
PIN (Personal Identification Number, numero di identificazione personale) & il numero per 'autenticazione che viene
richiesta subito dopo la connessione. Premere questo pulsante per aprire la schermata delle impostazioni.

Per OSC SERVER
Il numero di porta utilizzato da OSC SERVER é fisso (a 49900).
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Schermata NETWORK: scheda IMMERSIVE SOUND

La serie RIVAGE PM supporta il controllo di AFC IMAGE e il controllo di L-ACOUSTICS Immersive Sound
System "L-ISA".
Per ulteriori informazioni, rivolgersi al rivenditore Yamaha.
NETWORK
FOR MIXER R MISC

CONTROL
LISA DEVICE

PREFERENCE

1P ADD

192.168.60.50

SUBNET MASK

255.255.255.0

1P ADD PORT NUMBER

192.168.60.32 49900
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Impostazione della rete audio Dante

Di seguito viene illustrato come configurare le impostazioni per la rete audio Dante per la serie RIVAGE PM e i
rack I/0O collegati. Il montaggio di un rack 1/O consente di eseguire operazioni HA e di instradamento da
remoto.

1 pPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

VICE SYNGC DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

CsV
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

[hﬁ‘it:\ l':ODE MAINTENANCE

DATE / TIME [ NETWORK I f\ﬁ @ @ @ @ @

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM
CONFIG.

3 Premere la scheda HY SLOT di destinazione.

Viene visualizzata la “Finestra HY SLOT” (pag. 295).

4  premereil pulsante a comparsa DANTE SETUP.

Viene visualizzata la finestra a comparsa DANTE SETUP.

5 unavolta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante x per
chiudere la finestra a comparsa DANTE SETUP.
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Finestra HY SLOT

SYSTEM CONFIG

®
@ = @ = 3124 Used

NETWORK

REFRESH

DANTE ©
OUTPUT
PATCH

L

CLEAR ALL

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

Pulsante a comparsa HY CARD

Premere un pulsante per aprire la finestra a comparsa HY CARD SELECT, in cui & possibile selezionare una scheda HY
abilitata per Dante.

Pulsante a comparsa NETWORK

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa NETWORK, in cui & possibile configurare le
impostazioni dell'indirizzo IP. Generalmente, |'indirizzo IP viene ottenuto automaticamente, pertanto non &
necessario modificare l'impostazione. Specificarlo manualmente se necessario.
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©0006060

AUTO (DHCP)... L'indirizzo IP viene ottenuto automaticamente.

STATICIP ......... L'indirizzo IP viene specificato manualmente.

(3]

Pulsante a comparsa DANTE SETUP

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa DANTE SETUP, in cui & possibile configurare varie
impostazioni per le schede HY abilitate per Dante.

Pulsante REFRESH

Premere questo pulsante per aggiornare allo stato piu recente le informazioni del rack 1/0 nella rete audio Dante.

Indicazione DEVICE RACK USAGE
Mostra lo stato dell'utilizzo delle risorse del rack I/0.

Pulsante di selezione delrack 1/0

Indica il numero di ID, il nome del modello e il numero di ingressi/uscite del rack /0. Quando si preme questo
pulsante, viene visualizzata la schermata DEVICE SELECT o DANTE 1/O DEVICE, per consentire il montaggio di un rack
1/0.

Pulsante DANTE INPUT PATCH

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la scheda INPUT della finestra a comparsa DANTE PATCH, da cui
& possibile selezionare i canali che verranno inviati dal rack I/0 alla scheda HY abilitata per Dante.

Pulsante DANTE OUTPUT PATCH

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la scheda OUTPUT della finestra a comparsa DANTE PATCH, da
cui & possibile selezionare i canali che verranno inviati dalla scheda HY abilitata per Dante al rack 1/0.

Pulsante CLEARALL
Quando si preme questo pulsante, la stato di montaggio di tutti i rack I/0 visualizzati viene cancellato.
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Finestra a comparsa DANTE SETUP

DANTE SETUP DSP HY SLOT 3

@ srandi)

STEM—4YNC
o Vil =]

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Indicatore STATUS
DANTE DEVICE LOCKED

L'indicatore & acceso in rosso se la funzione Dante Device Lock € abilitata, in modo da rendere impossibile la
modifica delle impostazioni della rete audio del dispositivo Dante.

AES67 MODE
L'indicatore € acceso in verde se AES67 (standard di connessione per la compatibilita della rete audio) € abilitato.

®  Pulsante DANTE CONTROL ID

Questi pulsanti consentono di specificare l'ID utilizzato per distinguere le schede HY compatibili sulla rete audio
Dante. Se l'ID & disattivato, il pulsante di selezione DANTE PATCH BY rimane fisso su DANTE CONTROLLER e non &
possibile modificare ['assegnazione Dante. Inoltre, la funzionalita remota dei rack I/0O montati & disabilitata. Se si
specifica ID #1, le impostazioni condivise (BIT/LATENCY/WORD CLOCK) vengono applicate anche ai rack 1/0.

NOTA
Assegnare ID diversi alle superfici di controllo e alle console di missaggio digitali sulla rete audio Dante.

©  Pulsanti di selezione SECONDARY PORT
Questi pulsanti consentono di selezionare le modalita di collegamento delle schede HY abilitate per Dante: con una
connessione a margherita, utilizzata per sistemi semplici con un numero ridotto di unita collegate, oppure con una
connessione ridondante, utilizzata per il collegamento di piu unita.

O Pulsante CANCEL

Questo pulsante consente di annullare il contenuto temporaneamente modificato durante il processo di modifica di
DANTE CONTROLLER 1/O per SLOT o SECONDARY PORT.
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Pulsante APPLY

Se sono state apportate modifiche a DANTE CONTROLLER ID per le impostazioni SLOT o SECONDARY PORT, tali
impostazioni vengono applicate quando si preme questo pulsante. Verra visualizzata una finestra di dialogo con la
richiesta di confermare la modifica.

Pulsanti di selezione DANTE PATCH

Se & selezionato il pulsante THIS CONSOLE, |'assegnazione Dante puo essere modificata dalla serie the RIVAGE PM. Se
& selezionato il pulsante DANTE CONTROLLER, ['assegnazione Dante non pud essere controllata.

Pulsanti di selezione BIT

Questi pulsanti consentono di selezionare 24 bit o 32 bit come profondita di bit della rete audio Dante.

Pulsanti di selezione LATENCY

Questi pulsanti consentono di selezionare 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms, 2,0 ms 0 5,0 come latenza della rete audio Dante.

Pulsante PREFERRED LEADER

Quando questo pulsante & attivato, viene aumentato l'ordine di priorita dell'unita da impostare come leader della
rete audio Dante.

Pulsante SYNC TO EXTERNAL
Quando é attivato, ['unita eseguira la sincronizzazione al word clock fornito dall'HY SLOT.

Indicatori SYSTEM/SYNC

Questi indicatori mostrano lo stato operativo di Dante. Quando si preme un indicatore, viene visualizzato un
messaggio. Per i pattern che indicano un messaggio, un'icona di errore e un'icona di informazioni vengono
visualizzate accanto agli indicatori. Per ulteriori informazioni sul significato degli indicatori, fare riferimento alla
sezione "Messaggi" di seguito.

Per DDM SETTING

STATE
Indica lo stato di unione del dominio.

« Domain: unione con il dominio riuscita.

» Disconnected: unione con il dominio riuscita ma mancata connessione al server DDM.

« Unmanaged: unione con il dominio non riuscita.

LOCAL

Viene visualizzato lo stato di accesso per le impostazioni Dante (incluso DANTE PATCH) che sono
attualmente in uso per questa unita.

» Read Write: ¢ possibile apportare modifiche.

» Read Only: non ¢ possibile apportare modifiche.

REMOTE
Mostra lo stato di accesso per le impostazioni Dante di un dispositivo Dante esterno.

 Operator: ¢ possibile leggere/scrivere

 Guest: ¢ possibile solo leggere, non & possibile apportare modifiche

 None: non e possibile leggere
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Display della latenza
Indica la latenza attualmente selezionata. In modalita offline viene visualizzato "----".
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Messaggi relativi a Dante

Errori, avvertenze e alcuni altri tipi di informazioni vengono visualizzati mediante gli indicatori del pannello
frontale Rio. | messaggi vengono anche visualizzati nel campo Dante Controller Error Status. Ogni indicatore
siillumina o lampeggia come descritto di seguito:

Nessuna segnalazione L'indicatore & spento.

Acceso L'indicatore resta acceso in modo costante.
Lampeggiante L'indicatore continua a lampeggiare.
Lampeggiante x2 L'indicatore lampeggia due volte ciclicamente.
Lampeggiante x3 L'indicatore lampeggia tre volte ciclicamente.
Messaggi di errore

Se si verifica uno degli errori descritti di seguito, il dispositivo non funziona correttamente. Finché l'errore
non viene risolto, l'indicatore verde SYSTEM restera spento e tutti gli indicatori per i canali /0 continueranno
a lampeggiare. Inoltre, alcuni errori causeranno l'accensione o il lampeggiamento dell'indicatore rosso
SYSTEM.

Indicatori [SYSNC] Significato Soluzione possibile

SYSTEM
[
O . Il dispositivo & guasto. Per la

Si & verificato un errore interno. riparazione rivolgersi al rivenditore
Lampeggi Yamaha.
ante x2
SYSTEM
O . Non & possibile alcuna comunicazione |Il dispositivo & guasto. Per la
poiché l'impostazione dell'indirizzo riparazione rivolgersi al rivenditore
Lampeggi MAC é stata compromessa. Yamaha.
ante x3
SYSTEM

—

: l L'ID unita non & univoco Impostare un ID unita univoco
Acceso ' all'interno della rete Dante.
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Indicatori [SYSNC]

Significato

Soluzione possibile

SYSTEM
[
o)

Lampeggi
ante

| DIP switch del dispositivo non sono
impostati in modo corretto.

Controllare le impostazioni dei DIP
switch e impostarle in modo corretto.

| seguenti errori interessano le impostazioni o ['hardware. Tuttavia, il dispositivo ancora sara utilizzabile.
L'indicatore SYSTEM si illumina in verde e tutti gli indicatori per i canali I/O funzioneranno normalmente.
Inoltre, alcuni errori causeranno l'accensione o il lampeggiamento dell'indicatore rosso SYSTEM.

Indicatori [SYSTEM]

Significato

Soluzione possibile

SYSTEM
1
Acceso  Lampeggi
ante

Il numero di flussi di trasmissione di
Dante ha superato il limite massimo.

Ridurre il numero di flussi, ad esempio
utilizzando Dante Controller per
modificare alcuni dei flussi di
trasmissione in multicast.

SYSTEM
[
o)

Acceso  Lampeggi
antex2

La ventola di raffreddamento si &
fermata.

Accertarsi che la ventola non sia
ostruita. Se il problema persiste,
contattare un rivenditore Yamaha.

SYSTEM
1
o)

Acceso  Lampeggi
ante x3

La memoria interna & stata
danneggiata.

Quando l'unita viene utilizzata in
modalita [NORMAL], se il problema
persiste anche dopo lo spegnimento e il
riawvio, rivolgersi al rivenditore Yamaha.
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Indicatori [SYSTEM]

Significato

Soluzione possibile

SYSTEM
[
0@

Acceso  Acceso

Sono state modificate le posizioni dei
DIP switch o degli switch rotanti di
impostazione del dispositivo oppure
sono state modificate le impostazioni di
Dante da Dante Controller. Di
conseguenza, le posizioni dei DIP switch
diimpostazione del dispositivo non
corrispondono a quelle effettive di
Dante.

Se l'impostazione di blocco € stata
abilitata da Dante Controller,
disabilitarla oppure verificare le
posizioni dei DIP switch di impostazione
del dispositivo e modificarle in funzione
della situazione corrente.

Messaggi di avvertenza

Gliindicatori si accenderanno e/o lampeggeranno come illustrato fino alla risoluzione della causa. Se
l'indicatore [SYNC] verde & spento, il clock dell'unita non & confermato.

A
0@

Lampeggi
ante x2

Il circuito della rete Dante &
danneggiato.

Indicatori [SYSNC] Significato Soluzione possibile
SYNC
O . Impostare il word clock leader e la
Ilword clock non & impostato in modo  |frequenza di campionamento in modo
. corretto. corretto sul dispositivo Rio nativo o in
Lampeggi Dante Controller.
ante
SYNC

Assicurarsi che i cavi Ethernet non siano
rimossi o si sia verificato un corto
circuito.

SYNC
[
0@

Lampeggi
ante x3

Impossibile trovare altri dispositivi
compatibili con Dante a causa di una
rete Dante non cablata correttamente.

Assicurarsi che i cavi Ethernet siano
collegati correttamente.

Se l'indicatore verde lampeggia, |'unita funziona come word clock leader. Se l'indicatore verde ¢ acceso,
['unita funziona come word clock follower e il word clock & sincronizzato.
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Indicatori [SYSNC]

Significato

Soluzione possibile

SYNC
[
@0

Accesoo Acceso

lampeggi
ante

E collegato un dispositivo non
compatibile con GbE.

Quando si trasferisce audio tramite
Dante, utilizzare il dispositivo che
supporta GbE.

SYNC
(]
@XC)

Accesoo Lampeggi
lampeggi ante
ante

Il connettore [SECONDARY] gestisce le
comunicazioni durante il

funzionamento di una rete ridondante.

Controllare il circuito collegato al
connettore [PRIMARY].

SYNC
[
@)

Accesoo Lampeggia
lampeggi nte x2
ante

Si & verificata un'anomalia sul circuito
collegato al connettore [SECONDARY]
durante il funzionamento di una rete
ridondante.

Controllare il circuito collegato al
connettore [SECONDARY].

Messaggi informativi

Gliindicatori resteranno accesi e/o lampeggeranno ciclicamente per segnalare lo stato. Se l'indicatore
[SYNC] arancione & spento, ['unita funziona normalmente. Se l'indicatore [SYNC] verde & spento, il clock

dell'unita non & confermato.

Indicatori [SYSNC]

Significato

Soluzione possibile

SYNC
[
O@®

Acceso

Sincronizzazione su una rete Dante

Attendere il completamento dell'avvio o
della sincronizzazione dell'unita.
L'operazione potrebbe richiedere fino a
45 secondi.

In attesa di ricevere i dati di
impostazione

Se START UP MODE & impostato su
REFRESH sull'unita della serie R, ['audio
in ingresso/uscita verra escluso finché
l'unita non riceve dati di impostazione
dopo l'avvio.
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Indicatori [SYSNC]

Significato

Soluzione possibile

SYNC
[
QO

Lampeggi
ante

L'unita sta funzionando correttamente
come word clock leader.

L'unita sta funzionando come word
clock leader.

SYNC
[
OO

Acceso

L'unita sta funzionando correttamente
come word clock follower.

L'unita sta funzionando come word
clock follower e il word clock &
sincronizzato.
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Montaggio diunrack1/0

Di seguito viene illustrato come selezionare un dispositivo da pit rack I/0 sulla rete audio Dante e come
montarlo.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

VICE SYNG DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / Gl
WORD CLOCK BUS SETUR [cs] s

PREFERENCES

csv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

[bﬁ‘it:\ l':('P[lE : ; MAINTENANCE

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM
CONFIG.

3 Premere lascheda HY SLOT (per lo slot in cui &€ montata la scheda di rete Dante) per
accedere alla finestra HY SLOT.

NOTA
Su CSD-R7, premere la scheda HY SLOT2 per accedere alla schermata HY SLOT2.

4 Ppremereun pulsante di selezione di un rack 1/0 vuoto.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa DEVICE SELECT” (pag. 306).
5 selezionare il metodo di montaggio e montare il rack 1/0.

6 unavolta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante x per
chiudere la finestra a comparsa DEVICE SELECT.
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Finestra a comparsa DEVICE SELEC

Questa finestra contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando i pulsanti situati nella parte
superiore della finestra.

DEVICE SELECT

SUPPORTED .
ovs MANUAL

NO ASSIGN Procedere allo smontaggio

DEVICE LIST Selezionare un rack I/0 online e procedere al montaggio

SUPPORTED DEVICE Selezionare un dispositivo da un elenco di dispositivi supportati e procedere al
montaggio

DVS Immettere un'etichetta di dispositivo e procedere al montaggio (solo per Dante Virtual Soundcard)
MANUAL Immettere un'etichetta di dispositivo e procedere al montaggio
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DEVICE LIS

Di seguito viene illustrato come selezionare un dispositivo da un elenco rack I/0 sulla rete audio Dante e
come montarlo.

DEVICE SELECT #3

NO 5 1 =
ASSIGN m . MANUAL

©)

DEVICE

CANCEL

© DEVICELIST
Mostra un elenco dei rack I/0 nella rete audio Dante. Selezionare dall'elenco il rack I/O da montare.

NOTA
Una volta visualizzate le informazioni MODEL (in blu), premere il pulsante OK per procedere al montaggio del dispositivo. Se si
preme il pulsante OK prima che venga visualizzata questa indicazione, il dispositivo non viene riconosciuto come dispositivo
supportato. Se un rack 1/0 identico con lo stesso ID unita & gia montato, il pulsante OK ¢ disabilitato e ['unita non puo essere
montata.

© Manopola di selezione DEVICE LIST

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il rack I/O che si desidera montare.

©  Pulsante DEVICE IDENTIFY

Questo pulsante & disponibile nel caso di un rack 1/0 dotato di funzione DEVICE IDENTIFY; & possibile premere il
pulsante per identificare il dispositivo.
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DEVICE SELECT #3

NO DEVICE

ASSIGN LIST bt

RED NET 4

RED NET M

CANCEL

Qui & possibile selezionare uno dei rack 1/0 supportati e montare un dispositivo offline.

© DEVICE TYPE
Mostra un elenco dei tipi di rack /O supportati. Selezionare dall'elenco il tipo di rack I/O che si desidera montare.
NOTA

Se un rack 1/0 identico con lo stesso ID unita € gia montato, il pulsante OK & disabilitato e |'unita non puo essere montata.

® Manopola di selezione DEVICE TYPE
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il tipo di rack 1/O che si desidera montare.

©® Indicazione delrack /O

Il rack 1/0 selezionato viene visualizzato in quest'area. Indica il nome del modello, il numero di ingressi e di uscite e
l'icona di controllo remoto (solo per i dispositivi supportati).

O Manopola UNIT ID
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento e per impostare 'ID unita.
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S o MANUAL

DEVICE SELECT 13

) DEVICE

MANUA
T15y MANUAL

ENTER

Qui & possibile immettere un'etichetta di dispositivo per un rack 1/0 e montarlo offline.

© DEVICE LABEL

Mostra |'etichetta del dispositivo del rack I/0 immessa utilizzando la tastiera.

® Manopola INPUT/OUTPUT

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento e per specificare il numero di ingressi e
uscite nella rete audio Dante.

© Tastiera per l'immissione dell'etichetta del dispositivo
Utilizzare questa tastiera per immettere |'etichetta del dispositivo 1/0.
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Assegnazione di un rack I/O

Qui & possibile effettuare un'assegnazione tra il rack I/O collegato a un connettore Dante e la rete audio
Dante.

1 pPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

VICE SYNC DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

csy
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

TOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ~
ID:1

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM
CONFIG.

MAINTENANCE

3 Premere lascheda HY SLOT (per lo slot in cui & stata montata la scheda di rete
Dante) per accedere alla “Finestra HY SLOT” (pag. 315).

NOTA
Su CSD-R7, premere la scheda HY SLOT2 per accedere alla schermata HY SLOT2.
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4 premereil pulsante DANTE INPUT PATCH per accedere alla scheda INPUT della
finestra a comparsa DANTE PATCH.

DANTE PATCH

2

10 # 12 13 14 15 18 17 18
35 AT i 5 i

CLEAR ALL

Specificare ['assegnazione che verra inviata dal rack I/O alla scheda HY abilitata per Dante.

NOTA

I dispositivi non riconosciuti sono indicati come ETC.

5 Premere lascheda OUTPUT per accedere alla scheda OUTPUT della finestra a
comparsa DANTE PATCH.

DANTE PATCH

L] i 8 9 10 M 12 13 4 15 16 17 18

_I_‘_ [_‘I Ll I_‘I 2L I_' I'_I - .I L I_‘_ I1 I‘I '_.I__‘_I 2 I‘]

Specificare |'assegnazione che verra inviata dalla scheda HY abilitata per Dante al rack 1/0.
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NOTA

o | dispositivi non riconosciuti sono indicati come ETC.

e Se émontato un CL1/CL3/CL5/QL1/QL5/DSP-R10-HY/CSD-R7-HY2, la griglia & visualizzata in grigio e non puo essere
modificata.

6 unavolta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante x per
chiudere la finestra a comparsa DANTE PATCH.

NOTA

Per ricevere/trasmettere segnali provenienti dal rack I/O, & necessario assegnare una scheda HY abilitata per Dante ai canali
diingresso e di uscita.
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Controllo remoto di unrack1/0

E possibile controllare un rack I/0 che supporta il controllo remoto ed & collegato al connettore Dante. |
modelli supportati sono indicati da un'icona di controllo remoto. E possibile montare fino a 24 unita per
scheda di rete Dante. Inoltre, & possibile controllare fino a 48 unita e 128 canali per dispositivo.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

e DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

csv
CUSTOM FADER us D LISFF;(EE;INLD EXPORT / IMPORT

SAVE / LOAD

L\R‘it:\ l-:(.»ni? MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i f\ﬁ @ @ @

2 Premereil pulsante SYSTEM CONFIG per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM
CONFIG.

3 Premere lascheda HY SLOT (per lo slot in cui @ montata la scheda di rete Dante).
Viene visualizzata la “Finestra HY SLOT” (pag. 315).
NOTA
Su CSD-R7, premere la scheda HY SLOT2 per accedere alla schermata HY SLOT2.

4 premereil pulsante di selezione del rack 1/O per un rack 1/0 dotato di HA montato.

Viene visualizzata la “Schermata DANTE /O DEVICE [I/0]” (pag. 317).
5 controllare da remoto I'HA del rack /0.

Controllare I'HA del rack 1/0 dalla sezione Selected Channel, dalla schermata OVERVIEW o
dalla schermata SELECTED CHANNEL VIEW. Quando si preme il tasto [SEL del pannello],
l'indicatore del segnale della porta del rack I/0 a cui il canale corrispondente & assegnato
lampeggia. Le operazioni possono essere eseguite dalla finestra a comparsa /O DEVICE
visualizzata quando si preme 'area di visualizzazione HA del rack 1/0.
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6 unavolta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante x per
chiudere la schermata DANTE 1/O DEVICE [1/0].

T se necessario, configurare le impostazioni della porta di uscita.

8 unavolta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante x per
chiudere la finestra a comparsa DANTE PATCH.
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Finestra HY SLOT

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

SYSTEM CONFIG

HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4 PORT NAME

Meode:
VERSION: 24124 Used

RS S~ amme DANTE -
#1-#24
MIGTIE HY1440 SETUP

HiaI=a=0 4 RMioGU
#1 Yoo1 Tul @ Bt vom MR vom
TE] RECALL -

- [T Rio3224-D2 32inf2dout DGO XMVE140-D  OinfBout EIGIITSE RMio64-D B4ini6dout

E

REFRESH

= = G
Y002 1 % Y001 - Y000

10
[ERIEN 0SP-R__XCHY4 14din/1440ut [IERIEE XMV4280-D  Ginfdout DIEIEN Rio1608-D2  1BiniSout

Y003 i PR voos

[EREE DSP-R._XHY3 144in/14d0ut DRI XMV4140D  Oinfdout DI Ris D Binflout

f Y004 {1 voo1 io yonm
DSP.R_XCHYL 14din/14dout ULXDAQ  dinfDout RMP-DE 18ini0out
L3 WEDTET
% I Yool MP8R Y001
HY144D.SRC 1adin/1ddout ULXDD  ZinfDout RED N._ MPER 16iniOout
3 A TINGOa) REDHET
# “oT| Y002 - Y001 WITH El - Y001
HY144 D-SRC 1l4din/lddout G Tio1608-D 18in/Bout FECAY REDNETA4  8in/Oout
= voor i #15 =9 vone 7 yoor
WY144D  lafiniddout RSioGAD  GdinfSdout NXAMPdxd  Oinfdout
i 22 Yoo
XMVE280-D  Oin/Bout Ro8-D OinfBout NXAMPdx1  Oinfdout CLEAR ALL

Icona dello stato di controllo
Indica lo stato di controllo del dispositivo.

UIRTUAL Specificato in precedenza ma attualmente non presente
sulla rete audio Dante™
CONFLICT Sono collegati dispositivi con DEVICE TYPE diverso e ID
identico™
DUPLICATE Esistono pitl istanze dello stesso ID™

Funzionamento in modalita AES67

Il blocco del dispositivo Dante & attivato™

LOCKED
— DANTE CONTROLLER ID per il pulsante di selezione SLOT3
HOT CTRL (per CSD-R7, pulsante a comparsa HY SLOT2) é disattivato e il

dispositivo sta svolgendo le funzioni di controller Dante

Vi & una mancata corrispondenza tra la versione della scheda
HY abilitata per Dante e quella del dispositivo.™

*11l controllo remoto non & possibile.

*21l controllo remoto € possibile ma alcune funzionalita sono disabilitate, ad esempio, se € montata un'unita
Rio1608-D e successivamente sostituita da un'unita Rio3216-D con lo stesso ID.

*3 Non e possibile modificare le impostazioni della rete audio Dante quali i parametri della finestra a
comparsa DANTE SETUP su qualsiasi dispositivo diverso dal PC specificato.

Pulsante WITH RECALL
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Se questo pulsante ¢ attivato, le informazioni salvate nell'unita serie RIVAGE PM vengono applicate al
dispositivo HA quando si richiama una scena mentre € attivo il collegamento al rack 1/0 applicabile.
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DANTE /0 DEVICE [I/0] DSP HY SLOT4

@ é/’ v ‘?p ’Zs é/’ w @ SYSTEM SYNC
— ™

ONLY

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante delrack 1/0

Indica il numero di ID e il nome del modello del rack I/0. Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a
comparsa RACK MOUNT, nella quale & possibile selezionare un rack I/0 da montare.

®  Pulsanti di selezione dei display
Premere un pulsante per visualizzare il corrispondente rack 1/0.

©® Indicazione delrack 1/0

Quando si preme l'area del display HA, viene visualizzata la finestra a comparsa I/O DEVICE; quando si preme |'area
del connettore di uscita viene visualizzata la scheda OUTPUT della finestra a comparsa DANTE PATCH.

© 1cona dello stato di controllo
Indica lo stato di controllo del dispositivo.
INDNSCOUERINGEIN £ in corso la ricerca del dispositivo da controllare
Il dispositivo da controllare & stato rilevato, ma il collegamento & stato rifiutato
CONMECTING  Ein corso il tentativo di collegare il dispositivo
SIS Ein corso la sincronizzazione con il dispositivo
CONTROLLABLE

Il dispositivo pud essere controllato

© Indicatori SYSTEM/SYNC

Indicano messaggi quali errori, avvertenze e informazioni. Per informazioni dettagliate sui messaggi, fare riferimento
a "Messaggi".

©® Pulsante REMOTE ONLY (solo Rio3224-D2 e Ri0o1608-D2)

Se il pulsante ¢ attivato, non sara possibile eseguire operazioni HA dal pannello del rack 1/0. Solo i dispositivi per i
quali & abilitato il richiamo possono essere attivati/disattivati.
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Sche 1/O DEVICE: H

E possibile controllare in remoto I'head amplifier del dispositivo I/0 utilizzando I'encoder della schermata o
la manopola [TOUCH AND TURN].

WO DEVICE #2 DSP HY SLOT4 Y002

m INPUT 9-16 INPUT 17-24 INPUT 25-32

© Pulsante +48V
Consentono di attivare/disattivare ['alimentazione phantom di ciascun canale.

® Manopola GAIN

Indica il guadagno dell'head amplifier sul dispositivo I/0. Per regolare il valore, premere la manopola per selezionarla
e utilizzare le manopole multifunzione. L'indicatore di livello posto a destra della manopola indica il livello di
ingresso della porta corrispondente.

NOTA

Per i dispositivi con una gamma di impostazioni pit ampia rispetto alla serie RIVAGE PM, poiché alcuni valori di tale serie non possono
essere impostati. Allo stesso modo, se il valore impostato sul dispositivo collegato é al di fuori della gamma di impostazioni della serie
RIVAGE PM, verra visualizzato come valore approssimativo o valore limite.

©  Pulsante GC

Consente di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation che mantiene costante il livello del segnale nella
rete audio.

O Manopola FREQUENCY/pulsante HPF

Questi controller consentono di attivare o disattivare il filtro passa-alto incorporato nell'head amplifier del
dispositivo I/0 e di regolarne la frequenza di taglio. Se si preme la manopola FREQUENCY per selezionarla, & possibile
regolarla tramite la manopola multifunzione corrispondente.

NOTA

Per i dispositivi la cui modalita di modifica del valore di impostazione differisce rispetto alla serie RIVAGE PM, la frequenza di taglio
verra impostata come valore approssimativo.
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Schermata I/O DEVICE: WIRELESS

In questa schermata € possibile impostare il nome del canale e I'HA. Non & possibile effettuare queste
impostazioni quando il dispositivo & offline. Si noti che quando il dispositivo € online, vengono applicate le
impostazioni sul dispositivo.

1O DEVICE #11 DSP HY SLOT3 Y06

AO

470.100

o9 @

NOTA

| contenuti e i canali visualizzati verranno modificati a seconda del dispositivo.

NOTA

Per i dettagli sulla relazione tra il numero di barre e la potenza effettiva del segnale RF, fare riferimento al manuale di ogni
sviluppatore.

NOTA

Per i dettagli sulla relazione tra il numero di barre e il tempo di funzionamento massimo, fare riferimento al manuale di ogni
sviluppatore.

Quando la porta specificata dal pulsante PORT ASSIGN ¢é assegnata a un canale, i dispositivi wireless
possono essere controllati e i rispettivi livelli monitorati dal canale di ingresso.
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11 PARAMETER

NOTA

Se il dispositivo di destinazione & smontato, sulla console vengono ripristinati i valori predefiniti dei parametri. Se viene montato o
assegnato un nuovo dispositivo, alla console vengono applicati i parametri di tale dispositivo.

Tutte le assegnazioni delle porte per un rack vengono annullate solo se lo stato del rack @ NO ASSIGN.

Per quanto riguarda il control del dispositivo di ogni sviluppatore, i parametri del control non vengono archiviati nelle scene e
salvati nei file della console.

Per i dispositivi che possono impostare sia Dante Input Patch sia Port Assign, se & gia stata impostata una Dante Input Patch,
l'impostazione Port Assign verra ignorata.

o | dispositivi Shure possono essere controllati solo nello slot HY con il numero pili basso in cui & inserita la scheda di rete Dante.
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BUS SETUP (impostazioni di base dei bus MIX e MATRIX)

In questa sezione viene illustrato come modificare le impostazioni di base dei bus MIX e MATRIX, ad esempio
il passaggio da stereo a mono, o la modifica del tipo di bus. Le impostazioni effettuate nella procedura
riportata di seguito vengono salvate come parte della scena.

1 pPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

VETEM CONEIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION s | e
WORD CLOCK [cs] [DSP)

PREFERENCES
SAVE | LOAD

CsV
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER

[S-Rl‘[:]-'I:ODE MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i {\j @ @ @ @ @ CifC%EEF'J(LE

2 Premereil pulsante BUS SETUP per aprire la finestra a comparsa BUS SETUP.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

SEND POINT ~ SEND POINT
(INPUT) (OUTPUT)

3 Premere la scheda BUS SETUP.
Viene aperta la “Pagina BUS SETUP” (pag. 322).

4  utilizzare le schede per visualizzare i bus dei quali si desidera modificare le
impostazioni.

5  utilizzarei pulsanti di commutazione SIGNAL TYPE per specificare se ciascun bus
deve funzionare come bus STEREO (i parametri principali saranno collegati per due
bus adiacenti con numeri pari/dispari) oppure MONOx2 (utilizzati come due canali
mono).

6 utilizzarei pulsanti di selezione BUS TYPE per selezionare il tipo di bus.
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Pagina BUS SETUP

BUS SETUP

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di commutazione SIGNAL TYPE

Consentono di selezionare il modo in cui vengono elaborati i segnali per ogni coppia di bus adiacenti. E possibile
selezionare STEREO (segnale stereo) o MONOX2 (segnale mono x 2).

®  Ppulsanti di selezione BUS TYPE

Consentono di selezionare il tipo di bus per ogni coppia di bus adiacenti. E possibile selezionare VARI (livello di
mandata regolabile), FIXED (livello di mandata fisso) o “Mix Minus” (pag. 326).

© Pulsante PAN LINK

Questo pulsante verra visualizzato solo se SIGNAL TYPE & STEREO e il tipo di bus & impostato su VARI. Se il pulsante &
attivato, i segnali instradati ai canali corrispondenti verranno collegati all'impostazione pan TO STEREO.

O schede
Consentono di spostarsi tra MIX1-24, MIX25-48, MIX49-72 e bus MATRIX.
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Configurazione del sistema > SEND POINT (INPUT) (indicazione del punto di mandata per ciascun canale di
ingresso)

SEND POINT (INPUT) (indicazione del punto di mandata

per ciascun canale di ingresso)

1 pPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

YBTEM CONFIG e DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION G| MIDI / GPI
WORD CLOCK {DSP]

PREFERENCES

csv
SER E EXPORT / IMPORT o
USFEKE%WLD EXPOR 0 SAVE / LOAD

CUSTOM FADER

[bﬁ‘it:\ l':('P[lE : ; : MAINTENANCE

2 Premereil pulsante BUS SETUP per aprire la finestra a comparsa BUS SETUP.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

SEND POINT
LlosE Lo INPU (OUTPUT)

3 Premere la scheda SEND POINT (INPUT).
Viene aperta la “Pagina SEND POINT” (pag. 324).

4 utilizzarei pulsanti di selezione del punto di mandata per impostare il punto di
mandata.
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Pagina SEND POIN

BUS SETUP

SEND POINT
(OUTPUT)

BUS SETUP

L —————— ——
1 3 4 5

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Elenco di selezione dei canali

Consente di selezionare un canale.

©  Pulsante ALL
Premere questo pulsante per applicare il punto di mandata selezionato a tutti i canali contemporaneamente. Se il
punto di mandata non é selezionato per alcuni canali nella colonna, verra visualizzato "...".

© Pulsanti di selezione del punto di mandata PRE

Consentono di selezionare il punto di mandata di ciascun canale per cui PRE € attivato. Questi pulsanti
corrispondono ai parametri riportati di seguito.

Pulsante Punto di mandata

PRE FILTER Subito prima del filtro

PRE EQ Subito prima dell'equalizzatore
PRE DYN1 Subito prima di DYNAMICS1
PRE DYN2 Subito prima di DYNAMICS2
PRE FADER Subito prima del fader

O pulsanti di selezione del punto di mandata POST

Consentono di selezionare il punto di mandata di ciascun canale per cui PRE & disattivato (POST). Questi pulsanti
corrispondono ai parametri riportati di seguito.

Pulsanti Punto di mandata
POST FADER Subito dopo il fader
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Pulsanti Punto di mandata

POST ON Subito dopo il tasto [ON]

© Pulsanti di impostazione FOLLOW

Consentono di selezionare per ogni canale se il segnale inviato al bus MIX/MATRIX seguira le impostazioni ON/FADER/
DCA, indipendentemente dal punto di mandata. Questi pulsanti corrispondono ai parametri riportati di seguito.

Pulsanti Impostazione
ON FOLLOW ON
FADER FOLLOW FADER
DCA FOLLOW DCA

©® Pulsanti SEND TO [+]/[-]

Consentono di selezionare il canale bus MIX/MATRIX come destinazione del segnale per un singolo canale per volta.

© Pulsanti SEND TO [<<]/[>>]
Consentono di selezionare il canale bus MIX/MATRIX come destinazione del segnale per 12 canali alla volta.
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Questa funzione consente di rimuovere solo il segnale di un canale specifico dal segnale inviato al bus MIX/
MATRIX. In questo modo & possibile inviare rapidamente all'artista sul palco o all'annunciatore un segnale
del monitor che omette soltanto la voce della persona stessa. E possibile configurare preventivamente le
impostazioni Mix Minus per poi specificare il canale OWNER per associare il microfono di un annunciatore
(canale di ingresso) alla relativa posizione mediante il monitor specifico (bus Mix Minus).

1 rPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION

MIDI/ GPI  MID
WORD CLOCK i

PREFERENCES

Ccsv
CUSTOM FADER USER D NED Usrs:(gg;mm EXPORT / IMPORT

SAVE / LOAD

cs 1[:\ l':ODE MAINTENANCE

2 Premereil pulsante BUS SETUP.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa BUS SETUP” (pag. 328).

3  Premere la scheda BUS SETUP.

4 premereil pulsante MIX MINUS.

NOTA

¢ |llivello di mandata del segnale inviato dal canale OWNER viene ridotto a -o dB.

o Illivello di mandata dei segnali inviati da tutti gli altri canali di ingresso (ad eccezione del canale selezionato) viene
impostato sul valore nominale (0,0 dB).

e Inoltre, l'invio al bus di destinazione della mandata & attivato e il punto di invio viene commutato su POST.
e Pericanalidiingresso stereo, il livello di mandata dei segnali inviato da entrambi i canali viene ridotto a -co dB.

5 Premereil pulsante MIX MINUS OWNER.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MIX MINUS OWNER” (pag. 329).

6 selezionare il canale OWNER.
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NOTA
Anche nella schermata OWNER ¢ possibile tenere premuto il tasto [SHIFT] e utilizzare il pulsante N-1 OWNER per effettuare
una selezione.

7 Premereil pulsante OK.
La mandata dal canale OWNER selezionato e disattivato.
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Finestra a comparsa BUS SETUP

BUS SETUP

MIX 2548 MIX 49-72 MATRIX

a

-

3
i3

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione BUS TYPE

Consentono di selezionare il tipo di bus per ogni coppia di bus adiacenti. E possibile selezionare VARI (livello di
mandata variabile), FIXED (livello di mandata fisso) o MIX MINUS.

® Pulsante N-1 OWNER

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa MIX MINUS OWNER, in cui € possibile selezionare il
canale OWNER per l'impostazione Mix Minus.
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Finestra a comparsa MIX MINUS OWNER

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

MIX MINUS OWNER [ MIX 1]

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante di selezione dei canali

Questi pulsanti consentono di selezionare il canale OWNER (il canale di ingresso che utilizza la funzione Mix Minus).
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Indicazioni SEND per un bus Mix Minus

Schermata OVERVIEW
Campo SEND
Dopo aver specificato il bus Mix Minus

Premendo il tasto [SHIFT] & possibile specificare il canale OWNER. Una volta completata l'impostazione, il campo viene
visualizzato in rosso. Si tratta del pulsante SEND ON/OFF.

N-1

MX 1

Una volta completata l'impostazione, il campo viene visualizzato in rosso.

-
-

MX 1

Per canali diversi dal canale OWNER, sara possibile specificare il canale OWNER premendo il tasto [SHIFT].

MX 1

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW
Campo MIX/MATRIX SENDS
La mandata a un bus Mix Minus & blu

Tuttavia, la mandata dal canale OWNER & rossa

330



Configurazione del sistema > SURROUND SETUP (indicazione in modalita Surround)

SURROUND SETUP (indicazione in modalita Surround)

Se si specifica la modalita Surround in BUS SETUP, sara possibile utilizzare il pan e il monitoraggio surround
5.1. Utilizzando due bus surround, anche la produzione surround diventa semplice. In questo modo &
possibile creare un ambiente di monitoraggio estremamente flessibile che include sorgenti di monitoraggio
esterne e downmix. | bus MIX 1-12 e MATRIX 1-4 vengono utilizzati per i due bus surround e per il bus di
downmix.

1 rPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

T - ey DELAY
SYRTEMLUONTIY DEVIGE YhC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK [cs] [DSP)

PREFERENCES csv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

DATE / TIME I NETWORK i f\ﬁ @ @ @

MAINTENANCE

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

3 Premere la scheda SURROUND SETUP.
Viene visualizzata la “Schermata SURROUND SETUP” (pag. 333).

4 premereil pulsante di commutazione della modalita SURROUND.

5 utilizzando i pulsanti di assegnazione delle uscite surround, selezionare il canale di
uscita surround al quale é assegnato ciascun canale MIX.
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Configurazione del sistema > SURROUND SETUP (indicazione in modalita Surround)

6 Premereil pulsante APPLY.

SURROUND SETUP CONFIRMATION

Press OK to enter 5.1 SURRCOUND MODE

CANCEL

Verra visualizzata una finestra in cui viene richiesto di confermare la modifica.

T Premereil pulsante OK.

332



Configurazione del sistema > Schermata SURROUND SETUP

Scher a SURRO SETUP

BUS SETUP

©)

REVERT
ALL

@

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di commutazione della modalita
Questi pulsanti consentono di commutare |'impostazione del bus dalla modalita Stereo alla modalita Surround o
viceversa. Le impostazioni della modalita possono essere richiamate come scena.

®  Pulsanti di assegnazione delle uscite surround
In modalita Surround, questi pulsanti consentono di assegnare i bus MIX (MIX 1-6/MIX7-12) ai bus surround.

© Pulsante REVERT ALL

Questo pulsante consente di annullare le modifiche apportate mediante i pulsanti di assegnazione delle uscite
surround.

O Pulsante APPLY

Questo pulsante consente di applicare le impostazioni dei pulsanti di commutazione della modalita e dei pulsanti di
assegnazione delle uscite surround.
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Configurazione del sistema > Schermata SELECTED CHANNEL VIEW (SURROUND)

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW (SURROUND)

Quando l'impostazione del bus in BUS SETUP & impostata sulla modalita Surround, la schermata SELECTED
CHANNEL VIEW avra 'aspetto riportato di seguito.

CS51:0MNI1 =

©® Grafico di surround

| pulsanti a comparsa MIX delle mandate 1-12 del bus MIX indicano il posizionamento del surround. Quando si preme
il grafico, viene visualizzata la schermata SURROUND PAN 1CH.
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Quando l'impostazione del bus in BUS SETUP & impostata sulla modalita Surround, la schermata OVERVIEW
avra l'aspetto riportato di seguito.
© Grafico di surround
Mostra il posizionamento del surround. Quando si preme il grafico, viene visualizzata la schermata SURROUND PAN
1CH.
® Pulsante di selezione L/REF/R
Si tratta di un pulsante di commutazione che attiva l'oggetto da utilizzare (stesso funzionamento del tasto [SHIFT]).
Utilizzare 'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento.
© Manopola LFE

Questa manopola consente di regolare il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).
Utilizzare I'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento.
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Scher a SURROUND PAN

Quando l'impostazione del bus in BUS SETUP & impostata sulla modalita Surround, la schermata SURROUND
PAN 1CH avra l'aspetto riportato di seguito (I'esempio € per PAIR).

0 0O
DEFAULT DEFAULT

CH PARAMETER

CH1.36 CH3rI2 CH 73-108 CH 108144

© Grafico di surround
Mostra il posizionamento del surround.

®  Ppulsanti di assegnazione per ciascun bus
Per impostazione predefinita, tutti i pulsanti sono attivati. Disattivare i bus che non inviano un segnale audio.

©® ManopolalL/R

Consente di specificare il posizionamento del surround sinistro/destro. Utilizzare ['encoder della schermata o la
manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento.

O ManopolaF/R

Consente di specificare il posizionamento del surround anteriore/posteriore. Utilizzare ['encoder della schermata o la
manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento.

©® Manopola DIV

Consente di specificare la proporzione del segnale centrale frontale inviato ai canali sinistro, destro e centrale. Con
un'impostazione 0, il segnale centrale frontale viene inviato solo ai canali sinistro e destro. Con un'impostazione 50, il
segnale viene inviato allo stesso modo ai canali sinistro, destro e centrale. Con un'impostazione 100, il segnale viene
inviato solo al canale centrale. Utilizzare ['encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo
funzionamento.

©® Manopola LFE

Questa manopola consente di regolare il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).
Utilizzare l'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per il relativo funzionamento.
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@ Pulsante SURROUND A
Consente di specificare se il segnale viene inviato al bus di surround A.

O Pulsante SURROUND B
Consente di specificare se il segnale viene inviato al bus di surround B.
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Schermata SURROUND PAN CH1-36/ CH37-72/ CH73-108/

CH109-144

Quando l'impostazione del bus in BUS SETUP e impostata sulla modalita Surround, la schermata avra
['aspetto riportato di seguito.

CH PARAMETER

CH31T2 340 CH 109144

e Evey
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Configurazione del sistema > Schermata DOWNMIX

Schermata DOWNMIX

Se in BUS SETUP é specificata la modalita Surround, nella pagina DOWNMIX sara possibile specificare
individualmente i coefficienti di downmix per i bus surround A/B per il monitor di surround. | bus MATRIX 1-4
vengono utilizzati per il downmix (fisso).

BUS SETUP

APPLY TO
MOMITOR

© PulsantiL/R
Specificare la destinazione di uscita.

® Manopole di impostazione del coefficiente

Specificare i coefficienti di downmix. La saturazione ¥ viene fornita.

© Pulsante APPLY TO MONITOR
Copia le impostazioni nelle impostazioni di downmix del monitor di surround.
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Se in BUS SETUP & specificata la modalita Surround, & possibile configurare le impostazioni SURROUND
MONITOR e SURROUND CUE nella scheda SURROUND MONITOR visualizzata nella schermata MONITOR.

MONITOR

PATCHA PATCH B

CH1.72 CHT3-144 MON
= EEEIANLD

=
MIX STIMTRX

© Pulsante a comparsa SURROUND MONITOR
Consente di accedere alla finestra a comparsa SURROUND MONITOR SETTINGS, in cui & possibile effettuare
impostazioni dettagliate per il monitoraggio del surround.

® Ccampo DIMMER

In questo campo & possibile configurare le impostazioni della funzione Dimmer, che consente di attenuare
temporaneamente i segnali del monitor di surround.

¢ Manopola DIMMER LEVEL

Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali del monitor di surround quando & attivato |'attenuatore.
¢ Pulsante DIMMER ON

Attivare questo pulsante per abilitare la funzione di attenuazione e attenuare il segnale del monitor di surround.

©  Pulsante PHONES LEVEL LINK

Se questo pulsante € attivato, la manopola MONITOR FADER LEVEL consente di regolare il livello dei segnali inviati al
jack di uscita PHONES B.

® Pulsanti MONITOR SOURCE SELECT

Selezionare la sorgente del monitor di surround. E possibile selezionare non solo i bus di surround A/B ma anche il
downmix A/B e l'ingresso esterno (5.1 e stereo).

© Pulsanti DOWNMIX

Per effettuare il downmix del monitor di surround, selezionare stereo o mono.

O Pulsanti di assegnazione per ciascun bus
E possibile escludere bus specifici del monitor di surround.
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(7]

(8]

Manopola MONITOR FADER LEVEL
Consente di regolare il livello del fader del monitor di surround.

Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare/disattivare |'uscita del monitor di surround.

Campo dell'indicatore

Mostra il livello di uscita per ciascun canale del monitor di surround. Premere questo campo per aprire la finestra a
comparsa SURROUND MONITOR SETTINGS.

Pulsante a comparsa SURROUND CUE

Consente di accedere alla finestra a comparsa SURROUND CUE SETTINGS, in cui € possibile effettuare impostazioni
dettagliate per l'attivazione del surround.

Pulsanti CUE MODE

Consentono di specificare la modalita di funzionamento quando piu tasti [CUE] sono attivi.

¢ Modalita MIX CUE............ Tutti i canali selezionati verranno monitorati in attesa del segnale di attivazione.

¢ Modalita LAST CUE............ Solo il canale selezionato piu di recente verra monitorato in attesa del segnale di
attivazione.

Campo dell'indicatore

Mostra il livello di uscita per ciascun canale del segnale di attivazione del surround. Premere questo campo per aprire
la finestra a comparsa SURROUND CUE SETTINGS.

Pulsante CLEAR CUE

Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale di attivazione del surround. Se
l'impostazione di CUE MODE & MIX CUE, tutti i canali selezionati verranno cancellati.
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Configurazione del sistema > Finestra a comparsa SURROUND MONITOR SETTINGS

Finestra a comparsa SURROUND MONITOR SETTINGS

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

@ ®© © I NAR|®

© © O |ane®

BLANK

PATCH

Pulsanti MONITOR SOURCE SELECT
Selezionare la sorgente di uscita al bus MONITOR.

Pulsante CUE INTERRUPT

Premere questo pulsante per interrompere il segnale del monitor di surround tramite il relativo segnale di
attivazione. Se questo pulsante ¢ attivato e il segnale di attivazione del surround ¢ abilitato, il segnale verra inviato
all'uscita del monitor di surround.

Pulsanti DOWNMIX

Per effettuare il downmix del monitor di surround, selezionare stereo o mono.

Campo dell'indicatore
Mostra il livello di uscita per ciascun canale del monitor di surround.

Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare/disattivare |'uscita del monitor di surround.

Manopola MONITOR DELAY

Indica il tempo di delay attualmente specificato. Il valore in millisecondi & indicato sopra la manopola, mentre il
valore del tempo di delay nelle unita attualmente selezionate e il tipo di scala attualmente selezionato sono indicati
sotto. Tuttavia, se la scala & impostata su ms (millisecondi), il valore del tempo di delay non verra visualizzato sopra
la manopola.
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@ Manopola DIMMER ON CUE

Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale del monitor di surround quando ¢ attivato il segnale di
attivazione del surround.

¢ Indicatori DIMMER ON CUE
Quando il segnale di attivazione del surround € attivo, CUE A e/o CUE B si illuminano.

© Manopola DIMMER ON TALKBACK LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale di monitoraggio quando é attivato il talkback.
¢ Indicatore DIMMER ON TALKBACK

Indica lo stato di attivazione/disattivazione della funzione di attenuazione per il talkback.

© Manopola DIMMER LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali del monitor di surround quando & attivato ['attenuatore.

@®  Pulsanti SPEAKER MUTE

Questi pulsanti consentono di escludere i singoli altoparlanti monitor del surround. Il pulsante SOLO attiva la
funzione Solo per gli altoparlanti monitor. Consente di escludere gli altoparlanti non interessati da questa funzione.

@® Manopola MONITOR FADER LEVEL
Consente di regolare il livello del fader del monitor di surround.

® Pulsante INSERT ON
Consente di attivare o disattivare l'inserimento del plug-in.

® Pulsante INSERT

Premere questo pulsante per visualizzare una finestra in cui & possibile inserire plug-in nel segnale del monitor di
surround. In ciascun bus € possibile inserire un plug-in.

@ Pulsanti a comparsa OUTPUT PATCH

Indicano lo slot o la porta di destinazione dell'uscita del monitor di surround di ciascun canale. Premere questi
pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH [SURROUND MONITOR].

® Pulsante a comparsa SURROUND METER OUTPUT PATCH
Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH [SURROUND MONITOR].
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Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT
(SURROUND)

SURROUND MONITOR

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti MONITOR SOURCE DEFINE

Ogni pulsante visualizza il nome della sorgente del monitor di surround assegnata. Premere questi pulsanti per
accedere alla finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT, in cui & possibile assegnare sorgenti del monitor di
surround ai singoli pulsanti DEFINE.
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Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT
(SURROUND)

SURROUND MONITOR

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsanti NAME

E possibile immettere il nome della sorgente esterna assegnata a ciascun pulsante. Quando si preme un pulsante,
viene visualizzata una schermata della tastiera che consente di modificare il nome.

Pulsanti a comparsa SOURCE

Questi pulsanti consentono di selezionare la sorgente del monitor di surround. Quando si preme uno di questi
pulsanti, viene visualizzata la finestra a comparsa INPUT PATCH in cui € possibile selezionare i jack di ingresso, gli slot
eicanali.
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Finestra a comparsa SURROUND CUE SETTING

SURROUND CUE

USE CUE KEY FOR
SURROUND CUE

E possibile allocare il segnale di attivazione del surround (in cui il segnale di attivazione dell'ambiente di
monitoraggio del surround viene inviato al canale di ingresso) al tasto [Fn]. Utilizzando la funzione USE CUE
KEY FOR SURROUND CUE sara possibile utilizzare anche [CUE].

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti CUE MODE
Consentono di specificare la modalita di funzionamento quando piu tasti [CUE] sono attivi.
¢ Modalita MIX CUE mode..

¢ Modalita LAST CUE............ Consente di attivare il segnale di surround solo per ['ultimo canale selezionato

..Consente di attivare il segnale di surround per tutti i canali selezionati

® campo dell'indicatore
Mostra il livello di uscita per ciascun canale del segnale di attivazione del surround.

©  Pulsanti OUTPUT PATCH

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH [SURROUND CUE] in cui & possibile
selezionare le porte di uscita per 'assegnazione del segnale di attivazione del surround.

O Pulsante CLEAR CUE

Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale di attivazione del surround. Se
l'impostazione di CUE MODE & MIX CUE, tutti i canali selezionati verranno cancellati.

© Pulsante USE CUE KEY FOR SURROUND CUE (solo CS-R5)
L'attivazione di questo pulsante consentira di attivare/disattivare SURROUND CUE con il tasto [CUE].
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PHONES

POST DELAY
BLANK

POST DELAY

USE PHONES B
FOR SURROUND
MONITOR

BLANK

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante USE PHONES B FOR SURROUND MONITOR

In modalita Surround, viene visualizzato il pulsante USE PHONES B FOR SURROUND MONITOR. Se si attiva questo
pulsante, viene visualizzato un diagramma grafico a blocchi e PHONE B viene utilizzato per il monitor di surround.
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Assegnazione > Sezione unita 1/0 del canale di ingresso

Assegnazione

Sezione unita I/O del canale di ingress

In questa sezione viene descritta la sezione dell'unita I/O per i canali di ingresso.
TWINLANe Network (400 Ch)
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* Virtual Sound Check

© ANALOG INPUT GAIN
Gain analogico dell'head amplifier.

® silk (disponibile solo su CS-R10, CS-R10-S e CSD-R7)

Consente di aggiungere un senso naturale di compressione e saturazione del trasformatore audio. Cio permette di
migliorare il senso di profondita e di spazio, rendendo il suono pit realistico.

E anche possibile controllare la brillantezza e la potenza.

Cos'e "Silk"

Silk utilizza la tecnologia VCM, proprietaria di Yamaha, per ['elaborazione del suono digitale al fine di replicare in modo fedele
l'elaborazione "Silk", sviluppata, prodotta e venduta da Rupert Neve Designs e integrata in numerosi dispositivi analogici audio di
fascia alta high-end.

Grazie alla naturale compressione e saturazione dei trasformatori audio, di cui Rupert Neve é grande specialista, |'utente puo
scegliere uno dei due caratteri disponibili, "Blue" o "Red", e utilizzare una manopola di texture a variazione continua che
garantisce un controllo efficace del tono e degli armonici (ipertoni) di accompagnamento.

Silk permette di ottenere, tra gli altri, gli effetti indicati di seguito.

« Oltre ad aggiungere potenza e brillantezza, permette di ricreare il senso di spaziosita che tende a perdersi nel missaggio.

* Permette di conseguire la caratteristica tonale compatta ed elegante di una console analogica.

« Consente di esprimere in modo realistico le emissioni in pianissimo.

* Garantisce una maggiore efficacia dell'equalizzazione dei canali e del riverbero.

¢ Se utilizzata in un numero limitato di canali importanti, tali parti risulteranno nettamente percepibili tra i suoni missati.
Se utilizzata su tutti i canali, i suoni missati acquisiranno profondita e tridimensionalita.

« Red: brillante e vivace

« Blue: ricco e potente
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Informazioni sul concetto di preamplificazione ibrida del microfono

Si tratta di una rivoluzionaria preamplificazione del microfono che utilizza l'elaborazione del segnale digitale per modellare e
combinare la preamplificazione del microfono analogico di altissima qualita; cio rappresenta la massima espressione della
filosofia del suono naturale Yamaha, con |'elaborazione "Silk" di Rupert Neve Designs che garantisce un controllo assoluto della
profondita e della spaziosita del suono. Nella serie RIVAGE PM & implementata come standard su RY16-ML-SILK e su tutti i canali
OMNI INPUT del pannello posteriore della superficie di controllo.

© GAIN COMPENSATION

Consente di attivare o disattivare la compensazione del gain per un canale specifico. Se attivata, il livello del segnale
trasmesso dal rack I/0 alla rete audio rimane costante anche in caso di regolazione del gain analogico dell'HA.

Cos'é la compensazione del gain

Il gain analogico HA del rack /O pud essere controllato dalla manopola di gain della superficie di controllo, ma in genere questo
comporta anche la modifica del livello di ingresso di un altro motore DSP o del dispositivo di registrazione che condivide
l'ingresso.

Se perd si utilizza la compensazione del gain per regolare il gain all'interno del rack I/0, il livello del segnale trasmesso alla rete
audio rimane costante. In altre parole, a un aumento (o riduzione) del gain analogico corrisponde una riduzione (o aumento) del
gain di compensazione all'interno del rack 1/0. Poiché il livello di ingresso del missaggio puo essere gestito mediante il gain
digitale all'interno del motore DSP, & possibile ottenere il livello di ingresso ottimale per vari instradamenti utilizzati per scopi
diversi.

Se si disattiva nuovamente la compensazione del gain, verranno ripristinati i valori del gain analogico e del gain di compensazione
impostati al momento dell'attivazione della compensazione del gain, quindi il livello del segnale trasmesso alla rete audio non
subira modifiche.

In questo modo, € possibile regolare il gain analogico per un rapporto S/N ottimale e utilizzare il gain digitale per regolare il livello
diingresso in modo indipendente.

0o ¢

Consente di invertire la fase del segnale di ingresso.

© M/sDECODE
E presente un decoder M/S integrato.
Il decoder M/S opera sui canali pari e dispari adiacenti.
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Sezione del motore di missaggio del canale di ingresso

In questa sezione viene descritta l'area del motore di missaggio per i canali di ingresso.
TWINLANe Network (400 Ch)
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* Virtual Sound Check

© IngressoA/B

Consente di commutare due sorgenti A e B assegnate tramite patch al canale di ingresso. Puo essere utilizzato nei
modi seguenti.

* Assegnare tramite patch un circuito di backup per la selezione rapida in caso di emergenza.
* Commutare rapidamente le sorgenti di ingresso in base alla performance o alla scena.

© Virtual Sound Check
Consente di commutare tutti gli ingressi (1/0) palco e la riproduzione DAW in un'unica operazione.

INSERT 1 INSERT 2
l_‘PLUG—IN 1 H PLUG-IN 2H PLUG-IN SHPLUG—IN 4}1 l_‘PLU(HN 1 H PLUG-IN zH PLUG-IN 3H PLUG-IN 4}1

e_[ INSERT 2
INSERT 1

©—— piReCT OUT

LEVEL/
DCA1-24

O
POST
i}

-0
d POST
FADER

TOST

(Only STEREO CH)

©@— pELAY o)
* Virtual Sound Check

Puo essere selezionato uno di questi.

350



Assegnazione > Sezione del motore di missaggio del canale di ingresso

(3]

Filtro
* HPF

Lo slope del filtro passa-alto puo essere specificato come -6 dB/oct, -12 dB/oct, -18 dB/oct e -24 dB/oct.
* LPF

Lo slope del filtro passa-basso puo essere specificato come -6 dB/oct 0 -12 dB/oct.

EQ

Equalizzatore parametrico a quattro bande.

* 4 BAND PEQ
E possibile selezionare i seguenti tipi di EQ: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY. E possibile salvare due
serie di impostazioni del parametro EQ (A e B) per semplificare il confronto. Il parametro FREQUENCY di ciascuna
banda & normalmente impostato in incrementi di 1/12 di ottava, ma se & necessaria una regolazione pil precisa
pud anche essere impostato in incrementi di 1/24 di ottava. Le due bande LOW e HIGH possono essere commutate
rispettivamente in L SHELF (shelving basso) e H SHELF (shelving alto).

Sono disponibili i seguenti tipi di EQ:

Questo EQ garantisce massima precisione e controllabilita. Consente di regolare con precisione il punto
di destinazione e soddisfa in modo flessibile vari requisiti per la creazione del suono. I filtri di shelving

PRECISE alto/basso dispongono di un parametro "Q" che permette di regolare le caratteristiche della curva di
compressione.
Un EQ musicale ed efficace.
AGGRESSIVE ) ) o . ) o
Consente di dare sfogo alla propria creativita ed € uno strumento essenziale per |'espressione artistica.
Un EQ che garantisce la massima fluidita del suono.
SMOOTH ° . .
Permette di ottenere un suono naturale senza modificare I'atmosfera dell'originale.
Si tratta di un EQ standard di cui & dotata la maggior parte dei mixer digitali precedenti di Yamaha, come
LEGACY
PM1D e PM5D.
© DYNAMICS

Sono forniti due moduli di elaborazione delle dinamiche, Dynamics 1 e Dynamics 2. E possibile assegnare a ciascun
modulo uno dei sei tipi di funzione, quali GATE o COMP. Sono disponibili due tipi di compressore, LEGACY COMP e
COMP 260. E possibile salvare due serie di impostazioni del parametro (A e B) per semplificare il confronto.

Sono disponibili i seguenti tipi di dinamiche:

LEGACY COMP

Si tratta di un compressore standard di cui & dotata la maggior parte dei mixer digitali precedenti di
Yamaha, come PM1D e PM5D.

COMP 260

Compressore di tipo analogico creato utilizzando la tecnologia VCM (Virtual Circuitry Modeling)
proprietaria di Yamaha. Emula le caratteristiche di compressori e limitatori della meta degli anni '70, ora
diventati uno standard per ['amplificazione audio dal vivo. Questo compressore & stato fedelmente
modellato sul circuito VCA (Voltage-Controlled Amplifier) e sul circuito di rilevamento RMS (Root Mean
Square). La curva di compressione (Knee) puo essere impostata su Hard, Medium o Soft. Per quanto sia
possibile regolare i tempi di attacco e di rilascio, le impostazioni preset riproducono la risposta fissa
dell'unita originale modellata. Progettati con la supervisione dei migliori ingegneri SR, gli effetti di
questo parametro sono stati ottimizzati per ['amplificazione audio dal vivo.

GATE

Questo tipo di dinamica riduce ['uscita di un valore fisso (RANGE) quando viene trasmesso un segnale
inferiore al livello THRESHOLD.

DE-ESSER

Questo tipo di dinamica rileva solo le sibilanti e altre consonanti ad alta frequenza delle voci,
comprimendone |'ampiezza di banda.

EXPANDER

Questo tipo di dinamica riduce 'uscita di un rapporto fisso (RATIO) quando viene trasmesso un segnale
inferiore al livello THRESHOLD.

Questo tipo di dinamica riduce ['uscita di un valore fisso (RANGE) quando viene trasmesso un segnale

DUCKING superiore al livello THRESHOLD. E particolarmente efficace quando si desidera ridurre il livello di volume

della musica di sottofondo utilizzando il segnale KEY IN SOURCE.

* KEY IN SOURCE
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Consente di selezionare la sorgente del segnale key-in. Oltre a SELF, € anche possibile selezionare il segnale
key-in direttamente da un altro canale o da un patch di ingresso.

©® INSERT

Sono forniti due inserti, Insert 1 e Insert 2. In ogni inserto, & possibile inserire fino a quattro plug-in/GEQ/PEQ/
dispositivi esterni (mediante i jack I/0). E possibile selezionare ogni punto di inserimento per INSERT 1 e INSERT 2 in
modo indipendente.

@ DELAY

Su ogni canale sono fO(niti fino a 1.000 millisecondi di delay. E possibile selezionare liberamente il punto di
inserimento del delay. E possibile scegliere una delle seguenti unita per il tempo di delay: meter (metri), feet (piedi),
sample (campione), msec (millisecondi), frame, a seconda dell'applicazione.

DIRECT OUT
CHON  CH FADER CHDCA 1-24

pr g o PREFLTER :T OoN  LEVEL | 1 w
PRE DYN2 50 Wﬁ@%@%&% To OUTPUT PATCH
PRE FADER =]
POST FADER »— - OCR = roLLow /U rorLow /L FoLLow

POSTON =+ N FADER DCA

)

gz

O DIRECTOUT
* DIRECT OUT POINT
Per ogni canale, & possibile selezionare svariati punti come segnale trasmesso all'uscita diretta.
DIRECT OUT LEVEL
Per ogni canale, & possibile impostare il livello di uscita dell'uscita diretta.
FOLLOW

Questa funzione consente al segnale di uscita diretta di "seguire" le impostazioni dei parametri del canale (FADER/
ON/DCA) indipendentemente dal punto di uscita diretta. Ad esempio, se si desidera indirizzare un segnale che
parte immediatamente dopo |'HA verso ['uscita diretta per la registrazione, € possibile far si che il segnale di uscita
diretta segua l'impostazione OFF del canale per evitare eventuali disturbi causati dal collegamento o lo
scollegamento dei cavi oppure dall'attivazione o la disattivazione dell'alimentazione phantom.

LEVEL/ \
DCAT-24 AN
PRE PRE PRE POST  qy PgilT NERN
4-BAND | D¥NT | DYNAMICS | PYN2 | DYNAMICS | FADER S o
-PAN/BAL
PEQ 1 2 N TosT
LCR
(STEREO Only)
KEY IN KEY IN £ PANLING
@

é

INPUT TO MIX/

o~

INPUT TO MATRIX
* Virtual Sound Check -
INPUT TO MIX/INPUT TO MATE!lX
PRE FILTER #——0 N
PREEQ [o CHON GHFADER GHDCAT-24 \
ON  LEVEL T0 MIX
T i g N L 1210 HATRIX
PRE FADER #——0_| (ST)
POST FADER B——— Lo PO oo’ "R 0MIX
: 10 MATRIX
BUS TYPE: VARI (11) Todwe
INPUT TO MIX/INPUT TO MATRIX
ON
POST ON O~O {opyel TO MIX
TO MATRIX
BUS TYPE: FIX
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© INPUT TO MIX/INPUT TO MATRIX

E possibile inviare un segnale dal canale di ingresso ai bus MIX 1 - 72. Oltre alle mandate MIX convenzionali, sono

disponibili anche mandate dirette ai bus MATRIX 1 - 36, quindi se utilizzate insieme & possibile utilizzare fino a 108

bus di mix.

* Punto di mandata
Permette di selezionare in modo flessibile il punto di mandata per ciascun canale. E possibile impostare il punto di
mandata selezionato qui su PRE o POST utilizzando il pulsante PRE. E possibile selezionare ciascun punto di
mandata nella schermata BUS SETUP.

PRE POST

PRE FILTER POST FADER

PREEQ POST ON

PRE DYN1

PRE DYN2

PRE FADER

@® PANLINK

Con questa impostazione, il segnale inviato da un canale di ingresso al bus MIX/MATRIX pud seguire il PAN della
mandata bus STEREO indipendentemente dal punto di mandata.

® FoLLOW

Con questa impostazione & possibile consentire al segnale inviato da un canale di ingresso al bus MIX/MATRIX di
seguire le impostazioni FADER/ON/DCA del canale a prescindere dal punto di mandata. Ad esempio, & possibile
selezionare se un segnale di monitoraggio PRE FADER seguira o meno 'impostazione ON/OFF per la mandata del bus
STEREO.

Impostazione dell'accoppiamento (pairing)

E possibile accoppiare canali adiacenti per utilizzarli come modulo stereo. E possibile specificare come
combinazione canali dispari/pari o pari/dispari. Per i singoli canali di ingresso (mono), il livello di pan &
nominale al centro e +3 dB all'estrema destra o all'estrema sinistra. Se i canali sono accoppiati, il livello di
risposta del relativo bilanciamento sara nominale al centro e di +3 dB all'estrema sinistra o all'estrema
destra.

Library

Nella libreria "INPUT CHANNEL LIBRARY" € possibile memorizzare e richiamare vari parametri del canale di
ingresso.
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Assegnazione delle porte di ingresso

E possibile suddividere le assegnazioni dei canali di ingresso in due gruppi (A e B) e passare dall'uno all'altro.
Questa funzione e utile nelle seguenti applicazioni:

« Definizione delle assegnazioni di backup come gruppo B e attivazione di questo gruppo in caso di
emergenza.

* Passaggio rapido da un gruppo di canali di ingresso all'altro, a seconda dei programmi sul palco o delle
situazioni.

1

Premere il pulsante PATCH della barra dei menu per accedere alla schermata
PATCH.

Premere la scheda INPUT.

Viene visualizzata la “Finestra di assegnazione INPUT” (pag. 358).

Utilizzare la manopola in alto a destra per visualizzare le porte di ingresso
desiderate.

Utilizzare la manopola nell'angolo inferiore sinistro per visualizzare i canali di
ingresso.

Premere la cella della griglia desiderata per ['assegnazione di un determinato
canale.

NOTA

o E possibile assegnare una singola porta di ingresso a pit canali di ingresso, ma non & consentito assegnare pill porte di
ingresso a un singolo canale di ingresso.

Le porte di ingresso per un rack 1/0 non assegnato alla rete TWINLANe non verranno visualizzate. Mentre 'impostazione
offline & attiva, non verra visualizzato alcun rack /0 a meno che il motore DSP non sia stato impostato come word clock
leader. Se si desidera assegnare le porte di ingresso per un rack 1/0 in modalita offline, impostare temporaneamente il
motore DSP come word clock leader per assegnare il rack 1/0 alla banda della rete TWINLANe.
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Visualizzazione in caso di conflitti di assegnazione tra

motori

Quando si esegue un'operazione che tenta di sottrarre ['assegnazione a una porta di uscita gia assegnata a
un altro motore DSP su una rete TWINLANe, viene visualizzato un messaggio di conferma sulla superficie di
controllo che ha avviato |'operazione e la superficie di controllo a cui € stata sottratta |'assegnazione mostra
ora che & stata apportata una modifica.

Ad esempio, se l'assegnazione dell'uscita alla stessa porta di un rack I/0 viene eseguita da piu motori DSP
sulla stessa rete TWINLANe, ['ultima assegnazione avra la priorita e al motore DSP a cui era stata attribuita
['assegnazione per primo verra sottratta la relativa assegnazione da parte del motore DSP assegnato
successivamente. In questo caso viene visualizzato un messaggio.

Visualizzazione in caso di sottrazione dell'assegnazione

PATCH CONFIRMATION

| Change output patch? [M1 RY4 1]
Unknown > MX 1

CANCEL

Questa finestra di dialogo di conferma viene visualizzata solo quando il pulsante STEAL nella finestra a
comparsa PREFERENCES e attivato.

PREFERENCES

© Pulsante STEAL

Visualizzazione in caso di sottrazione dell'assegnazione
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CAUTION b 4

A This port may have a patch conflict. [M1 RY2-1]

Please check all patches for this port.

CLOSE

Visualizzazione della schermata di assegnazione

CLEAR ALL

© Display di assegnazione della rete TWINLANe (Main/Sub)

| canali di uscita non assegnati alla rete TWINLANe vengono visualizzati con il numero di assegnazioni in rosso (la
meta di sinistra rappresenta la parte di rete Main, la meta di destra quella Sub)
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® Vvisualizzazione in caso di assegnazione non corretta

Quando la casella contenente il numero di assegnazioni per la porta applicabile & rossa o gialla, I'assegnazione alla
porta non € ancora consentita.

Lo stato & codificato a colori. Rosso: Not Available/Used, giallo: Not Active
* Not Available

La porta non é disponibile perché il numero di porte ¢ limitato a causa dell'impostazione della frequenza di
campionamento per la scheda. Se si tenta di assegnare questa porta con questo stato, |'operazione non verra
consentita e la casella rimarra rossa.

* Used

Un altro motore DSP ¢ gia stato assegnato a questa porta. Se si tenta di eseguire ['assegnazione a questa porta con
questo stato, verra visualizzata la finestra di dialogo "Change output patch?". Toccare OK per "sottrarre"
un'assegnazione all'altro motore DSP. L'assegnazione sara consentita. A questo punto, la casella rossa scompare,
indicando che l'assegnazione € ora consentita. D'altra parte, se |'assegnazione attualmente utilizzata viene
"sottratta" da parte di un altro motore DSP e diventa disabilitata, verra visualizzata la casella rossa, a indicare che
|'assegnazione & in uso. Tuttavia, il pulsante nella griglia di assegnazione rimarra bianco, a indicare che la porta &
assegnata. Se si rimuovono le assegnazioni e vengono poi rieseguite in un secondo momento, tali assegnazioni
saranno consentite. Prestare comunque attenzione quando si rimuovono le assegnazioni, dal momento che si
potrebbero rimuovere anche quelle utilizzate da altri motori.

* Not Active

In precedenza |'assegnazione della porta € stata eseguita da un altro motore DSP, ma successivamente tale
assegnazione é stata annullata. Il pulsante nella griglia di assegnazione rimarra bianco, a indicare che la porta &
assegnata. Per abilitare |'assegnazione, & necessario rimuovere e ripetere tale operazione.

NOTA

e In caso di conflitto di assegnazione, PORT IDENTIFY sul rack 1/0 sara disabilitata. Inoltre, il messaggio mostrato di seguito verra
visualizzato in giallo nella parte inferiore della schermata.

o "PORT IDENTIFY not available! This channel is not currently patched to an Output Port."
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di assegnazione INPUT

TAKE FROM
PORT

IBIA+B

CLEAR ALL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Elenco dei canali (canali di ingresso)

Indica i numeri dei canali di ingresso come destinazioni di assegnazione.

Display dei canali
Indica i canali che verranno assegnati alla porta di ingresso.

Griglia
La griglia consente di assegnare le porte di ingresso (file orizzontali) ai canali di ingresso (colonne verticali). Le griglie

attualmente assegnate sono indicate da quadrati bianchi. Premere o fare clic sulla griglia desiderata per impostare o
disattivare |'assegnazione.

INPUT COMPONENT/SLOT/CH (componenti/slot/canali di ingresso)

Questa sezione indica il tipo di componente di ingresso, il numero di slot e il numero di canale per la porta di
ingresso.

Le abbreviazioni visualizzate in questa sezione hanno il seguente significato.
e M1-M8,S1-S8....... Rack 1/0 1-8

* CS1,CS2.........Superficie di controllo

e DSP.......... Motore DSP

¢ PLUG-IN......... Plug-in degli effetti gia montato in PLUG-IN [SEND]

AVVISO

¢ Ilnumero in basso & il numero di canali assegnati. Se lo sfondo & rosso, non viene trasmesso alcun suono anche se il

canale e assegnato (ad esempio, quando si utilizza HY144-D e ROUTING MODE & impostato su MODE1).
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(5]

(6]

Pulsante SHOW PORT
Consente di selezionare le porte visualizzate nella griglia da A, B e A+B.

Pulsante di assegnazione continua H

Premere il pulsante di assegnazione continua u , quindi ruotare la manopola di selezione in alto a destra per

assegnare in modo continuo i canali intersecanti. Se si preme il pulsante di assegnazione continua ,vengono
visualizzati il pulsante eil pulsante . Premere di nuovo il pulsante d per confermare le assegnazioni
continue selezionate. Premere il pulsante per ripristinare lo stato precedente delle assegnazioni continue.
Pulsante CLEAR ALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni.

Pulsante HA INFO

Quando si modifica un'assegnazione di ingresso, & possibile scegliere se le impostazioni HA della porta assegnata
verranno utilizzate cosi come sono (TAKE FROM PORT) o se le impostazioni HA del canale verranno copiate nella
porta assegnata (TAKE FROM CHANNEL).

Quando viene selezionato il pulsante TAKE FROM CHANNEL, le impostazioni HA riportate di seguito verranno copiate
dal canale nella porta assegnata. Le impostazioni predefinite verranno utilizzate per |'assegnazione di un ingresso
(non HA), che non dispone di queste impostazioni, a un canale di ingresso.

Impostazioni HA e impostazioni predefinite
HA gain (-6 dB)

HPF ON/OFF (OFF)
+48V ON/OFF (OFF)
GC ON/OFF (OFF)
®ON/OFF (OFF)

HPF frequency (80 Hz)
SILK ON/OFF (OFF)
SILK RED/BLUE (RED)
SILK (0.0)

M/S ON/OFF (OFF)
M/S S-GAIN (STEREO)
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Sezione del motore di missaggio del canale di uscita

In questa sezione viene descritta 'area del motore di missaggio per i canali di uscita.

Bus MIX

MIX1-72
INSERT 1 INSERT 2

l_‘PLU(}W 1 H PLUG-IN zH PLUG-IN 3H PLUG-IN 4}1 l_‘PLUGV\N 1 H PLUG-IN ZHPLUG—IN 3H PLUG-IN 4}1

ﬂ I: INSERT 2 [°9
INSERT 1 [c9]

LEVEL/
DCA1-24

DIMMER
DELAY

DYNAMICS pre | Max.1000ms

D
7 RE E )
TALKBACK FILTER EQ DYN T DELAY
KEY IN

Puo essere selezionato uno di questi.

© FILTER
* HPF
Lo slope del filtro passa-alto pud essere specificato come -6 dB/oct, -12 dB/oct, -18 dB/oct e -24 dB/oct.
* LPF
Lo slope del filtro passa-basso puo essere specificato come -6 dB/oct 0 -12 dB/oct.

0O EQ
Si tratta di un equalizzatore parametrico a otto bande.
* 8 BAND PEQ

E possibile selezionare i seguenti tipi di EQ: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY. E possibile salvare due
serie di impostazioni del parametro EQ (A e B) per semplificare il confronto. Il parametro FREQUENCY di ciascuna
banda & normalmente impostato in incrementi di 1/12 di ottava, ma se & necessaria una regolazione piu precisa
puo anche essere impostato in incrementi di 1/24 di ottava. Le due bande LOW e HIGH possono essere commutate
rispettivamente in L SHELF (shelving basso) e H SHELF (shelving alto).

I'tipi di EQ selezionabili sono gli stessi dei canali di ingresso (“Sezione del motore di missaggio del canale di

ingresso” (pag. 350)).

©® DYNAMICS

Viene fornito un modulo di elaborazione delle dinamiche. E possibile selezionare uno dei sei tipi di funzioni delle
dinamiche disponibili, inclusi GATE e COMP. Sono disponibili due tipi di compressore, LEGACY COMP e COMP 260. E
possibile salvare due serie di impostazioni del parametro (A e B) per semplificare il confronto.

I tipi di EQ selezionabili sono gli stessi dei canali di ingresso (“Sezione del motore di missaggio del canale di
ingresso” (pag. 350)).

* KEY IN SOURCE

Consente di selezionare la sorgente del segnale key-in. Oltre a SELF, & anche possibile selezionare il segnale
key-in direttamente da un altro canale o da un patch di ingresso.
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O INSERT

Sono forniti due inserti, Insert 1 e Insert 2. In ogni inserto, & possibile inserire fino a quattro plug-in/GEQ/PEQ/
dispositivi esterni (mediante i jack I/0). E possibile selezionare qualsiasi punto di inserimento per INSERT 1 e INSERT
2 in modo indipendente.

© DELAY

Su ogni canale sono forniti fino a 1.000 millisecondi di delay. E possibile selezionare liberamente il punto di
inserimento del delay. E possibile scegliere una delle seguenti unita per il tempo di delay: meter (metri), feet (piedi),
sample (campione), msec (millisecondi), frame, a seconda dell'applicazione.

MIX1-72 LEVEL/
DCA1-24
PRI PRE PRE PRE PRE POST POST
DIMMER 8 BAND| OV DELAY|  DELAY | FADER roer O on To
D DYNAMICS OUTPUT
PEQ Max.1000ms PATCH
TALKBACK T BALANCE
KEY IN
MIX TO STEREO/
MIX TO MATRIX
MIXTO STEREO .
PRE FILTER#——0 o

P oV N LEVEL -
PRE DELAY © o ¢~ PAN/BAL 13
PRE FADER #— -O \O_/@' \:':ﬁ

POST FADER ————————| AN QTO ST

3
g

g PAN LINK

T
MIX TO MATRIX
or £ PEAILTERR—— AN
o N

PRE DYNm—0 ON  LEVEL ~

———o / ':*)
PR A FADER E oo—gF PANBAL |5 IgT:wATR‘X
POST FADER lo
POSTON |, TO MATRIX
BUS TYPE: VARI (MONO)

©® MIXTO STEREO/MIX TO MATRIX
| segnali possono essere inviati dai bus MIX 1 - 72 al bus STEREO o ai bus MATRIX 1 - 36.
¢ Punto di mandata (MIX TO STEREO)

E possibile selezionare una delle opzioni elencate di seguito per il punto della sorgente di mandata per ciascun
canale.

PRE FILTER
PRE EQ
PRE DYNA
PRE DELAY
PRE FADER
POST FADER
¢ Punto di mandata

Permette di selezionare in modo flessibile il punto di mandata per ciascun canale. E possibile impostare il punto di
mandata selezionato qui su PRE o POST utilizzando il pulsante PRE. E possibile selezionare ciascun punto di
mandata nella schermata BUS SETUP.

PRE POST

PRE FILTER POST FADER
PREEQ POST ON
PRE DYN1

PRE DYN2
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PRE POST
PRE FADER

Impostazione dell'accoppiamento (pairing)

E possibile accoppiare bus MIX adiacenti dispari/pari (in quest’ordine) e utilizzarli come modulo stereo.
BUS TYPE

| bus MIX possono essere di tipo FIXED, con livello di mandata fisso, o di tipo VARI (VARIABILE) con livello di
mandata variabile. E possibile commutare ciascuna coppia dispari/pari in un altro tipo.

Library

Nella libreria "OUTPUT CHANNEL LIBRARY" & possibile memorizzare e richiamare vari parametri del canale di
uscita.

Bus MATRIX

MATRIX1-36
INSERT 1 INSERT 2

l_‘PLUG—IN 1 H PLUG-IN zH PLUG-IN aHPLuer\N 4}1 l_‘PLUG—IN 1 H PLUG-IN ZH PLUG-IN SHPLUG—IN 4}1

ﬂ I:INSERT2 el
INSERT 1 [¢9]

LEVEL/
DCA1-24
DIMMER

DELAY
DYNAMICS pre | Max.1000ms

&
T RE E )
TALKBACK FILTER EQ DYN T DELAY
KEY IN

Puo essere selezionato uno di questi.

To OUTPUT PATCH

© FILTER
* HPF
Lo slope del filtro passa-alto pud essere specificato come -6 dB/oct, -12 dB/oct, -18 dB/oct e -24 dB/oct.
* LPF

Lo slope del filtro passa-basso puo essere specificato come -6 dB/oct 0 -12 dB/oct.

0O EQ
Si tratta di un equalizzatore parametrico a otto bande.
e 8 BAND PEQ
E possibile selezionare i seguenti tipi di EQ: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY. E possibile salvare due
serie di impostazioni del parametro EQ (A e B) per semplificare il confronto. Il parametro FREQUENCY di ciascuna
banda & normalmente impostato in incrementi di 1/12 di ottava, ma se & necessaria una regolazione pil precisa

puo anche essere impostato in incrementi di 1/24 di ottava. Le due bande LOW e HIGH possono essere commutate
rispettivamente in L SHELF (shelving basso) e H SHELF (shelving alto).

I'tipi di EQ selezionabili sono gli stessi dei canali di ingresso (“Sezione del motore di missaggio del canale di
ingresso” (pag. 350)).
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©® DYNAMICS

Viene fornito un modulo di elaborazione delle dinamiche. E possibile selezionare uno dei sei tipi di funzioni delle
dinamiche disponibili, inclusi GATE e COMP. Sono disponibili due tipi di compressore, LEGACY COMP e COMP 260. E
possibile salvare due serie di impostazioni del parametro (A e B) per semplificare il confronto.

I'tipi di EQ selezionabili sono gli stessi dei canali di ingresso (“Sezione del motore di missaggio del canale di
ingresso” (pag. 350)).
* KEY IN SOURCE

Consente di selezionare la sorgente del segnale key-in. Oltre a SELF, & anche possibile selezionare il segnale
key-in direttamente da un altro canale o da un patch di ingresso. E possibile utilizzare HPF, BPF o LPF come
KEY IN FILTER.

O INSERT

Sono forniti due inserti, Insert 1 e Insert 2. In ogni inserto, & possibile inserire fino a quattro plug-in/GEQ/PEQ/
dispositivi esterni (mediante i jack I/0). E possibile selezionare qualsiasi punto di inserimento per INSERT 1 e INSERT
2 in modo indipendente.

© DELAY

Su ogni canale sono forniti fino a 1.000 millisecondi di delay. E possibile selezionare liberamente il punto di
inserimento del delay. E possibile scegliere una delle seguenti unita per il tempo di delay: meter (metri), feet (piedi),
sample (campione), msec (millisecondi), frame, a seconda dell'applicazione.

Impostazione dell'accoppiamento (pairing)

E possibile accoppiare canali adiacenti per utilizzarli come modulo stereo. E possibile specificare come
coppia bus MATRIX adiacenti dispari/pari.
Library

Nella libreria "OUTPUT CHANNEL LIBRARY" € possibile memorizzare e richiamare vari parametri del canale di
ingresso.

BUS TYPE
| bus MATRIX sono solo di tipo VARI.

Bus STEREO
TEREO A/B
STEREO A/ INSERT 1 INSERT 2
l_‘PLUG-IN1HFLUG-\N ZHPLUG»IN SHFLUG-\N 4}1 l_‘PLUG-IN1HPLUG-IN ZHPLUG-IN BHPLUG-IN 4}1
ﬂ |:|NSERT2 [co] [e9] [c9] [e9] [eo] [o0]
INSERT 1 [c9]|[c9]

DIMMER . To
i~
ay @ 5
i OUTPUT
T i

PRE
FILTER

PATCH

RI
|
8 BAND 3 BALANCE

PEQ

DELAY

TALKBACK Max.1000ms

DIMMER

DYNAMICS

G

AN To

1
AR

Puo essere selezionato uno di questi.
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© FILTER
* HPF
Lo slope del filtro passa-alto puo essere specificato come -6 dB/oct, -12 dB/oct, -18 dB/oct e -24 dB/oct.
* LPF
Lo slope del filtro passa-basso puo essere specificato come -6 dB/oct 0 -12 dB/oct.

O EQ

Si tratta di un equalizzatore parametrico a otto bande.

* 8 BAND PEQ
E possibile selezionare i seguenti tipi di EQ: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY. E possibile salvare due
serie di impostazioni del parametro EQ (A e B) per semplificare il confronto. Il parametro FREQUENCY di ciascuna
banda & normalmente impostato in incrementi di 1/12 di ottava, ma se & necessaria una regolazione pil precisa
puo anche essere impostato in incrementi di 1/24 di ottava. Le due bande LOW e HIGH possono essere commutate
rispettivamente in L SHELF (shelving basso) e H SHELF (shelving alto).

I tipi di EQ selezionabili sono gli stessi dei canali di ingresso (“Sezione del motore di missaggio del canale di

ingresso” (pag. 350)).

©® DYNAMICS

Viene fornito un modulo di elaborazione delle dinamiche. E possibile selezionare uno dei sei tipi di funzioni delle
dinamiche disponibili, inclusi GATE e COMP. Sono disponibili due tipi di compressore, LEGACY COMP e COMP 260. E
possibile salvare due serie di impostazioni del parametro (A e B) per semplificare il confronto.

I tipi di EQ selezionabili sono gli stessi dei canali di ingresso (“Sezione del motore di missaggio del canale di
ingresso” (pag. 350)).

O INSERT

Sono forniti due inserti, Insert 1 e Insert 2. In ogni inserto, & possibile inserire fino a quattro plug-in/GEQ/PEQ/
dispositivi esterni (mediante i jack I/0). E possibile selezionare qualsiasi punto di inserimento per INSERT 1 e INSERT
2 in modo indipendente.

©® DELAY

Su ogni canale sono forniti fino a 1.000 millisecondi di delay. E possibile selezionare liberamente il punto di
inserimento del delay. E possibile scegliere una delle seguenti unita per il tempo di delay: meter (metri), feet (piedi),
sample (campione), msec (millisecondi), frame, a seconda dell'applicazione.

STEREO A/B
LR
LEVEL/
DCA1-24
DIMMER PRE PRE PRE PRE PRE . M POST oN POST
FILTER EQ DYN DELAY FADER I ™ N FADER | ON AN To
D 3 \:\Of—ﬁz'—muwur
! ! PATCH
8 BAND DELAY C= | :
TALKBACK | BALANCE
HPF| | LPF PEQ DYNAMICS Max.1000ms i 3 !
DIMMER NE! % } . To
5o : — +—O ~O—+—F—outeur
L] ' PATCH
TALKBACK
KEY IN
STEREO
TO MATRIX
STEREO TO MATRIX
PRE FILTER
PRE EQ PRE DYN g ON  LEVEL
i N K
" posTon= o1 | |
PosToN 3 PAN/BAL TO MATRIX
PRE FILTER=f—=0 || !
PREEQe——————-— o )
PREDYN=o' pria |’ ON - LEVEL
. L
PRE DELAY = FADERFi —
POST FADER 5OST ON L,
BUS TYPE: VARI
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©® STEREO TO MATRIX
E possibile inviare un segnale dal canale STEREO ai bus MATRIX 1 - 36.
Punto di mandata

Permette di selezionare in modo flessibile il punto di mandata per ciascun canale. E possibile impostare il punto di
mandata selezionato qui su PRE o POST utilizzando il pulsante PRE. E possibile selezionare ciascun punto di
mandata nella schermata BUS SETUP.

PRE POST

PRE FILTER POST FADER
PREEQ POST ON
PRE DYN1

PRE DYN2

PRE FADER

Library
Nella libreria "OUTPUT CHANNEL LIBRARY" & possibile memorizzare e richiamare vari parametri del canale di
ingresso.

MONO

E possibile impostare STEREO B su MONO. Se impostato su MONO, lo stesso segnale viene inviato a L e Rdi
STEREO B. E utilizzato anche come canale CENTER di LCR. Se impostato su MONO, lo stesso segnale viene
inviatoa L e Rdi STEREO B.

LCR

Utilizzando STEREO A come L/R e STEREO B (impostato su MONO) come CENTER, i due bus stereo possono
essere utilizzati come bus LCR.
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Sezione unita 1/0 del canale di uscita

E possibile specificare DELAY, GAIN e PORT TRIM per il segnale di uscita dal canale di uscita.

1/0 Network
DSP Engine 1/0 Rack
RY Card Sl
Card Slot RY16-DA
DIRECT OUT
CH 1-144 > NS
DELAY HJ DA 9
a2l
MIX OUT I
MIX 1-72 » RY16-AE
-METER
HY1/2
(HY256-TL) @
256 ==
STOUT OUTPUT
STAB » PATCH (HY';;g ) I
256 MY Card Slot MY-XXX
(Bl A
MATRIX | MATRIXOUT | @ oA Tam
1-36
I
HY Card Slot
HY-XXX
METER]
CUE CUE OUT >
MONITOR | MONITOR OUT
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Assegnazione delle porte di uscita

In questa sezione viene illustrato come modificare le assegnazioni di uscita.

1 Premereil pulsante PATCH della barra dei menu per accedere alla schermata
PATCH.

2 Premere lascheda OUTPUT.
Viene visualizzata la “Finestra di assegnazione OUTPUT” (pag. 368).

3 utilizzare la manopola in alto a destra per visualizzare le porte di uscita
desiderate.

4 utilizzarela manopola nell'angolo inferiore sinistro per visualizzare i canali di
uscita.

5 Premere la cella della griglia desiderata per l'assegnazione di un determinato
canale.

NOTA

Sui modelli RPio622 o RPi0222, l'uscita allo slot HY 2 puo essere assegnata se la modalita di instradamento & impostata su
Mode 2 (finestra a comparsa delle impostazioni del rack 1/0). Tuttavia, l'impostazione della modalita di instradamento non
einclusa nei dati della scena. Pertanto, se si richiama una scena, € necessario passare a Mode 2.
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Elenco dei canali (canali di uscita)
Indica i numeri dei canali di uscita come destinazioni di assegnazione.

Display dei canali

Indica i canali che verranno assegnati alla porta di uscita.

NOTA

ILnumero a destra € il numero di canali assegnati. Se lo sfondo & rosso, non viene emesso alcun suono anche se il canale &
assegnato, poiché il suono non viene inviato alla rete TWINLANe in base alle impostazioni TWINLANe CONFIGURATION. Nel
caso dell'unita CS-R10 o0 CS-R10-S, se la meta sinistra & rossa non & presenta alcuna uscita alla rete TWINLANe (MAIN); se
invece é rossa la meta destra, non & presente alcuna uscita alla rete TWINLANe (SUB). Nel caso di CSD-R7, se l'intera area &
rossa, non & presente alcuna uscita per la rete TWINLANe.

Griglia
Questa griglia consente di assegnare le porte di uscita (file orizzontali) ai canali di uscita (colonne verticali). Le griglie

attualmente assegnate sono indicate da quadrati bianchi. Premere o fare clic sulla griglia desiderata per impostare o
disattivare |'assegnazione.
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o

OUTPUT COMPONENT/SLOT/CH (componenti/slot/canali di ingresso)

Questa sezione indica il tipo di componente di uscita, il numero di slot e il numero di canale per la porta di uscita.
Le abbreviazioni visualizzate in questa sezione hanno il seguente significato.

¢ M1-M8,S1-S8........ Rack 1/0 1-8

* CS1,CS2.
* DSP.
¢ PLUG-IN..

...Superficie di controllo
Motore DSP
....Plug-in degli effetti gia montato in PLUG-IN [SEND]

AVVISO

¢ Ilnumero in basso & il numero di canali assegnati. Se lo sfondo & rosso, non viene trasmesso alcun suono anche se il
canale é assegnato (ad esempio, quando si utilizza HY144-D e ROUTING MODE & impostato su MODE1).

Pulsante di assegnazione continua H

Premere il pulsante di assegnazione continua H , quindi ruotare la manopola di selezione in alto a destra per

assegnare in modo continuo i canali intersecanti. Se si preme il pulsante di assegnazione continua ,vengono
visualizzati il pulsante eil pulsante . Premere di nuovo il pulsante d per confermare le assegnazioni
continue selezionate. Premere il pulsante per ripristinare lo stato precedente delle assegnazioni continue.
Pulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni.

369



Assegnazione > Modifica del nome

Modifica del nome

Nella finestra a comparsa PATCH/NAME, & possibile visualizzare e cambiare l'icona, il colore del canale e il
nome dei canali di ingresso/uscita e dei DCA.

1

Premere il pulsante PATCH della barra dei menu per accedere alla schermata
PATCH.

Premere la scheda NAME.
Viene visualizzata la “Schermata PATCH/NAME” (pag. 371).

Premere il pulsante a comparsa NAME EDIT del canale, DCA o gruppo MUTE di cui si
desidera modificare il nome, l'icona o il colore del canale.

Viene visualizzata la finestra a comparsa NAME/ICON EDIT.

Per selezionare l'icona che si desidera utilizzare per il canale selezionato, premere
i pulsanti di selezione dell'icona. Per selezionare il colore del canale, & possibile
utilizzare gli appositi pulsanti. L'icona e il colore selezionati vengono visualizzati
nel relativo pulsante nella parte superiore della finestra.

Per modificare il nome del canale in base a un nome di modello, utilizzare i pulsanti
di selezione del modello per selezionare un modello. Il modello selezionato verra
immesso nel campo del nome del canale nella parte superiore della finestra.

Perimmettere direttamente il nome del canale, passare al punto 6.

NOTA

E anche possibile aggiungere o modificare i caratteri nel campo del nome del canale anche dopo aver immesso il nome dal
modello. Per assegnare rapidamente nomi di canale composti da un nome comune abbinato a un numero sequenziale, ad
esempio "Vocal 1" 0 "Vocal 2", € sufficiente immettere un nome da un modello e quindi aggiungere un numero.

Se si desidera immettere direttamente il nome di un canale da uno dei touch
screen, premere il pulsante di commutazione della tastiera nella parte superiore
della finestra.

Verra visualizzata la finestra della tastiera, che consente di immettere o modificare il testo. Per
informazioni dettagliate su come assegnare un nome, fare riferimento a Inserimento del
nome.

Al termine delle operazioni di immissione, premere il simbolo X nella parte
superiore destra della finestra.

NOTA

Premere il pulsante TAB per passare al canale successivo. E possibile premere il pulsante ENTER per chiudere la finestra a

comparsa anziché utilizzare il simbolo "x".
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Schermata PATCH/NAME

INPUT UTPUT

MUTE 1
Mute 1

MUTE 4
Mute 4

MTS MUt

MT 9 Mute 9

MT 10 MUTE 10
MT10 Mute10

MX 11 T 11

Mx11 M1

W L MT 12 E L MUTE 12
MT12 Mute12

-
LIBRARY

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© schede
Utilizzare queste schede per passare da un elemento all'altro.

® Pulsanti a comparsa NAME EDIT

Indicano il nome corrente di canali, DCA e gruppo MUTE. Premere uno di questi pulsanti per visualizzare la finestra
della tastiera o la finestra di modifica dell'icona, in cui & possibile modificare il nome.

©  Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria NAME.

@ Scheda di selezione del canale/gruppo
Utilizzare l'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN].
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Finestra a comparsa NAME/ICON EDIT

CS1:0MNI1

Kick Snare Hi-Hat Tom F.Tom Cymbal DrumKit

E.Bass, A.Guitar, E.Guitar BassAmp GuitarAmp A.Bass Strings. Trum Trombone

Saxophonhé. Flute Piano Organ Keyboard Mallet Male Female Choir

Dynamie Condenser InstMic Wireless Headsel Podium FoH Speak: Sub Wedge

Video InEars| Monitor Fx Medial Media? Media3 Mixer PC Processor

Audience L.Arrow R.Arrow Exclamation = Smile Money Star2 Blank

La finestra contiene gli elementi indicati di seguito.

© casella di modifica del nome del canale
Indica il nome del canale correntemente selezionato per la modifica. E anche possibile immettere direttamente il
nome dalla tastiera USB.

®  Pulsante di commutazione della tastiera
Consente di passare dalla finestra della tastiera alla finestra a comparsa CH COLOR/ICON e viceversa.

©  Pulsante SAVE AS A TEMPLATE

Attivare questo pulsante e premere un pulsante di selezione del modello (7) per salvare le impostazioni come
modello.

® Pulsante HIDE ICON
Premere questo pulsante per nascondere l'icona.

© Pulsanti di selezione del colore dei canali

Consentono di selezionare un colore per il canale. Premere il pulsante per applicare immediatamente la modifica. Se
si seleziona OFF, il colore e l'icona del canale verranno visualizzati in grigio (disattivati).

O Pulsanti di selezione dell'icona

Consentono di selezionare un'icona per il canale. Premere il pulsante per applicare immediatamente la modifica.

@ Pulsanti di selezione del modello
Consentono di selezionare un modello. Premere il pulsante per applicare immediatamente la modifica.
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Da porta a porta

Questa funzione consente di instradare liberamente l'ingresso e |'uscita di ciascun componente da una porta
diingresso a una di uscita tramite la rete TWINLANe senza passare attraverso un canale di missaggio.

La funzione port-to-port puo essere utilizzata con i seguenti ingressi e uscite.

» RPi0622/222 (slot per schede RY/MY/HY)

» DSP-R10 (slot per schede MY/HY)

» Console 1/2 (connettori OMNI IN, connettori OMNI OUT, connettori AES/EBU, slot per schede MY)

L'assegnazione da porta a porta all'interno dello stesso slot HY (HY1 o HY2 (solo nel sistema RIVAGE PM10))
puo essere effettuata direttamente.

M1-M8 Ports

7]
=
o
a
)
=
I
=

L'assegnazione tra gli slot puo essere effettuata tramite |'assegnazione BRIDGE SLOT (36 uscite e 36 ingressi
per ciascuno slot).

HY1 HY2
oTTTT H 1
1
M1-M8 RPio || Slot Bridge Input ! S1-S8 RPio || Slot Bridge Input
Output Ports (HY1)1-36 ! Output Ports (HY2)1-36
1
oo H HY1 ¥4}
as i |porTs| |[ES
HY1 L) =T v [ a2 P
EORIST ~ =i ! |ports| (@3
HY2 -2 -8
=< H HY3 wE
PORTS ' |poRTS
Hya 9 1 [ Hva g
PORTS §' @ i |poRTs 3 S
HY4 2= i Local =
PORTS || -2 o= ! |ports| [ES
Local s~ [y ppp——— » 5T
PORTS @ &>
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Atitolo esemplificativo, viene qui illustrata la procedura per ['assegnazione da un RPio della rete principale
(MAIN) di un sistema RIVAGE PM10 a un RPio di una rete secondaria (SUB). In questo caso, sono necessarie
piu assegnazioni (patch).

Assegnazione 1 (destinazione di assegnazione HY1):

assegnazione da un RPio sulla rete principale all'ingresso SLOT BRIDGE (BRIDGE IN: HY1)

Assegnazione 2 (destinazione di assegnazione SLOT BRIDGE):

assegnazione da un ingresso SLOT BRIDGE (BRIDGE IN: HY1) a un'uscita SLOT BRIDGE (BRIDGE OUT: HY2)
Patch 3 (destinazione di assegnazione HY2):

assegnazione da un'uscita SLOT BRIDGE (BRIDGE OUT: HY2) a un RPio sulla rete secondaria

1

o un I w

Premere il pulsante PATCH della barra dei menu per accedere alla schermata
PATCH.

Premere la scheda PORT-PORT.

Viene visualizzata la “Finestra di assegnazione PORT-PORT” (pag. 375).

Utilizzare la manopola in basso a sinistra per visualizzare le porte di ingresso
desiderate.

Utilizzare la manopola in alto a destra per visualizzare le porte di uscita
desiderate.

Premere una cella della griglia per assegnare il canale corrispondente.

Creare le assegnazioni 2 e 3ripetendo i puntida3as.

NOTA

L'impostazione di assegnazione Port-to-Port non sara inclusa in una scena e non verra sovrascritta dal richiamo della
scena. Inoltre, le porte di uscita assegnate mediante la funzione Port-to-Port verranno visualizzate come assegnabili nelle
schermate di assegnazione OUTPUT/DIRECT OUT; tuttavia, l'audio non verra trasmesso (l'assegnazione Port-to-port ha &
prioritaria). In queste schermate di assegnazione, il numero delle porte di uscita assegnate tramite Port-to-Port verra
visualizzato in rosso. Il numero di assegnazioni & anche mostrato in rosso per i numeri dei canali di uscita SLOT BRIDGE
degli slot HY 1 e HY 2 non assegnati alla rete TWINLANe o per tutti gli slot HY non configurati per la rete Dante.
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RY SLOT$-3

RY SLOTS-4

RY SLOT1-5

RY SLOT7

RY SLOT1.10

RY SLOT1- 1 @

+

RY SLOT1.12 —
CLEAR ALL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsanti DISPLAY MODE

Premere un pulsante per commutare |'assegnazione di destinazione visualizzata nella relativa griglia. La riga
superiore include i pulsanti per |'assegnazione all'interno di uno slot e al bridge, mentre la riga inferiore include i
pulsanti per ['assegnazione di bridge tra gli slot.

Componenti/slot/canali di ingresso

In questa sezione sono visualizzate informazioni su bridge e componenti di ingresso, numeri di slot e numeri di
canale.

Pulsante di assegnazione continua H

Premere il pulsante di assegnazione continua H, quindi ruotare la manopola di selezione in alto a destra per

assegnare in modo continuo i canali intersecanti. Se si preme il pulsante di asseinazione continua ,vengono
visualizzati il pulsantee il pulsante . Premere di nuovo il pulsante per confermare le assegnazioni
continue selezionate. Premere il pulsante per ripristinare lo stato precedente delle assegnazioni continue.

Componenti/slot/canali di uscita

In questa sezione sono visualizzate informazioni su bridge e componenti di uscita, numeri di slot e numeri di canale.
Griglia

Questa griglia consente di assegnare i jack di uscita (righe orizzontali) ai jack di ingresso (colonne verticali). Le celle
della griglia attualmente assegnate vengono visualizzate in bianco. Premere o fare clic sulla cella desiderata per
impostare o disabilitare l'assegnazione.

Pulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.
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Scheda PORT NAME

SYSTEM CONFIG

Stage Leﬂ@

@ TWINLANe
Mic 3 Mic 4

Mic 5 Mic &

Others

e DEVICE
SYNC

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Scheda di selezione della rete
Premere questa scheda per selezionare la rete del dispositivo: TWINLANe, DANTE, DSP/CS.

® Pulsanti di selezione del dispositivo

Premere questi pulsanti per selezionare il dispositivo da modificare.

© Etichetta del dispositivo
Premere questo per immettere il nome del dispositivo.

O Elencodislot

Premere un'etichetta dello slot per inserire un nome per lo slot.

© Elenco delle porte
Premere un'etichetta della porta per inserire il nome della porta.

©® scheda di selezione dell'elenco

Utilizzare ['encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare uno slot e una porta.

© Pulsante della tastiera
Premere questo pulsante per passare dall'immissione diretta all'immissione utilizzando la finestra a comparsa NAME
EDIT.

© Pulsante a comparsa DEVICE SYNC/DANTE SETUP

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa DEVICE SYNC in cui & possibile sincronizzare i nomi
delle porte e cosi via.
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NOTA

o Per abilitare |'etichetta impostata, sincronizzare i dati dalla superficie di controllo al dispositivo. La sincronizzazione nella

« K ..

THIS
CONSOLE

e Quando si seleziona una rete Dante, viene visualizzata la finestra a comparsa DANTE SETUP. Quando THIS CONSOLE ¢ attivo,
['etichetta impostata tramite la superficie di controllo sara abilitata e |'etichetta impostata sul dispositivo sara sovrascritta.
Quando DANTE CONTROLLER ¢ attivo, |'etichetta impostata sul dispositivo verra abilitata.

direzione opposta sovrascrivera le etichette impostate.|
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SUB IN € una funzione che consente di instradare i segnali direttamente dalle porte di ingresso al bus di
uscita. In questo modo ¢ possibile effettuare collegamenti a cascata dalle uscite del bus di altre console per
espandere il numero di ingressi.

Schermata di assegnazione SUB IN

Ccs2
OMNI 1N
1 2

SUBIN
ATT

mx 1
L1y
MX 12

CLEAR ALL

© Elenco delle selezioni
Si tratta delle porte di ingresso per la sorgente di ingresso.

® Pulsante SUBINATT

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa SUB IN ATT in cui & possibile regolare il livello di
ingresso.

Finestra a comparsa SUB IN ATT
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SUB IN ATT

A

MX 14

5 MX 46

MX43 4 MX45 MX46 ) MXag

G
c

Utilizzare queste schede per selezionare un canale di uscita, quindi utilizzare le manopole per regolare il gain
per ciascun canale.
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Monitor

Informazioni sul monitoraggio

La serie RIVAGE PM dispone di due uscite del monitor (MONITOR A e MONITOR B). E possibile selezionare la
sorgente di monitoraggio e impostare il livello di uscita per ciascun monitor singolarmente. che presenta le
seguenti caratteristiche:

« E possibile specificare, missare e monitorare di un massimo di otto segnali del canale.

« E possibile selezionare come segnali di monitoraggio non solo segnali bus o di canale, ma anche segnali
dalle assegnazioni di ingresso.

« E possibile assegnare e commutare un massimo di otto combinazioni di segnali di monitoraggio.
* La sezione Monitor fornisce un EQ parametrico a otto bande specifico per il monitoraggio.

Al fine di controllare il suono di un singolo canale o DCA selezionato, & possibile trasmetterlo a MONITOR
OUT, CUE OUT o PHONES OUT per l'ascolto. La serie RIVAGE PM prevede due uscite di attivazione, CUEA e
CUEB.

CUE A/B
LR INSERT
PLU
(0] ]
INSERT —©
(o]e]e]
PRE DELAY PRE EQ POSTEQ
(cu) (cug) (CUE) " ?
N h
CUE TRIM PRE DELAY (CUE) rw: I
PRE EQ (CUE) B-0! s L
: ‘ ~o———5
PRE DELAY (CUE) o1 LEVEL CUE OUT
PRE EQ (CUE) B0 R
. ] o~o————— R
DELAY 8 Eé\gD Cl,!E INTERRUPTION ? ?
STEREQ — L @Q !
MIX— L | SIGNAL Lo i L 5~o—] L
MATRIX | yonmor][ o | P8 ‘ AUTO & |MONITOR A
OSCILLATOR — | gog |1 *F" H [icl| {pimmer LEVEL -5~0— DOWN ot
TALKBACK —
INPUT CH—s | SELECT [|-€ . ° ° Lo~o MIX i
(DIRECT 0UT) | |
INPUT PATCH — $ é $ &
meves “" o O pero . o amonl vouros
= £= VIONITOR B 2: MIX G- A+BOUT
CUE SOURCE*1 g
# PRE DELAY E|
B PRE EQ
1 POSTEQ PHONESA-B
[ MONITOR SOURCE | 1 PHONES [ AUTO [ || 4% n
[ FAE DELAY D”V”V'ER— LEVEL |——| DOWN [{” | #>-ofimonn &
L POST EQ LINK MIX o) sieave || 2
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o

Numero di sistemi
Sono presenti due serie di uscite del monitor, MONITOR A e MONITOR B.

©  Uscita cuffie
Sono presenti due uscite per le cuffie, PHONES A e PHONES B.
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Monitor > Informazioni sul monitoraggio

(2]

Selettore di ingresso

E possibile specificare otto sorgenti da monitorare e attivarle alternativamente. E possibile assegnare a una sorgente
del monitor i segnali di un massimo di otto canali. E possibile selezionare come segnali di monitoraggio non solo
segnali bus o di canale, ma anche segnali dalle assegnazioni di ingresso.

Struttura del circuito del monitor
E composta da tre canali, canale sinistro (L), canale destro (R) e canale centrale (CENTER).

DELAY

Consente di applicare un delay al segnale del monitor. E possibile specificare un delay massimo di 1.000 millisecondi,
scegliendo una delle seguenti unita per il tempo di delay: meter (metri), feet (piedi), sample (campione), msec
(millisecondi), frame, a seconda dell'applicazione.

INSERT

E possibile inserire un plug-in, un GEQ o un PEQ. Il punto di inserimento & fissato su PRE EQ (immediatamente prima
dell'EQ). Viene fornito un punto di inserimento anche per PHONES OUT.

PEQ
La sezione Monitor fornisce un EQ parametrico a otto bande specifico per il monitoraggio.

MONITOR LEVEL
E possibile regolare i canali L, R e CENTER di MONITOR OUT, nonché assegnare il livello del monitor a un fader.

Struttura di uscita
¢ Canale sinistro (L), canale destro (R) e canale centrale (CENTER) di MONITOR A.
¢ Canale sinistro (L), canale destro (R) e canale centrale (CENTER) di MONITOR B.

DIMMER ON TALKBACK

Quando CUE ¢ attivo, fa in modo che il segnale CUE interrompa l'uscita del monitor. Il canale CENTER puo essere
attivato/disattivato in modo indipendente.

DIMMER ON TALKBACK
Consente di attenuare il segnale del monitor in base a un valore fisso.

PHONES LEVEL LINK
Il livello del segnale inviato ai jack PHONES A/PHONES B ¢ collegato a MONITOR A/MONITOR B LEVEL.

MONITOR OUT MODE
Esegue il downmix dei segnali L/R trasformandoli in mono. Esegue inoltre il downmix dei segnali L/R/C in L/R.

L R+C DOWNMIX
Consente di eseguire il downmix dei segnali L/R/C in L/R.

DIMMER ON CUE
Quando il segnale CUE ha interrotto 'uscita del monitor, attenua il segnale trasmesso al monitor.
NOTA

E possibile assegnare gli switch on/off e le assegnazioni del monitor a un tasto USER DEFINED.
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Monitor > Utilizzo della funzione Monitor (pannello superiore)

Utilizzo della funzione Monitor (pannello superiore)

Controllo della funzione Monitor tramite la sezione UTILITY

9395993 0
9353993 0

0000 0/00 000 0|0 00/0/00/0/0/0/0/0/0 of

MONITOR MONITOR
A B

LEVEL LEVEL

. J

©® Manopole MONITORA/B

Consentono di regolare il livello di uscita dei segnali di monitoraggio.
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Monitor > Utilizzo della funzione Monitor

Utilizzo della funzione Monitor

Controllo della funzione Monitor tramite la schermata MONITOR

In questa schermata e possibile selezionare le sorgenti di monitoraggio desiderate per controllarle dai jack di
uscita PHONES A/B o dagli altoparlanti monitor esterni.

1 Collegare il sistema di monitoraggio ai jack OMNI OUT o al jack AES/EBU sul
pannello posteriore.

E possibile inviare i segnali di monitoraggio a qualsiasi canale o jack di uscita desiderato. Se si
esegue il monitoraggio tramite le cuffie, assicurarsi che le cuffie siano collegate ai jack di
uscita PHONES A/B del pannello frontale.

2 Premereil pulsante MONITOR della barra dei menu.

Viene visualizzata la “Schermata MONITOR” (pag. 386). Nel campo MONITOR nella schermata
MONITOR consente di controllare le impostazioni di monitoraggio correnti e attivare o
disattivare.

3  Premereil pulsante a comparsa MONITOR o il campo dell'indicatore.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS” (pag. 388). Nella finestra a
comparsa MONITOR SETTINGS ¢ possibile effettuare impostazioni dettagliate relative al
monitoraggio.

4 Ppremere la scheda.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MONITOR SOURCE” (pag. 391). Questa finestra
consente di visualizzare |'elenco delle sorgenti di monitoraggio che sono assegnate a DEFINE
1-8.

5 Premereil pulsante MONITOR SOURCE DEFINE desiderato per aprire la finestra a
comparsa MONITOR SOURCE SELECT, quindi selezionare le sorgenti di
monitoraggio.

“Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (INPUT)” (pag. 392)
“Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (OUTPUT)” (pag. 393)
“Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (DIRECT INPUT)” (pag. 394)

E possibile assegnare fino a 8 segnali di canale a ciascun pulsante DEFINE. Se si preme CLEAR
ALL, verranno cancellate tutte le selezioni. E possibile scegliere una delle sorgenti di
monitoraggio riportate di seguito.

6  utilizzare i pulsanti SOURCE SELECT DEFINE per selezionare le “Sorgenti di
monitoraggio” (pag. 385).
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Monitor > Utilizzo della funzione Monitor

7

10

Per specificare una porta come destinazione di uscita per i segnali di monitoraggio
L, R e C, premere uno dei pulsanti OUTPUT PATCH (L/R/C) nella finestra a comparsa
MONITOR SETTINGS per aprire la finestra a comparsa OUTPUT PATCH. In questa
finestra & possibile scegliere tra le destinazioni di uscita del segnale di
monitoraggio riportate di seguito (sono consentite selezioni multiple).

Dopo aver selezionato la porta di uscita, premere il pulsante CLOSE per chiudere la finestra a
comparsa. Allo stesso modo, specificare le porte di uscita per MONITOROUT L, Re C.

NOTA
Se si desidera, & possibile specificare le porte di uscita solo per MONITOR OUT L ed R ed eseguire il monitoraggio mediante
due altoparlanti.

Per abilitare il monitoraggio, premere il pulsante MONITOR OUTPUT per attivarlo.

La sorgente di monitoraggio selezionata al punto 5 verra inviata alla destinazione di uscita
specificata al punto 7.

NOTA

| jack di uscita PHONES A/B trasmetteranno sempre il segnale di monitoraggio, indipendentemente dal fatto che il pulsante
MONITOR OUTPUT sia attivo o meno.

Per regolare il livello di monitoraggio, utilizzare la corrispondente manopola
MONITOR LEVEL nella sezione UTILITY del pannello superiore.

Se PHONES LEVEL LINK ¢ attivo, utilizzare la manopola MONITOR LEVEL e il fader del monitor,
nonché la manopola PHONES LEVEL per regolare il livello di monitoraggio quando questo
viene eseguito mediante le cuffie.

Configurare le impostazioni desiderate per Dimmer, Delay, Monaural e Cue
Interruption.
NOTA

E inoltre possibile assegnare ai tasti USER DEFINED le operazioni di attivazione/disattivazione del monitoraggio, la
selezione della sorgente di monitoraggio e le operazioni di attivazione/disattivazione dell'attenuatore (“Assegnazione di
una funzione a una manopola USER DEFINED” (pag. 898)).
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Monitor > Sorgenti di monitoraggio

Sorgenti di monitoraggio

E possibile scegliere una delle sorgenti riportate di seguito.

INPUT 1-288 (DSP-RX-EX)
INPUT 1-144 (DSP-R10, CSD-R7) Segnali dei canali diingresso (DIRECT OUT)
INPUT 1-120 (DSP-RX)

MIX 1-72 (DSP-RX-EX, DSP-R10, CSD-R7)
MIX 1-48 (DSP-RX)

MTX 1-36 (DSP-RX-EX, DSP-R10, CSD-R7)
MTX 1-24 (DSP-RX)

Segnali dei canali MIX (DIRECT OUT)

Segnali del canale MATRIX

STA STB Segnali del canale STEREO AL, canale STEREO AR, canale
? STEREO B L e canale STEREO BR

TALKBACK Segnale TALKBACK

DIRECT IN1-16 Segnali trasmessi direttamente dai terminali esterni
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Monitor > Schermata MONITOR

INPUT OUTPUT = e oy
e v oun| I AR

N
0.00

PATCH B

INPUT OUTPUT =
PFL PRE FADER PR AFL

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante a comparsa MONITOR

Consente di accedere alla finestra a comparsa MONITOR SETTINGS, in cui & possibile effettuare impostazioni
dettagliate relative al monitoraggio. Selezionare MONITOR A o B come destinazione del controllo e impostare i
parametri nel campo corrispondente.

Campo DIMMER

Consente di configurare le impostazioni della funzione di attenuazione, che consente di attenuare temporaneamente
i segnali di monitoraggio.

¢ Manopola DIMMER LEVEL

Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali di monitoraggio quando & attivato |'attenuatore.
* Pulsante DIMMER ON

Attivare questo pulsante per abilitare la funzione di attenuazione e attenuare il segnale di monitoraggio.

Pulsanti di selezione della console

Quando si utilizza la funzione Dual Console, questi pulsanti consentono di scegliere se utilizzare la manopola
MONITOR della console 1 o della console 2.

Pulsante PHONES LEVEL LINK

Se questo pulsante e attivato, la manopola MONITOR FADER LEVEL consente di regolare il livello dei segnali inviati ai
jack di uscita PHONES A o PHONES B.

Pulsanti MONITOR SOURCE SELECT
Consentono di selezionare una delle sorgenti DEFINE 1-8 che verranno trasmesse al bus MONITOR.

Manopola MONITOR FADER LEVEL
Consente di regolare il livello del fader del monitor.
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Monitor > Schermata MONITOR

© Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare |'uscita del monitor.

©® campo dell'indicatore

Indica il livello di uscita dei canali Monitor Out L, R e C. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa
MONITOR SETTINGS.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS

Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS

MONITOR

BLANK

BLANK

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsanti SOURCE SELECT DEFINE
Consentono di selezionare una delle sorgenti DEFINE 1-8 che verranno trasmesse al bus MONITOR.

Manopola MONITOR DELAY

Indica il tempo di delay attualmente specificato. Il valore in millisecondi & indicato sopra la manopola, mentre il
valore del tempo di delay nelle unita attualmente selezionate e il tipo di scala attualmente selezionato sono indicati
sotto. Tuttavia, se la scala & impostata su ms (millisecondi), il valore del tempo di delay non verra visualizzato sopra
la manopola.

Pulsante MONITOR DELAY ON

Se questo pulsante € attivato, il segnale di monitoraggio verra ritardato in base all'impostazione della manopola
MONITOR DELAY.

Pulsante CUE INTERRUPT

Premere questo pulsante per interrompere il segnale di monitoraggio tramite il segnale di attivazione. Se questo
pulsante ¢ attivato e la funzione Cue € abilitata, il segnale di attivazione viene inviato all'uscita di monitoraggio.

Indicatori
Questo campo mostra il livello di uscita dei canali L/R/C del monitor.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS

©® MONITOR OUT MODE
Questa sezione consente di selezionare una delle seguenti modalita di uscita del monitor:

LR + CDOWNMIX
In questa modalita, i segnali dei canali L/R/C verranno sottoposti a downmixing e trasmessi in stereo.
* MONO

In questa modalita, i segnali di monitoraggio verranno trasmessi in mono.
* LCR

In questa modalita, i segnali dei canali L/C/R verranno trasmessi in uscita.

@ Pulsante CENTER CH ON

Se si prevede di non monitorare il canale centrale, disattivare questo pulsante. Se questo pulsante ¢ disattivato, il
canale centrale non verra incluso nel segnale di downmix.

O Pulsante INSERT
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra, in cui & possibile inserire plug-in nel segnale di monitoraggio.

© Pulsante INSERT ON

Consente di attivare o disattivare l'inserimento del plug-in. | plug-in attualmente specificati sono visualizzati a
sinistra del pulsante.

©® CcampoEQ
* Grafico EQ

Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata dell'equalizzatore. Premere il
campo per visualizzare la finestra in cui & possibile impostare i parametri dell'equalizzatore.

¢ Pulsante EQON
Consente di attivare o disattivare |'equalizzatore.

@ Pulsanti a comparsa OUTPUT PATCH

Indica la porta o lo slot di destinazione di uscita del monitor peri canali L, C e R rispettivamente. Premere questi
pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH.

® Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare |'uscita del monitor.

® Manopola MONITOR FADER LEVEL

Consente di regolare il livello del fader del monitor.

® Manopola DIMMER ON CUE
Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale di monitoraggio quando ¢ attivata la funzione Cue.
Indicatori DIMMER ON CUE

Quando la funzione Cue & attiva, CUE A e/o CUE B si illuminano.

® Manopola DIMMER LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale di monitoraggio quando é attivato |'attenuatore.

® Pulsante DIMMER ON

Attivare questo pulsante per abilitare la funzione di attenuazione e attenuare il segnale di monitoraggio.

® Manopola DIMMER ON TALKBACK LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale di monitoraggio quando é attivato il talkback.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS

® Indicatore DIMMER ON TALKBACK
Indica lo stato di attivazione/disattivazione della funzione di attenuazione per il talkback.

® schede

Utilizzare queste schede per attivare alternativamente le finestre a comparsa MONITOR SETTINGS e MONITOR
SOURCE.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SOURCE

Finestra a comparsa MONITOR SOURCE

MONITOR

MONITOR
SETTINGS

MX 1 MX 2 MX 4
MX 1 MX 2 MX 4

MX 5 MX 6 MX 8
MX 5 MX 6 MX 8

MT 3
MT 3

STBR
STB

DINY D.IN 10 D.IN 11 DN 12

D.IN 13 D.IN 14 D.IN 15 D.IN 16

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti MONITOR SOURCE DEFINE

Ogni pulsante visualizza il nome della sorgente di monitoraggio assegnata. Premere questi pulsanti per accedere alla
finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT, in cui € possibile assegnare sorgenti di monitoraggio ai singoli
pulsanti DEFINE.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (INPUT)

Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (INPUT)

DIRECT
INPUT

SET BY SEL
ch

CH 15A ' C 0 C 2 CH 24A
chi15 : £ ch18 2 : ch24

CH2TA C 9 CH 32 C| CH3 CH 36A
ch27 - ch36

CH 40A Ci @ C CH 44 CH 45 CH 46 CH 48A
chd0 . 5 chd6 ch48

CH 52A ] C C C 9 CH 60A
ch52 ch60
CH 66A 6 2 "H B CH 72A
ch66 9 chiz
H CH 78A CH 79A ( C CH 84A
chTl ch7g chiy chsd cl cha4

CH 88A CH 90A CH91A CH 92 ] 4 CH 96A
chg 89 ch9d chi1 ch92 ch%6

CH 100A CH 101A CH 102A CH 103A CH 104A CH 105A C CH 107TA CH 108A
ch100 ch101 ch102 ch103 chi4 ch105 : ch107 ch108

CH 110A CH1MA CH112A CH 113A CH 114A CH 115A CH1 CH17A CH 118A CH 119A CH 120A

ch110 chil ch112 ch113 ch1i4 ch115 chil ch117 ch118 ch119 ch120
CH1 ' CH 125A CH 126A CH 127A CH 128A CH 129A C | CH 132A
ch123 ch125 ch126 ch127 chi2 ch129 ch132

CH 135, CH CH 137A CH 138A CH 133A CH 140A CH 141A CH 143A CH 144A
chi3! 5 ch137 ch138 ch139 ch140 ch141 ch142 ch143 ch144

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsanti di selezione della sorgente di monitoraggio

Consentono di selezionare le sorgenti di monitoraggio che verranno assegnate ai pulsanti DEFINE. Le sorgenti di
monitoraggio selezionate verranno evidenziate. Premere nuovamente lo stesso pulsante per annullare la selezione.

NOTA

E possibile selezionare un massimo di otto sorgenti di monitoraggio. Se si selezionano otto sorgenti di monitoraggio, non sara
possibile effettuare altre selezioni. Per prima cosa, disattivare i pulsanti per le sorgenti non necessarie.

Schede di commutazione del display
Utilizzare queste schede per selezionare il tipo di canali, bus, jack di uscita e cosi via che si desidera visualizzare.

Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

Pulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (OUTPUT)

Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT
(OUTPUT)

DIRECT
INPUT

X 5 X & o 7 MX 10 MX 12
MX 5 MX & X 7 9 MX 10 ) MX11
MX 14 MX 15 6 MX 17 MX 18 MX 19 2 MX 22
MX13 MX15 3 MX17 MX19 M
MX 26 MX 27 MX 28 ) MX 31
MX25 MX25 MX27 Mxa7 MX31

MX 37 MX MX 39 MX 40 MX 42 MX 43 4 MX 45 6 MX 47
MX37T MX MX39 MX40 MX42 M Mx44 MX45 L MX47 MX48

MX 50 MX 51 MX 52 X 5 ) MX
MX 1 MX! 6

MX 64 ) ! 7 ) MX 71

MX64 6 7 6 K6 MX70 MXT71

MNT 3 L MT 5 MT 6 MT 8 MT 10 MT 11 MT 12
MT 3 MT 5 MT 6 MT 8 MT10 MT12

MT 15 MT 17 MT 18 9 MT 20 MT 22 MT 2 MT 2
MT15 MT16 MT17 MT18 MT20 MT22 23 MT24

MT 27 MT 28 I MT 30 ) MT 34
MT27 MT128 9 MT30 2 1] MT34

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione della sorgente di monitoraggio

Consentono di selezionare le sorgenti di monitoraggio che verranno assegnate ai pulsanti DEFINE. Le sorgenti di
monitoraggio selezionate verranno evidenziate. Premere nuovamente lo stesso pulsante per annullare la selezione.

NOTA

E possibile selezionare un massimo di otto sorgenti di monitoraggio. Se si selezionano otto sorgenti di monitoraggio, non sara
possibile effettuare altre selezioni. Per prima cosa, disattivare i pulsanti per le sorgenti non necessarie.

®  schede di commutazione del display dei bus
Utilizzare queste schede per selezionare il tipo di canali, bus, jack di uscita e cosi via che si desidera visualizzare.

© Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

O Pulsante CLEARALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

© Pulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (DIRECT INPUT)

Finestra a comparsa MONITOR SOURCE SELECT (DIRECT

INPUT)

In questa finestra e possibile assegnare gli slot o le porte a un massimo di 16 ingressi diretti di canale come
possibili sorgenti di monitoraggio diretto. E possibile selezionare un massimo di otto sorgenti di
monitoraggio dirette.

MONITOR SOURCE SELECT

INPUT OuTPUT

=]
-3
-
2

M1:RY11 f . S M1:RY1.9

DIRECT IN |( MERY1Z - s M1:RY110

'

M1:RY13 i " = e | M1:RY1-11

=
B
b5
=

2
N
-
=

M1:RY14 ot M1:RY1-12

M1:RY15 v . o ‘:, P ey M1:RY1-13

=]
.
b
=z

DIREGCT In ][ MI:RY16 \ ; RESTI s M1:RY114

2
B
b3
=

MRVIT { BRECEIN: [ M1:RY1.15

M1:RY138 ! o M1:RY1-16

DIRECT IN
8

© Pulsanti di selezione della sorgente di monitoraggio
Consentono di selezionare gli ingressi diretti.

NOTA
E possibile selezionare un massimo di otto sorgenti di monitoraggio. Se si selezionano otto sorgenti di monitoraggio, non sara
possibile effettuare altre selezioni. Per prima cosa, disattivare i pulsanti per le sorgenti non necessarie.

® Pulsanti a comparsa INPUT PATCH

Indicano i jack selezionati. Quando si preme uno di questi pulsanti, viene visualizzata la finestra a comparsa INPUT
PATCH in cui & possibile selezionare i jack di ingresso, gli slot e i canali.

©  Pulsanti di selezione L/R/C
Consentono di selezionare il canale (L/R/C) al quale viene trasmesso il segnale di monitoraggio.
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Monitor > Finestra a comparsa INPUT PATCH

Finestra a comparsa INPUT PA

INPUT PATCH [ DIRECT INPUT ]

DIRECT IN 1

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione del jack di ingresso

Consentono di selezionare i jack di ingresso dai quali si desidera monitorare i segnali.

® Ppulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Monitor > Inserimento di un plug-in nei segnali di monitoraggio

Inserimento di un plug-in nei segnali di monitoraggio

E possibile inserire un plug-in nei segnali di monitoraggio (L, R e C) di MONITOR A e MONITOR B
individualmente. E possibile inserire plug-in e GEQ/PEQ.

1 pPremereil pulsante MONITOR della barra dei menu per accedere alla schermata
MONITOR.

2 Premereil pulsante a comparsa MONITOR o il campo dell'indicatore.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS (inserimento)” (pag. 397).

3  Premereil pulsante INSERT.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MONITOR INSERT” (pag. 398). Se gli effetti sono gia
stati inseriti, verra visualizzata la finestra EDIT per i plug-in.

4 premereil pulsante a comparsa MOUNT.
Viene visualizzata la “Schermata INSERT MOUNT” (pag. 399).

5 Premereil pulsante del plug-in da inserire desiderato.

o

Premere il pulsante OK.

7 Modificare i parametri degli effetti come desiderato.

Per informazioni dettagliate sulla modifica dei parametri degli effetti, fare riferimento a
"“Controllo dei parametri del plug-in” (pag. 640)".
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Monitor > Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS (inserimento)

Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS (inserimento)

MONITOR

BLANK

BLANK

BLANK

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante INSERT
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra, in cui & possibile inserire plug-in nel segnale di monitoraggio.

®  Pulsante INSERT ON

Consente di attivare o disattivare l'inserimento del plug-in. | plug-in attualmente specificati vengono visualizzati a
sinistra del pulsante INSERT ON.

397



Monitor > Finestra a comparsa MONITOR INSERT

Finestra a comparsa MONITOR INSERT

MONITOR A INSERT [LR]

MOUNT

O)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Pulsante a comparsa MOUNT
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra, in cui & possibile inserire plug-in nel segnale di monitoraggio.
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Monitor > Schermata INSERT MOUNT

RACK MOUNT

MOD

VS54HOD. NonlLin2,

SEX SEX SPX e SEX
Reverb STRev Early Ref Gate Rev

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Schede
Consentono di selezionare REVERB, dEIAY/MOD, EQ/DYNAMICS o GEQ/PEQ.
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Monitor > Informazioni sull'attivazione

Informazioni sull'attivazione

Al fine di controllare il suono di un singolo canale o DCA selezionato, & possibile trasmetterlo a MONITOR
OUT, CUE OUT o PHONES OUT per l'ascolto. La serie RIVAGE PM prevede due uscite di attivazione, CUEA e
CUEB.

CUE A/B
LR INSERT
(o] O
INSERT o
000
PRE DELAY PRE EQ POST EQ
? (cUg) (CUE) (CUE) ? ?
n
CUE I PRE DELAY (CUE) BH-0 |
N PRE EQ (CUE) M0 L
! ;Z'F ro~o——— |-
! PRE DELAY (CUE) M0 LEVEL CUE OUT
o . 1L PRE EQ (CUE) M0 s R
DELAY 8 E/E\gD CUE INTERRUPTION
STEREO — @»
MIX—> L 1 S~o| L
MATRIX—| MONITOR ‘ IR DOWN R MONITOR A
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Numero di sistemi

RIVAGE PM10 prevede due uscite di attivazione, CUE A e CUE B.
Struttura del circuito di attivazione

Il circuito di attivazione & stereo, con un canale L e un canaleR.

©® CUETRIM

INPUT CUE/OUTPUT CUE specifica il livello del monitor quando ¢ selezionato PFL. DCA CUE specifica il livello del
monitor quando & attivato DCA. DCA Unity permette di monitorare ciascun DCA con gain unitario (stesso livello di
quando il fader DCA & impostato su 0 dB).

© CUEOUT MODE
Esegue il downmix dei segnali L/R trasformandoli in mono.

© DELAY

Consente di applicare un delay al segnale di attivazione. E possibile specificare un delay massimo di 1.000
millisecondi.
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O INSERT

E possibile inserire un plug-in, un GEQ o un PEQ. Si tratta di un singolo punto di inserimento fissato su PRE EQ
(immediatamente prima dell'EQ).

O PEQ

Viene fornito un EQ parametrico a otto bande per l'attivazione.

O CUELEVEL
Consente di regolare il livello di uscita del canale CUE, nonché assegnare il livello CUE a un fader.

©  struttura di uscita
¢ canale sinistro (L) e canale destro (R) di CUE A
¢ canale sinistro (L) e canale destro (R) di CUE B

CUE MODE
E possibile selezionare MIX CUE o LAST CUE come modalita di attivazione.

MIX CUE: Tutti i canali selezionati vengono missati e ascoltati.
LAST CUE: Viene ascoltato solo il canale selezionato piu di recente.

Stack CUE
| segnali di attivazione sono suddivisi in quattro gruppi: INPUT CUE, DCA CUE, OUTPUT CUE e Other CUE.

> Altro gruppo CUE
/ \ B

N—

> Gruppo INPUT CUE
//
]

g Gruppo DCA CUE

//>\
/ e

v\

S~ Gruppo OUTPUT CUE

- o

\

Nell'illustrazione sopra indicata viene mostrato l'ordine di priorita dei tasti [CUE]. Se dopo essersi spostati
dal livello inferiore al livello superiore dei gruppi si ignorano i messaggi di attivazione per il gruppo
superiore, verra ripristinato lo stato precedente del tasto [CUE] del gruppo immediatamente successivo. Se
ad esempio si cambia gruppo nell'ordine gruppo OUTPUT CUE -> gruppo DCA CUE -> gruppo INPUT CUE ->
Altro gruppo CUE, sara possibile disattivare i tasti [CUE] (pulsanti CUE/KEY IN) per ripristinare
successivamente lo stato del tasto [CUE] del gruppo selezionato in precedenza.

CUE/SEL LINK

| tasti [SEL] possono essere collegati al tasto [CUE] premuto. Per maggiori informazioni vedere la Parte 2.
SOLO

"Solo" & una funzione che emette solo il segnale di uno specifico canale di ingresso o di uscita. Viene emesso
solo il segnale il cui tasto [CUE] € premuto, mentre gli altri canali sono silenziati. Il segnale del canale di cui
viene premuto il tasto [CUE] puo essere monitorato anche dai jack CUE OUT, MONITOR OUT e PHONES.

* SOLO SAFE
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Se necessario, & possibile selezionare i canali che non verranno silenziati quando viene applicata la funzione
Solo.

Channel Mode/Bay Mode

E possibile scegliere una delle due modalita disponibili: "Channel Mode" permette di specificare la
destinazione CUE A/B di ciascun canale, mentre "Bay Mode" permette di specificare la destinazione di
attivazione di ogni alloggiamento della superficie di controllo utilizzata. La scelta di Channel Mode o Bay
Mode puo essere effettuata nella pagina PREFERENCES.

e Channel Mode

Questa modalita presume che un operatore stia utilizzando due bus CUE separatamente. E possibile

specificare individualmente la destinazione audio del segnale di attivazione di ciascuna canale (Cue A, B, A
+B).

Bay L Bay C Bay R
chl 23 Cchi 23 Chi 23
99 oy Wy
CUE EE]\E CUE mmm CUE qLE]E!
\\1/\\9\‘/&//
=9 -G

Cue B - Cue A
(wedge) (Phones)

Questa modalita prevede |'utilizzo del sistema da parte di due operatori. E possibile specificare la
destinazione del segnale di attivazione (CUE A e B) per ciascun alloggiamento.

* Bay Mode

Bay L Bay C Bay R
Cue=B Cue=A Cue=A
Ch1 Ch1 Cht 2 3

s it
RRR_| | g
Yl \\\,)»gb/“//

hones - [ Y
(Phones B) (Phones A)
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Informazioni sulle modalita Cue e Solo

Tutti i canali diingresso, canali di uscita e DCA presentano il tasto [CUE] per la funzione Cue/Solo. Il tasto
[CUE] dispone di due modalita, Cue e Solo. Di seguito sono riportate le differenze tra le due modalita.
Modalita Cue

Se si premeil tasto [CUE] pericanali o i DCA, i segnali di attivazione corrispondenti verranno inviati al bus
CUE dedicato e quindi trasmessi in uscita da MONITOR OUT, PHONES OUT e CUE OUT (funzione Cue).
Selezionare questa modalita se si desidera monitorare solo specifici segnali del canale, senza influire sugli
altri bus di uscita.

Modalita Solo

Se si preme il tasto [CUE] per i canali o i DCA, soltanto i segnali Solo verranno trasmessi in uscita dai bus
MIX/MATRIX/STEREO. Altri canali/DCA verranno esclusi (funzione Solo). Lo stesso segnale puo inoltre
essere monitorato da MONITOR OUT, PHONES OUT e CUE QUT.

NOTA

In modalita Solo, & possibile escludere determinati canali specifici dalle operazioni Solo (“Utilizzo della funzione Cue” (pag. 408)).
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Informazioni sui gruppi Cue/Solo

I segnali di attivazione possono essere suddivisi nei quattro gruppi riportati di seguito.

1

2

Gruppo OUTPUT CUE

Questo gruppo é costituito dai segnali Cue/Solo dei canali di uscita. Per commutare le funzioni Cue/Solo per questo
gruppo, nella sezione Channel Strip premere il tasto OUTPUT [MIX]/[MATRIX], quindi premere il tasto [CUE]
desiderato.

Sezione Channel Strip: tasti [CUE] — L,
Tasti OUTPUT [MIX]/[MATRIX]

Gruppo DCA CUE

Questo gruppo é costituito dai segnali Cue/Solo dei DCA. Per abilitare la funzione Cue/Solo per questo gruppo, nella
sezione Channel Strip, premere il tasto [DCA], quindi premere il tasto [CUE] desiderato.

Sezione Channel Strip: tasti [CUE] —
Tasto [DCA]
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3 Gruppo INPUT CUE
Questo gruppo é costituito dai segnali Cue/Solo dei canali di ingresso. Per abilitare la funzione Cue/Solo per questo
gruppo, nella sezione Channel Strip, premere il tasto INPUT [1-72]/[73-144], quindi premere il tasto [CUE]
desiderato.

Sezione Channel Strip: tasti [CUE] —L1j
Tasti INPUT [1-72]/[73-144]

4 Altro gruppo CUE

Il funzionamento di questi segnali di attivazione é controllato dai pulsanti visualizzati sul touch screen.
Questo gruppo € abilitato se si attiva il pulsante KEY IN CUE nella finestra a comparsa di qualsiasi plug-in o
nella finestra a comparsa DYNAMICS 1/2. Questo gruppo viene automaticamente disabilitato quando si esce
dalla finestra a comparsa corrispondente. Non ¢ possibile attivare la funzione Cue per gruppi differenti
contemporaneamente. Normalmente, ha la priorita il gruppo a cui appartiene il tasto [CUE] premuto per
ultimo (o un pulsante CUE/KEY IN CUE sullo schermo), mentre i tasti [CUE] del gruppo selezionato in
precedenza vengono ignorati. Se, tuttavia, si passa da un gruppo di segnali di attivazione all'altro in un
ordine specifico, verra ripristinato lo stato dei tasti [CUE] del gruppo selezionato in precedenza quando il
segnale di attivazione corrente viene annullato.

Nell'illustrazione viene mostrato l'ordine di priorita dei tasti [CUE]. Se dopo essersi spostati dal livello
inferiore al livello superiore dei gruppi si ignorano i messaggi di attivazione per il gruppo superiore, verra
ripristinato lo stato precedente del tasto [CUE] del gruppo immediatamente successivo. Se ad esempio si
cambia gruppo nell'ordine gruppo OUTPUT CUE -> gruppo DCA CUE -> gruppo INPUT CUE -> Altro gruppo
CUE, sara possibile disattivare i tasti [CUE] (pulsanti CUE/KEY IN) per ripristinare successivamente lo stato
del tasto [CUE] del gruppo selezionato in precedenza.
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Monitor > Modalita CUE OPERATION

Modalita CUE OPERATION

Informazioni sulla modalita CUE OPERATION in modalita Cue

Modalita CH (canale)

Questa modalita prevede I'utilizzo del sistema da parte di un solo operatore. E possibile specificare la
destinazione del segnale di attivazione (CUE A, B e A+B) singolarmente per ciascun canale. E possibile
modificare singolarmente la destinazione per ciascun canale tenendo premuto il tasto [SHIFT] e
premendo il tasto [CUE] desiderato (A->B->A+B->A->B->...).

Modalita BAY

Questa modalita prevede 'utilizzo del sistema da parte di due operatori. E possibile specificare la
destinazione del segnale di attivazione (CUE A e B) per ciascun vano. Ad esempio, & possibile inviare lo
stesso segnale del canale dal vano La CUE B e dalvano Ca CUEA.

NOTA

Einoltre possibile impostare la modalita nel campo OPERATION MODE nella finestra a comparsa PREFERENCES (finestra a comparsa
PREFERENCES).
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Utilizzo della funzione Cue

In questa sezione viene illustrato come utilizzare il tasto [CUE] del canale o del DCA desiderato per
monitorare il segnale di attivazione.

NOTA

Tenere presente che se si disattiva CUE INTERRUPTION nella finestra a comparsa MONITOR SETTINGS, il segnale di attivazione non
verra inviato agli altoparlanti monitor collegati. Tuttavia, i jack di uscita PHONES sul pannello frontale trasmetteranno sempre i
segnali di attivazione a prescindere dall'impostazione di attivazione/disattivazione della funzione Monitor. Per informazioni
dettagliate sulle impostazioni della funzione Monitor, fare riferimento a “Utilizzo della funzione Monitor” (pag. 383).

1

Premere il pulsante MONITOR della barra dei menu.

Viene visualizzata la “Schermata MONITOR (attivazione)” (pag. 410). Il campo CUE della
schermata MONITOR consente di controllare le impostazioni di attivazione correnti e di
attivare o disattivare la funzione Cue.

Premere il pulsante a comparsa CUE o il campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa CUE” (pag. 412).

Premere il pulsante a comparsa CUE SETTINGS.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa CUE SETTINGS” (pag. 415). E possibile selezionare la
destinazione del segnale di attivazione (CUE A, CUE B o0 A+B).

Utilizzare i pulsanti CUE MODE per selezionare la modalita di missaggio dei canali
per il monitoraggio oppure la modalita di ascolto esclusivamente dell'ultimo
canale selezionato.

Selezionare il pulsante MIX CUE o LAST CUE.

NOTA

In modalita MIX CUE non & possibile attivare contemporaneamente la funzione Cue tra gruppi differenti. Verra attivato il
gruppo Cue a cui appartiene ['ultimo segnale attivato, il che consente di monitorare solo i segnali di tale gruppo. Tuttavia,
se CUE OPERATION MODE & impostato su BAY e LAST CUE ¢ selezionato, l'impostazione di attivazione di ciascun vano sara
attiva singolarmente.

Utilizzare i pulsanti e le manopole dei campi INPUT CUE, DCA CUE e OUTPUT CUE
per specificare la posizione e il livello di uscita per ciascun gruppo Cue.

Fare riferimento alla spiegazione per ciascun elemento nella “Finestra a comparsa

CUE” (pag. 412) ed effettuare le impostazioni desiderate.

Per specificare una porta come destinazione di uscita per i segnali di attivazioneL e
R, premere uno dei pulsanti CUE OUTPUT PATCH (L/R).

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa OUTPUT PATCH” (pag. 416). Scegliere tra le
destinazioni di uscita del segnale di attivazione riportate di seguito (sono consentite selezioni
multiple).

Dopo aver selezionato le porte di uscita, premere il pulsante CLOSE per chiudere la finestra a
comparsa CUE OUTPUT PATCH.

Per abilitare 'uscita del segnale di attivazione per le porte specificate al punto 4,
premere il pulsante CUE OUTPUT per attivarlo.
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8

10

Premere il tasto [CUE] del canale o del DCA desiderato per attivarlo.

Il segnale di attivazione del canale corrispondente verra inviato alla destinazione di uscita
specificata al punto 4, nonché all'uscita del monitor. E inoltre possibile osservare 'indicatore
nell'area degli indicatori per controllare il livello di uscita del segnale di attivazione.

NOTA

Quando si utilizzano i pulsanti di selezione del bus MIX/MATRIX nella finestra a comparsa SENDS ON FADER, & possibile
premere nuovamente il pulsante selezionato per attivare il segnale di attivazione per il canale MIX/MATRIX
corrispondente (“Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le impostazioni del livello di mandata (CS-R10,
CSR10- S, CSD-R7) ” (pag. 530)).

Se si desidera che le operazioni di selezione del canale e quelle correlate al segnale di attivazione siano collegate, aprire
la finestra SETUP, scegliere la finestra a comparsa PREFERENCES, quindi attivare "[CUE]>[SEL] LINK".

Se si sta ascoltando il segnale di attivazione dal monitor, regolarne il livello
mediante le manopole MONITOR A/B nella sezione UTILITY del pannello superiore.
Regolare anche il valore di MONITOR FADER LEVEL.

Se PHONES LEVEL LINK é attivo, & possibile utilizzare la manopola MONITOR A/B, il fader del
monitor e la manopola PHONES A/B LEVEL per regolare il livello del segnale di attivazione
quando il monitoraggio viene eseguito mediante le cuffie.

NOTA

Perregolare il livello del segnale inviato alla porta di uscita del segnale di attivazione (specificata al punto 6), utilizzare
OUTPUT PORT GAIN per la destinazione di assegnazione.

Per annullare il segnale di attivazione, premere nuovamente il tasto [CUE] attivo al
momento.

E possibile premere il pulsante CLEAR CUE nella finestra a comparsa CUE per annullare tutte le
selezioni relative al segnale di attivazione.
NOTA

¢ Sesipreme l'indicatore Cue nell'area degli indicatori, tutte le selezioni relative al segnale di attivazione vengono
annullate.

¢ Sesi passa dalla modalita MIX CUE alla modalita LAST CUE nella sezione CUE MODE, tutte le selezioni relative al segnale
di attivazione verranno annullate.

e Eanche possibile assegnare la funzione del pulsante CLEAR CUE a un tasto USER DEFINED (vedere Tasti USER DEFINED).
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Sche ta MONITOR (attivazione)

INPUT OUTPUT = AT W e oy
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa CUE
Consente di accedere alla finestra a comparsa CUE, in cui & possibile configurare impostazioni dettagliate relative ai
segnali di attivazione. Selezionare CUE A o B come destinazione del controllo e impostare i parametri nel campo
corrispondente.
©  Pulsanti CUE MODE
Consentono di specificare la modalita di funzionamento quando pit tasti [CUE] sono attivi.
* Modalita MIX CUE
Tutti i canali selezionati verranno monitorati in attesa del segnale di attivazione.
* Modalita LAST CUE
Solo il canale selezionato pili di recente verra monitorato in attesa del segnale di attivazione.

© Ccampo INPUT/DCA/OUTPUT CUE

Indica le impostazioni per il segnale di attivazione di ingresso, DCA e di uscita. Premere questo campo per aprire la
finestra a comparsa CUE.

O Pulsante a comparsa dell'indicatore
Questo campo mostra il livello di uscita dei canali L/R del segnale di attivazione.

© Manopola CUE LEVEL
Consente di impostare il livello di uscita di ciascun bus di attivazione.

©® Pulsante CLEAR CUE

Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale di attivazione. Se l'impostazione
di CUE MODE & MIX CUE, tutti i canali selezionati verranno cancellati.
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@ Pulsante CUE OUTPUT
Consente di attivare o disattivare l'uscita del segnale di attivazione.
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a comparsa CUE

@ CUE =
SETTINGS

CLEAR
CUE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante a comparsa CUE SETTINGS

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa CUE SETTINGS, in cui & possibile selezionare la
destinazione del segnale di attivazione. E possibile selezionare la destinazione del segnale di attivazione (CUE A, Bo A
+B) per ciascun canale.

NOTA
Se CUE OPERATION MODE & impostato su BAY nella finestra a comparsa PREFERENCES, la destinazione di attivazione verra

specificata per ciascun vano. Pertanto, questa impostazione non sara valida (finestra a comparsa PREFERENCES).
Pulsanti CUE MODE
Consentono di selezionare una delle due modalita di attivazione seguenti:
* MIX CUE
Tutti i canali selezionati vengono missati e ascoltati.
e LAST CUE
Viene ascoltato solo il canale selezionato pit di recente.

Pulsante SOLO ON
Consente di attivare o disattivare la funzione Solo.

Pulsante a comparsa SOLO SAFE

Premere questo pulsante per accedere alla “Finestra a comparsa SOLO SAFE” (pag. 419) in cui & possibile escludere
un canale dalla destinazione di esclusione in modalita Solo.
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(5]

Campo INPUT CUE

Questo campo consente di configurare le impostazioni correlate al segnale di attivazione del canale di ingresso.

¢ Pulsante di selezione del punto di attivazione
Consente di impostare il punto di attivazione su PRE FILTER (subito prima del filtro), PRE FADER (subito prima del
fader), AFL (subito dopo il fader) o POST PAN (subito dopo il PAN).

NOTA

Tenere presente che se si seleziona POST PAN, non sara possibile monitorare i segnali inviati al bus MONO da un canale di
ingresso impostato sulla modalita LCR.

* Pulsante INPUT FOLLOW PAN

Se questo pulsante € attivato, l'impostazione TO STEREO PAN verra applicata all'impostazione del pan del segnale
inviato dai canali di ingresso al bus CUE.

* Manopola PFL TRIM

Consente di specificare i livelli di monitoraggio quando € selezionato PFL. Utilizzare I'encoder della schermata per
regolare il valore.

Campo DCA CUE
Questa sezione consente di configurare le impostazioni correlate al segnale di attivazione DCA.

Pulsante di selezione del punto di attivazione

Consente di impostare il punto di attivazione per DCA su PRE PAN (subito prima del PAN) o POST PAN (subito dopo
il PAN).

Manopola DCA TRIM

Indica il livello di monitoraggio dei segnali di attivazione da un DCA. Utilizzare ['encoder della schermata per
regolare il valore.

Pulsante UNITY

Attivare questo pulsante per monitorare i segnali allo stesso livello di volume ottenuto quando il livello master per
ciascun DCA era impostato su 0 dB (gain unitario).

Campo OUTPUT CUE
Consente di configurare le impostazioni correlate al segnale di attivazione del canale di uscita.

Pulsante di selezione del punto di attivazione

Consente di impostare il punto di attivazione per il canale di uscita su PFL (subito prima del fader) o AFL (subito
dopo il fader).

Manopola PFL TRIM

Indica i livelli di monitoraggio quando PFL & selezionato. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il
valore.

Indicatori
Questo campo mostra il livello di uscita dei canali L/R del segnale di attivazione.

Pulsante di selezione CUE OUT MODE
E possibile trasmettere il segnale di attivazione in stereo o in mono.

Pulsante INSERT
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra in cui & possibile inserire plug-in nel segnale di attivazione.

Pulsante INSERT ON

Consente di attivare o disattivare l'inserimento del plug-in. I plug-in attualmente specificati vengono visualizzati a
sinistra del pulsante INSERT ON.
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®

Campo EQ
Grafico EQ

Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata dell'equalizzatore. Premere il
campo per visualizzare la finestra in cui & possibile impostare i parametri dell'equalizzatore.

Pulsante EQ ON
Consente di attivare o disattivare |'equalizzatore.

Pulsante CUE OUT PATCH

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa PORT SELECT, in cui & possibile selezionare le porte
di uscita da assegnare ai canali L/R di uscita del segnale di attivazione.

Pulsante CUE OUTPUT
Consente di attivare o disattivare l'uscita del segnale di attivazione.

Manopola CUE LEVEL

Indica il livello di uscita del segnale di attivazione. Utilizzare l'encoder della schermata per regolare il valore.

Indicatore ACTIVE CUE
Siillumina perindicare il tipo di segnale di attivazione attualmente monitorato.

Pulsante CLEAR CUE

Premere questo pulsante per cancellare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale di attivazione.
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a comparsa CUE

[
MX 9

WX 10

MX10

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Elenco di selezione dei canali
Consente di selezionare un canale.

Pulsante ALL

Premere questo pulsante per applicare o annullare la destinazione selezionata del segnale di attivazione (CUE A, CUE
B) per tutti i canali contemporaneamente. Se il punto di mandata non ¢ selezionato per alcuni canali nella colonna,
verra visualizzato "...".

Pulsanti di selezione CUE
Consentono di selezionare la destinazione di attivazione per ciascun canale.
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Finestra a comparsa OUTPUT PA

QUTPUT PATCH [CUEA] ¥

CUE AL CUE AR
M1:RY2-1

M1:RY SLOT2 1-16

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione del jack di uscita

Consentono di selezionare i jack di uscita a cui i segnali verranno instradati.

®  Ppulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Monitor > Utilizzo della funzione Solo

Utilizzo della funzione Solo

Questa funzione consente di monitorare i segnali instradati da uno o piu canali specificati alle uscite di
missaggio principali.

1 nNellaschermata MONITOR, premere il pulsante a comparsa CUE o il campo INPUT/
DCA/OUTPUT CUE per aprire la finestra a comparsa CUE.

x
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0.00

UNITY b “ STEREQ

OUTPUT

2 Utilizzare i pulsanti CUE MODE per selezionare la modalita di missaggio dei canali
per il monitoraggio oppure la modalita di ascolto esclusivamente dell'ultimo
canale selezionato.

Selezionare il pulsante MIX CUE o LAST CUE.

3  Premereil pulsante SOLO ON per attivare la funzione corrispondente.
Viene visualizzata la finestra di conferma per ['operazione Solo.
4 per eseguire l'operazione Solo, premere il pulsante OK.

Il pulsante siillumina e la modalita Solo verra abilitata.

5 sesidesidera escludere determinati gruppi o canali dalle operazioni Solo in base
alle proprie esigenze, premere il pulsante a comparsa SOLO SAFE.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa SOLO SAFE” (pag. 419).
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Monitor > Utilizzo della funzione Solo

6

Consente di selezionare i canali di ingresso che verranno esclusi dalle operazioni
Solo (e possibile selezionare piu canali).

| canali specificati in questo campo non verranno esclusi in modalita Solo. La funzione Solo
Safe & utile per evitare che determinati canali vengano accidentalmente esclusi durante le
operazioni Solo, ad esempio i canali stereo principali o i canali di missaggio che inviano i
segnali di missaggio a un registratore esterno.

Premere il tasto [CUE] del canale o del DCA desiderato per attivarlo.

Solo il canale o il DCA corrispondente verra trasmesso ai bus e ai jack di uscita; gli altri canali e
DCA verranno esclusi. Lo stesso segnale verra inoltre trasmesso dai jack CUE OUT e MONITOR
OUT.

NOTA

Se si attiva il tasto [CUE] di un canale di uscita, il segnale verra trasmesso solo al bus corrispondente.

Per disattivare la funzione Solo, premere nuovamente il pulsante SOLO ON/OFF.

NOTA

Se si seleziona il pulsante LAST CUE per passare dalla modalita LAST CUE alla modalita MIX CUE (o viceversa), tutti i segnali
di attivazione (isolamento) precedentemente attivati saranno annullati.
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Monitor > Finestra a comparsa SOLO SAFE

Finestra a comparsa SOLO SAFE

Finestra a comparsa SOLO SAFE (INPUT)

SOLO SAFE

CH 1A 2 B CH3 CH4A "H6 CHTA C CHS CH 10A
ch1 h ch ch4 h 5 ch7? h 9 h

CH 13A Ci CH 16A C CH 18A CH 19A
ch13 h15 ch16 h ch18 ch19

CH 25A CH2 | CH 28A ( CH 30A CH31A
ch25 6 ch28 h30 ch3t

CH 3TA CH 40A ] CH 43A
ch37 chd4d h41 2 2 chd3

CH 49A 2 CH 54A CH 57A
ch49 5 ch52 i 5

CH 58, 9)
ch57 c| 59

CH 61A C CH 64 CH 6 ) CH 69A CHT! CHT1A [
ché1 6 6 ch6d ch70 chT1 ch72

CHT3A T4A CH 76 CHTIA
ch?5 6 chT?

CH 80A CH 81A CH 83A CH 34A
ch73 ch74 8 C

[
ch&d ch1 ch83 chg4

CH 85A 6A C C L CH 89A C C C CH 95A
ch85 6 h&7 chgy h9 ch ch

CH 97TA . ( CH 100A CH 101A ( 6 CH 10TA CH 108A
ch97 98 c! ch100 ch101 h ch105 b ch107 ch108

CH 109A D CH 112A C C ! C 6 CH 11I7TA C CH 120A
ch109 10 chitl ch112 13 h114 chi15 6 ch120
CH CH 122A CH123A CH 124A CH 12 CH 127A 1284

chi121 ch122 ch123 chi24 2 2 chi127 ch128

CH 133A CH 134A ( CH 136A C . C CH 140A
ch133 ch134 3 ch136 ch137 3 39 ch140

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Schede

E possibile selezionare i canali di ingresso e/o i canali di uscita desiderati come destinazione di Solo Safe. Quando si
selezionano le schede INPUT/OUTPUT, verranno visualizzati i seguenti pulsanti per consentire la selezione dei canali.

¢ Sesiseleziona la scheda INPUT:
Pulsante CH 1-CH144
¢ Sesiseleziona la scheda OUTPUT:
Pulsanti MIX 1-MIX 72, MATRIX 1-MATRIX 36, STAL,STAR,STBLeSTBR

419



Monitor > Finestra a comparsa SOLO SAFE

Finestra a comparsa SOLO SAFE (OUTPUT)

SOLO SAFE

INPUT OUTPUT

MX 4 MX 5 6 MX 7 MX & MX 10 MX 11
MX 4 MX 5 N MX7 Mx g MX10 MX11

MX 16 MX 17 ] MX 19 MX 20 MX 22 MX 2
MX16 MX17 AX18 MX19 MX20 MX22 MX23

M MX 29 MX 31 X MX 35
MX2 MX MX30 MX31 MX3Y MX35

MX 40 MX 41 ) 3 ) MX 47
MX40 MX41 X42 X4 MX47
MX 50 MX 52 MX 53 MX 54 MX 58 MX 59
MX50 MX52 MX53 MX54 M MX58 MX59

MX 64 MX 66 ( B MX 70 MX71
MX64 MX66 9 MX70 MX71

MT 3 MT 4 MT 6 MT7 MT & MT 9 MT 12
MT1 MT 3 MT 4 ] MT 6 M1 7 MT8 MT 9 MT MT1 MT12

MT 13 MT 14 MT 15 MT 16 MT 18 MT 19 MT 20 MT 21 MT 22 2 MT 24
MT13 MT15 MT16 MT18 uT19 MT20 MT21 M 3 MT24

MT 25 MT MT 27 MT 28 MT 30 MT 31 MT 32 MT 33
M125 MT27 M128 MT30 MT131 MT32 MT33 MT34
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Monitor > Informazioni sugli oscillatori

Informazioni sugli oscillatori

Il sistema RIVAGE PM10 & dotato di due oscillatori che trasmettono le singole wave sinusoidali con frequenze
diverse ai canali desiderati. Sono inoltre disponibili filtri LPF e HPF per ['uscita del rumore.

METER

‘ NOISE } Mo 0SC ouT
SINE WAVE or

5*0 ODD

SINE WAVE 2CH ?/Z; 0SC ouT
%«—o\?\o% EVEN

©® Modalita di funzionamento dell'oscillatore
o SINE WAVE
o SINE WAVE 2CH
* NOISE (PINK NOISE/BURST NOISE)

NOTA

E possibile assegnare gli switch on/off e le assegnazioni dell'oscillatore a un tasto USER DEFINED.
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Monitor > Utilizzo degli oscillatori

Utilizzo degli oscillatori

E possibile inviare un'onda sinusoidale o il rumore rosa dall'oscillatore interno a un bus desiderato.

1 rPremereil pulsante MONITOR della barra dei menu.

Viene visualizzata la “Schermata MONITOR (oscillatore)” (pag. 424). Nel campo OSCILLATOR
della schermata MONITOR e possibile verificare le impostazioni correnti dell'oscillatore
nonché attivare o disattivare |'oscillatore.

Per visualizzare o modificare le impostazioni dell'oscillatore in modo piu dettagliato, utilizzare
la finestra a comparsa OSCILLATOR descritta al punto 2 e successivi.

2 Premereil pulsante a comparsa OSCILLATOR o il campo ASSIGN.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa OSCILLATOR” (pag. 425). Nella finestra a comparsa
é possibile effettuare impostazioni dettagliate relative all'oscillatore.

3  Premereun pulsante del campo MODE per selezionare il tipo di segnale che si
desidera trasmettere.

4 utilizzare le manopole e i pulsanti nel campo dei parametri per regolare i
parametri dell'oscillatore.

| parametri visualizzati variano in base all'oscillatore selezionato nel campo MODE. Per

controllare le manopole presenti nel campo dei parametri, utilizzare gli encoder della
schermata corrispondenti.

5 Premereun pulsante nel campo ASSIGN per specificare i canali di ingresso o i bus a

cui si desidera inviare il segnale dell'oscillatore. Sono consentite selezioni
multiple.

| pulsanti corrispondono ai bus riportati di seguito (“Destinazione dei segnali
dell'oscillatore” (pag. 423)).

6 Perabilitare U'oscillatore, premere il pulsante OUTPUT per attivarlo.

Il segnale dell'oscillatore verra inviato al canale di ingresso o al bus selezionato al punto 5. Se
si preme di nuovo il pulsante, l'oscillatore verra disattivato.

NOTA

Einoltre possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione dell'oscillatore o una modifica ASSIGN a un tasto
USER DEFINED (tasti USER DEFINED).
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Monitor > Destinazione dei segnali dell'oscillatore

Destinazione dei segnali dell'oscillatore

I pulsanti corrispondono ai bus riportati di seguito.

Pulsante CH1-72 Canali diingresso 1-72
Pulsante CH73-144" Canali di ingresso 73-144™
Pulsante MIX Bus MIX

Bus STEREO A L, bus STEREO AR, bus STEREO B L, bus

Pulsante ST/MTRX STEREO B R, bus MATRIX

MONITORAL, MONITORAR, MONITORA C, MONITORB L,

Pulsante MONITOR MONITOR B R, MONITOR B C

*1 Il numero di canali varia a seconda del motore DSP collegato.
INPUT 1-144 (DSP-R10, CSD-R7)

INPUT 1-288 (DSP-RX-EX)

INPUT 1-120 (DSP-RX)
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Monitor > Schermata MONITOR (oscillatore)

OUTPUT =

PATCH B

OUTPUT =
AFL

NG

CHT3-144 CH145-216 CH217-288

MIX STIMTRX MON

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa OSCILLATOR

Consente di accedere alla finestra a comparsa OSCILLATOR, in cui & possibile effettuare impostazioni dettagliate
relative all'oscillatore.

® Campo OSCILLATOR LEVEL

Consente di regolare il livello dell'oscillatore. Un indicatore di livello accanto alla manopola LEVEL riporta il livello di
uscita dell'oscillatore. Se OSCILLATOR MODE & impostato su SINE WAVE, viene visualizzata la frequenza
dell'oscillatore. Premere la manopola LEVEL per regolare il livello dell'oscillatore mediante l'encoder della schermata
corrispondente. L'intervallo € compreso tra -96,00 dB e 0,00 dB.

© campo OSCILLATOR MODE

Indica la modalita selezionata dell'oscillatore. Premendo ripetutamente il pulsante MODE, verranno commutate le
modalita.

¢ SINE WAVE

¢ SINE WAVE 2CH
* PINKNOISE

¢ BURST NOISE

O Campo OSCILLATOR ASSIGN

Un indicatore si illumina per mostrare la destinazione di uscita dell'oscillatore attualmente selezionata (canali di
ingresso, bus o monitor). Utilizzare i pulsanti a sinistra per commutare gli indicatori. Un indicatore "ASSIGNED" si
illumina in verde per i pulsanti contenenti una selezione di canale/bus. Premere questo campo per aprire la finestra a
comparsa OSCILLATOR, in cui & possibile assegnare dell'oscillatore ai bus.

© Pulsante OSCILLATOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare l'oscillatore.
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Monitor > Finestra a comparsa OSCILLATOR

Finestra a comparsa OSCILLATOR

OSCILLATOR

CLEAR ALL

MONITOR

CH 344 c
ch32 33 ch34 ch35

H CHaaa CHA7A
ch4z ch#4 cha?

cH
chéd

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti OSCILLATOR MODE
Selezionare una delle quattro modalita operative dell'oscillatore riportate di seguito.

SINE WAVE Verra trasmessa un'onda sinusoidale in modo continuo.

SINE WAVE 2CH Verranno trasmesse separatamente due onde sinusoidali di frequenza diversa.
PINK NOISE Viene trasmesso il rumore rosa.

BURST NOISE Il rumore rosa viene trasmesso a intermittenza.

® campo dei parametri

Consente di impostare i parametri dell'oscillatore. | controller e le relative funzioni in questo campo variano a
seconda della modalita operativa @.

SINE WAVE:

* Manopola LEVEL

Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale. Utilizzare l'encoder della schermata per regolare il valore.
* Manopola FREQUENCY

Indica la frequenza dell'onda sinusoidale. Utilizzare I'encoder della schermata per regolare il valore.
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Monitor > Finestra a comparsa OSCILLATOR

» Pulsanti FREQUENCY
Consentono di selezionare la frequenza dell'onda sinusoidale da 100 Hz, 1 kHz e 10 kHz.

SINE WAVE 2CH:

Manopola LEVEL (ODD)
Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale del canale dispari. Utilizzare ['encoder della schermata per
regolare il valore.

Manopola FREQ (ODD)

Indica la frequenza dell'onda sinusoidale del canale dispari. Utilizzare I'encoder della schermata per
regolare il valore.

Manopola LEVEL (EVEN)

Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale del canale pari. Utilizzare l'encoder della schermata per
regolare il valore.

Manopola FREQ (EVEN)

Indica la frequenza dell'onda sinusoidale del canale pari. Utilizzare l'encoder della schermata per regolare
il valore.

Pulsanti FREQUENCY

Consentono di selezionare la frequenza dell'onda sinusoidale da 100 Hz, 1 kHz e 10 kHz.

La frequenza predefinita € 1 kHz per il canale dispari e 400 Hz per il canale pari. Verranno visualizzati due
indicatori, pari e dispari.

PINK NOISE:

Manopola LEVEL
Indica il livello di uscita del rumore rosa. Utilizzare |'encoder della schermata per regolare il valore.

Manopola HPF

Indica la frequenza di taglio dell'HPF che elabora il rumore rosa. Utilizzare 'encoder della schermata per
regolare il valore. Utilizzare il pulsante sotto la manopola per attivare o disattivare il filtro passa-alto
(HPF).

Manopola LPF

Indica la frequenza di taglio dell'LPF che elabora il rumore rosa. Utilizzare ['encoder della schermata per
regolare il valore. Utilizzare il pulsante sotto la manopola per attivare o disattivare il filtro passa-basso
(LPF).

Per BURST NOISE:
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Monitor > Finestra a comparsa OSCILLATOR

o0 6 6 ® ®

Livello A

000 0.0k 100

Manopola LEVEL, manopola HPF, manopola LPF

Sono le stesse della modalita PINK NOISE.

Manopola WIDTH

Indica la durata del rumore trasmesso in modo intermittente. Utilizzare l'encoder della schermata per
regolare il valore.

Manopola INTERVAL

Indica la durata del silenzio tra i segnali di rumore. Utilizzare l'encoder della schermata per regolare il
valore.

INTERVAL Uscita rumore rosa

— -

WIDTH

T Durata
Il pulsante BURST NOISE ¢ attivo.

© sezione ASSIGN

Consente di selezionare un canale a cui verra inviato il segnale dell'oscillatore. Premere una delle cinque schede di
seguito per selezionare il tipo di canali/bus visualizzato, quindi premere i pulsanti per i canali/bus desiderati. Sono
consentite selezioni multiple. Se & selezionata la modalita SINE WAVE 2CH, i segnali di uscita variano a seconda se il
numero del canale selezionato & pari o dispari. Ad esempio, il segnale del canale dispari verra instradato a MIX1,
mentre il segnale del canale pari verra instradato a MIX2. Se si preme CLEAR ALL, verranno disattivate tutte le
selezioni.

Pulsanti di selezione del display dei canali

Consentono di selezionare il tipo di canali che si desidera visualizzare. Le opzioni disponibili sono CH1-72, CH73-144,
MIX, ST/MTRX e MONITOR (il numero di canali varia a seconda del motore DSP collegato). Un indicatore "ASSIGNED"
siillumina in verde per i pulsanti contenenti una selezione di canale/bus.

Sezione degli indicatori

Indica il livello di uscita dell'oscillatore.

Pulsante OSCILLATOR OUTPUT

Consente di attivare o disattivare |'oscillatore. Se questo pulsante & attivato, il segnale dell'oscillatore verra inviato al
canale di ingresso o al bus selezionato nella sezione ASSIGN. Premendo nuovamente il tasto, 'oscillatore verra
disattivato.

Pulsante CLEARALL
Consente di escludere tutti i canali di uscita dalla destinazione del segnale dell'oscillatore.
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Monitor > Finestra a comparsa OSCILLATOR

O Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra a comparsa OSCILLATOR.
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Monitor > Informazioni sul talkback

Informazioni sul talkback

E possibile selezionare come ingresso di talkback qualsiasi jack di ingresso dai patch di ingresso, nonché il
jack TALKBACK nel pannello superiore della superficie di controllo.

TALKBACK Terminal
+4§V MASTER
+48y>-at
ON
—0™0—>0UTPUT PATCH
N LEVEL 1) kBACK OUT
MIX 1-72
&——>MATRIX 1-36
ANALOG INPUT GAIN

&——>STEREQ A/B
L——>MONITOR SELECT

[ INPUT PATCH ]—M

ON
TALKBACK DIMMER

La funzione Dimmer consente di attenuare temporaneamente il livello del segnale del monitor quando &
attivo il talkback. Sono disponibili due tipi di talkback dimmer.

» Talkback dimmer per 'uscita del monitor

Attenua temporaneamente il volume di uscita del monitor in modo che il suono proveniente dagli
altoparlanti monitor non interferisca con l'ingresso del microfono di talkback.

» Talkback dimmer per MIX, MATRIX e STEREO

Attenua temporaneamente il volume di ciascuna uscita bus MIX, MATRIX, and STEREO in modo che
|'eccessiva uscita di questi bus non renda inaudibile il talkback.
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Monitor > Utilizzo del talkback (pannello superiore)

Utilizzo del talkback (pannello superiore)

Controllo della funzione Monitor tramite la sezione UTILITY

2995033 B
5995933 B

T T
0000000000 0o| @ ||looo ool 000 o @ma

HHBHARARHAD
(EEEEEEEEEE
b o
FEEEEFELE

FH

L J

© Jack TALKBACK
Jack XLR-3-31 bilanciato a cui € possibile collegare un microfono talkback.

@ Indicatore +48V
Siillumina quando l'alimentazione phantom +48V viene fornita al jack TALKBACK.

©® Manopola TALKBACK LEVEL
Consente di regolare il livello di ingresso del microfono collegato al jack TALKBACK.

® Tasto TALKBACK [ON]
Consente di attivare o disattivare la funzione Talkback.
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Monitor > Utilizzo del talkback

Utilizzo del talkback

Controllo della funzione Monitor tramite la schermata MONITOR
La funzione Talkback invia il segnale (in ingresso dalle porte di ingresso) al bus desiderato.

1

Premere il pulsante MONITOR della barra dei menu.

Viene visualizzata la “Schermata MONITOR (talkback)” (pag. 433). Nella schermata MONITOR il
campo TALKBACK consente di controllare le impostazioni di talkback correnti e attivare o
disattivare il talkback.

Per visualizzare o modificare le impostazioni di talkback in modo maggiormente dettagliato,
utilizzare la finestra a comparsa TALKBACK descritta al punto 2 e successivi.

Premere il pulsante a comparsa TALKBACK.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa TALKBACK SETTINGS” (pag. 435). In questa finestra
a comparsa € possibile effettuare impostazioni dettagliate relative al talkback.

Collegare un microfono al jack TALKBACK nel pannello frontale e ruotare la
manopola di gain TALKBACK per regolare la sensibilita di ingresso del segnale del
microfono.

L'indicatore nel campo TALKBACK IN mostra il livello di ingresso del microfono collegato al
jack TALKBACK. Disattivare e riattivare |'alimentazione phantom, quindi impostare la fase su
normale o inversa, come richiesto dal microfono collegato.

Se si desidera utilizzare un jack di ingresso diverso dal jack TALKBACK come
ingresso supplementare per il talkback, attenersi alla procedura riportata di
seguito.

1 Premere il pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK per aprire la finestra a comparsa
INPUT PATCH.

2 Premere il pulsante relativo all'ingresso che si desidera utilizzare per il talkback. E possibile
selezionare un solo ingresso per volta.

3 Utilizzare la manopola GAIN e l'indicatore di livello nel campo INPUT TO TALKBACK per
regolare il livello di ingresso del microfono collegato.

NOTA

Il PAD verra attivato o disattivato internamente quando il gain dell'head amplifier viene regolato tra +17 dB e +18 dB. Se si
utilizza 'alimentazione phantom, potrebbe essere generato del rumore in caso di differenze tra l'impedenza di uscita
positiva e negativa di un dispositivo esterno collegato al jack di ingresso.

Premere la scheda.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa TALK GROUPS” (pag. 438) .

Premere il pulsante DEFINE di destinazione.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa TALKBACK ASSIGN” (pag. 439).

Selezionare il bus o i jack di uscita come destinazione del segnale di talkback (sono
consentite selezioni multiple).
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Monitor > Utilizzo del talkback

8

10

11

Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante
CLOSE per chiudere la finestra a comparsa.

Ripetere i punti 6-8 per assegnare i bus ad altri pulsanti DEFINE, in base alle
esigenze.

Selezionare un DEFINE che si desidera utilizzare per il talkback, utilizzando i
pulsanti DEFINE nel campo TALK GROUPS della schermata MONITOR oppure del
campo TALK GROUPS nella finestra a comparsa TALKBACK SETTINGS.

Per abilitare il talkback, premere il tasto TALKBACK ON.

Ogpni volta che viene premuto (operazione di blocco), il pulsante TALKBACK ON passera dallo
stato attivato a quello disattivato e viceversa. Quando il talkback ¢ attivato, i segnali

provenienti dal jack TALKBACK e dal jack INPUT selezionato vengono trasmessi ai bus di
destinazione.

NOTA

e Einoltre possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione del talkback o una modifica ASSIGN a un tasto
USER DEFINED. In questo caso, & possibile selezionare un'operazione di blocco o di shlocco (la funzione verra abilitata
solo durante la pressione del tasto) (tasti USER DEFINED).

e Eanche possibile utilizzare la funzione DIMMER ON TALKBACK per attenuare il livello di monitoraggio dei segnali non di
tipo talkback quando il talkback € attivo (“Finestra a comparsa MONITOR SETTINGS” (pag. 388)).
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Monitor > Schermata MONITOR (talkback)

Scher a MONITOR (talkbac

OUTPUT = PATCH A=

NC

PATCH B

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante a comparsa TALKBACK

Consente di accedere alla finestra a comparsa TALKBACK, in cui & possibile configurare impostazioni dettagliate
relative al talkback.

Campo TALKBACK IN

* Indicatore TALKBACK IN +48

Indica lo stato di attivazione/disattivazione +48 V per il jack TALKBACK.
Indicatore TALKBACK IN @

Indica lo stato della fase normale/fase inversa per il jack TALKBACK.
Manopola ANALOG GAIN

Consente di impostare il gain analogico del jack TALKBACK. Utilizzare 'encoder della schermata per regolare il
valore.

Indicatore di livello TALKBACK IN
Indica il livello dei segnali dopo il gain di ingresso nel jack TALKBACK.
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Monitor > Schermata MONITOR (talkback)

© Campo INPUT TO TALKBACK
Pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa INPUT PORT SELECT, in cui & possibile assegnare una porta/
uno slot di ingresso al talkback. Il nome della porta/slot selezionato verra visualizzato sul pulsante. In assenza di
assegnazioni, sul pulsante verra riportata 'indicazione "----".

Indicatore INPUT TO TALKBACK +48

Indica lo stato di attivazione/disattivazione di +48 V per la porta/lo slot di ingresso corrispondente.
Indicatore INPUT TO TALKBACK @

Indica lo stato della fase normale/fase inversa per la porta/lo slot di ingresso corrispondente.
Manopola ANALOG GAIN

Indica l'impostazione per il gain analogico per la porta/lo slot di ingresso corrispondente. Utilizzare 'encoder
della schermata per regolare il valore.

Indicatore di livello INPUT TO TALKBACK
Indicaiil livello dei segnali dopo il gain di ingresso nella porta/nello slot di ingresso corrispondente.

® Pulsanti TALK GROUPS DEFINE

Consentono di selezionare una delle sorgenti di monitoraggio DEFINE assegnate tramite la “Finestra a comparsa
TALK GROUPS” (pag. 438).

© Pulsante TALKBACK ON

Consente di attivare o disattivare ['uscita del talkback. Questo pulsante & disponibile per i segnali del talkback
selezionati nei campi TALKBACK IN e INPUT TO TALKBACK.
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Monitor > Finestra a comparsa TALKBACK SETTINGS

a comparsa KBA

M1:RY11

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Campo TALKBACK IN

Pulsante TALKBACK IN +48V

Consente di attivare o disattivare l'alimentazione phantom (+48V) fornita al jack TALKBACK.
Pulsante TALKBACK IN @

Consente di commutare da normale a inversa e viceversa le corrispondenti impostazioni di fase dell'head
amplifier.

Manopola ANALOG GAIN

Consente di impostare il gain analogico del jack TALKBACK. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il
valore.

Manopola TALKBACK IN HPF

Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro HPF per il jack TALKBACK. Utilizzare il pulsante a destra della
manopola per attivare o disattivare il filtro passa-alto (HPF).

Indicatore di livello TALKBACK IN
Indica il livello di ingresso del microfono collegato al jack TALKBACK.
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Monitor > Finestra a comparsa TALKBACK SETTINGS

(2]

Campo INPUT TO TALKBACK

Questo campo consente di utilizzare come ingresso talkback un microfono collegato a una normale porta di ingresso.
Se si desidera utilizzare un jack di ingresso diverso dal jack TALKBACK come ingresso supplementare per il talkback,
selezionare qui una porta di ingresso e impostare il livello di ingresso e altri parametri.

Pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa INPUT PATCH, in cui & possibile assegnare una porta di
ingresso desiderata al talkback. Il nome della porta selezionata verra visualizzato sul pulsante.

Pulsante INPUT TO TALKBACK +48V
Consente di attivare/disattivare |'alimentazione phantom (+48V) fornita a una porta di ingresso.
Pulsante INPUT TO TALKBACK @

Consente di impostare la fase normale o inversa per il jack corrispondente quando si utilizza una porta di ingresso
come ingresso talkback.

Manopola di gain INPUT TO TALKBACK

Consente di impostare il gain di ingresso dell'HA corrispondente quando si utilizza una porta di ingresso come
ingresso talkback.

INPUT TO TALKBACK SILK

Consente di regolare l'impostazione SILK corrispondente quando si utilizza una porta di ingresso come ingresso
talkback.

INPUT TO TALKBACK GC

Consente di attivare o disattivare la corrispondente compensazione del gain quando si utilizza una porta di
ingresso come ingresso talkback.

Manopola INPUT TO TALKBACK HPF

Consente di impostare la frequenza di taglio per il filtro passa-alto (HPF) quando si utilizza una porta di ingresso
come ingresso talkback. Utilizzare il pulsante a destra della manopola per attivare o disattivare il filtro passa-alto
(HPF).

Indicatore INPUT TO TALKBACK

Indicaiil livello di ingresso dei segnali dall'HA corrispondente quando si utilizza una porta di ingresso come
ingresso talkback.

Pulsante INPUT TO TALKBACK ON
Consente di attivare o disattivare il talkback quando si utilizza una porta di ingresso come ingresso talkback.

NOTA

Se non é selezionata alcuna porta di ingresso, questi parametri e indicatori non vengono visualizzati.

Pulsante TALKBACK ON
Consente di attivare o disattivare il talkback.

Campo TALK GROUPS
Questo campo consente di impostare la destinazione di uscita del segnale di talkback.
* Pulsante di selezione ASSIGN
Consente di specificare la destinazione di uscita del segnale di talkback assegnato da DEFINE.
¢ Manopola DIM LEVEL FOR BUSES
Consente di regolare il valore di attenuazione del segnale di talkback (trasmesso al bus selezionato).

NOTA

L'impostazione in questo campo ¢ collegata all'impostazione nel campo TALKBACK nella schermata MONITOR (“Schermata
MONITOR (talkback)” (pag. 433)).
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© campo TALKBACK OUT

In questo campo & possibile assegnare la rete TWINLANe e assegnare i segnali di uscita del talkback direttamente al
jack di uscita di un rack 1/0, a qualsiasi jack OMNI OUT o a un jack di uscita sullo slot di una scheda.

NOTA

¢ Pulsante di assegnazione TALKBACK OUT

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa OUT PATCH, in cui & possibile assegnare qualsiasi porta di uscita
desiderata al talkback.

Pulsante TALKBACK OUT ON

Questo pulsante consente di attivare o disattivare il talkback quando si utilizza una qualsiasi porta di uscita come uscita
del talkback.

Utilizzare la finestra a comparsa TWINLANe CONFIGURATION per assegnare |'uscita diretta del talkback alla rete TWINLANe
(finestra a comparsa TWINLANe CONFIGURATION).

O Schede
Utilizzare queste schede per attivare alternativamente le finestre a comparsa TALKBACK SETTINGS e TALK GROUPS.
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Finestra a comparsa TALK GROUPS

TALKBACK

TALKBACK
SETTINGS

MX30 MX32
MX30 MX32

8 MX10 MX11 6 MX37
MX 8 MX 10 Mx1 MX37
MXx12 MX14 MX41
Mx12 MX14 MX41

MX15 MX43 MX44 MX45 MX46
MX15 MX16 MX43 MX44 MX45 MX45
MX19 MX20 MX4T MX45
MX19 . MX4T MX48

M

Mx22

MX26 mMx27 Mx28
M Mx27 MX28

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti DEFINE 1-8

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa di selezione dei bus, in cui € possibile selezionare la
destinazione del segnale.
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Finestra a comparsa TALKBACK ASSIGN

TALKBACK ASSIGN

SET BY SEL

MX 5 MX 6 MX7 X MX 10 MX 11
MX 5 MX & Mx7 X 8 MX10 MX11
MX 17 MX 18 MX 19 22 MX
mMx17 MX18 X22 M;

Mx 29 MX 30
Mx29 MX30

MX 40 MX 41 MX 42 X MX 44 ( 6 MX 48
M MX40 Mx41 Mx42 M MX44 g X MX48

MX 51 MX 54 X 56 ( MX 60
MX51 X5 MX54 X5 MX60
MX 63 ) 3 MX 66 MX 67 ) 9 MX MX 72
MX X564 M MX67 MX6 K MX70 MX MX72

MT 3 MT 4 18] MT 6 MT S MT 12
MT3 MT 4 M1 s MT 6 T MT9 MT12

MT 15 MT 16 MT 17 MT 18 MT 19 MT 21 Z ! MT 24
MT15 M1 MT17 MT18 mMT19 M121 MT124

M MT 28 MT 29 MT 30 MT 3 MT
MT26 MT. M128 M129 MT30 1 MT3 ! MT.

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsanti di selezione dei bus

Selezionare il bus come destinazione del segnale dalle opzioni seguenti:
¢ MX(MIX) 1-72..Segnali di uscita del bus 1-72 MIX

* MT(MATRIX)1-36..Segnali di uscita del bus MATRIX 1-36

¢ STAL-STBR..Segnali di uscita di STEREO AL-STEREO BR

Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un bus utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

Pulsante CLEAR ALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

Pulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Informazioni su PHONES

In questa sezione viene spiegato come impostare i parametri relativi al controllo mediante le cuffie. Nel
diagramma riportato il flusso del segnale delle cuffie.

from PLUG - INS

] 1

from GEQ/ PEQ (INSERT OUT) P

(INSERT IN) oPLUG-INS | 1

to GEQ/PEQ i i

HONESPONT PHONESPOINT [
e (MONITOR ) P

oRE DELAY o |
POSTDELAY B0 r 1 |
e g = v ™ M i 1N | winluininlulutsluintstulntaio v B ([ By
PRE DELAY ::‘3_"—| N [ [ | = kR “T"l
oA B PRe DELAY A i -3 i T :1— |
PERTOELRY :R H il S Al Q’ L‘Tli
: I : : CENTER CHANNEL ON : INSERT - _P_H(;\JE_S_ -
PHONES PoSTOEAY :@ LMBN‘P:l O ——_ 3B __ 1 LEVEL LINK
Py LR+C DOWNMIX

PHONES POINT (punto di mandata delle cuffie)

I segnali del monitor vengono in genere trasmessi da questo punto. Tuttavia, se attivato, verra trasmesso
il segnale di attivazione.

CENTER CHANNEL

Se si prevede di non monitorare il canale centrale, disattivare questo pulsante.

INSERT (inserimento plug-in)

E possibile inserire i plug-in nel segnale PHONE.

PHONES LEVEL (livello di volume delle cuffie)

Consente di regolare il livello di uscita del jack di uscita PHONES.

PHONES LEVEL LINK (funzione Collegamento livello cuffie)

E possibile regolare il livello del segnale inviato al jack di uscita PHONE utilizzando la manopola MONITOR
LEVEL.
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Utilizzo di PHONES

1

Premere il pulsante MONITOR della barra dei menu.

Viene visualizzata la “Schermata MONITOR (PHONES)” (pag. 442).

2. Premere il pulsante a comparsa PHONES.

Viene visualizzata la finestra a comparsa PHONES.

Per configurare le impostazioni di PHONES, utilizzare i pulsanti presenti nella
schermata.

Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante
CLOSE.
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Scher a MONITOR (PHONE

OUTPUT =

OUTPUT =
AFL

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di visualizzazione a comparsa PHONES

Indicano il PHONES POINT assegnato a PHONES A e PHONES B rispettivamente. Premere questi pulsanti per
accedere alla finestra a comparsa PHONES, in cui € possibile configurare impostazioni dettagliate delle cuffie.
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PHONES

0OST DELAY

BLANK

(o)
(@ rostoeLav
PHONES A = PHONES OUT

@ POST DELAY
(8)

CUE S v
. @ POST DELAY

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante MONITOR PHONES POINT

Selezionare uno dei seguenti punti sorgente di monitoraggio:
* PRE DELAY

e POST DELAY

Pulsante CUE PHONES POINT

Selezionare uno dei seguenti punti sorgente di attivazione:
* PRE DELAY

e POST DELAY

Pulsante CENTER CH ON

Se si prevede di non monitorare il canale centrale, disattivare questo pulsante. Quando questo pulsante &
disattivato, il canale centrale non verra monitorato.

Pulsante INSERT

Indica lo stato di montaggio del rack attualmente selezionato. Se non é selezionata alcuna voce, il pulsante riportera
l'indicazione "BLANK". Premere questo pulsante per visualizzare la finestra, nella quale & possibile impostare
l'inserto per il segnale PHONES.

Pulsante INSERT ON
Consente di attivare/disattivare l'inserimento.

Pulsante PHONES LEVEL LINK

Se questo pulsante ¢ attivato, la manopola MONITOR FADER LEVEL consente di regolare il livello dei segnali inviati ai
jack di uscita PHONES A o PHONES B.
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(7]

(8]

Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.

Pulsante CUE INTERRUPT
Consente di attivare/disattivare INTERRUPT.

NOTA

Quando si seleziona la sorgente di monitoraggio per CUE, si consiglia di disattivare CUE INTERRUPT per evitare che tale
sorgente si spenga a causa delle operazioni di attivazione.

Pulsante di uscita PHONES (solo CS-R3)
Scegliere se trasmettere PHONES A o B al jack PHONES, che dispone di un solo CS-R3.

NOTA
E possibile assegnare una funzione per commutare ['uscita PHONES (A/B) a un tasto USER DEFINED.
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Utilizzo di RTA

Il sistema RIVAGE PM10 include un analizzatore in tempo reale (RTA), che fornisce un feedback visivo dello
spettro di frequenza delle sorgenti collegate per 1/12 di ottava (121 bande). Il RTA accetta un segnale a
singolo canale e consente di passare da un ingresso A a un ingresso B. Se si seleziona A+B MIX, verra
visualizzato il segnale con livelli superiori.

Esistono quattro modi per accedere a RTA.

“Uso di una finestra a comparsa dedicata a RTA” (pag. 446)

“Uso della finestra a comparsa HPF/EQ per i parametri di canale” (pag. 450)
“Uso della finestra a comparsa GEQ per il GEQ inserito” (pag. 451)

“Uso della finestra a comparsa PEQ per il PEQ inserito” (pag. 452)
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Uso di una finestra a comparsa dedicata a RTA

1 rPremereil pulsante MONITOR della barra dei menu.
Viene visualizzata la “Schermata MONITOR (RTA)” (pag. 447).

2 Premereil pulsante a comparsa RTA.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa RTA” (pag. 448).

Informazioni sul display RTA

Un solo modulo RTA ¢ installato per le tre seguenti finestre a comparsa. Di conseguenza, il grafico di risposta
RTA verra visualizzato solo in una di queste finestre. Se si tenta di aprire due o pili finestre, il grafico di
risposta verra visualizzato nell'ultima finestra a comparsa. Se si desidera visualizzare il grafico di risposta

mentre sono aperte due o piu finestre, il grafico di risposta verra visualizzato nella finestra a comparsa in cui
si & fatto clic sul grafico EQ.

« Finestra a comparsa HPF/EQ (1ch)
* Finestra a comparsa GEQ
 Finestra a comparsa PEQ
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Monitor > Schermata MONITOR (RTA)

Schermata MONITOR (RTA)

INPUT OUTPUT = e oy
prLPRE FADER | PRI AR

m h
0.00

PATCH B

PFL PRE

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

INPUT OUTPUT =
R PR AFL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti della finestra a comparsa RTA

Indicano il nome delle porte assegnate a RTA A e RTA B. Se CUE OVERRIDE ¢ attivo, questi pulsanti indicheranno il
nome dei segnali di attivazione impostati da CUE OVERRIDE. Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a
comparsa RTA, in cui € possibile effettuare impostazioni dettagliate di RTA.
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MONIAL

MONI AR

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Grafico della risposta in frequenza
Il grafico della risposta in frequenza indica il risultato dell'analisi di frequenza per bande di 1/12 di ottava.

Indicatori OVER
Se i dati superano 0 dB, verranno visualizzati gli indicatori OVER.

Pulsante CUE OVERRIDE

La risposta in frequenza del segnale di attivazione selezionato qui verra visualizzata nel grafico.

Pulsanti a comparsa INPUT PATCH

Premere questo pulsante per visualizzare una finestra a comparsa, in cui & possibile selezionare un segnale che sara
trasmesso a RTA.

Pulsanti di commutazione di ingresso

E possibile selezionare A, B o A+B MIX come canale di ingresso visualizzato sul grafico RTA. Se si seleziona A+B MIX, i

segnali A e B verranno confrontati e verra visualizzato il segnale con i livelli piu alti.

PEAKHOLD

Se questo pulsante € attivato, il grafico della risposta in frequenza analizzata memorizzera l'indicazione del livello di
picco.

Pulsante HOLD

Se questo pulsante € attivato, il grafico della risposta in frequenza indichera e memorizzera il risultato dell'analisi
della frequenza.

448



Monitor > Finestra a comparsa RTA

©® Ccampo BALLISTICS
Pulsante BALLISTICS

Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile aggiungere la velocita di decay al grafico della risposta in frequenza
analizzata.

Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).

© Manopola OFFSET
Consente di impostare 'offset per il display RTA.
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Uso della finestra a comparsa HPF/EQ per i parametri di

canale

Premere il campo del grafico EQ nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW oppure premere il campo EQ
nella schermata OVERVIEW per aprire la finestra a comparsa HPF/EQ.

Finestra a comparsa HPF/EQ (1ch)

CH PARAMETER

CH1.72 CHT73144 MIX MTRX [ ST

LIBRARY DEFAULT

PRECISE

©® Pulsante RTA

Se questo pulsante & attivato, un grafico semi-opaco di analisi del segnale di ingresso (subito dopo I'EQ) verra
sovrapposto al grafico della risposta in frequenza dell'EQ.

® PEAKHOLD

Se questo pulsante € attivato, il grafico della risposta in frequenza analizzata memorizzera l'indicazione del livello di
picco.

©® Pulsante HOLD

Se questo pulsante € attivato, il grafico della risposta in frequenza indichera e memorizzera il risultato dell'analisi
della frequenza.

O Campo BALLISTICS
Pulsante BALLISTICS

Se questo pulsante e attivato, sara possibile aggiungere la velocita di decay al grafico della risposta in frequenza
analizzata.

Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).
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o bt I EEE”‘Bl BLANK BLANK BLANK

LIBRARY DEFAULT

31BandGEQ

Premere il contenitore del rack (contenente un GEQ inserito) per aprire la finestra a comparsa GEQ.
Finestra a comparsa GEQ

©® Pulsante RTA

Se questo pulsante ¢ attivato, un grafico semi-opaco di analisi del segnale di ingresso (subito dopo l'EQ) verra
sovrapposto al grafico della risposta in frequenza dell'EQ.

® PEAKHOLD

Se questo pulsante e attivato, il grafico della risposta in frequenza analizzata memorizzera l'indicazione del livello di
picco.

©® Pulsante HOLD

Se questo pulsante € attivato, il grafico della risposta in frequenza indichera e memorizzera il risultato dell'analisi
della frequenza.

® Campo BALLISTICS
Pulsante BALLISTICS

Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile aggiungere la velocita di decay al grafico della risposta in frequenza
analizzata.

Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).
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so della finestra a comparsa PEQ per il PEQ inserito

Premere il contenitore del rack (contenente un PEQ inserito) per aprire la finestra a comparsa PEQ.
Finestra a comparsa PEQ

DEFAULT

dotaad } PEGH BLANK BLANK BLANK | o

GEQ1 A/B
LINK

© Pulsante RTA

Se questo pulsante € attivato, un grafico semi-opaco di analisi del segnale di ingresso (subito dopo l'EQ) verra
sovrapposto al grafico della risposta in frequenza dell'EQ.

® PEAKHOLD

Se questo pulsante € attivato, il grafico della risposta in frequenza analizzata memorizzera l'indicazione del livello di
picco.

©® Pulsante HOLD

Se questo pulsante ¢ attivato, il grafico della risposta in frequenza indichera e memorizzera il risultato dell'analisi
della frequenza.

©® Campo BALLISTICS
Pulsante BALLISTICS

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere la velocita di decay al grafico della risposta in frequenza
analizzata.

Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).
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Indicatori > Area degli indicatori

Indicatori

Area degli indicatori

Nell'area degli indicatori sono visualizzati diversi indicatori. Premere una qualsiasi parte dell'area degli
indicatori per richiamare il corrispondente layer fader del pannello.

CH108-120 | CH121-

| CUEA

CH217-228

InPUT | STAB | CUEB

©® Indicatore di saturazione ¥
Questo indicatore si illumina in caso di saturazione del segnale in un punto del canale.

® Indicatore OVER
Siillumina perindicare la saturazione del segnale in corrispondenza del punto di misurazione nel canale.

NOTA
Utilizzare il campo METERING POINT per attivare/disattivare il punto di misurazione.

Premere il pulsante mostrato con un'icona sul bordo destro della barra dei menu nell'area degli indicatori
per passare da una finestra a comparsa all'altra nel display.

METER SELECT

INPUT OUTPUT CUSTOM CUSTOM CUSTOM
CH145-288 DCA 1.2 34 ]

INPUT OQUTPUT CUSTOM CUSTOM CUSTOM
CH145-288 DCA 1.2 34 3

METER FULL SCREEN
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Indicatori > Area degli indicatori

© Pulsanti di selezione del display dell'area degli indicatori
Consentono di selezionare uno degli indicatori mostrati nelle righe 1 e 2 dell'area degli indicatori.

CUEB

Premere OFF per visualizzare una singola riga.

i | AR ||||| 1] s
CH73-84 CHE5-96 CHS7-10

08 CHI09120 | CH121132 | CH133-144

|||||||I |||||||I I||| Il
CH1-12 CH13-24 CH25-28

CH49-80 CHE172

INPUT | STAB  CUEBR

Il numero di canali per INPUT cambia a seconda del sistema

® Pulsante METER FULL SCREEN
Consente di visualizzare la schermata METER (FULL SCREEN).

NOTA

o Percancellare il segnale di attivazione, premere la sezione CUE METER quando il segnale di attivazione € attivato.

e Quando si utilizza la modalita Surround, SURROUND A/B verra visualizzato nella posizione MIX1-12 e SURROUND CUE nella
posizione CUE B.
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Utilizzo della schermata METER

E possibile richiamare la schermata METER (FULL SCREEN) per visualizzare i livelli di ingresso/uscita per tutti
i canali sullo schermo o per passare tra i punti di misurazione (le posizioni in cui viene rilevato il livello) sugli
indicatori di livello.

Schede
Utilizzare queste schede per spostarsi tra le schermate INPUT METER, OUTPUT METER e DCA METER.

CH 1-144 CH 145-288 OUTPUT

Schermata METER FULL SCREEN (INPUT)
In questa schermata vengono visualizzati gli indicatori dei canali di ingresso, i fader e i pulsanti ON.

) N MET ere EIEN Pre  PosT PEAK
ouTPUT DCA N D.GAIN ISl FADER ON HOLD

]l

[onfionfongionfonionlionfonionfononfonfionioniisilsENonfiontononlionfonion on onlonf onflonlionfisi T s - eI« R O lon f o sl T T ]

0N ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON [ 6N ON ON ON ON BN ON BN BN ON oN

il bl

fonfionjionjonjononfonfionjonfonfonfononlionlionfionfionfionisiiion oo eiEL I onfonf onf onfonflonffonfionfionlionfonflonionfon onl on RS onNoN IO
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Indicatori > Utilizzo della schermata METER

Schermata METER FULL SCREEN (OUTPUT)

In questa schermata vengono visualizzati gli indicatori per tutti i canali di uscita, STEREO A/B, CUEA/B e
MONITOR A/B.

N WETERING  pre  PRE [EIRH
CH 1144 45 QUTPUT EQ FADER [

fonfonfonliononfionfonfonfonfionfionioniaionionfionfioniionionionJoNJ onIoNIoNfoN]
= . oo

[onfonjonlionfionfiononfonjionlon]

CLEE
{onfonionlionlionfionlionononfoNIoNIoNIoN]oN]

NOTA

Quando si utilizza la modalita Surround, SURROUND A/B viene visualizzato al posto di MIX1-12, SURROUND CUE viene visualizzato a
sinistra di CUE e SURROUND MONITOR viene visualizzato a sinistra di MONITOR.
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Schermata METER FULL SCREEN (DCA)
In questa schermata vengono visualizzati gli indicatori per DCA, STEREO A/B, CUE A/B e MONITOR A/B.

CH1184 CH 145288 OUTPUT m

{onflonjonfionfionflonfionfionfionficnlionlion]
-0.10 o a
0.30

NOTA

Quando si utilizza la modalita Surround, SURROUND CUE viene visualizzato a sinistra di CUE e SURROUND MONITOR viene
visualizzato a sinistra di MONITOR.
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Display del livello del fader/dell'indicatore
In questa schermata vengono visualizzati gli indicatori e i fader per ciascun canale.

© Numero canale
Indica il numero del canale.

® Indicatore di saturazione ¥
Questo indicatore si illumina in caso di saturazione del segnale in un punto del canale.

© Indicatore OVER

Siillumina per indicare la saturazione del segnale in corrispondenza del punto di misurazione nel canale.

O Meter
Indica il livello di ingresso o uscita del canale. Fare clic con il mouse per cambiare banco di fader.

© Indicatori CUEA/B

Consentono di visualizzare lo stato CUE.

©® Indicatori ON

Indicano lo stato di attivazione/disattivazione del canale. Fare clic sugli indicatori con il mouse per attivarli/
disattivarli.

@ Fader

Indica il livello del canale come posizione del fader. Quando il tasto [ON] del canale é disattivato, il fader diventa
grigio. Trascinare con il mouse per regolare il livello. Utilizzare CTRL+clic del mouse per tornare al valore predefinito
oppure CTRL+MAIUSC+clic del mouse per impostare il valore nominale.

©® Livello del fader/nome del canale

Indica il livello del canale come valore (in dB). Fare clic con il mouse per spostarsi tra la visualizzazione del livello del
fader e la visualizzazione del nome del canale.

Lo stato ISOLATE ¢ indicato da una casella rossa.
NOTA

Toccareil (o fare clic sul) banco di fader a 12 canali per richiamare il livello di fader corrispondente sul pannello.

Campo METERING POINT

458



Indicatori > Utilizzo della schermata METER

Selezionare uno dei seguenti punti di misurazione utilizzati per il rilevamento del livello. | punti di
misurazione per gli indicatori di livello possono essere impostati separatamente per i canali di ingresso e di
uscita.

H Per INPUT METER
« PRE GC

« PRE D.GAIN

« PRE HPF

« PRE FADER
«POSTON

Mot PRE  PRE ECTHN PRE  POST
GC D.GAIN JiIZ3ll FADER ON

PRE CG e abilitato quando il dispositivo associato nell'ingresso dispone di una GC. Se il canale non dispone
di una GC, l'indicatore mostrera il valore PRE D.GAIN nel punto di misurazione PRE GC.

Il Per OUTPUT METER
*PREEQ

« PRE FADER

« POSTON

METERNG  pre PRE NS

PONT EQ  FaDER JEIY
Pulsante PEAK HOLD

Quando questo pulsante & attivato, il livello di picco per ciascun indicatore viene mantenuto. Quando il
pulsante e disattivato, i livelli di picco vengono cancellati. L'attivazione/la disattivazione del pulsante PEAK
HOLD influisce sia sul canale di ingresso sia su quello di uscita. Disattivare il pulsante per cancellare
l'indicatore del livello di picco precedentemente mantenuto.

PEAK
HOLD

NOTA

E possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione del pulsante PEAK HOLD al “Assegnazione di una funzione a un tasto
USER DEFINED” (pag. 915)
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Parametro CH > Informazioni su GAIN/SILK

Parametro CH

Informazioni su GAIN/SILK

In questa sezione é possibile configurare impostazioni per 'HA del canale di ingresso (head amplifier), ad
esempio attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom, gain, fase e SILK.

Vi sono tre modi per controllare GAIN/SILK.

 “Controllo di GAIN/SILK mediante la sezione Selected Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7) ” (pag. 461)
» “Controllo di GAIN/SILK mediante la schermata OVERVIEW” (pag. 465)

 “Finestra a comparsa GAIN/SILK” (pag. 466)
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Parametro CH > Controllo di GAIN/SILK mediante la sezione Selected Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Controllo di GAIN/SILK mediante la sezione Selected

Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

5999993 B
9393993 0

0000000000 00| @ ocooo‘ooeeono =
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Questa sezione contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Manopola [ANALOG GAIN]
Consente di impostare il gain analogico per ['head amplifier.

© Tasto [+48V]
Consente di attivare/disattivare l'alimentazione phantom (+48 V).

©® Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare l'intensita dell'elaborazione SILK.

O Tasto SILK [ON]

Consente di attivare o disattivare SILK. L'elaborazione SILK puo essere applicata solo a specifici canali per attivare le
parti corrispondenti nel missaggio o a tutti i canali, aggiungendo profondita e prospettiva all'intero missaggio.
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Parametro CH > Controllo di GAIN/SILK mediante la sezione Selected Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

© Tasto SILK [BLUE/RED]

Consente di spostarsi tra due caratteristiche di SILK (BLUE e RED): "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per
un suono energico e vivace.

©® Manopola [DIGITAL GAIN]
Consente di impostare il gain digitale del canale.

@ Indicatore GC
Si accende quando GC (GAIN COMPENSATION) ¢ attivato.

©® Tasto [®] (fase)
Consente di invertire la fase del segnale di ingresso.
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Parametro CH > Controllo di GAIN mediante la sezione Selected Channel (CS-R5)

Controllo di GAIN mediante la sezione Selected Channel
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Parametro CH > Controllo di GAIN mediante la sezione Selected Channel (CS-R5)

bibi® 45

©® Manopola [GAIN]
Consente di controllare il gain analogico o digitale.
© Tasto HPF [ON]

Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

©® Manopola [HPF]

Consente di regolare la frequenza di taglio dell'HPF.

O Manopola [PAN]

Consente di regolare il pan del segnale inviato ai bus stereo.

© Manopola [Fn] (Funzione)

Mentre si tiene premuta questa manopola, toccare un parametro per assegnare la funzione.
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Parametro CH > Controllo di GAIN/SILK mediante la schermata OVERVIEW

Controllo di GAIN/SILK mediante la schermata

OVERVIEW

NOTA

ILPAD verra attivato o disattivato internamente quando il gain dell'head amplifier viene regolato tra +11 dB e +12 dB.

Se si utilizza ['alimentazione phantom, potrebbe essere generato del rumore in caso di differenze tra l'impedenza di uscita positiva
e negativa di un dispositivo esterno collegato al jack di ingresso.

La manopola ANALOG GAIN e il pulsante +48V sono abilitati per i jack di ingresso di un rack I/O e i jack OMNI IN della superficie di
controllo.

Le impostazioni HA possono inoltre essere effettuate nella schermata delle impostazioni del parametro SYSTEM CONFIG (“Modifica
dei parametri interni di ciascun componente” (pag. 259)).

1 rPremereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.
2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

3  Premerela manopola ANALOG GAIN o il campo SILK.

Manopola ANALOG GAIN
nella schermata

OVERVIEH

Campo SILK nella
schermata
\___OVERVIEW J

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa GAIN/SILK” (pag. 466).

4  utilizzare i pulsanti e gli encoder sullo schermo della schermata per configurare le
impostazioni HA.

5 Modificare le impostazioni SILK come necessario.

6 se necessario, eseguire le stesse operazioni per gli altri canali di ingresso.

Se viene visualizzata la finestra a comparsa GAIN/SILK, & anche possibile utilizzare i tasti [SEL]
per commutare il canale da modificare.

7 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il simbolo X in
alto a destra nella finestra.
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Parametro CH > Finestra a comparsa GAIN/SILK

Finestra a comparsa GAIN/SIL

CH PARAMETER b 4

CS1:0MNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | C INI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1

@@@O@@O

A

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante di selezione dei canali

Indica il canale. Premere questo pulsante per selezionare il canale selezionato sullo schermo. Icona, numero e colore
del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale sotto il pulsante.

® Display PATCH
Consente di visualizzare lo stato di assegnazione di canale.

© Pulsante +48V

Consente di attivare/disattivare l'alimentazione phantom dell'HA (+48V).

O Manopola A.GAIN

Indica l'impostazione del gain analogico dell'HA. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il valore. Se la
funzione di compensazione del gain ¢ attivata, un indicatore mostra la posizione del gain analogico al momento
dell'attivazione della compensazione del gain.

O Indicatore HA
Consente di visualizzare il livello (PRE GC) del segnale di ingresso dell'head amplifier.

O Pulsante SILK ON
Consente di attivare o disattivare SILK.

@ Pulsante di selezione BLUE/RED

Consente di spostarsi tra due caratteristiche di SILK (BLUE e RED): "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per
un suono energico e vivace.
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Parametro CH > Finestra a comparsa GAIN/SILK

© Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare il parametro TEXTURE di SILK.

© Pulsante GC (GAIN COMPENSATION)
Consente di attivare o disattivare la compensazione del gain per un canale specifico.

® Indicatore HPF
Indica lo stato di attivazione o disattivazione del filtro passa-alto per ciascuna porta.

@® Manopola D.GAIN
Indica l'impostazione del gain digitale. Utilizzare 'encoder della schermata per regolare il valore.

@ Indicatore (ingresso del canale)
Indica il livello dopo il passaggio attraverso GC (prima di D.GAIN).

® Indicatore (post-gain digitale)
Indica il livello dopo il passaggio attraverso il gain digitale.

° i
Pulsante Phase

Consente di commutare la fase del segnale di ingresso.

® Pulsante GANG

Viene visualizzato solo nel caso di stereo. Se questo pulsante é attivato, la differenza nel gain analogico LR viene
mantenuta quando il valore cambia. Lo stesso vale per il gain digitale.
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Parametro CH > Controllo di GAIN/SILK mediante la schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Controllo di GAIN/SILK mediante la schermata SELECTED

CHANNEL VIEW

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.
2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

3  Premerela manopola ANALOG GAIN, SILK [TEXTURE] o la manopola DIGITAL GAIN
per aprire la “Finestra a comparsa GAIN/SILK” (pag. 466).

CSLOMNIT = CST:OMN2 =

Manopola ANALOG GAIN nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Manopola SILK [TEXTURE] nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Manopola DIGITAL GAIN nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW
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Parametro CH > Livello del segnale che attraversa la rete TWINLANe quando la compensazione del gain &
attivata

Livello del segnale che attraversa la rete TWINLANe

quando la compensazione del gain é attivata

Se la funzione di compensazione del gain & attivata, la modifica del gain analogico puo causare la
compensazione del segnale inviato alla rete TWINLANe con un valore uguale e opposto. Cio significa che il
segnale sulla rete verra compensato a un livello costante nel dominio digitale. Ad esempio, se il valore del
gain analogico & impostato su +30 dB e si attiva la funzione di compensazione del gain, aumentando il gain
analogico fino a +45 dB verra applicato un valore di compensazione di 15 dB alla rete audio in modo che il
livello del segnale inviato sia di +30 dB.

M1:RY1-1 M1:RY1-1

Quando una singola unita rack I/0 & condivisa dalla console FOH e dalla console di monitoraggio, anche se il
gain analogico viene modificato sulla console FOH, il segnale che attraversa la rete audio rimane allo stesso
livello, in modo che il livello di ingresso alla console di monitoraggio non sia interessato. E importante notare
che se il gain analogico viene aumentato eccessivamente causando la distorsione del segnale dopo GC, &
necessario disattivare temporaneamente la compensazione del gain, regolare nuovamente il livello di
ingresso in modo appropriato e riattivare la funzione di compensazione del gain. Se si riduce il gain
analogico mentre la funzione di compensazione del gain & ancora attivata, la compensazione del gain
amplifica il segnale sulla rete audio dello stesso livello, quindi il segnale continua ad essere distorto.
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Parametro CH > Informazioni su EQ

In RIVAGE PM10 ¢ disponibile un EQ di canale completamente parametrico (a 4 bande per l'ingresso e a 8
bande per |'uscita) che presenta le seguenti caratteristiche:

« E possibile utilizzare |'equalizzatore su tutti i canali di ingresso e di uscita.

« | filtri passa-alto e passa-basso sono indipendenti dall'equalizzatore e possono essere utilizzati sui canali
diingresso o sui canali di uscita.

« E possibile memorizzare e commutare tra due set (A/B) di impostazioni dei parametri.

« |l parametro FREQUENCY per ciascuna banda pu0 essere impostato in incrementi di 1/24 ottave.
« E possibile modificare due bande in L SHELL (shelving basso) e H SHELL (shelving alto).

Sono disponibili i seguenti tipi di EQ:

Questo EQ garantisce massima precisione e controllabilita. Consente di regolare con

precisione il punto di destinazione e soddisfa in modo flessibile vari requisiti per la
PRECISE . R . . . A
creazione del suono. I filtri di shelving alto/basso dispongono di un parametro "Q
che permette di regolare le caratteristiche della curva di compressione.

AGGRESSIVE Un EQ musicale eq efflcace;\. Consepte di dgre{ sfogo alla propria creativita ed € uno
strumento essenziale per 'espressione artistica.

Un EQ che garantisce la massima fluidita del suono. Permette di ottenere un suono
SMOOTH L ) AR
naturale senza modificare 'atmosfera dell'originale.

LEGACY Si tratta di un EQ standard di cui & dotata la maggior parte dei mixer digitali
precedenti di Yamaha, come PM1D e PM5D.

Vi sono tre modi per controllare 'equalizzatore.

» Controllo dell'EQ mediante la sezione Selected Channel

» “Controllo dell'EQ mediante la schermata OVERVIEW” (pag. 477)

» “Controllo di un EQ mediante la schermata SELECTED CHANNEL VIEW” (pag. 478)
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Parametro CH > Sezione EQUALIZER (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)
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© Tasti EQUALIZER [1-4]/[(5-8)]

Consentono di commutare le bande EQ di cui si desidera configurare le impostazioni. La pressione simultanea dei
tasti [1-4] e [5-8] permette di impostare il gain di tutte le bande su 0 (FLAT).

® Tasto EQUALIZER [ON]

Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

© Tasto EQUALIZER [SHELF]

Consente di commutare il filtro di picco in filtro shelving.

O Dpisplay
Indica il parametro EQUALIZER selezionato.
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Parametro CH > Sezione EQUALIZER (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

© Manopola EQUALIZER [Q]
Consente di specificare il valore Q.

O Manopola EQUALIZER [FREQUENCY]
Consente di impostare la frequenza.

@ Manopola EQUALIZER [GAIN]
Consente di impostare il gain.
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Parametro CH > Controllo dell'EQ mediante la sezione Selected Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Controllo dell'EQ mediante la sezione Selected Channel

(CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

1 selezionareil canale che si desidera utilizzare.

Tutti i canali di ingresso sono dotati di EQ a quattro bande (HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW).
Tutti i canali di uscita sono invece dotati di EQ a otto bande (il controllo & diviso in gruppi [1-4]
e [5-8] di quattro bande ciascuno).

2 seéstato selezionato un canale di uscita al punto 1, utilizzare i tasti [1-4]/[(5-8)]

nella sezione Selected Channel per selezionare il gruppo [1-4]/[(5-8)] di quattro
bande.

3  utilizzarela manopola [Q] (sezione EQUALIZER &), la manopola [FREQUENCY]
(sezione EQUALIZER () e la manopola [GAIN] (sezione EQUALIZER @) per ciascuna
banda nella sezione Selected Channel per impostare Q, frequenza centrale e gain
per ciascuna banda.

NOTA

» Se si premono contemporaneamente le manopole [FREQUENCY] e [GAIN], & possibile bypassare la banda
corrispondente.

e Premendo le manopole [Q] e [GAIN] contemporaneamente, € possibile reimpostare il livello di enfasi/taglio della banda
corrispondente su 0 dB.

* Sesidesidera utilizzare la banda LOW come EQ di tipo shelving, premere contemporaneamente le manopole [Q] e
[FREQUENCY] della banda 1. Se si desidera utilizzare la banda HIGH come EQ di tipo shelving per i canali di ingresso,
premere contemporaneamente le manopole [Q] e [FREQUENCY] della banda 4. Per i canali di uscita, premere
contemporaneamente le manopole [Q] e [FREQUENCY] della banda 8.

4  sesidesidera azzerare U'EQ del canale attualmente utilizzato, premere
contemporaneamente i tasti [1-4] e [(5-8)] nella sezione Selected Channel.

Questa operazione consentira di riportare a 0 dB la quantita di enfasi/taglio per tutte le bande.

5 sedidesidera utilizzare le bande HIGH o LOW come EQ di tipo shelving, attivare il
tasto [SHELF] per la banda corrispondente.
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Parametro CH > EQUALIZER (CS-R5, CS-R3)

EQUALIZER (CS-R5, CS-R3)
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Parametro CH > EQUALIZER (CS-R5, CS-R3)
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© Tasto EQUALIZER [ON]
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

® Manopola EQUALIZER [Q]
Consente di specificare il valore Q.

© Manopole EQUALIZER [GAIN]
Consentono di regolare il gain.

® Manopole EQUALIZER [FREQUENCY]
Consentono di regolare la frequenza.
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Parametro CH > Controllo dell'equalizzatore dalla sezione Selected Channel (CS-R5, CS-R3)

Controllo dell'equalizzatore dalla sezione Selected

Channel (CS-R5, CS-R3)

1 selezionareil canale che si desidera utilizzare.

Tutti i canali di ingresso sono dotati di EQ a quattro bande (HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW).
Tutti i canali di uscita sono invece dotati di EQ a otto bande (il controllo & diviso in gruppi [1-4]
e [5-8] di quattro bande ciascuno).

2 utilizzarela manopola [Q] (sezione EQUALIZER @), la manopola [FREQUENCY]
(sezione EQUALIZER @) e la manopola [GAIN] (sezione EQUALIZER @) per ciascuna
banda nella sezione Selected Channel per impostare Q, frequenza centrale e gain
per ciascuna banda.

NOTA

* Se si premono contemporaneamente le manopole [FREQUENCY] e [GAIN], & possibile bypassare la banda
corrispondente.

Premendo le manopole [Q] e [GAIN] contemporaneamente, & possibile reimpostare il livello di enfasi/taglio della banda
corrispondente su 0 dB.

Se si desidera utilizzare la banda LOW come EQ di tipo shelving, premere contemporaneamente le manopole [Q] e
[FREQUENCY] della banda 1. Se si desidera utilizzare la banda HIGH come EQ di tipo shelving per i canali di ingresso,
premere contemporaneamente le manopole [Q] e [FREQUENCY] della banda 4. Per i canali di uscita, premere
contemporaneamente le manopole [Q] e [FREQUENCY] della banda 8.
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Parametro CH > Controllo dell'EQ mediante la schermata OVERVIEW

Controllo dell'EQ mediante la schermata OVERVIEW

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.

Nel campo EQ ¢ riportata la risposta dell'equalizzatore.

Campo EQ

PR ch 2| ch 3 oh 4| on 5] cn 6| n 7| ch 8- ch o-| chao | chaa |
Schermata OVERVIEW

2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

3  Premereil campo EQ.

Viene visualizzata la finestra a comparsa EQ (1ch) e sara possibile regolare tutti i parametri
dell'equalizzatore.

4  utilizzare 'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND
TURN] per regolare i parametri EQ.
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Parametro CH > Controllo di un EQ mediante la schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Controllo di un EQ mediante la schermata SELECTED

CHANNEL VIEW

1 rPremereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Campo del grafico EQ

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

w

Premere il campo EQ per accedere alla finestra a comparsa EQ.

4  utilizzare l'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND
TURN] per regolare i parametri EQ.

478



Parametro CH > Finestra a comparsa EQ (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Finestra a comparsa EQ (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/

ST)

In questa finestra sono visualizzati contemporaneamente i canali di ingresso (o di uscita) corrispondenti.
Questa pagina & unicamente a scopo di visualizzazione e non consente di modificare i parametri. Risulta utile
quando € necessario controllare rapidamente piu impostazioni dell'equalizzatore o quando si desidera
copiare e incollare tali impostazioni tra canali distanti.

3 - 0
CH PARAMETER LIBRARY DEFAULT coPY

INSERT SENDS ereor, DCAIMUTE| | SIGNAL
‘ rroM. | |TOSTEREO| | ) cicn FLOW

C CH 45 CH46A
4. ha4 4 chd6 h47

68 A CHT1A
ch68 hil 71

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante di selezione dei canali

Consentono di selezionare il canale che si desidera utilizzare. L'icona, il numero, il nome e il colore del canale
vengono visualizzati sul pulsante.

® GraficoEQ

Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata dell'equalizzatore/filtro.

© schede
Utilizzare queste schede per selezionare un canale che si desidera visualizzare.
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Parametro CH > Finestra a comparsa EQ (1ch)

Finestra a comparsa EQ (1ch)

Questa finestra consente di modificare tutti i parametri di equalizzazione del canale attualmente
selezionato. Si tratta di una funzione particolarmente utile per effettuare impostazioni dettagliate
dell'equalizzatore per un canale specifico.

Canali diingresso

CH PARAMETER

CH1.72 CH73-144

(oG
|

@ at

ATT
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Parametro CH > Finestra a comparsa EQ (1ch)

Canali di uscita

CH PARAMETER

(oS
EIE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsante HPF ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

Manopola HPF FREQUENCY
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto. Utilizzare |'encoder della schermata per regolare il valore.

Pulsante di selezione del tipo di HPF
Consente di impostare ['attenuatore dell'HPF per ottava a -6 dB/ott, -12 dB/ott, ~18 dB/ott 0 24 12dB/ott.

Pulsante LPF ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-basso.

Manopola LPF FREQUENCY
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-basso. Utilizzare ['encoder della schermata per regolare il valore.

Pulsante di selezione del tipo di LPF
Consente diimpostare ['attenuazione dell'LPF per ottava a -6 dB/ott 0 a -12 dB/ott.

Pulsante di selezione del tipo di equalizzatore
Consente di commutare il tipo di EQ selezionando PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY.

Pulsanti di commutazione A/B
Consentono di passare da A e B come destinazione di memorizzazione per i parametri dell'EQ.
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Parametro CH > Finestra a comparsa EQ (1ch)

© Pulsante EQ FLAT
Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande dell'equalizzatore su 0 dB.

©® Pulsante EQ
Premere questo pulsante per visualizzare il grafico EQ.

@ Pulsante RTA
Se questo pulsante ¢ attivato, un grafico semi-opaco di analisi del segnale di ingresso elaborato dall'EQ verra
sovrapposto al grafico della risposta in frequenza dell'EQ.

® GraficoEQ
Consente di visualizzare i valori dei parametri per equalizzatore e filtri.

® PEAKHOLD

Il grafico della risposta in frequenza memorizza l'indicazione del livello di picco.

®  Pulsante HOLD
Se questo pulsante € attivato, il grafico RTA continuera ad essere visualizzato.

® Campo BALLISTICS
* Pulsante BALLISTICS
L'attivazione di questo pulsante consente di rendere piti rapido il decay nel grafico.
Pulsante di c azione FAST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).

® Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

@® Indicatori dilivello EQ IN/OUT

Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'EQ. Per un canale stereo, indicano il livello di entrambi i canali L
e R (sinistro e destro).

® Pulsante LOW SHELVING ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda LOW.

® Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda HIGH.

@  Pulsante BYPASS
Consente di bypassare temporaneamente ['EQ.

@ Manopole di impostazione dei parametri dell'equalizzatore

Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per le bande LOW, LOW MID, HIGH MID e HIGH. Premendo questo
pulsante sara possibile utilizzare I'encoder della schermata per regolare il valore.

@  Schede
Utilizzare queste schede per selezionare un canale che si desidera visualizzare.

@  Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria EQ.
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Pulsante DEFAULT
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali per tutti i parametri dell'equalizzatore/filtro.

Pulsante COPY

Consente di copiare 'impostazione del parametro EQ memorizzata nel banco (selezionata mediante i pulsanti di
commutazione A/B) nella memoria buffer.

Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per incollare le impostazioni copiate nella memoria buffer nell'equalizzatore del banco
attualmente selezionato. Se non sono stati copiati dati validi nella memoria buffer, non verra eseguita alcuna
operazione.

Pulsante COMPARE

Premere questo pulsante per spostarsi tra le impostazioni memorizzate nella memoria buffer e confrontarle con le
impostazioni del canale attualmente selezionato. Se non sono stati memorizzati dati validi nella memoria buffer, non
sara possibile confrontare i dati.

Pulsante di tocco EQ
Premere peringrandire il grafico EQ e toccare per regolare i parametri EQ.
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Touch screen dell'EQ

Questa schermata consente di regolare i parametri EQ utilizzando e facendo scorrere le dita sul pannello a
sfioramento.

Operazioni a sfioramento

In questa sezione vengono spiegate le operazioni EQ che é possibile effettuare toccando il touch screen
dell'EQ.

Utilizzare le operazioni multibanda per regolare i parametri per piu bande contemporaneamente.
-Banda di enfasi: una banda impostata nell'area di enfasi (I'area al di sopra di 0 dB). E possibile modificare il
livello di enfasi per la banda utilizzando la funzione multibanda o le operazioni multitouch.

-Banda di taglio: una banda impostata nell'area di taglio ('area al di sotto di 0 dB). E possibile modificare il
livello di taglio per la banda utilizzando la funzione multibanda o le operazioni multitouch.

PRECISE

Controllo diteggiatura singola

© Picco della banda selezionata
Utilizzare un dito per trascinare il picco della banda per regolare il gain o la frequenza della banda.
Toccare due volte il cerchio rosso per reimpostare il gain.

Se i cerchi rossi per pili bande si sovrappongono, la selezione cambia quando si tocca il touch screen.

O AsseG

Trascinare per bloccare il valore della frequenza e regolare il gain.

© AsseF

Trascinare per bloccare il valore del gain e regolare la frequenza.

O HPF/LPF

Trascinare per regolare la frequenza. Toccare due volte per attivare/disattivare.
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MULTI BAND OPERATION
Attivare questa opzione per regolare pit bande contemporaneamente.

MULTI BAND
OPERATION

¢ BOOST

Quando questa opzione & selezionata, € possibile aumentare o ridurre il livello di enfasi per tutte le bande da
enfatizzare trascinando la banda di enfasi per farla scorrere verso 'alto o il basso con un dito.

¢ CUT

Quando questa opzione & selezionata, € possibile amplificare o attenuare il livello di taglio per tutte le bande da
tagliare trascinando la banda di taglio per farla scorrere verso l'alto o il basso con un dito.

¢ ALL

Quando questa opzione & selezionata, € possibile aumentare o ridurre il livello di regolazione del gain per tutte le
bande trascinando per far scorrere il grafico EQ verso 'alto o il basso con un dito.

Operazioni multitouch (solo CS-R5)

PINCH

Restringere per regolare le impostazioni Q per la banda selezionata.

BOOST

Quando si tocca un'area al di sopra di 0 dB con tre dita e la si trascina per farla scorrere verso l'alto o il
basso, & possibile aumentare o ridurre il livello di enfasi per tutte le bande da enfatizzare.

CuT

Quando si tocca un'area al di sotto di 0 dB con tre dita e la si trascina per farla scorrere verso 'alto o il
basso, & possibile amplificare o attenuare il livello di taglio per tutte le bande da tagliare.

EXPAND

Quando questa opzione ¢ attivata, & possibile aumentare o ridurre il livello di regolazione del gain per
tutte le bande toccando un'area con quattro dita e facendola scorrere verso l'alto o il basso. In alternativa,
& possibile toccare e restringere entrambi i lati della linea 0 dB con tre dita per ottenere lo stesso effetto.
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Informazioni sulla dinamica

I canali di ingresso sono dotati di due processori delle dinamiche: Dynamics 1 e Dynamics 2. | canali di uscita
sono invece dotati di un solo processore delle dinamiche. Di seguito sono elencate le relative caratteristiche:

« E possibile selezionare uno dei sei tipi di funzione delle dinamiche disponibili, inclusi GATE e COMP.
« E possibile memorizzare due set (A/B) di impostazioni dei parametri.
« E possibile utilizzare singolarmente le funzioni di copia, incolla e libreria per Dynamics 1 e Dynamics 2.

* | segnali key-in possono essere selezionati da altri canali di ingresso o di uscita, oppure dalle assegnazioni
diingresso.

Sono disponibili i seguenti tipi di dinamiche:

Sitratta di un compressore standard di cui & dotata la maggior parte dei mixer digitali

LEGACY comP precedenti di Yamaha, come PM1D e PM5D.

Compressore di tipo analogico creato utilizzando la tecnologia VCM (Virtual Circuitry
Modeling) proprietaria di Yamaha. Emula le caratteristiche di compressori e limitatori
della meta degli anni '70, ora diventati uno standard per |'amplificazione audio dal
vivo. Questo compressore ¢ stato fedelmente modellato sul circuito VCA (Voltage
Controlled Amplifier) e sul circuito di rilevamento RMS (Root Mean Square). La curva
di compressione (Knee) puo essere impostata su Hard, Medium o Soft. Il tempo di
attacco e il tempo di rilascio sono variabili. Le impostazioni preset ricreano il valore
fisso dei precedenti modelli legacy. Progettati con la supervisione dei migliori
ingegneri SR, gli effetti di questo parametro sono stati ottimizzati per ['amplificazione
audio dal vivo.

COMP 260

Questo tipo di dinamica riduce l'uscita di un valore fisso (RANGE) quando viene

GATE trasmesso un segnale inferiore al livello THRESHOLD.

Questo tipo di dinamica rileva solo le sibilanti e altre consonanti ad alta frequenza

DE-ESSER delle voci, comprimendone |'ampiezza di banda.

Questo tipo di dinamica riduce ['uscita di un rapporto fisso (RATIO) quando viene
trasmesso un segnale inferiore al livello THRESHOLD. DUCKING: questo tipo di
dinamica riduce ['uscita di un valore fisso (RANGE) quando viene trasmesso un
segnale superiore al livello THRESHOLD. E particolarmente efficace quando si
desidera ridurre il livello di volume della musica di sottofondo utilizzando il segnale
KEY IN SOURCE.

EXPANDER

Vi sono tre modi per controllare i processori delle dinamiche.

 “Controllo di un processore delle dinamiche mediante la sezione Selected Channel” (pag. 488)
 “Controllo di un processore delle dinamiche mediante la schermata OVERVIEW” (pag. 489)

 “Controllo di un processore delle dinamiche mediante la schermata SELECTED CHANNEL VIEW” (pag. 491)
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Sezione DYNAMICS
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© DYNAMICS 1/2IN LED
Indica il livello di ingresso di Dynamics.

® DYNAMICS 1/2 GRLED
Indica il livello di riduzione del gain di Dynamics.

©  Tasti DYNAMICS 1/2 [<]/[>]
Consentono di commutare i parametri indicati sul display DYNAMICS.

O Manopole di impostazione DYNAMICS 1/2
Consentono di impostare i parametri indicati sul display DYNAMICS.

© Dpisplay DYNAMICS 1/2
Indica i parametri di Dynamics.

©® Tasto DYNAMICS 1/2 [ON]
Consente di attivare o disattivare Dynamics.
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Parametro CH > Controllo di un processore delle dinamiche mediante la sezione Selected Channel

Controllo di un processore delle dinamiche mediante la

sezione Selected Channel

Utilizzare un tasto [SEL] per selezionare il canale che si desidera controllare.
Attivare il tasto DYNAMICS 1/2 [ON] nella sezione Selected Channel.

Utilizzare i tasti DYNAMICS 1/2 [<]/[>] per selezionare il parametro che si desidera
regolare.

A W N R

Utilizzare le manopole di impostazione DYNAMICS 1/2 per regolare il parametro
corrispondente.
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Parametro CH > Controllo di un processore delle dinamiche mediante la schermata OVERVIEW

Controllo di un processore delle dinamiche mediante la

schermata OVERVIEW

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.

Nel campo DYNAMICS 1/2 viene visualizzato lo stato di attivazione/disattivazione del
processore delle dinamiche eiil livello di riduzione del gain.

| Campo DYNAMICS 1

. Campo DYNAMICS 2

lm e

13 9 14 ’

V1S 0 NG |0 MAH1S MK 4

2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

3  Premereil campo DYNAMICS 1/2 per accedere alla finestra a comparsa DYNAMICS
1/2.

Nella finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 & possibile modificare le impostazioni delle
dinamiche e attivare o disattivare il processore.

4 premereil pulsante DYNAMICS ON per regolare le impostazioni delle dinamiche.

NOTA

Anche con la finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 visualizzata, & possibile utilizzare le manopole nella sezione Selected
Channel per controllare le dinamiche.
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Campi Dynamics

I Campo DYNAMICS 1

_ Campo DYNAMICS 2

Questi campi contengono gli elementi indicati di seguito.

25=0 ©  _ )

N R

© Indicatori del livello IN/OUT delle dinamiche

Questo grafico a barre verde mostra il livello del segnale prima che passi attraverso il processore delle dinamiche.

® Indicatore GR

Questo grafico a barre arancione indica il livello di riduzione del gain prodotto dal processore delle dinamiche.

©® Tipo di processore delle dinamiche
Indica il nome abbreviato del tipo di processore delle dinamiche attualmente selezionato.

O soglia

La linea orizzontale indica il valore di soglia attualmente specificato e la posizione approssimata nell'indicatore GR.

490



Parametro CH > Controllo di un processore delle dinamiche mediante la schermata SELECTED CHANNEL
VIEW

Controllo di un processore delle dinamiche mediante la

schermata SELECTED CHANNEL VIEW

1 rPremereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW Campo DYNAMICS

2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

w

Premere il campo DYNAMICS per accedere alla finestra a comparsa DYNAMICS 1/2.

4  utilizzare 'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND
TURN] per regolare i parametri EQ.
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Parametro CH > Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 (1CH)

a comparsa DYNAMICS 1/2 )

E possibile visualizzare e modificare tutti i parametri delle dinamiche. Cio risulta utile quando si desidera
effettuare impostazioni dettagliate relative alle dinamiche per un canale specifico.

SR (U (S S (S i ., S SR R

LIBRARY DEFAULT coPyY LIBRARY DEFAULT

X MTRX /ST

Ccol @50

® Tab

Utilizzare queste schede per selezionare un canale che si desidera visualizzare.

® Pulsante LIBRARY

Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria DYNAMICS.

©  Pulsante DEFAULT
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali per tutti i parametri delle dinamiche.

O Pulsante COPY

Consente di copiare le impostazioni dei parametri delle dinamiche memorizzate nel banco (selezionata mediante i
pulsanti di commutazione A/B) nella memoria buffer.

© Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per incollare le impostazioni che sono state copiate nella memoria buffer alle dinamiche
del banco attualmente selezionato. Se non sono stati copiati dati validi nella memoria buffer, non verra eseguita
alcuna operazione.

NOTA

E possibile copiare e incollare i parametri tra DYNAMICS1 e Dynamics 2.

© Pulsante COMPARE

Premere questo pulsante per spostarsi tra le impostazioni memorizzate nella memoria buffer e confrontarle con le
impostazioni del canale attualmente selezionato. Se non sono stati memorizzati dati validi nella memoria buffer, non
sara possibile confrontare i dati.
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Pulsante del tipo di processore delle dinamiche

Consente di selezionare uno dei seguenti tipi di processore delle dinamiche: LEGACY COMP, COMP260, GATE, DE-
ESSER, EXPANDER, DUCKING.

Pulsanti di commutazione A/B

Consentono di passare da A e B come destinazione di memorizzazione per i parametri delle dinamiche.

Grafico delle dinamiche

Consente di visualizzare la risposta di ingresso/uscita dei processori delle dinamiche.

Pulsante DYNAMICS ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il processore delle dinamiche.

Indicatori del livello IN/OUT delle dinamiche, indicatore GR

Questi indicatori mostrano il livello di picco dei segnali prima e dopo 'elaborazione delle dinamiche, nonché il livello
di riduzione del gain. Per un canale stereo, questi indicatori mostrano il livello di entrambi i canali L ed R.

Pulsante di selezione KEY IN SOURCE

Consente di selezionare una delle opzioni seguenti come segnale key-in che attivera |'elaborazione delle dinamiche.
SELFPREEQ ..covvueneee Segnale pre-EQ dello stesso canale

SELF POSTEQ ..cveueeeee Segnale post-EQ dello stesso canale

OTHERPRE EQ ....cecneee Segnale subito dopo 'EQ di altri canali di ingresso o di uscita. Premere questo pulsante
per accedere a una finestra in cui & possibile selezionare un segnale.

DIRECT INPUT ..............Premere questo pulsante per accedere alla finestra INPUT PATCH che consente di
selezionare il segnale key-in.

Campo KEY IN FILTER (quest'area non verra visualizzata se DE-ESSER é selezionato)
Consente di configurare varie impostazioni per un filtro che consenta il passaggio del segnale key-in.

* Pulsanti di selezione del filtro

Consentono di selezionare il tipo di filtro HPF, BPF o LPF. Per disabilitare il filtro, premere il pulsante attivato.
Manopola Q

Indica l'impostazione del filtro Q. Utilizzare l'encoder della schermata per regolare il valore.
¢ Manopola FREQUENCY

Indica la frequenza di taglio del filtro. Utilizzare I'encoder della schermata per regolare il valore.

KEY IN

HPF G LPF

FREGUEL
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o

Pulsante KEY IN CUE

Questo pulsante consente di monitorare il segnale di attivazione selezionato come KEY IN SOURCE. CUE verra
disattivato se si seleziona un processore delle dinamiche per il quale questo pulsante non & visualizzato oppure se si
passa a un'altra schermata.

NOTA

Anche se la modalita Cue & impostata su MIX CUE (nella quale tutti i canali con il tasto [CUE] attivato sono missati per il
monitoraggio), l'attivazione del pulsante KEY IN CUE determinera il monitoraggio solo del segnale del canale corrispondente.
Tutti i tasti [CUE] attivati in precedenza verranno ignorati.

Manopole di impostazione dei parametri delle dinamiche

Indicano i valori dei parametri delle dinamiche. Utilizzare l'encoder della schermata corrispondente per regolare il
valore. | tipi di parametri variano a seconda del tipo di processore delle dinamiche attualmente selezionato.

LEGACY COMP, COMP206 o EXPANDER:
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Parametro CH > Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 (CH 1-72, CH 73-144,

MIX, MTRX/ST)

Questa finestra consente di configurare varie impostazioni dei parametri delle dinamiche globali per il
canale corrispondente.

. - ) - o
L5 PARAMETER LIBRARY DEFAULT coPY LIBRARY DEFAULT COoPY

: r SENDS SENDS erene, DCAJMUTE  SIGNAL
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| ©

CH45A
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'l 0 | ]
N c:)

ch7 chg

CH7A CH 8A CH 9A CH 10A
h 9 ch1d

© Pulsanti di selezione dei canali

Consentono di selezionare il canale che si desidera utilizzare. Icona, numero, soglia e colore del canale vengono
visualizzati sul pulsante.

® Parametro Dynamics

Consente di visualizzare il tipo di processore delle dinamiche, gli indicatori che mostrano i livelli dei segnali dopo
|'elaborazione delle dinamiche, l'indicatore GR e la soglia (un valore numerico). Premere |'area per accedere alla
finestra DYNAMICS 1ch di tale canale. Se & stato selezionato LEGACY COMP, COMP260, DE-ESSER, EXPANDER o
DUCKING come tipo di processore delle dinamiche, il nome abbreviato del tipo viene visualizzato nella parte
superiore di questa area.

Ilsignificato delle abbreviazioni € il seguente:
LC: LEGACY COMP

C2: COMP260

GT: GATE

DS: DE-ESSER

EX: EXPANDER

DK: DUCKING

Se il processore delle dinamiche & di tipo diverso da GATE, 'impostazione della soglia viene indicata come
una linea orizzontale nell'area degli indicatori.

Tipo = Qualsiasi tipo diverso da GATE

495



Parametro CH > Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Tipo = GATE

Se si seleziona GATE come tipo di processore delle dinamiche, 'indicatore dello stato mostra quanto

elencato di seguito.

Indicatore di stato
del gate

Rosso Giallo Verde Spento
Stato On/Off On On On Off
St?to di apertura/ Chiuso Aperto Aperto —
chiusura
Livello di riduzione 30 dB o superiore 30dB 0dB -

del gain

® Tab

Utilizzare queste schede per selezionare un canale che si desidera visualizzare.
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Informazioni sugli inserti

Ogni canale fornisce due inserti: Insert 1 e Insert 2. In ogni inserto, & possibile inserire fino a quattro plug-in,
GEQ/PEQ o dispositivi esterni (mediante i jack I/0). E possibile selezionare ogni punto di inserimento per
INSERT 1 e INSERT 2 in modo indipendente. Per informazioni dettagliate sull'inserimento dei plug-in, fare
riferimento a “Utilizzo dei plug-in” (pag. 633). Per informazioni dettagliate sull'inserimento di GEQ/PEQ, fare
riferimento a "Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale" a pagina 247.

Inserimento di un dispositivo (OUTBOARD) esterno in un canale

E possibile inserire nel percorso del segnale di ciascun canale un dispositivo esterno, ad esempio un
processore di effetti. Vi sono tre modi per controllare il dispositivo esterno.

 “Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le impostazioni INSERT (solo per CS-R10, CS-R10-S,
CSD-R7)” (pag. 498)

 “Utilizzo della schermata OVERVIEW per effettuare le impostazioni INSERT” (pag. 501)
* “Utilizzo della schermata SELECTED CHANNEL VIEW per effettuare le impostazioni INSERT” (pag. 502)
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Parametro CH > Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le impostazioni INSERT (solo per CS-
R10, CS-R10-S, CSD-RY7)

Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le
impostazioni INSERT (solo per CS-R10, CS-R10-S, CSD-

R7)

1 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

2 Premereil tasto INSERT [PLUG-INS].

Viene visualizzata la schermata INSERT.

3 utilizzareil pulsante di commutazione INSERT 1/2 e i pulsanti INSERT [A]-[D] per
selezionare un canale di inserimento e il blocco al quale si desidera assegnare il
dispositivo esterno.

4 premereil pulsante a comparsa MOUNT per accedere alla finestra a comparsa
MOUNT.

szt I‘BLANK I BLANK - @ BLANK - [ BLANK

o

NonLin2

SPX SPX SPX
Reverb Early Ref Gate Rev

CANCEL
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Parametro CH > Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le impostazioni INSERT (solo per CS-
R10, CS-R10-S, CSD-R7)

5 Premere la scheda OUTBOARD e selezionare OUTBOARD.

et ~|>‘BLANK I BLANK - 8 BLANK

REVERB

CANCEL

6 Premereil pulsante OK.

Viene visualizzata la schermata OUTBOARD.

7 Premereil pulsante a comparsa di selezione dell'assegnazione INSERT OUT per
accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH.

8 Specificare la porta di uscita da utilizzare come uscita dell'inserto.

9 Premereil pulsante a comparsa di selezione dell'assegnazione INSERT IN per
accedere alla finestra a comparsa INPUT PATCH.

10 specificare la porta di ingresso in cui si desidera utilizzare come ingresso
dell'inserto.

11 se necessario, configurare le impostazioni dell'inserto per gli altri canali nello
stesso modo.
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Sezione INSERT
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© Tasto INSERT [PLUG-INS]

Consente di richiamare una schermata di impostazione dei parametri per il plug-in inserito.

® Tasti INSERT 1/2 [ON]

Consentono di attivare e disattivare rispettivamente INSERT1 e INSERT2.
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Parametro CH > Utilizzo della schermata OVERVIEW per effettuare le impostazioni INSERT

Utilizzo della schermata OVERVIEW per effettuare le

impostazioni INSERT

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.

INS 1 L L

[ X |

Campo INSERT/
DIRECT OUT

LIPS ch 2| ch 3+ ch | ch 5| ch 6+ ch 7-| ch 8] ch o-{ ‘chao-{ chux ch
Schermata OVERVIEW

2 Premereil campo INSERT/DIRECT OUT per il canale in cui eseguire l'inserimento.

Viene visualizzata la finestra a comparsa INSERT/D.OUT. Esistono due tipi di finestra a
comparsa INSERT/D.OUT: 1CH e 12CH INSERT 1/2.

3  Premereil pulsante del blocco INSERT a cui si desidera assegnare il dispositivo
esterno: Verra visualizzata la schermata MOUNT.

4 Attenersiai punti 5-11 della procedura descritta in ""Utilizzo della sezione Selected
Channel per effettuare le impostazioni INSERT".

501



Parametro CH > Utilizzo della schermata SELECTED CHANNEL VIEW per effettuare le impostazioni INSERT

Utilizzo della schermata SELECTED CHANNEL VIEW per

effettuare le impostazioni INSERT

1 selezionareil canale che si desidera utilizzare.

2 Premereil tasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

S e
ST Rev ST Delay

g O

Campo INSERT

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

3  Premereil campo INSERT per accedere alla schermata MOUNT.

4 Attenersiai punti 5-11 della procedura descritta in ""Utilizzo della sezione Selected
Channel per effettuare le impostazioni INSERT".
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Parametro CH > Schermata INSERT

Scher a INSERT

I BLANK I BLANK ¥ BLANK BLANK

MOUNT

©)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsanti di commutazione INSERT 1/2
Consente di passare da INSERT1 a INSERT2 e viceversa.

Pulsanti [A]-[D] del blocco INSERT

Indicano quattro plug-in assegnati rispettivamente a INSERT1 e INSERT2. Premere questo pulsante per visualizzare la
schermata di modifica per il plug-in assegnato.

Pulsante a comparsa MOUNT
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata MOUNT.

503



Parametro CH > Schermata OUTBOARD

Sche a OUTBOARD

bt I I BLANK BLANK BLANK m

MOUNT

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa MOUNT
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata MOUNT.

®  Pulsante a comparsa di selezione dell'assegnazione INSERT OUT

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui € possibile selezionare una porta di uscita. La
porta attualmente selezionata € indicata sul pulsante. Per inserire un dispositivo esterno in un canale tramite RPio, &
necessario assegnare il canale alla rete TWINLANe.

© Pulsante a comparsa di selezione dell'assegnazione INSERT IN

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui € possibile selezionare una porta di ingresso.
La porta attualmente selezionata & indicata sul pulsante.

O Indicatore di livello

Indica il livello del segnale trasmesso dall'inserto nonché il livello del segnale trasmesso all'inserto.
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Parametro CH > Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH)

Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH)

CH PARAMETER

. g SENDS SENDS i, DCAJMUTE| | SIGNAL
GAIN/ SILK EQ DYNAMICS %ﬂ. . | [mo:steRen) (DERIEAE ooty
12H 12CH

wh INSERT 1 INSERT 2

BLANK LANK

BLANK BLANK LANK

TPOINT

PRE FILTER

CH 10A CH11A
ch10 chil
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti [A]-[D] del blocco INSERT

Indicano quattro plug-in assegnati rispettivamente a INSERT1 e INSERT2. Premere questo pulsante per visualizzare la
schermata di modifica per il plug-in assegnato.
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Parametro CH > Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (12CH INSERT 1, 12CH INSERT 2)

Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (12CH INSERT 1,
12CH INSERT 2)

CH PARAMETER

GAIN / SILK EQ DYNAMICS lﬁiﬂ DELAY LRt B8 | (7 sreape || [PEAAEE, | Sains

10 FROM ASSIGN FLOW
12CH 12CH
INSERT 1 INSERT 2 D.OUT

e |CH2A CH 3A CH 4A CH 54 C CHTA CH %A CH 10A CH 1A CH 12A
ch2 ch3 chd ch5 h ch? h ch h1 ch11 2

BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK
BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK
BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK

BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK

CH 1A
chi1

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante INSERT ON
Consente di attivare/disattivare l'inserto.

®  Punto diinserimento
Consente di selezionare uno dei punti di origine del segnale elencati di seguito:
Canali di ingresso: PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYN1, PRE DYN2, PRE FADER, POST ON
Canali di uscita: PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYNA, PRE DELAY, PRE FADER, POST ON

© Pulsanti [A]-[D] del blocco INSERT

Indicano quattro plug-in assegnati rispettivamente a INSERT1 e INSERT2. Premere questo pulsante per visualizzare la
schermata di modifica per il plug-in assegnato.
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Parametro CH > Inserimento di un dispositivo esterno in un canale

Inserimento di un dispositivo esterno in un canale

E possibile inserire un dispositivo esterno (compressore, EQ ecc.) in un canale tramite RPio. Solo INSERT 1C
pericanali 1-36 supporta questa funzione.

Area FOH Area palco

TWINLANe

Console
Network

1 Assegnarei canali che saranno utilizzati dai motori DSP alla rete TWINLANe.

Finestra a comparsa DSP

OUTPUT/D.OUT MATRIX 1-36/ STEREO11

INSERT OUT(1C)

S.MON S.MON METER

HY SLOT 1

(Lo limit: Luw)

" CH 145-216

STEREO

0 T OUT

81256 REVERT
(40/400) ALL

0 0

NPUT SUB IN
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Parametro CH > Inserimento di un dispositivo esterno in un canale

2 Specificare le porte di ingresso/uscita da utilizzare come uscita dell'inserto per
INSERT 1C dei canali 1-36.

INSERT 1

— I3 BLANK
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Parametro CH > Uscita diretta su un canale di ingresso

Uscita diretta su un canale di ingresso

Il segnale di un canale di ingresso puo essere trasmesso direttamente dal jack OUTPUT di un rack 1/0, da
qualsiasi jack OMNI OUT o dal canale di uscita dello slot della scheda desiderato.

1 Nella schermata OVERVIEW del canale di ingresso il cui segnale si desidera
trasmettere direttamente, premere il campo INSERT/DIRECT OUT, oppure premere
il campo DIRECT OUT della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

LIPS ch 2| on o on a-[on 5[ en

Campo DIRECT OUT della
schermata SELECTED CHANNEL
VIEW

Campo INSERT/DIRECT OUT
della schermata OVERVIEW

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH)” (pag. 505). Esistono due tipi
di finestra a comparsa INSERT/D.OUT: 1CH e 12CH D. OUT.

2 Premereil pulsante a comparsa DIRECT OUT PATCH per accedere alla finestra a
comparsa DIRECT OUT PATCH.

3  Nellafinestraa comparsa DIRECT OUT PATCH, selezionare la porta di uscita che si
desidera utilizzare per 'uscita diretta e premere il pulsante CLOSE.

Viene visualizzata nuovamente la finestra a comparsa INSERT/D.OUT.

4  utilizzareil punto di DIRECT OUT per commutare il punto di acquisizione del
segnale di uscita diretta viene captato.

5 utilizzarela manopola DIRECT OUT LEVEL per regolare il livello di uscita dell'uscita
diretta.
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Parametro CH > Uscita diretta su un canale di ingresso

6 Premereil pulsante DIRECT OUT ON per attivarlo.

L'uscita diretta € abilitata. Regolare il livello di ingresso e le altre impostazioni del dispositivo
esterno in base alle proprie esigenze.

7  se necessario, configurare le impostazioni di uscita diretta per gli altri canali nello
stesso modo.
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Parametro CH > Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH/D.OUT)

a comparsa INSERT/D.OUT

CH PARAMETER

s E— ISER SENDS SENDS i | DCAJMUTE| | SIGNAL
GAIN/ SILK EQ DYNAMICS %’ DELAY = 0w | [1osTEReD) SR aclpemy
12CH

2CH C
wh INSERT 1 INSERT 2 D.out

BLANK BLANK BLANK BLANK

BLANK BLANK BLANK BLANK

LEVEL
TROINT

PRE FILTER

CH 10A CH11A
ch10 chil

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Punto DIRECT OUT
Consente di selezionare il punto di estrazione del segnale come PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYN1, PRE DYN2, PRE
FADER, POST FADER o POST ON.

® Manopola DIRECT OUT LEVEL
Indica il livello di uscita dell'uscita diretta. E possibile premere questa manopola e utilizzare l'encoder della
schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello.

©  Pulsante a comparsa DIRECT OUT PATCH
Indica la porta attualmente selezionata. Se non si seleziona alcuna opzione, il pulsante indica ----. Premere questo
pulsante per accedere alla finestra di assegnazione.

O Pulsante DIRECT OUT ON

Consente di attivare o disattivare |'uscita diretta. Il punto di uscita diretta attualmente specificato viene indicato
nella parte inferiore del pulsante.
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Parametro CH > Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (12CH/D.OUT)

CH PARAMETER

S = ISt SENDS SENDS o crenpq| DCAJMUTE| | SIGNAL
kit it 10 rrou | |TOSTEREO| | "hcacn FLOW
12CH 12CH
INSERT 1 INSERT 2

9 PRE ~ E PRE ~ PRE ~ s PRI PRI PRI PRE ~ P PRE ~ PRE ~
FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante DIRECT OUT ON
Consente di attivare o disattivare |'uscita diretta. Il punto di uscita diretta attualmente specificato viene indicato
nella parte inferiore del pulsante.

® Ppulsantea comparsa DIRECT OUT PATCH
Indica la porta attualmente selezionata. Se non si seleziona alcuna opzione, il pulsante indica "----". Premere questo
pulsante per accedere alla finestra di assegnazione.

©  Punto DIRECT OUT
Consente di selezionare il punto di estrazione del segnale come PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYN1, PRE DYN2, PRE
FADER, POST FADER o POST ON.

O Ppulsanti diimpostazione FOLLOW
Consentono di impostare i parametri per i segnali indirizzati dai canali di ingresso all'uscita diretta in modo che i
parametri seguano le impostazioni FADER/ON/DCA.

© Manopola DIRECT OUT LEVEL

Indica il livello di uscita dell'uscita diretta. E possibile premere questa manopola e utilizzare l'encoder della
schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello.
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Parametro CH > Assegnazione di pill uscite dirette contemporaneamente

Assegnazione di piu uscite dirette contemporaneamente

1 rPremereil pulsante PATCH della barra dei menu per accedere alla schermata
PATCH.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

INPUT OuUTPUT DIRECT OUT PORT - PORT RECORDING NAME

2 Premere la scheda DIRECT OUT.
Viene aperta la “Pagina DIRECT OUT” (pag. 514).

3 utilizzarela manopola di selezione della porta per visualizzare le porte dello slot
che verranno utilizzate per DIRECT OUT.

4 utilizzare la manopola di selezione del canale per visualizzare i canali.

5 Premere unacelladella griglia per assegnare il canale corrispondente.
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Parametro CH > Pagina DIRECT OUT

Pagina DIRECT OUT

INPUT QUTPUT DIRECT OUT PORT - PORT Ri NAME

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Elenco di selezione dei canali
Consente di selezionare i canali che si desidera visualizzare.

® Manopola di selezione del canale
Consente di selezionare il canale che si desidera utilizzare per ['uscita diretta.

© Display dei canali
In quest'area viene visualizzato il nome di ciascun canale di ingresso impostato come sorgente di assegnazione.

@ Indicazione del numero di assegnazione uscita
Indica il numero di uscite dirette assegnate a ciascun canale di ingresso.

© Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare le porte che si desidera visualizzare.

O OUTPUT COMPONENT/SLOT/CH

Dall'alto, questa sezione indica il tipo di componente di uscita, il numero di slot e il numero di canale per la porta di
uscita. Le abbreviazioni visualizzate nella colonna del componente di uscita hanno il seguente significato.

¢ Mx,SX.... Rack 1/0 (x & il numero di UNIT ID)
e CS1,CS2. «.essSuperficie di controllo
® DSP.cciiiine Motore DSP

@ DIRECT OUT ASSIGN (assegnazione)

Indica il numero dei canali assegnati a ciascuna porta.
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Parametro CH > Pagina DIRECT OUT

(8]

Griglia
La griglia consente di assegnare i canali di ingresso (colonne verticali) alle porte di uscita (righe orizzontali). Le griglie

attualmente assegnate sono indicate da quadrati bianchi. Premere o fare clic sulla griglia desiderata per impostare o
disattivare |'assegnazione.

Pulsante di assegnazione continua H

Premere il pulsante di assegnazione continua H, quindi ruotare la manopola di selezione (@) (@) per assegnare
in modo continuo i canali intersecanti. Se si preme il pulsante di assegnazione continua , vengono visualizzati il

pulsantee il pulsante . Premere di nuovo il pulsante per confermare le assegnazioni continue

selezionate. Premere il pulsante n per ripristinare lo stato precedente delle assegnazioni continue.

Manopola di selezione della porta
Consente di selezionare la porta che verra utilizzata per l'uscita diretta.

Pulsante CLEAR ALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni.
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Parametro CH > Informazioni sul delay

Informazioni sul delay

Ogni canale di ingresso/uscita prevede un delay del canale di millisecondi fino a 1.000 msec. E possibile
selezionare |'unita di tempo del delay tra quelli indicate di seguito: meter (metri), feet (piedi), sample
(campione), msec (millisecondi), frame, a seconda dell'applicazione. E anche possibile specificare
singolarmente i punti di inserimento per il delay per ogni canale.

Vi sono tre modi per impostare il delay:

 “Controllo del delay mediante la sezione Selected Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7) ” (pag. 518)
» “Controllo del delay mediante la schermata OVERVIEW” (pag. 519)

 “Controllo del delay mediante la schermata SELECTED CHANNEL VIEW” (pag. 520)
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Parametro CH > Sezione DELAY (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Sezione DELAY (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

2993095 B
993093 B

0000000000 oo| @ ||looo ool

/00000 o||@a
eouonReaeetos 4 RaeeReaa0s
LEEREELE

2l 1e

L J
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Tasto DELAY [ON]
Consente di attivare/disattivare il delay.

® Display DELAY

Indica il valore di delay.

©® Manopola [DELAY]
Consente di impostare il valore di delay.
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Parametro CH > Controllo del delay mediante la sezione Selected Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Controllo del delay mediante la sezione Selected

Channel (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

1 utilizzare un tasto [SEL] per selezionare il canale che si desidera controllare.
2  Attivare il tasto DELAY [ON] nella sezione Selected Channel.

3  tilizzarela manopola [DELAY] per regolare il valore di DELAY.
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Parametro CH > Controllo del delay mediante la schermata OVERVIEW

Controllo del delay mediante la schermata OVERVIEW

1 Premerciltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.

2 Premereil campo DELAY per accedere alla finestra a comparsa DELAY.

v
(N

- - DELAY
CH 1-12 CHT3-144 MIX MTRX / ST POINT

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

3  Premere lascheda 12CH per aprire la finestra a comparsa DELAY (12CH).

4  utilizzarei pulsanti sullo schermo, gli encoder delle schermate e la manopola
[TOUCH AND TURN] per impostare il delay.
5 se necessario, eseguire le stesse operazioni per gli altri canali.

Se ¢ attualmente visualizzata la finestra a comparsa DELAY 12ch, & possibile utilizzare i tasti di
selezione del layer per commutare i canali controllati in gruppi di dodici. E possibile anche
premere l'area dell'indicatore per commutare i canali.

6 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il simbolo X in
alto a destra nella finestra.
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Parametro CH > Controllo del delay mediante la schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Controllo del delay mediante la schermata SELECTED

CHANNEL VIEW

1 rPremereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

LR =
ReMX 1

Campo DELAY Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

2 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

3 utilizzare l'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND
TURN] per regolare i parametri di delay.
4 Impostare il punto di inserimento se necessario.

Utilizzare la “Finestra a comparsa DELAY (12ch)” (pag. 521) per impostare il punto di
inserimento.

NOTA

Per informazioni sul delay di monitor/segnale di attivazione, fare riferimento alla “Finestra a comparsa MONITOR
SETTINGS” (pag. 388).
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Parametro CH > Finestra a comparsa DELAY (12ch)

a comparsa DEL

CH PARAMETER

DELAY

CH1.72 CH73-144 CH 145-216 CH 217-288 MIX MTRX | ST POINT

@ DELAY SCALE

PRE ~ PRE ~ PRE PRE PRE ~ PRE ~ PRE ~ PRE ~ PRE
FADER FADER FADER FADER FADER FADER FADER FADER FADER

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa DELAY SCALE
Premere il pulsante per accedere alla “Finestra a comparsa DELAY SCALE” (pag. 524) in cui & possibile selezionare
['unita per il tempo di delay.

®  Pulsanti di selezione dei canali

Ogni pulsante si illuminera per indicare che il canale corrispondente é selezionato. Premere il pulsante per
selezionare il canale.

© Pulsanti DELAY ON
Consente di attivare/disattivare il delay.

O Pulsanti di selezione del punto di inserimento del delay

Consentono di selezionare il punto di inserimento del delay tra quelli elencati di seguito: PRE HPF, PRE EQ, PRE DYN1,
PRE DYN2, PRE FADER, POST FADER.

© Manopole di impostazione del delay

Indicano il valore di delay del canale. Utilizzare ['encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH
AND TURN] per regolare i parametri. E possibile visualizzare il valore corrente immediatamente sopra la manopola
(sempre indicato in unita di ms) e sotto la manopola (in base alla scala attualmente selezionata). Premere la
manopola per visualizzare una finestra a comparsa, in cui & possibile impostare il tempo di delay.

NOTA

Se per DELAY SCALE ¢ stato selezionato msec (millisecondi), sopra la manopola non verra visualizzato alcun valore.
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Parametro CH > Finestra a comparsa DELAY (12ch)

O schede
Utilizzare queste schede per selezionare un canale che si desidera visualizzare.

© Pulsante COPY
Consente di copiare le impostazioni dei parametri di delay nella memoria buffer.

©® Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per incollare le impostazioni che sono state copiate nella memoria buffer nel delay del
canale attualmente selezionato. Se non sono stati copiati dati validi nella memoria buffer, non verra eseguita alcuna
operazione.
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Parametro CH > Finestra a comparsa DELAY (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Finestra a comparsa DELAY (CH 1-72, CH 73-144, MIX,

In questa finestra sono visualizzati contemporaneamente i canali di ingresso (o di uscita) corrispondenti. E
utile quando si desidera verificare rapidamente l'impostazione del delay per pit canali.
CH PARAMETER g

DCA | MUTE SIGNAL
ASSIGN FLOW

INSERT SENDS

GAIN | SILK EQ DYNAMICS TO STEREOQ

C . CHTA
ch1 =" |ch2 ch4 ch5 ch7

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
© Pulsante di selezione dei canali

Consentono di selezionare il canale che si desidera utilizzare. Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati
sul pulsante.

© Indicatore DELAY ON
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del delay.

© Pulsante DELAY TIME

E possibile visualizzare il valore di delay quando il delay & attivato (sempre indicato in unita di millisecondi nella riga
superiore e in base alla scala attualmente selezionata nella riga inferiore). Premere uno di questi valori per
visualizzare la “Finestra a comparsa DELAY TIME” (pag. 525) in cui & possibile impostare il tempo di delay.

O schede

Utilizzare queste schede per selezionare un canale che si desidera visualizzare.

523



Parametro CH > Finestra a comparsa DELAY SCALE

DELAY SCALE

@ Set delay scale

sampie frame

| —
FRAME R

E possibile selezionare una delle cinque opzioni elencate di seguito per la scala di delay.

©® METER

Distanza in metri, calcolata come la velocita del suono a una temperatura dell'aria di 20 °C (343,59 m/s) x il tempo di
delay (in secondi).

®  FEET

Distanza in piedi, calcolata come la velocita del suono a una temperatura dell'aria di 20 °C (68 °F) (1.127,26 piedi/s) x
il tempo di delay (in secondi).

©® SAMPLE (numero di campioni)

Il tempo di delay viene visualizzato come numero di campioni. Se si modifica la frequenza di campionamento in base
alla quale funziona la serie RIVAGE PM, il numero di campioni cambiera di conseguenza.

O msec (millisecondi)
Iltempo di delay viene visualizzato in unita di millisecondi.

© FRAME

Iltempo di delay viene visualizzato in unita di frame. Utilizzare i sei pulsanti posti sotto il pulsante FRAME per
selezionare il numero di frame al secondo.

O Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra a comparsa DELAY SCALE.

524



Parametro CH > Finestra a comparsa DELAY TIME

DELAY TIME

()| Setdelay time

CLEAR ENTER & NEXT

CANCEL

E possibile utilizzare il pulsante ENTER & NEXT per impostare il tempo di delay per ciascuna canale
consecutivamente.

© Pulsanti di selezione dei canali +/-

Indica il canale attualmente selezionato. Premere il pulsante + per selezionare il canale successivo. Premere il
pulsante - per selezionare il canale precedente.

®  Pulsante ENTER & NEXT

Premere questo pulsante per confermare l'impostazione del tempo di delay e passare al canale successivo.
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Parametro CH > Utilizzo di SENDS TO

Utilizzo di SENDS TO

E possibile utilizzare SENDS TO per specificare le mandate a un bus MIX o MATRIX specifico per 12 canali alla
volta.

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.

2 Utilizzare i tasti MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX] commutare il tipo di bus di
destinazione della mandata.

3 Utilizzare i tasti MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-
72] per selezionare un bando di bus di destinazione della mandata.

NOTA

Premere il tasto [SHIFT] per visualizzare i pulsanti di selezione del banco nel campo del gruppo di esclusione/DCA.
Utilizzare questi pulsanti per selezionare un banco per il bus di destinazione della mandata.

4 selezionarela manopola SEND del bus di destinazione della mandata MIX/MATRIX
corrispondente, quindi premerla nuovamente per accedere alla “Finestra a
comparsa SENDS TO” (pag. 531).

NOTA

Quando sono selezionati i canali MATRIX, premere nuovamente la manopola SEND per accedere alla “Finestra a comparsa
SENDS FROM” (pag. 533).

5 & possibile utilizzare il pulsante SEND ON per attivare/disattivare il segnale inviato
da ciascun ingresso o canale MIX al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

6 se necessario, utilizzare il pulsante PRE per selezionare il punto di mandata del
segnale inviato da ciascun canale di ingresso, canale MIX o canale STEREO al bus
MIX di tipo VARI 0 a un bus MATRIX.

NOTA

¢ Permette di selezionare in modo flessibile il punto di mandata per ciascun canale (“SEND POINT (INPUT) (indicazione
del punto di mandata per ciascun canale diingresso)” (pag. 323)).
o Utilizzare la manopola SEND LEVEL per regolare il livello di mandata.

7 utilizzare la manopola SEND LEVEL per regolare il livello di mandata.

526



Parametro CH > Utilizzo di SEND FROM

Utilizzo di SEND FROM

E possibile utilizzare SEND FROM per specificare le mandate da uno specifico canale ai bus MIX o MATRIX per
12 canali alla volta.

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.
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2 Premereil pulsante a comparsa MIX o MATRIX.

Viene visualizzata la finestra a comparsa SENDS FROM.

3 utilizzareil pulsante SEND ON per attivare/disattivare il segnale inviato dal canale
attualmente selezionato al bus MIX o MATRIX.

4 se necessario, utilizzare il pulsante PRE per selezionare il punto di mandata del
segnale inviato al bus MIX o MATRIX.
NOTA

e Permette di selezionare in modo flessibile il punto di mandata per ciascun canale (vedere SEND POINT (INPUT) a pagina
142).

¢ |l pulsante PRE non viene visualizzato per i bus MIX di tipo FIXED.
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Parametro CH > Sezione MIX/MATRIX SEND (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Sezione MIX/MATRIX SEND (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)
%

©® Manopole MIX/MATRIX SENDS
Consentono di regolare i livello di mandata dei bus corrispondenti.

®  Tasti MIX/MATRIX SENDS [PRE]

Consentono di alternare il punto di mandata tra PRE e POST. Se un tasto si illumina, il punto di mandata & impostato
su PRE.

© Tasti [ON] MIX/MATRIX SENDS
Consentono di attivare o disattivare il segnale di mandata al bus corrispondente.

O Display MIX/MATRIX SENDS

Indica il bus corrispondente.

© Tasti MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX]
Consentono di commutare il tipo di bus di destinazione della mandata.
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Parametro CH > Sezione MIX/MATRIX SEND (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

©® Tasti MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Consentono di selezionare un banco per il bus di destinazione della mandata.
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Parametro CH > Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le impostazioni del livello di mandata
(CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Utilizzo della sezione Selected Channel per effettuare le
impostazioni del livello di mandata (CS-R10, CSR10- S,

CSD-R7)

E possibile utilizzare le manopole della sezione Selected Channel per regolare i livelli di mandata.

1 verificare chessia assegnata una porta di uscita al bus MIX/MATRIX al quale viene
inviato il segnale e che la porta di uscita corrispondente sia collegata al sistema di
monitoraggio o a un processore di effetti esterno.

2 utilizzarei tasti [SEL] del pannello superiore per selezionare il canale che invia un
segnale al bus MIX/MATRIX.

3  Premereiltasto MIX/MATRIX SENDS [PRE] per commutare il punto di mandata da
PRE a POST e viceversa.

NOTA
Se la destinazione della mandata & impostata su FIXED, il tasto MIX/MATRIX SENDS [PRE] non & disponibile.

4 Ppremereil tasto MIX/MATRIX SEND [ON] per attivarlo.

5  utilizzarele manopole MIX/MATRIX SENDS della sezione Selected Channel per
regolare i livelli di mandata ai bus MIX/MATRIX.

NOTA

« Seil bus di destinazione della mandata é stereo, la manopola sinistra consente di regolare il pan/bilanciamento e la
manopola destra consente di regolare il livello di mandata.

e Per monitorare il segnale che viene inviato a un bus MIX/MATRIX specifico, richiamare il canale MIX/MATRIX
corrispondente e premere il tasto [CUE] corrispondente.

6 Utilizzare i tasti [SEL] del pannello superiore per commutare i canali e regolare i
livelli di mandata a tutti i bus MIX/MATRIX nello stesso modo.
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Parametro CH > Finestra a comparsa SENDS TO

a comparsa SENDS

CH PARAMETER

= —_—
ALL PRE ALL POST

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante ALL PRE

Consente di impostare il punto di mandata su "PRE" per tutte le origini (canali di ingresso, canali MIX, STEREO) della
destinazione della mandata selezionata. A questo punto, il pulsante PRE (5) si illuminera.

Pulsante ALL POST

Consente di impostare il punto di mandata su "POST" per tutte le origini (canali di ingresso, canali MIX, STEREO) della
destinazione della mandata selezionata. A questo punto, il pulsante PRE si spegne.

Pulsante di selezione della destinazione della mandata

Indica la destinazione della mandata attualmente selezionata. E possibile utilizzare i pulsanti -/+ a sinistra e a destra
per passare ai canali adiacenti. E possibile utilizzare i pulsanti <</ >> per commutare in incrementi di 12 canali.

NOTA
Utilizzare i tasti [MIX]/[MATRIX] per commutare la selezione della destinazione della mandata. E anche possibile effettuare

questa operazione tenendo premuto il tasto [SHIFT] e premendo la sezione del display dell'area degli indicatori.
Pulsanti di selezione dei canali

Indicano il canale di origine della mandata controllato. Premere questo pulsante per selezionare il canale selezionato
sullo schermo. Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale sotto il
pulsante.

NOTA

E possibile utilizzare i tasti di selezione del layer per commutare la selezione dell'origine della mandata.

Pulsante PRE

Consente di commutare il punto di mandata su PRE o su POST per ciascun canale di origine della mandata. Se un
pulsante € illuminato, il punto di mandata & impostato su PRE.
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Parametro CH > Finestra a comparsa SENDS TO

(6]

(7]

Pulsante SEND ON

Consente di attivare/disattivare la mandata per ciascun canale di origine della mandata.

Pulsanti di impostazione FOLLOW

Consentono di impostare i parametri per i segnali indirizzati dai canali di ingresso al bus MIX/MATRIX in modo che i
parametri seguano le impostazioni FADER/ON/DCA.

Manopola SEND PAN/BALANCE

Consente di regolare il pan o il bilanciamento se il bus di destinazione della mandata & stereo. Se la destinazione
della mandata & mono o & impostata su FIXED, questa manopola non viene visualizzata. Se ['origine della mandata &
mono, la manopola consente di regolare il pan. Se |'origine della mandata é stereo, la manopola consente di regolare
il bilanciamento.

Manopola SEND LEVEL

Indica il livello di mandata alla destinazione della mandata selezionata. E possibile premere questa manopola, quindi
utilizzare I'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per regolarla. Se la destinazione della
mandata & impostata su FIXED, questa manopola non viene visualizzata.

532



Parametro CH > Finestra a comparsa SENDS FROM

a comparsa SENDS FROM

CH PARAMETER

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante di selezione dell'origine della mandata

Indica l'origine della mandata attualmente selezionata. E possibile utilizzare i pulsanti -/+ a sinistra e a destra per
passare ai canali adiacenti. E possibile utilizzare i pulsanti <</ >> per commutare in incrementi di 12 canali. Questa
indicazione é collegata al canale selezionato sullo schermo.

Indicazione del bus

Visualizza il bus di destinazione della mandata. Utilizzare i tasti [MIX]/[MATRIX] per commutare la selezione della
destinazione della mandata. E anche possibile effettuare questa operazione tenendo premuto il tasto [SHIFT] e
premendo la sezione del display dell'area degli indicatori.

Pulsante PRE

Consente di selezionare PRE o POST come punto di mandata del segnale inviato a ciascun bus. Se un pulsante &
illuminato, il punto di mandata & impostato su PRE.

Pulsante SEND ON

Questo pulsante consente di attivare o disattivare la mandata a ciascun bus.

Pulsanti di impostazione FOLLOW

Consentono di impostare i parametri per i segnali indirizzati dai canali di ingresso al bus MIX/MATRIX in modo che i
parametri seguano le impostazioni FADER/ON/DCA.

Manopola SEND PAN/BALANCE

Consente di regolare il pan/bilanciamento se il bus di destinazione della mandata ¢ stereo. Se il bus & mono o
impostato su FIXED, questa manopola non verra visualizzata. Se 'origine della mandata € mono, la manopola
consente di regolare il pan. Se l'origine della mandata é stereo, la manopola consente di regolare il bilanciamento.

Manopola SEND LEVEL

Consente di regolare il livello di mandata al bus corrispondente. Se il bus di destinazione della mandata € impostato
su FIXED, questa manopola non verra visualizzata.
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Parametro CH > Utilizzo dei fader per regolare le mandate (modalita SENDS ON FADER)

Utilizzo dei fader per regolare le mandate (modalita

SENDS ON FADER)

E possibile utilizzare i fader del pannello superiore per regolare i segnali inviati da uno specifico canale ai bus
MIX/MATRIX.

1 verificare che sia assegnata una porta di uscita al bus MIX/MATRIX in cui il segnale
viene inviato e che la porta di uscita corrispondente viene collegato al sistema di
monitoraggio o a un effetto esterno.

2 Premereil pulsante SENDS ON FADER della barra dei menu oppure il tasto del
pannello superiore [SENDS ON FADER].

Viene visualizzata la finestra a comparsa SENDS ON FADER. La serie RIVAGE PM passa alla
modalita SENDS ON FADER e viene visualizzata la finestra a comparsa SENDS ON FADER. |
fader della sezione Channel Strip si spostano per indicare il livello di mandata dei segnali
instradati da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato. Anche i tasti [ON]
vengono impostati sullo stato SEND ON.

NOTA

In CS-R3, il pulsante SENDS ON FADER nella barra dei menu indica lo stato di BAY L, C e della modalita R SENDS ON FADER.
o Nell'esempio precedente, BAY C & in modalita SENDS ON FADER.

3  Premere unascheda per passare da MIX a MATRIX e viceversa.

4 utilizzare i pulsanti di selezione MIX/MATRIX per selezionare il bus MIX/MATRIX di
destinazione della mandata.
NOTA

Se si preme nuovamente il pulsante di selezione MIX/MATRIX attualmente selezionato, viene attivato il monitoraggio del
segnale di attivazione per il canale MIX/MATRIX corrispondente. Questo metodo risulta utile quando si desidera monitorare
il segnale che viene inviato al bus MIX/MATRIX selezionato.

5 utilizzando i fader della sezione Channel Strip del pannello superiore, regolare il
livello di mandata al bus MIX/MATRIX selezionato dai canali richiamati (eseguito il
roll-out) al layer.

6 Ripetere le operazioni ai punti 4 e 5 per regolare nello stesso modo i livelli di
mandata per gli altri bus MIX/MATRIX.

7 Altermine della regolazione dei livelli della mandata MIX/MATRIX, premere il tasto
[SENDS ON FADER] o il pulsante SENDS ON FADER.

Ildisplay dell'area principale torna allo stato precedente; la serie RIVAGE PM esce dalla
modalita SENDS ON FADER e torna alla modalita normale.

NOTA

Se si preme il pulsante x in alto a destra nella schermata, la modalitd SENDS ON FADER verra mantenuta quando si chiude
la schermata. Per annullare la modalita SENDS ON FADER, eseguire ['operazione al punto 7.
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Parametro CH > Finestra a comparsa SENDS ON FADER

Finestra a comparsa SENDS ON FADER

SENDs ON FADER

MX 5 MX 7 MX 9 MX 10 MX 11
MX 5 MX 6 MX T MX 9 MX10 MX11

MX 15 '} MX 17 MX 18 MX 19 MX 21 MX MX 23
MX15 MX17 MX18 MX19 MX21 K22 MX23

MX 27 MX 29 J MX 31 MX MX 35
M g MX29 MX31 MX35
MX 41 MX 4 ) MX 47
MX41 M MX45 Mxa7
MX 51 X 56 MX 57 ) MX 59
MX51 X M MX57 X5

M; MX 65 ] MX 6 MX 69 M
M; MX65 6 MX69 MX71

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Indicazione SEND TO

Indica la destinazione della mandata attualmente selezionata. Questa funzione € collegata al canale o parametro
selezionato sullo schermo.

Schede

Consentono di passare da MIX a MATRIX e viceversa.

Pulsanti di selezione del bus MIX/MATRIX

E possibile premere un pulsante per selezionare la destinazione della mandata. Questa funzione & collegata al canale
o parametro selezionato sullo schermo.

Campo FADER LEVEL ON

In questo campo viene visualizzato il contenuto selezionato tramite PARAMETER SHOWN ON SENDS ON
FADERSCREEN delle impostazioni Preferences. E possibile selezionare FADER LEVEL, SEND PAN o SEND LEVEL.

535



Parametro CH > Utilizzo della sezione Touch Screen per effettuare le impostazioni del livello di mandata (CS-
R5)

Utilizzo della sezione Touch Screen per effettuare le

impostazioni del livello di mandata (CS-R5)

Regolare il livello di mandata utilizzando il touch screen e la manopola.
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©® Touchscreen

Si tratta di uno schermo touch screen tramite cui € possibile selezionare menu o impostare parametri.

® Tasto [ASSIGN]

Consente di visualizzare una schermata che permette di specificare il bus di destinazione della mandata e di passare
alla funzione USER DEFINED KNOB. Il bus predefinito di fabbrica & impostato su SEND TO MIX 1.

© Dpisplay

Mentre la funzione SEND & abilitata, il display indica il bus selezionato e il rispettivo livello di mandata. Mentre la
funzione USER DEFINED KNOB ¢ abilitata, il display indica il parametro della funzione assegnata e il relativo valore.
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Parametro CH > Utilizzo della sezione Touch Screen per effettuare le impostazioni del livello di mandata (CS-
R5)

® Manopola SEND/USER DEFINED

Consente di regolare il livello di mandata per il bus corrispondente mentre la funzione SEND ¢ abilitata. Consente di
controllare la funzione assegnata mentre la funzione USER DEFINED KNOB ¢ abilitata.

1 verificare chesia assegnata una porta di uscita al bus MIX/MATRIX al quale viene
inviato il segnale e che la porta di uscita corrispondente sia collegata al sistema di
monitoraggio o a un processore di effetti esterno.

2 utilizzare i tasti [SEL] del pannello superiore per selezionare il canale che invia un
segnale al bus MIX/MATRIX.

3  Premereiltasto [ASSIGN].
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa SENDS/USER DEFINED KNOB” (pag. 538).

4  selezionare un bus MIX/MATRIX a cui verr inviato il segnale.

5  tilizzarela manopola SEND/USER DEFINED per regolare il livello di mandata al bus
MIX/MATRIX.

6 Utilizzare i tasti [SEL] del pannello superiore per commutare i canali e regolare i
livelli di mandata a tutti i bus MIX/MATRIX nello stesso modo.
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Parametro CH > Finestra a comparsa SENDS/USER DEFINED KNOB

ER DEFINED KNOB

=15.00
-45.60
-22.90
-20.70

-44.00

§16.15

-19.00

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione SENDS/USER DEFINED KNOBS

Quando si effettuano le impostazioni SENDS o le impostazioni della manopola USER DEFINED, si passa da una
impostazione all'altra.

® canale selezionato
In quest'area vengono visualizzati il numero, il nome, l'icona e il colore del canale attualmente selezionato per ['uso.
Premere il lato sinistro dell'area del canale selezionato per selezionare il canale precedente. Premere il lato destro
dell'area per selezionare il canale successivo.
© Ppulsante di selezione PAN/LEVEL
Quando il bus di destinazione della mandata selezionato é stereo, il display sara impostato su pan o livello di
mandata.
® Panoramica di MIX/MATRIX
Indica il livello del segnale inviato dal canale selezionato al bus MIX/MATRIX. Le aree attualmente mostrate in
dettaglio sono visualizzate con caselle bianche. Tali aree possono essere modificate toccandole o facendole scorrere.
© Pulsanti di selezione del bus di destinazione della mandata
Premere questi pulsanti per selezionare il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata.
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Parametro CH > Finestra a comparsa SENDS/USER DEFINED KNOB

O Areadel canale SEND
Vengono visualizzati il pan e il livello di mandata per 12 canali.
Il pan eil livello di mandata per i! bus selezionato possono essere gestiti utilizzando la manopola SEND/USER
DEFINED o [TOUCH AND TURN]. E inoltre possibile utilizzare questi controlli toccando sul touch screen.
NOTA

Quando il canale selezionato & un canale di ingresso o un bus MIX, & possibile selezionare il livello di mandata diretto al bus
MIX/bus MATRIX di destinazione della mandata dal canale/bus MIX selezionato. Quando il canale selezionato & un bus MATRIX,
& possibile selezionare il livello di mandata diretto al canale selezionato dal bus MIX.

539



Parametro CH > Utilizzo della funzione di copia rapida dei dati

Utilizzo della funzione di copia rapida dei dati

Consente di copiare i parametri dal canale desiderato in pil canali. Si tratta di una funzione utile per
prepararsi in modo efficiente. | parametri che possono essere copiati includono: livello di mandata,
attivazione/disattivazione mandata, pan/bilanciamento, punto di mandata, tipo di EQ e di dinamiche e le
impostazioni FOLLOW.

Livello di mandata

Consente di copiare il livello di mandata da un canale di ingresso desiderato nei livelli di mandata diretti a
pit bus MIX o MATRIX da piu canali di ingresso.

Attivazione/disattivazione mandata

Consente di copiare l'impostazione di attivazione/disattivazione mandata da un canale di ingresso
desiderato nell'impostazione di attivazione/disattivazione mandata diretta a piti bus MIX 0 MATRIX da piu
canali diingresso.

Pan/bilanciamento

Consente di copiare il pan/bilanciamento da un canale di ingresso desiderato nel pan/bilanciamento di
pit bus MIX o MATRIX da piu canali di ingresso.

Punto di mandata

Consente di copiare l'impostazione di attivazione/disattivazione mandata da un canale di ingresso
desiderato in punti di mandata diretti a piu bus MIX o MATRIX da piu canali di ingresso.

Tipo di EQ o di dinamiche

Consente di copiare il tipo di EQ o di dinamiche da un canale di ingresso desiderato in pili canali di
ingresso. E inoltre possibile copiare il tipo di EQ e di dinamiche per il bus MIX o MATRIX in pili bus MIX o
MATRIX.

Impostazioni FOLLOW

Consentono di copiare le impostazioni che seguono FADER/ON/DCA da un canale di ingresso desiderato,
per i segnali inviati al bus MIX/MATRIX o per i parametri dei segnali trasmessi direttamente.

540



Parametro CH > Utilizzo della funzione Quick Data Copy dalla schermata OVERVIEW o dalle finestre a

comparsa SENDS TO/SENDS FROM

Utilizzo della funzione Quick Data Copy dalla schermata
OVERVIEW o dalle finestre a comparsa SENDS TO/SENDS

g {e]

| controlli e i parametri corrispondenti sono mostrati di seguito.

Schermata/finestra

Controllo

Parametro

Schermata OVERVIEW

Manopola SEND

Livello di mandata*®

Pulsante SEND ON/OFF

Attivazione/disattivazione mandata

Finestra a comparsa SENDS TO

Manopola SEND LEVEL

Livello di mandata*®

Manopola SEND PAN/BALANCE

Pan/bilanciamento

Pulsante SEND ON

Attivazione/disattivazione mandata

Pulsante PRE

Punto di mandata

Finestra a comparsa SENDS FROM

Manopola SEND LEVEL

Livello di mandata*®

Manopola SEND PAN/BALANCE

Pan/bilanciamento

Pulsante SEND ON

Attivazione/disattivazione mandata

Pulsante PRE

Punto di mandata

Finestra a comparsa SENDS TO
Finestra a comparsa SENDS FROM

Pulsanti di impostazione FOLLOW

Impostazioni per seguire FADER/ON/
DCA

*I valori di offset dell'overlay non verranno copiati.

1 Nellaschermata OVERVIEW tenere premuto il tasto [SHIFT] e premere la manopola
SEND LEVEL o il pulsante SEND ON/OFF.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa PARAMETER COPY” (pag. 542).

2 selezionare la destinazione della copia e premere il pulsante EXECUTE.

| parametri saranno copiati nei numeri dei canali selezionati. Per annullare 'operazione di

copia, premere il pulsante CANCEL anziché EXECUTE.
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Parametro CH > Finestra a comparsa PARAMETER COPY

Finestra a comparsa PARAMETER COPY

PARAMETER COPY

SEND LEVEL

MX WX

Mx48 MX67
@ SELECT ALL
@ REVERT

setectaut @)
revert (@)

CANCEL EXECUTE

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

© Display dell'origine della copia
Indica il canale di origine della copia (e il bus di destinazione della mandata), nonché i relativi valori dei parametri.

® Manopola di selezione della destinazione della copia
Consente di selezionare il canale di destinazione della copia (o il bus di destinazione della mandata).

©  Pulsante SELECT ALL
Consente di impostare tutti i canali (o i bus di destinazione della mandata) come destinazione della copia.

O Ppulsante REVERT

Consente di riportare la destinazione della copia allo stato della schermata al momento della visualizzazione della
finestra a comparsa PARAMETER COPY.

©  Pulsante EXECUTE
Consente di copiare il parametro e di chiudere la finestra/schermata.

O Pulsante CANCEL
Consente di annullare 'operazione di copia e di chiudere la finestra/schermata.
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Parametro CH > Utilizzo della funzione Quick Data Copy dalle finestre a comparsa HPF/EQ e DYNAMICS 1/2

Utilizzo della funzione Quick Data Copy dalle finestre a

comparsa HPF/EQ e DYNAMICS 1/2

| controlli e i parametri corrispondenti sono mostrati di seguito.

Schermata/finestra Controllo Parametro

Pulsante di selezione del tipo di

Finestra a comparsa HPF/EQ equalizzatore

Tipo di EQ

Pulsante del tipo di processore delle

Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 X .
dinamiche

Tipo di processore delle dinamiche

Finestra a comparsa INSERT/D.OUT

R, . Impostazioni per seguire FADER/ON/
(12CH/D.OUT) Pulsanti di impostazione FOLLOW

DCA

1 Nellafinestraa comparsa HFP/EQ premere il pulsante di commutazione del tipo EQ
tenendo premuto il tasto [SHIFT].

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa PARAMETER SET” (pag. 544).

2 selezionare la destinazione della copia e premere il pulsante EXECUTE.

| parametri saranno copiati nei numeri dei canali selezionati. Per annullare 'operazione di
copia, premere il pulsante CANCEL anziché EXECUTE.
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Parametro CH > Finestra a comparsa PARAMETER SET

Finestra a comparsa PARAMETER SET

PARAMETER SET

EQ TYPE

PRECISE @

SET TO:

seLecTaLL ()
revert (@)

CANCEL EXECUTE

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

©® Tipo diorigine della copia

Consente di visualizzare il tipo da copiare. E possibile cambiare il tipo secondo necessita.

® Manopola di selezione della destinazione della copia
Consente di selezionare il numero di canale della destinazione della copia.

© Pulsante SELECT ALL
Consente di impostare tutti i canali come destinazione della copia.

O Pulsante REVERT

Consente di cancellare le impostazioni del pulsante SELECT ALL.

© Pulsante EXECUTE
Consente di copiare il parametro e di chiudere la finestra/schermata.

©® Pulsante CANCEL

Consente di annullare ['operazione di copia e di chiudere la finestra/schermata.

544



Parametro CH > Utilizzo della funzione Quick Data Copy dalle finestre a comparsa SELECTED CHANNEL VIEW
e TO STEREO

Utilizzo della funzione Quick Data Copy dalle finestre a

comparsa SELECTED CHANNEL VIEW e TO STEREO

| controlli e i parametri corrispondenti sono mostrati di seguito.

Schermata/finestra Controllo Parametro
Campo TO ST nella finestra SELECTED
CHANNEL VIEW Pulsante TO ST A/B Attivazione/disattivazione STEREO A/B

Finestra a comparsa TO STEREO

1 nNella finestra SELECTED CHANNEL VIEW, premere il pulsante TO ST A/B mentre si
tiene premuto il tasto [SHIFT].

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa PARAMETER SET” (pag. 546).
2 Sselezionare la destinazione della copia e premere il pulsante EXECUTE.

| parametri saranno copiati nei numeri dei canali selezionati. Per annullare ['operazione di
copia, premere il pulsante CANCEL anziché EXECUTE.
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Finestra a comparsa PARAMETER SET

SET TO

SELECT ALL@
REVERT @

CANCEL EXECUTE

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

©® Impostazione del parametro
Consente di selezionare il parametro (ON/OFF) da impostare.

® Manopola di selezione della destinazione dell'impostazione

Consente di selezionare il numero del canale per il parametro da impostare.

© Pulsante SELECT ALL
Consente di impostare tutti i canali come destinazione della copia.

® Pulsante REVERT
Consente di cancellare le impostazioni del pulsante SELECT ALL.
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Controllo mediante la sezione TO STEREO

I bus TO STEREO vengono utilizzati per trasmettere i segnali agli altoparlanti principali.

1 verificare che una sorgente di ingresso sia collegata al canale che si sta
controllando e impostare 'alimentazione phantom, il gain e la fase dell'head
amplifier in modo da ottenere un segnale di ingresso ottimale.

2 Premerela manopola del campo TO STEREO nella schermata OVERVIEW del canale
di ingresso o il canale MIX di cui si desidera inviare il segnale ai bus STEREOA e
STEREO B oppure premere la manopola nel campo TO STEREO della schermata
SELECTED CHANNEL VIEW.

Viene visualizzata la finestra a comparsa TO STEREO.

3 utilizzareil pulsante di selezione della modalita ST/LCR per selezionare la modalita
ST o LCR per ciascun canale.

4 Nella sezione Channel Strip del pannello superiore, verificare che il tasto [ON] sia
attivato per il canale diingresso o il canale MIX che si desidera utilizzare e portare
il fader su una posizione adeguata.

5 PremereiltastoTO ST [A]/[B] del pannello superiore per attivarlo.

6 Nella sezione Channel Strip del pannello superiore, verificare che il tasto [ON] sia
attivato per il canale STEREO che si desidera utilizzare e portare il fader su una
posizione adeguata.
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Sezione TO STEREO
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© Tasti TO ST [A]/[B]

Consentono di attivare/disattivare il segnale inviato dal canale di ingresso al bus stereo A o B.

® Manopola [PAN/BAL]
Consente di impostare il pan/bilanciamento del segnale inviato ai bus stereo.
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Modalita ST e modalita LCR

I bus STEREO vengono utilizzati per trasmettere i segnali agli altoparlanti principali. | segnali possono essere
inviati a un bus STEREO in due modalita, ST o LCR, ed & possibile selezionare questa opzione
individualmente per ciascun canale. Di seguito sono illustrate le differenze tra queste modalita.

Modalita ST

Questo metodo consente a un canale di ingresso o a un canale MIX di inviare in modo indipendente segnali ai
bus STEREO A e STEREO B.

* | segnaliinviati ai bus STEREO A e STEREO B possono essere attivati/disattivati singolarmente.

* Il pan del segnale inviato dal canale di ingresso o dal canale MIX a L/R del bus STEREO A o del bus STEREO
B & controllato dalla manopola TO ST PAN.

Informazioni su MONO

Utilizzare il menu a discesa L/R PATH nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW per impostare STEREO B su
MONO. Se & impostato su MONO, lo stesso segnale verra trasmesso a L e R di STEREO B.

-

STEREO

]
LIBRARY

5TB
STBL

Menu a discesa L/R PATH nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Menu a discesa L/R PATH nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Modalita LCR

Questo metodo consente a un canale di ingresso o a un canale MIX di inviare contemporaneamente i propri
segnali a tre bus, STEREO A (L e R) e STEREO B (C).

* |Isegnaliinviati al bus STEREO A e al bus STEREO B possono essere attivati/disattivati insieme.

« La differenza di livello tra i segnali inviati dal canale di ingresso o dal canale MIX ai bus STEREOA (LeR) e
al bus STEREO B (C) & controllata dalla manopola CSR (rapporto centro/laterale).

« Illivello del segnale inviato dal canale di ingresso o dal canale MIX ai bus STEREO A (L e R) e al bus STEREO
B (L/R) varia in base alle impostazioni delle manopole TO ST PAN e BALANCE.

NOTA

e Quando si utilizza la modalita LCR, impostare STEREO B su MONO.
e STEREO B viene utilizzato come canale CENTER.
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Invio di un segnale al bus STEREO

1 verificare che una sorgente di ingresso sia collegata al canale che si sta
controllando e impostare l'alimentazione phantom, il gain e la fase dell'head
amplifier in modo da ottenere un segnale diingresso ottimale.

2 Accedere alla finestraa comparsa TO STEREO premendo la manopola del campo TO
STEREO nella schermata OVERVIEW del canale di ingresso o del canale MIX il cui
segnale si desidera inviare ai bus STEREO A e STEREO B, oppure premendo la
manopola nel campo TO STEREO della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Campo TO STEREO nella
schermata OVERVIEW

Campo TO STEREO nella
schermata SELECTED CHANNEL
VIEW

Viene visualizzata la finestra a comparsa TO STEREO.

3 utilizzareil pulsante di selezione della modalita ST/LCR per selezionare la modalita
ST o LCR per ciascun canale.

4 Nella sezione relativa al channel strip del pannello superiore, verificare che il tasto
[ON] sia attivato per il canale di ingresso o per il canale MIX che si desidera
utilizzare, quindi spostare il fader in una posizione appropriata.

5 PremereiltastoTO ST [A]/[B] del pannello superiore per attivarlo.

6 Nella sezione Channel Strip del pannello superiore, verificare che il tasto [ON] sia
attivato per il canale STEREO che si desidera utilizzare e portare il fader su una
posizione adeguata.
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a comparsa TO STEREO

CH PARAMETER

TOSTA TOSTA mw TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante di selezione dei canali

Indica il canale. Premere questo pulsante per selezionare il canale selezionato sullo schermo. Icona, numero e colore
del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale sotto il pulsante.

Pulsante di selezione della modalita ST/LCR
Premere questo pulsante commutare la modalita tra ST e LCR. La modalita attualmente selezionata & chiaramente
visibile sullo schermo.

Pulsante TO STA
Consente di attivare o disattivare il segnale inviato al bus STEREO A.

Pulsante TOSTB
Consente di attivare o disattivare il segnale inviato al bus STEREO B.

Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE

Per un canale MONO, funge da manopola PAN, ovvero consente di regolare la posizione di sinistra/destra del segnale
inviato al bus STEREO. Per un canale STEREO, funge da manopola BALANCE, ovvero consente di regolare il
bilanciamento di volume dei segnali di sinistra/destra inviati al bus STEREO. Per modificare il valore, premere la
manopola per selezionarla e utilizzare I'encoder della schermata corrispondente.

Indicatore di saturazione ¥
Questo indicatore si illumina per indicare la saturazione del segnale in un punto del canale.

NOTA

L'indicatore ¢ visibile anche per i canali MATRIX che non hanno una mandata stereo.

Se il pulsante di selezione della modalita ST/LCR & impostato sulla modalita LCR, verranno visualizzati il pulsante e la
manopola indicati di seguito anziché i pulsanti TO STA (@) e TO ST B (@).
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@ Pulsante LCR

Consente di attivare o disattivare tutti i segnali inviati dal canale al bus STEREO. Se questo pulsante & disattivato, il
canale corrispondente non inviera segnali al bus STEREO.

©® Manopola CSR

Consente di regolare il rapporto del livello del segnale inviato dal canale ai bus STEREO A (L e R) e il livello di segnale
inviato al bus STEREO B (C), in un intervallo compreso tra 0 e 100%. Per modificare il valore, premere la manopola per
selezionarla e utilizzare l'encoder della schermata corrispondente.

Nel caso di un canale MIX, il seguente menu a discesa viene visualizzato sopra il pulsante di selezione ST/
LCR.

w

PRE

FILTER

©  Punto di mandata TO STEREO

Consente di selezionare il punto di mandata come PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYNA, PRE DELAY, PRE FADER o POST
FADER.

Nel caso di un canale MIX del bus STEREO, viene visualizzato il seguente pulsante.
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@® Pulsante di selezione PAN/BALANCE

Questo pulsante consente di selezionare se il bilanciamento del volume (BALANCE) o il pan (PAN) del segnale inviato
al bus STEREO verra regolato.
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Flusso del segnale

Una finestra del flusso del segnale consente di visualizzare l'intero flusso del segnale di un singolo canale. E
anche possibile specificare i punti di inserimento, il punto di delay e il punto di uscita diretto in questa
finestra. Inoltre, & possibile visualizzare la posizione all'interno del flusso del segnale in cui si verifica la
saturazione.

1 rPremereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

CHXICH 2 2 cs1 2.00 SCENE1 [E] m
cht 3590 te | e

w0 L:MLRY11 ° L:—
SAFE R-MX 1 =

Eventide =y =S¢
ST Rev ST Delay

e TS

2 Premereil pulsante a comparsa SIGNAL FLOW.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa SIGNAL FLOW” (pag. 555).

3  Esaminareil flusso del segnale.

4 se necessario, esaminare i livelli e la posizione di ciascun punto di inserimento.

Le impostazioni in questa finestra sono collegate alle impostazioni nelle finestre a comparsa
INSERT/D.OUT e DELAY.
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Parametro CH > Finestra a comparsa SIGNAL FLOW

Finestra a comparsa SIGNAL FLOW

CH PARAMETER

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

© Pulsanti di selezione del punto di inserimento

Consentono di selezionare i punti di inserimento. | seguenti indicatori mostrano lo stato del punto di inserimento
corrispondente:

ABCD

& B

Un plug-in, GEQ/PEQ, o un'unita esterna viene inserito nel punto di
inserimento.

Bypassato.

Indicatore di livello

Verde:-18 dB o inferiore

Giallo:superiore a-18 dB a 0 dB o inferiore
Rosso:superiore a 0 dB e con saturazione
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® Indicatori di livello

Indicano i livelli in vari punti all'interno del flusso di segnale. | livelli vengono rilevati nelle posizioni riportate di
seguito.

INPUT

GAIN GC OUT (subito dopo il gain analogico)
D.GAIN OUT (subito dopo il gain digitale)

EQ OUT (subito dopo l'EQ)

DYN1 OUT (subito dopo dynamics 1)

DYN2 OUT (subito dopo dynamics 2)

FADER OUT (subito dopo il fader)

ON OUT (subito dopo l'attivazione del canale)
OUTPUT

BUS OUT (subito dopo il bus)

EQ OUT (subito dopo I'EQ)

DYN OUT (subito dopo la dinamica)

DELAY OUT (subito dopo il delay)

FADER OUT (subito dopo il fader)

ON OUT (subito dopo l'attivazione del canale)

© Pulsanti di selezione DELAY POINT (solo canali di ingresso)
Consentono di selezionare il punto di inserimento del delay.

@ Pulsanti di selezione DIRECT OUT POINT (solo canali di ingresso)
Consentono di selezionare il punto di uscita diretta.

556
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Channel Job

Informazioni sulla libreria dei gruppi DCA/di esclusione

La serie RIVAGE PM prevede 24 DCA e 12 gruppi di esclusione. E possibile assegnare un nome di gruppo a
ciascun DCA e gruppo di esclusione.

DCA

I DCA 1-24 possono essere utilizzati sia con i canali di ingresso che con quelli di uscita. Nello stesso gruppo
possono coesistere entrambi i tipi di canali.

NOTA

E possibile salvare e richiamare le impostazioni del DCA utilizzando la libreria dedicata. La libreria contiene informazioni sui canali
appartenenti al DCA, nonché il nome e il colore del DCA.

* DCA Cue
Tutti i canali assegnati a un DCA possono essere attivati contemporaneamente.
» DCA Unity

Consente di monitorare il DCA corrispondente a livello di gain unitario (lo stesso livello di quando il fader
DCA € impostato su 0 dB).

* DCAROLL-OUT

I canali appartenenti al DCA sono temporaneamente assegnati ai fader del pannello, in modo che possano
essere gestiti individualmente.

Gruppi di esclusione

| gruppi di esclusione 1-12 possono essere utilizzati sia con i canali di ingresso che con quelli di uscita. Nello
stesso gruppo possono coesistere entrambi i tipi di canali.

* Mute Safe

| canali specifici appartenenti a un gruppo di esclusione possono essere esclusi temporaneamente dalle
operazioni dei gruppi di esclusione.

* Mute Dimmer
Consente di specificare un livello fisso di attenuazione per ciascun gruppo di esclusione.

NOTA

E possibile salvare e richiamare le impostazioni di esclusione utilizzando la libreria dedicata. La libreria contiene informazioni sui
canali appartenenti al gruppo di esclusione, nonché il nome e il colore del gruppo di esclusione.
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Informazioni su DCA

La serie RIVAGE PM dispone di 24 DCA che consentono di controllare il livello di piu canali
contemporaneamente. che presenta le seguenti caratteristiche:

DCA1-24 per tutti i canali di ingresso e tutti i canali di uscita.

Sia i canali di ingresso che i canali di uscita possono essere assegnati allo stesso gruppo
contemporaneamente.

Tutti i canali assegnati a un DCA possono essere attivati contemporaneamente.

E possibile monitorare il DCA corrispondente con gain unitario (livello equivalente a quando il fader DCA &
impostato su 0 dB).

Tutti i canali assegnati a un DCA possono essere temporaneamente richiamati (eseguito il roll-out) sul
pannello e controllati singolarmente (DCA ROLL-OUT).

Esistono due metodi per assegnare un canale a un DCA.
« E possibile selezionare prima un DCA specifico e specificare i canali da assegnare al gruppo.
« Inalternativa, & possibile selezionare un canale specifico e indicare il DCA a cui assegnarlo.

NOTA

Le impostazioni DCA vengono salvate come parte della scena.
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Channel Job > Assegnazione dei canali a un DCA (selezione dei canali che apparterranno a un DCA specifico)

Assegnazione dei canali a un DCA (selezione dei canali

che apparterranno a un DCA specifico)

1 pPremereil pulsante CH JOB sulla barra dei menu e selezionare DCA GROUP ASSIGN.

Quando si seleziona DCA GROUP ASSIGN, viene visualizzata la finestra DCA/MUTE ASSIGN (ALL
DCA).

DCA GROUP ASSIGN

apca [EENETTS

DCA GROUP

° cEaraw

2 utilizzarei pulsanti di selezione DCA per selezionare il gruppo DCA al quale
assegnare i canali.

3  Premereil campo a comparsa di assegnazione DCA.
Viene visualizzata la “Finestra DCA GROUP ASSIGN (ALL DCA)” (pag. 565).

4 Nella finestra DCA GROUP ASSIGN selezionare i canali che verranno assegnati aun
DCA (sono consentite selezioni multiple).

5 Assegnare nello stesso modo i canali agli altri DCA.

NOTA
E possibile assegnare un singolo canale a piti DCA. In questo caso, il valore corrispondera alla somma dei livelli di tutti i
fader DCA assegnati.

6 unavolta completate le assegnazioni dei canali, premere il pulsante CLOSE per
chiudere la finestra a comparsa.
Il campo DCA/MUTE ASSIGN della schermata OVERVIEW indica i DCA cui & assegnato ogni

canale. Gli indicatori illuminati in giallo nelle righe superiore e centrale di questo campo
indicano i DCA cui appartiene il canale corrispondente.
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Channel Job > Assegnazione dei canali a un DCA (selezione dei DCA a cui apparterra un canale specifico)

Assegnazione dei canali a un DCA (selezione dei DCA a cui

apparterra un canale specifico)

1 rPremereil campo DCA/MUTE ASSIGN nella schermata OVERVIEW o il campo DCA/
MUTE ASSIGN nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW.
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Campo DCA/MUTE ASSIGN

Campo DCA/MUTE ASSIGN
nella schermata OVERVIEW

Viene visualizzata la finestra a comparsa DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

2 utilizzarei pulsanti di selezione dei canali +/- per selezionare il canale da assegnare
al gruppo.

3  Premereun pulsante DCA ASSIGN per selezionare il DCA a cui verra assegnato il
canale attualmente selezionato (sono consentite selezioni multiple).

4  selezionare nello stesso modo i DCA per gli altri canali.
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Utilizzo dei DCA

1 Assegnare canali diingresso e i canali di uscita a un DCA.

2 utilizzando i fader nella sezione Channel Strip del pannello superiore, regolare il
bilanciamento relativo tra i canali di ingresso e i canali di uscita appartenenti al
DCA che si desidera utilizzare.

3  Premere per illuminare il tasto [DCA] in modo da poter controllare il DCA.
4 Nella sezione Channel Strip, utilizzare il fader corrispondente al DCA che si
desidera utilizzare.

ILlivello dei canali assegnati al DCA cambiera pur conservando le differenze di livelliimpostate
al punto 2.

NOTA

L'uso di un fader DCA non determina lo spostamento contemporaneo dei fader di ingresso.

5 per attivare/escludere un DCA, premere il tasto [ON] corrispondente.

Quando si preme un tasto [ON] per spegnere l'indicatore, il tasto [ON] per ogni canale
assegnato a tale DCA lampeggera e questi canali verranno esclusi (assumeranno lo stesso
stato di quando i fader sono abbassati nella posizione -oodB).

6 Per monitorareil segnale di attivazione di un DCA, premere il relativo tasto [CUE].

Quando si preme il tasto [CUE] perilluminarne l'indicatore, i tasti [CUE] dei canali assegnati al
DCA corrispondente lampeggeranno e verra abilitato il monitoraggio del segnale di
attivazione. Per ulteriori informazioni sul segnale di attivazione, fare riferimento alla sezione
seguente.

Fare riferimento a “Utilizzo della funzione Cue” (pag. 408).

NOTA

E anche possibile premere il tasto [DCA], [DCA 1-8] o [DCA 9-16] nella sezione Channel Strip per selezionare il DCA che si
desidera controllare.
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Channel Job > Visualizzazione dell'elenco di stato DCA nella schermata OVERVIEW

Visualizzazione dell'elenco di stato DCA nella schermata

OVERVIEW

La schermata OVERVIEW consente di visualizzare all'elenco di stato DCA e di impostare Recall Safe e altre
impostazioni.

Premere il tasto [VIEW] per passare alla schermata OVERVIEW, quindi premere il tasto [DCA] sul pannello
superiore per selezionare il layer DCA.

DCA7 DCA S DCA9 DCA10 DCALL DCA12
JE A CUE A CUE A CUE A CUE A CUE A

+t ¥+ ¥+ ¥ 2 ¥ (B

Jocas ocas bcas :
DCA:EIJBCA 2|([DCA3(|DCA4

©® Pulsante iSO

Se questo pulsante ¢ attivato, il DCA selezionato non verra interessato dalle operazioni di richiamo della libreria/
scena (modalita Isolate).

©  Pulsante R.SAFE
Consente di attivare o disattivare la funzione Recall Safe per il DCA selezionato.

o m Pulsanti (solo PM Editor)

Se esistono 12 o piti canali assegnati al DCA corrispondente, utilizzare questi pulsanti per visualizzare ogni canale che
appartiene a tale DCA.

NOTA

E inoltre possibile accedere alla finestra DCA GROUP ASSIGN corrispondente tenendo premuti contemporaneamente il tasto
[SEL] del DCA e il tasto [SHIFT].

Questi pulsanti non vengono visualizzati sulla superficie di controllo. Utilizzare I'encoder della schermata corrispondente per
scorrere.
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Utilizzo dei DCA

Utilizzare la sezione Channel Strip per controllare i DCA.
Regolazione livelli: fader

E possibile regolare il livello dei canali assegnati a tale DCA conservando le differenze di livello relative tra i
canali. Il funzionamento del fader del canale non sara collegato in questa fase.
Passaggio dallo stato di attivazione allo stato di esclusione: Tasto [ON]

Quando si preme un tasto [ON] nella sezione Channel Strip per spegnere l'indicatore, il tasto [ON] per ogni
canale assegnato a tale DCA lampeggera e questi canali verranno esclusi (assumeranno lo stesso stato di
quando i fader sono abbassati nella posizione —odB).

NOTA

Quando il DCA & escluso, questi canali DCA non verranno esclusi se il punto di mandata per MIX/MATRIX SENDS & impostato su PRE. Se
&impostato su POST, tali canali verranno esclusi.

Monitoraggio segnale di attivazione: Tasto [CUE]

Quando si preme il tasto [CUE] nella sezione Channel Strip per illuminarne l'indicatore, i tasti [CUE] dei canali
assegnati a quel DCA lampeggeranno e il monitoraggio del segnale di attivazione verra attivato. Per ulteriori
informazioni sul segnale di attivazione, fare riferimento a “Utilizzo della funzione Cue” (pag. 408).
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Channel Job > DCA ROLL-OUT

DCAROLL-OUT

Tutti i canali assegnati a un DCA possono essere temporaneamente richiamati (eseguito il roll-out) ad altri
vani e controllati singolarmente.
E possibile utilizzare le impostazioni delle preferenze per modificare la modalita di roll-out dei canali.

Operazione DCA ROLL-OUT

1 rPremereiltasto [DCA] sul pannello superiore per selezionare il layer DCA.

2 Premereil tasto [SEL] per il DCA di cui si desidera eseguire il roll-out.

Verra eseguito il roll-out dei canali corrispondenti sul pannello in base all'impostazione DCA
ROLL-OUT in PREFERENCES.

3 Per uscire dalla modalita ROLL-OUT, selezionare un banco diverso oppure premere
nuovamente il tasto [SEL] per lo stesso DCA.

NOTA
» Non é possibile attivare la modalita Roll-out mentre si utilizza un DCA (ad esempio, mentre si assegnano i canali o si
modifica il nome del gruppo).

o Seil numero di canali assegnato a un DCA supera il numero di fader del blocco (target roll-out), non sara possibile
controllare altri canali.

e Seil numero di canali assegnato a un DCA supera il numero di fader su uno specifico vano per il roll-out, sara possibile
scorrere e selezionare ulteriori canali verso sinistra o verso destra all'interno del blocco utilizzando ['encoder Channel
Strip o l'encoder della schermata (solo sul vano L o C). Mentre si gira la manopola, viene visualizzato il messaggio "DCA
ROLLOUT: DCA members scrolling" nella parte inferiore del touch screen o dello schermo del monitor esterno.

Rolli-out dei canali mediante la funzione DCA Roll-out

E possibile utilizzare le impostazioni delle preferenze per modificare la modalita di roll-out dei canali.
Le impostazioni SEL LINK e No. OF BAYS TO USE determineranno il vano da utilizzare per il roll-out.

Se si utilizza la funzione DCA ROLL-OUT su un vano non collegato nella sezione SEL LINK, il roll-out dei
canali sara limitato solo a tale vano.

Se si utilizza la funzione DCA ROLL-OUT su un vano collegato a un altro vano nella sezione SEL LINK, il roll-
out dei canali verra eseguito su tale vano e sul vano ad esso collegato. Il parametro No. OF BAYS TO USE
nelle impostazioni PREFERENCES determinera il numero di vani su cui sara eseguito il roll-out dei canali.

NOTA

Non & possibile utilizzare la funzione DCA ROLL-OUT su pili vani contemporaneamente. Se si tenta di eseguire questa operazione,
verra visualizzato il messaggio "Only one DCA can be rolled out at one time" nella parte inferiore del touch screen o sullo schermo del
monitor esterno.
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Channel Job > Finestra DCA GROUP ASSIGN (ALL DCA)

DCA GROUP ASSIGN

DCA S DCA 10
DCA 9 DCALD

DCA 16 CA 17 CA 18 CA 19 DCA 20 DCA 21

MIX 112 X ATRIX 1-12 CLEAR ALL
CH109-120
MIX37-48 MATRIX13-24
CH 145-156 CH157-168

3-204

MIX61-72 MATRIX25-36 0
CH253-264 c C SET BY SEL

©® Schede
Utilizzare queste schede per selezionare la finestra 1CH, ALL DCA o ALL MUTE.

®  Pulsanti di selezione DCA
Consentono di selezionare una destinazione DCA.

© Pulsante a comparsa NAME EDIT

Indica il nome del DCA attualmente selezionato. Premere questo pulsante per visualizzare la finestra della tastiera o
la finestra di modifica dell'icona, in cui € possibile modificare il nome DCA.

@ campo a comparsa di assegnazione DCA

Consente di evidenziare in giallo i canali assegnati al DCA attualmente selezionato. Premere questo campo per aprire
la finestra a comparsa di assegnazione.

© Pulsante CLEARALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

©® Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente. Per
selezionare piu canali, attivare il pulsante SET BY SEL quindi premere i tasti [SEL] corrispondenti per i canali
desiderati.

© Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria DCA NAME/ASSIGN.

© Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Channel Job > Finestra a comparsa DCA ASSIGN

Finestra a comparsa DCA ASSIGN

SETBY SEL SeTBY seL

©® schede di commutazione

Consentono di passare dalla pagina del canale di ingresso alla pagina del canale di uscita.

®  Pulsanti di selezione dei canali
Consentono di selezionare i canali che verranno assegnati a un DCA.

© Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile selezionare un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

O Ppulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

© Pulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.

566



Channel Job > Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Questa finestra consente di visualizzare e modificare i DCA a cui € assegnato ciascun canale.

CH PARAMETER

DCA 10 D DCA 12

DCA1D DCA12

DCA 15 DCA 16 DCA 17 DCA 22 DCA 23 DCA 24
DCA15 DCAl6 DCA17 DCAZ2 DCAZ23 DCA24

MUTE 2 MUTE 3 MUTE & u MUTE 8 MUTE 3 MUTE 10 WIUTE 12
Mute 2 Mute 3 Mute 6 e Mute 9 Mutel0 Mutel2

© Sschede
Utilizzare queste schede per selezionare la finestra 1CH, ALL DCA o ALL MUTE.

®  Pulsanti di selezione dei canali +/-

Indica il canale attualmente selezionato. Premere il pulsante + per selezionare il canale successivo. Premere il
pulsante - per selezionare il canale precedente.

© Pulsanti DCA ASSIGN

Premere un pulsante per assegnare il canale selezionato al DCA corrispondente.
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Channel Job > Informazioni sui gruppi di esclusione

Informazioni sui gruppi di esclusione

Nella serie RIVAGE PM sono disponibili dodici gruppi di esclusione. che presenta le seguenti caratteristiche:
* | gruppi di esclusione 1-12 possono essere utilizzati per tutti i canali di ingresso e tutti i canali di uscita.

Sia i canali di ingresso che i canali di uscita possono essere assegnati allo stesso gruppo
contemporaneamente.

E possibile disattivare temporaneamente lo stato di esclusione di un singolo canale.
E anche possibile assegnare la funzione Mute Master a un tasto USER DEFINED.

Anche se un gruppo di esclusione puo essere escluso completamente, la funzione di attenuazione
permette di regolare l'attenuazione per il gruppo di esclusione.

La funzione Mute Safe consente di escludere in sicurezza determinati canali dalle operazioni dei gruppi di
esclusione.

E possibile modificare il nome del gruppo di esclusione master.
Come nel caso dei DCA, & possibile assegnare canali ai gruppi di esclusione nei seguenti modi.

« E possibile selezionare prima un gruppo di esclusione specifico, quindi indicare i canali da assegnare al
gruppo.

« In alternativa, & possibile selezionare un canale specifico, quindi indicare il gruppo di esclusione a cui
assegnarlo.
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Channel Job > Assegnazione di canali a un gruppo di esclusione (selezione dei canali che appartengono a un
gruppo di esclusione specifico)

Assegnazione di canali a un gruppo di esclusione
(selezione dei canali che appartengono a un gruppo di

esclusione specifico)

1 premereil pulsante CH JOB sulla barra dei menu e selezionare MUTE GROUP
ASSIGN.

Quando si seleziona MUTE GROUP ASSIGN, viene visualizzata la “Finestra MUTE GROUP
ASSIGN (ALL MUTE)” (pag. 573).

MUTE GROUP ASSIGN

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP |:>
ASSIGN

T 7 cERAL

066066000000

Jorza

2 utilizzarei pulsanti MUTE GROUP 1-12 per selezionare il gruppo di esclusione al
quale si desidera assegnare i canali.

3  Premereiltasto [SEL] per i canali di ingresso/uscita che si desidera assegnare.
Sono consentite selezioni multiple.

| tasti [SEL] dei canali assegnati si illuminano e i canali corrispondenti vengono evidenziati in
rosso nella finestra o nel campo che indica l'assegnazione del gruppo di esclusione. Per
annullare un'assegnazione, premere di nuovo un tasto [SEL] illuminato per spegnerlo.

4  Assegnare nello stesso modo i canali agli altri gruppi di esclusione.

NOTA

E possibile assegnare un solo canale a piti gruppi di esclusione.

5 unavolta completate le assegnazioni dei canali, premere il pulsante CLOSE per
chiudere la finestra a comparsa.

Verra visualizzata di nuovo la schermata precedente. Il campo DCA/MUTE ASSIGN della
schermata OVERVIEW indica i gruppi di esclusione ai quali & assegnato ciascun canale. Gli
indicatori evidenziati in rosso nella riga inferiore di questo campo indicano i gruppi di
esclusione ai quali appartiene il canale.
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Channel Job > Assegnazione di canali a un gruppo di esclusione (selezione dei canali che appartengono a un
gruppo di esclusione specifico)

NOTA

o E possibile assegnare un solo canale a piti gruppi di esclusione.

o Seillivello dell'attenuazione impostato & diverso da - dB, questi indicatori si illumineranno in arancione.
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Channel Job > Assegnazione di canali a un gruppo di esclusione (selezione del gruppo di esclusione a cui
appartiene un canale specifico)

Assegnazione di canali a un gruppo di esclusione
(selezione del gruppo di esclusione a cui appartiene un

canale specifico)

1 premereil campo DCA/MUTE ASSIGN nella schermata OVERVIEW o il campo DCA/
MUTE ASSIGN nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW.
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Campo DCA/MUTE ASSIGN
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Campo DCA/MUTE ASSIGN
nella schermata OVERVIEW

Viene visualizzata la “Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)” (pag. 575).

2 utilizzarei pulsanti di selezione dei canali +/- per selezionare il canale da assegnare
al gruppo.

3  Premereil pulsante DCA ASSIGN per selezionare i gruppi di esclusione ai quali verra
assegnato il canale attualmente selezionato (sono consentite selezioni multiple).

4 selezionare nello stesso modo i gruppi di esclusione per gli altri canali.
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Channel Job > Disattivazione temporanea della funzione Mute

Disattivazione temporanea della funzione Mute

Disattivazione temporanea della funzione Mute

E possibile disattivare temporaneamente la funzione Mute per canali specifici in un gruppo di esclusione
premendo i tasti [ON] del canale corrispondente. Questo & possibile solo quando [ON] KEYS BEHAVIOR
DURING MUTE ¢ abilitato nelle impostazioni Preferences.

Lampeggiamento del pulsante ON

Il tasto ON per ogni canale escluso in un gruppo di esclusione lampeggera nella finestra SELECTED CHANNEL
VIEW o nella schermata METER.
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Channel Job > Finestra MUTE GROUP ASSIGN (ALL MUTE)

a MUTE GROUP ASSIGN (ALL MUTE

- e

MUTE GROUP ASSIGN

LIBRARY

ALL DCA ALL MUTE

Mutel0

MIX 1-12 MIX13-24 MATRIX 1-12 3 CLEAR ALL

MDG7-48 MATRIX13-24

CH205-216 MIX61-72

CH253-264

© Gruppo MUTE e pulsanti MUTE SAFE
Consentono di selezionare un gruppo di esclusione o Mute Safe al quale assegnare i canali.

® Pulsante NAME EDIT

Premere questo pulsante per accedere a una finestra della tastiera, in cui & possibile immettere il nome del gruppo di
esclusione.

©® campo di assegnazione del gruppo di esclusione

In questa area sono visualizzati i canali assegnati al gruppo di esclusione attualmente selezionato.

Con questa finestra visualizzata, premere il tasto [SEL] per il canale che si desidera assegnare al gruppo di esclusione.
Il canale verra assegnato al gruppo di esclusione e il fader sullo schermo per quel canale diventera di colore rosso. Se
si desidera rimuovere il canale dal gruppo, premere di nuovo lo stesso tasto [SEL].

Se si seleziona il pulsante MUTE SAFE, in questo campo verranno visualizzati i canali che sono nello stato Mute Safe
(esclusi dai gruppi di esclusione). La procedura per abilitare o annullare Mute Safe per i canali & la stessa utilizzata
per l'assegnazione o la rimozione dei canali a/da un gruppo di esclusione.

O Pulsante MUTE GROUP MASTER

Consente di attivare o disattivare il gruppo di esclusione corrispondente.

Il tasto [ON] per ciascun canale escluso in un gruppo di esclusione lampeggera.
© Manopola DIMMER LEVEL

Consente di impostare il livello di attenuazione per il gruppo di esclusione corrispondente quando la funzione di
attenuazione é abilitata.

NOTA

Se il livello dell'attenuazione impostato & diverso da - dB e il pulsante MUTE GROUP MASTER corrispondente ¢ attivato,
questo pulsante siillumina in arancione.
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Channel Job > Finestra MUTE GROUP ASSIGN (ALL MUTE)

(6]

(7]

Pulsante CLEARALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente. Per
selezionare pil canali, attivare il pulsante SET BY SEL quindi premere i tasti [SEL] corrispondenti per i canali
desiderati.

Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria MUTE NAME/ASSIGN.

Pulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Channel Job > Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Finestra DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Questa finestra consente di visualizzare e modificare i gruppi di esclusione a cui & assegnato ciascun canale.

CH PARAMETER

DCA & DCA 7 D CA 9 DCA 10 cA DCA 12

DCAl2

DCA 14 DCa 16 D DCA 18

D .
DCA14 DCA15 DCA16 DCA18 DCA20

DCA 20 D 3 DCA 24

© Sschede
Utilizzare queste schede per selezionare la finestra 1CH, ALL DCA o ALL MUTE.

® Pulsanti di selezione dei canali +/-

Indica il canale attualmente selezionato. Premere il pulsante + per selezionare il canale successivo. Premere il
pulsante - per selezionare il canale precedente.

©  Pulsanti MUTE ASSIGN
Premere un pulsante per assegnare il canale selezionato al gruppo di esclusione corrispondente.
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Channel Job > Channel Link

Channel Link & una funzione che consente di collegare le operazioni (ad es. i movimenti del fader o i
parametri EQ) dei canali di ingresso o di uscita. Due o pil canali collegati sono denominati "gruppo di
collegamento". E possibile creare fino a 52 gruppi di collegamento per i canali di ingresso e fino a 52 gruppi
di collegamento per i canali di uscita. E possibile selezionare i tipi di parametri da collegare per ogni singolo
gruppo di collegamento. | canali di ingresso e di uscita, tuttavia, non possono coesistere nello stesso gruppo
di collegamento. Quando |'accoppiamento € limitato all'uso di due canali adiacenti, la funzione Channel Link
consente l'unione di piu canali. Se si desidera collegare provvisoriamente i canali, & possibile utilizzare un
collegamento temporaneo.

1 rPremereil pulsante CH JOB della barra dei menu e selezionare CH LINK.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
i

(N3 o
Quando si seleziona CH LINK, viene visualizzata la finestra a comparsa CH LINK MODE.

2 Premereun pulsante INPUT/OUTPUT per selezionare i canali che si desidera
collegare.

3  Per collegare i canali, tenere premuto il tasto [SEL] del canale di ingresso di origine
del collegamento e premere il tasto [SEL] del canale di destinazione del
collegamento.

4  utilizzando i pulsanti del campo LINK PARAMETER nella schermata CH LINK MODE,
selezionare i parametri che si desidera collegare.

5 seal punto 4 é stato attivato un pulsante MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX
SEND, utilizzare i pulsanti del campo SEND PARAMETER per specificare i bus
applicabili.

6  Perchiudere lafinestraa comparsa CH LINK MODE, premere il pulsante CLOSE.
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Channel Job > Operazioni dei collegamenti di canali

Operazioni dei collegamenti di canali

Operazioni dei collegamenti di canali
+ Collegamento di tre o pil canali

Tenere premuto il tasto [SEL] dell'origine del collegamento e successivamente premere i tasti [SEL] dei
canali diingresso che si desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

Aggiunta di nuovi canali a un gruppo di collegamento esistente

Tenere premuto un qualsiasi tasto [SEL] all'interno del gruppo e premere i tasti [SEL] dei canali che si
desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

Annullamento di un collegamento

Tenere premuto un qualsiasi tasto [SEL] registrato all'interno dello stesso gruppo di collegamento e
premere il tasto [SEL] del canale che si desidera rimuovere dal gruppo.

Modifica del bilanciamento di livello fra i canali assegnati a un gruppo di collegamento

Tenere premuto il tasto [SEL] di un qualsiasi canale collegato e agire sul parametro che si desidera
modificare.
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Channel Job > Finestra a comparsa CH LINK

Finestra a comparsa CH LINK

CH LINK

W 42A
cha2
-

ch54

©® Pulsanti INPUT/OUTPUT

Questi pulsanti consentono di passare dalla pagina del canale di ingresso alla pagina del canale di uscita.

® Pulsanti di selezione dei canali

Utilizzare questi pulsanti per selezionare i canali che si desidera collegare. | canali collegati mostreranno un carattere
alfabetico che indica il gruppo di collegamento.

NOTA

(3]

o

Quando si seleziona un canale collegato, tutti i canali dello stesso gruppo vengono selezionati.

Se si desidera aggiungere un canale a un gruppo, selezionare il gruppo e il canale che si desidera aggiungere, quindi premere il
pulsante LINK.

Selezionando due gruppi e premere il pulsante LINK, & possibile combinare due gruppi in un unico gruppo. In questo caso, il
gruppo successivo viene combinato nel gruppo precedente (se si combinano il gruppo A e il gruppo B, il risultato sara un unico
gruppo A).

Per annullare il collegamento di un canale, selezionare il gruppo e premere il canale che si desidera rimuovere.

Pulsante LINK
Consente di collegare i canali selezionati in 0.

Pulsante UNLINK
Consente di scollegare i canali selezionati in @.

UNSELECTALL

Consente di annullare tutte le selezioni dei canali.
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Channel Job > Temporary link

Temporary link

La funzione Temporary link consente di collegare temporaneamente piti canali in modo da poter modificare
contemporaneamente le impostazioni solo per i parametri dei canali collegati. Questa utile funzione
consente di regolare i parametri in tempo reale e pil rapidamente rispetto a un'operazione di copia o
richiamo, se si desidera applicare rapidamente operazioni di dissolvenza o regolazioni EQ a piu canali.
Questo collegamento non & permanente e puo essere collegato solo un gruppo di canali. Tuttavia, il numero
di canali nel gruppo € illimitato. Si noti che non & possibile collegare contemporaneamente canali di ingresso
e uscita in questo gruppo di collegamento temporaneo.

Saranno collegati i seguenti parametri.
Le impostazioni di gain e livello cambieranno relativamente.

Canali di ingresso:

Impostazioni di gain digitale e analogico

Impostazioni di attivazione/disattivazione dell'inserimento e del punto di inserimento

Impostazioni di attivazione/disattivazione dell'uscita diretta, del livello, del punto e FOLLOW
Impostazioni HPF

Impostazioni LPF

Impostazioni PEQ

Impostazioni delle dinamiche

Impostazioni del delay

Impostazioni di attivazione/disattivazione, del livello, PRE/POST e FOLLOW per i segnali inviati ai bus MIX

Impostazioni di attivazione/disattivazione, del livello, PRE/POST e FOLLOW per i segnali inviati ai bus
MATRIX

Impostazione TO STEREO
Impostazioni DCA/MUTE ASSIGN
Operazioni dei fader

Operazioni del tasto [ON]

Canali di uscita:

Impostazioni di attivazione/disattivazione dell'inserimento e del punto di inserimento

Impostazioni di attivazione/disattivazione dell'uscita diretta, del livello, del punto e FOLLOW
Impostazioni HPF

Impostazioni LPF

Impostazioni PEQ

Impostazioni delle dinamiche

Impostazioni del delay

Impostazioni di attivazione/disattivazione, del livello, PRE/POST e FOLLOW per i segnali inviati ai bus
MATRIX

Impostazione TO STEREO
Impostazioni DCA/MUTE ASSIGN
Operazioni dei fader

Operazioni del tasto [ON]
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Channel Job > Configurazione di un collegamento di canale temporaneo

Configurazione di un collegamento di canale

temporaneo

Tenere premuto il tasto [SHIFT] e premere il tasto [SEL]. In alternativa, tenere premuto il tasto [SHIFT] e
premere |'area del nome del canale che si trova nella parte inferiore della schermata OVERVIEW. | tasti [SEL]
per i canali specificati lampeggeranno. L'area degli indicatori e le aree del nome del canale nella schermata
OVERVIEW saranno contrassegnate da un riquadro giallo e un'icona di collegamento.

Se si preme un tasto [SEL], il collegamento temporaneo verra annullato. Inoltre, se si spegne l'unita o si
carica un file, il collegamento temporaneo verra annullato. In generale, il richiamo della scena non annulla il
collegamento temporaneo. Tuttavia, se l'impostazione della coppia di canali viene modificata a causa di un
richiamo della scena, il collegamento temporaneo verra annullato.
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Channel Job > Copia dei parametri di canale

Copia dei parametri di canale

E possibile copiare le impostazioni dei parametri di missaggio di un canale in altri canali. Una volta

completata 'operazione di copia, le impostazioni dei parametri sovrascriveranno quelle della destinazione
della copia.

E possibile copiare le impostazioni dei parametri tra le seguenti combinazioni del canale.
 Traicanalidiingresso

e Tra canali MIX
e Tracanali MATRIX
e TraStereoAeB

NOTA

Le impostazioni di HA analogico, assegnazione, nome canale e alimentazione phantom non verranno copiate.

1 premereil pulsante CH JOB della barra dei menu e selezionare CH COPY.

Quando si seleziona CH COPY, viene visualizzata la finestra a comparsa CH COPY.
DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
ASSIGN

CH

Quando si seleziona CH COPY, viene visualizzata la finestra a comparsa CH COPY.
2 selezionare il canale di origine della copia.

Una volta selezionato il canale di origine della copia, il sistema attiva automaticamente una
modalita che consente la selezione della copia. | grafici del fader per il canale di origine della
copia saranno evidenziati in verde.

3 Sselezionare i canali di destinazione della copia (sono consentite selezioni
multiple).

| grafici dei fader peri canali di destinazione della copia saranno evidenziati in rosa.
4 per eseguire 'operazione di copia, premere il pulsante PASTE.

L'operazione di copia verra eseguita e le impostazioni di parametro sovrascriveranno quelle
delle destinazioni di copia.
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Channel Job > Copia dei parametri di canale

5 Perchiudere la finestra a comparsa CH COPY, premere il pulsante CLOSE.
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nnel Job > Finestra a comparsa CH COPY

Finestra a comparsa CH COPY

E possibile registrare e utilizzare otto pattern rispettivamente per l'ingresso e l'uscita.
Finestra a comparsa CH COPY (canale di ingresso)

CH CoPY

-

CHT3-144
7384 8596

109120

121132 133144

SET BY SEL

CHTA = CH 12A
ch7 h ch12

CH 138 CH 24
ch19 ch24

CH 31A CH 388
ch31 ch36

CH43A CH 43A
chd3 ch4d

CH 55A CH DA
ch55 ch60

CH67A CHT2A
ch67 ch72

Finestra a comparsa CH COPY (canale di uscita)

CH CoPY

SENDS PLUGIN

USED BY

Mx17

WX 29

MX29

WX 4%

MX41

MX 53
MX53

MX 65
MX65




Channel Job > Finestra a comparsa CH COPY

© Pulsante Preset

Consente di selezionare il preset in cui & stato registrato il parametro da copiare. Premere nuovamente il pulsante del
preset selezionato per aprire la finestra a comparsa INPUT (OUTPUT) “Finestra a comparsa CH COPY

PRESET” (pag. 585) in cui € possibile selezionare i parametri per la registrazione nel preset. Le impostazioni del
pulsante Preset @ in basso a destra vengono anche utilizzate come impostazioni dei parametri che vengono copiate
quando viene premuto il tasto "PASTE" nella sezione Selected Channel del pannello.
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annel Job > Finestra a comparsa CH COPY PRESET

Finestra a comparsa CH COPY PRESET

Finestra a comparsa INPUT CH COPY PRESET

INPUT CH COPY PRESET[#1]

@ A

)
A DIGITAL
e T
EQ INSERT @ INSERT
1 2
DIRECT
T T
MATRIX TO MUTE
ON STEREO, ASSIGN

MATRIX
SELECTALL SELECTALL

a7
Mmxr
X 55
MX19

L bel]

X 43
MX43

QUTPUT CH COPY PRESET[#1]

@ Au ) ©

PFILP
£Q INSERT Wl INSERT
1 2
MATRIX .
SEND
MATRIX T0 oca W MuTE
ON sTereoll AssiGn ll Assicn

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.




Channel Job > Finestra a comparsa CH COPY PRESET

© Pulsante NAME EDIT

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa NAME EDIT in cui & possibile modificare il nome del
preset.

®  Ppulsanti dei parametri
Attivarli per registrare i parametri nel preset.

©  Pulsante WITH PLUGINS
Attivarlo perincludere i plug-in inseriti nel canale selezionato, le assegnazioni e i parametri nel contenuto da copiare.

O Pulsante WITH SENDS

Attivarlo perincludere tutte le impostazioni SEND (attivazione/disattivazione e livello, pan ecc.) per quel bus (canale
di uscita) nel contenuto da copiare.
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Channel Job > Spostamento dei parametri di canale

Spostamento dei parametri di canale

E possibile spostare le impostazioni di un canale di ingresso specifico in un diverso canale di ingresso.
Quando si esegue un'operazione di spostamento, i canali tra l'origine e la destinazione dello spostamento
verranno automaticamente rinumerati.

NOTA

Le impostazioni di assegnazione di inserimento dei canali (INSERT OUT (1C)) della finestra a comparsa SYSTEM CONFIG [DSP] non
verranno spostate.

1 Premereil pulsante CH JOB della barra dei menu e selezionare CH MOVE.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
ASSIGN
CH
LINK
CH
COPY

MOVE

Quando si seleziona CH MOVE, viene visualizzata la “Finestra a comparsa CH MOVE” (pag. 589).

2 Sselezionare i canali di destinazione dello spostamento (sono consentite selezioni
multiple).

| grafici del fader per il canale di origine dello spostamento saranno evidenziati in verde.

3 Premere il pulsante TO, quindi selezionare il canale di destinazione dello
spostamento.

| grafici dei fader per i canali di destinazione dello spostamento saranno evidenziati in rosa.

4 per eseguire 'operazione di spostamento, premere il pulsante MOVE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui si chiede di confermare |'operazione.
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5 Premereil pulsante OK.

CH MOVE b 4

A Applying these changes may cause
a short audio interruption.
Continue?

CANCEL

e Quando si esegue CH MOVE, in alcuni casi |'audio potrebbe essere interrotto.

6 Per chiudere lafinestraa comparsa CH MOVE, premere il pulsante CLOSE.
Informazioni su CH MOVE

Se trai canali spostati vi sono dei canali posizionati prima dei canali di destinazione dello spostamento,
questi vengono spostati dopo i canali di destinazione dello spostamento.

Se tra i canali spostati vi sono dei canali posizionati dopo i canali di destinazione dello spostamento, questi
vengono spostati prima dei canali di destinazione dello spostamento.

Prime dello = pEamaED 2 [ | T Jelns JENE IR [Eud e

LI [ Lo [ens [on7Ton2 Jons lon Lena [eh 10
QURRR -2 i Jovi Lon 5 Jens [eh lon Joha Jen o

YRR | [ch & Jen7 Tons oz Jcns Jons [ch Jcns Jon 10
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CH MOVE

©® Pulsante FROM

Questo pulsante viene automaticamente selezionato quando viene visualizzata la finestra a comparsa CH MOVE.
Premere questo pulsante se si desidera selezionare un altro canale di origine dello spostamento.

® Pulsante TO
Consente di attivare una modalita in cui & possibile selezionare la destinazione dello spostamento.

© Pulsante MOVE

Dopo aver specificato i canali di origine e destinazione dello spostamento, premere questo pulsante per eseguire
|'operazione di spostamento.

O Ppulsanti di selezione del display dei canali
Consentono di selezionare il tipo di canali che si desidera visualizzare. E possibile selezionare CH1-72 0 CH73-144.

© sezione ASSIGN
Consente di selezionare i canali di origine e destinazione dello spostamento.

O  Pulsante SET BY SEL
Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile selezionare un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

@ Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Inizializzazione dei parametri di canale

E possibile ripristinare i parametri di un canale allo stato inizializzato. Questa operazione pud essere
eseguita su qualsiasi canale.

NOTA

Le impostazioni di HA analogico, assegnazione, nome canale e Recall Safe non verranno inizializzate.

1 PpPremereil pulsante CH JOB della barra dei menu e selezionare CH DEFAULT.
Quando si seleziona CH DEFAULT, viene visualizzata la finestra a comparsa CH DEFAULT.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
ASSIGN
CH
LINK

CH

Quando si seleziona CH DEFAULT, viene visualizzata la “Finestra a comparsa CH
DEFAULT” (pag. 591).

2 selezionare i canali che si desidera inizializzare (sono consentite selezioni
multiple).

Il canale corrispondente verra evidenziato.

3  Per eseguire l'inizializzazione, premere il pulsante DEFAULT.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare ['operazione di
inizializzazione.

4  premere il pulsante OK nella finestra di dialogo di conferma.

| parametri dei canali selezionati verranno inizializzati.

5 Perchiudere la finestra a comparsa CH DEFAULT, premere il pulsante CLOSE.
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Finestra a comparsa CH DEFAULT

CH DEFAULT

CHT3-144 MATRIX
7384 -12 1-12

97-108

49-60

SET BY SEL

CH 10A

ch31

CH43A CH 442 CH 458

chdl ch45

CH 55 CH 56 CH 57A CH & CH 60A
ch55 ch57 ch60
CHETA cH 88A cH cH 708 CH T2A
ché7 chég ch69 ch70

© Pulsante DEFAULT
Dopo avere selezionato il canale, premere questo pulsante per eseguire |'operazione di inizializzazione.

® Pulsanti di selezione del display dei canali

Consentono di selezionare il tipo di canali che si desidera visualizzare. Le opzioni disponibili includono CH1-72,
CH73-144, MIX e ST/MATRIX.

©  sezione ASSIGN
Consente di selezionare i canali per i quali si desidera ripristinare i parametri ai loro valori iniziali.

® Pulsante SET BY SEL
Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile selezionare un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

© Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.
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Parametri da copiare

| parametri da copiare sono mostrati di seguito.

Parametro Descrizione

NAME Nome, icona e colore del canale
Guadagno, attivazione/disattivazione alimentazione

ANALOG GAIN phantom, GANG, compensazione del guadagno, decodifica
M/S

SILK Impostazioni SILK

PHASE (4]

DIGITAL GAIN Guadagno, GANG

HPF/LPF Attivazione/disattivazione, frequenza di taglio, tipo

Impostazioni di attivazione/disattivazione, del tipo,

EQ dell'attenuatore, di banda

DYNA1 Attivazione/disattivazione, parametro di tipo, key-in (filtro,

DYNA 2 Q, frequenza di taglio)

INSERT 1 L o

INSERT 2 Attivazione/disattivazione, punto

MIX SEND Impostazioni del livello, PRE/POST, FOLLOW

MATRIX SEND Impostazioni del livello, PRE/POST, FOLLOW

DIRECT OUT Ipmuzz:os,t;;gﬁlr_\(l)(\j,\ll attivazione/disattivazione, del livello, del

DELAY Attivazione/disattivazione, tempo di delay, punto, GANG

FADER Livello

CHON Attivazione/disattivazione

MIX ON Attivazione/disattivazione

MATRIX ON Attivazione/disattivazione

SURR Imp_o_stazioni surround (attivazione/disattivazione,
posizionamento, DIV, LFE)

Tosreseo e o acee a2 ore

DCA ASSIGN Impostazioni di assegnazione DCA

MUTE ASSIGN Impostazioni di assegnazione esclusione

*1: solo canali di uscita

Le impostazioni verranno effettuate come segue quando l'impostazione della coppia per il canale di origine
della copia e per il canale di destinazione della copia differisce, nel caso in cui il pulsante WITH PLUGINS sia
attivato e i plug-in siano inclusi.

L'origine della copia & un canale mono e la destinazione della copia & anch'essa un canale mono

Origine della copia Destinazione della copia

L'origine della copia verra copiata e assegnata (On, Band/

31BandGEQ Gain, Limit)

L'origine della copia verra copiata e assegnata (On, Band/

Flex15GEQ Gain, Limit)

L'origine della copia verra copiata e assegnata (On, Type,
8BandPEQ Band/Gain, Band/Q, Band/Bypass, Band/Freq., Low Shel.,
High Shel.)
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Origine della copia

Destinazione della copia

AutoMixer

Verranno assegnati canali aperti (i parametri non verranno
copiati)

OutBoard

La destinazione della copia &€ cambiata in OutBoard (nessuna
assegnazione)

Effetto

Se l'origine della copia & di tipo Dual, copiare e assegnare
(inclusi parametri e bypass). Se l'origine della copia é di tipo
Normal, copiare e assegnare il lato L (inclusi parametri e
bypass)

BLANK

Cancellare ['assegnazione del modulo di inserimento della
destinazione della copia (lasciare |'allocazione DSP utilizzata
dalla destinazione della copia)

*1: eccetto peri tipi Dual e Stereo

L'origine della copia é stereo (coppia), la destinazione della copia é stereo (coppia)

Origine della copia

Destinazione della copia

L'origine della copia verra copiata e assegnata (On, Band/

31BandGEQ Gain, Limit)?
L'origine della copia verra copiata e assegnata (On, Band
Flex15GEQ Gain Limit P nata /
L'origine della copia verra copiata e assegnata (On, Type,
8BandPEQ Band/Gain, Band/Q, Band/Bypass, Band/Freq., Low Shel.,
High Shel.)*
AutoMixer Verranno assegnati due canali aperti (i parametri non
verranno copiati)
OutBoard La destinazione della copia & cambiata in OutBoard (nessuna
assegnazione)
Se l'origine della copia & di tipo Stereo, copiare e assegnare
Effetto (inclusi i parametri e il bypass). Se 'origine della copia & di
tipo Normal™, copiare e assegnare il lato L (inclusi parametri
e bypass)
Cancellare ['assegnazione del modulo di inserimento della
BLANK destinazione della copia (lasciare |'allocazione DSP utilizzata

dalla destinazione della copia)

*1: le impostazioni del collegamento GEQ per la destinazione della copia non verranno modificate.

*2: eccetto peri tipi Dual e Stereo

L'origine della copia & un canale stereo (coppia) e la destinazione della copia & un canale mono

Origine della copia Destinazione della copia

Il GEQ a 31 bande dell'origine della copia (lato L) verra
31BandGEQ copiato e assegnato (On, Band/Gain, Limit)

L'origine della copia del lato A verra copiata e assegnata (On,
Flex15GEQ Band/Gain, Limit)

L'origine della copia del lato A verra copiata e assegnata (On,
8BandPEQ Type, Band/Gain, Band/Q, Band/Bypass, Band/Freq., Low

Shel., High Shel.)
AutoMixer \c/;r)rizte:)ssegnato un canale aperto (i parametri non verranno
OutBoard La destinazione della copia € cambiata in OutBoard (nessuna

assegnazione)
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Origine della copia

Destinazione della copia

Effetto

Se l'origine della copia e di tipo Stereo, sostituirla con il tipo
Dual, quindi copiare e assegnare (inclusi parametri e bypass).
Se |'origine della copia & di tipo Normal™, copiare e
assegnareil lato L (inclusi parametri e bypass)

BLANK

Cancellare ['assegnazione del modulo di inserimento della
destinazione della copia (lasciare |'allocazione DSP utilizzata
dalla destinazione della copia)

*1: eccetto peri tipi Dual e Stereo

L'origine della copia & un canale mono e la destinazione della copia & un canale stereo (coppia)

*1: le impostazioni del collegamento GEQ per la destinazione della copia non verranno modificate.

Origine della copia

Destinazione della copia

L'origine della copia verra copiata e assegnata ai lati Le R

31BandGEQ (On, Band/Gain, Limit)™
L'origine della copia verra copiata e assegnata ai lati L e R
Flex15GEQ (On, Band/Gain, Limit)™*
L'origine della copia verra copiata e assegnata ai lati Le R
8BandPEQ (On, Type, Band/Gain, Band/Q, Band/Bypass, Band/Freq.,
Low Shel., High Shel.)*
AutoMixer Verranno assegnati due canali aperti (i parametri non
verranno copiati)
OutBoard La destinazione della copia &€ cambiata in OutBoard (nessuna
assegnazione)
Se 'origine della copia é di tipo Dual, sostituirla con il tipo
Stereo, quindi copiare e assegnare (inclusi parametri e
Effetto bypass). Se l'origine della copia é di tipo Normal?, gli effetti
1-in/1-out e 1-in/2-out non verranno copiati. L'effetto sara
BLANK. Tutto il resto verra copiato e assegnato sui lati L e R
(inclusi parametri e bypass).
Cancellare il modulo di inserimento della destinazione della
BLANK copia (lasciare l'allocazione DSP utilizzata dalla destinazione

della copia)

*2: eccetto peri tipi Dual e Stereo

NOTA

Verra visualizzata una schermata di avviso durante la copia se non & possibile eseguire un'operazione di montaggio o assegnazione
utilizzando il PM Editor o altri mezzi o quando non vi sono risorse sufficienti.
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GEQ/PEQ/Automixer

EQ grafico, EQ e parametrico e Automixer

La serie RIVAGE PM prevede quattro tipi di equalizzatore: 31BandGEQ, Flex15GEQ, 8BandPEQ e Automixer.
Ciascun tipo puo essere utilizzato inserendolo in un punto di inserimento.

Tipo EQ Numero utilizzabile
31BandGEQ 48

Flex15GEQ 96

8Band PEQ 9%

Automixer 1
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Informazioni sull'utilizzo di un EQ grafico (GEQ)

31BandGEQ

Si tratta di un equalizzatore grafico mono a 31 bande. Le bande hanno una larghezza di 1/3 di ottava e il gain
puo essere regolato nell'intervallo di +15 dB per ciascuna delle 31 bande.

Flex15GEQ

Si tratta di un equalizzatore grafico mono a 15 bande. banda ha una larghezza di 1/3 di ottava e l'intervallo
regolabile di gain & di +15dB. Il Flex15GEQ consente di regolare il gain per quindici bande delle trentuno del
31bandGEQ. Dopo aver utilizzato un massimo di 15 bande per la regolazione, non sara possibile regolare il
gain di un'altra banda finché non vengono ripristinate le impostazioni originali di una delle bande
modificate. Il GEQ dispone di un analizzatore in tempo reale (detto anche analizzatore di spettro) a 1/12 di
ottava (121 bande). E possibile selezionare l'intervallo di regolazione del gain tra i seguenti valori: 15 dB,
+12 dB, +6 dB (validi sia in direzione di enfasi sia di taglio) o -24 dB (valido solo in direzione di taglio). Se si
utilizza una sorgente stereo, € possibile collegare le due unita GEQ.
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Informazioni sull'utilizzo di un EQ parametrico (PEQ)

8BandPEQ

Si tratta di un equalizzatore parametrico mono a 8 bande dotato di quattro filtri passa-banda. Il PEQ dispone
di un analizzatore in tempo reale (detto anche analizzatore di spettro) a 1/12 di ottava (121 bande).

NOTA

I filtri passa-banda A-D sono indipendenti dal PEQ e non sono pertanto interessati dai pulsanti BYPASS del PEQ. E possibile bypassare
il PEQ e utilizzare soltanto i filtri passa-banda.
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Informazioni sull'Automixer

Automixer

L'Automixer offre un mixing del suono estremamente chiaro e consente di regolare automaticamente i livelli
diingresso del microfono quando parlano piu persone.
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Gestione delle risorse DSP per GEQ

384
48
—_— —_—
Risorse DSP Risorse DSP
periplug-in per GEQ/PEQ

I plug-in e GEQ/PEQ gestiscono in modo indipendente le risorse DSP dedicate. Le risorse DSP vengono
utilizzate ogni volta che viene montato un plug-in o viene inserito un GEQ/PEQ. Le risorse DSP utilizzabili dai
plug-in sono suddivise in 384 unita, mentre le risorse DSP utilizzabili dai GEQ/PEQ sono suddivise in 48 unita.
Per ulteriori informazioni sulle risorse DSP utilizzate da ciascun plug-in o GEQ/PEQ, consultare l'elenco dati.

E possibile visualizzare l'allocazione delle risorse GEQ nella pagina GEQ RACK.

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® campo diallocazione GEQ
Viene indicato lo stato di allocazione GEQ. E possibile visualizzare 48 risorse DSP disponibili.
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® Barradi posizione GEQ
Viene indicata la posizione della pagina associata alla visualizzazione corrente del campo di allocazione GEQ.

©® Manopola per la selezione della pagina

Utilizzare l'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare una pagina
da visualizzare.
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Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la

sezione Selected Channel

In questa sezione viene illustrato come inserire un GEQ/PEQ nel canale selezionato per ['uso.

o

g

2993095 B
953095 B

0/oolo| iz oocno!oooaooa

olololoi0/00 0

© Tasto INSERT [PLUG-INS]

Consente di richiamare una schermata di impostazione dei parametri per il plug-in inserito.

©  Tasti INSERT 1/2 [ON]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente INSERT1 e INSERT2.

1 selezionareil canale che si desidera utilizzare.

2 Premere il tasto INSERT [PLUG-INS].
Viene visualizzata la “Schermata INSERT” (pag. 603).

3  utilizzarei pulsanti di commutazione INSERT 1/2 e i pulsanti INSERT [A]-[D] per
selezionare un canale di inserimento e un blocco cui assegnare il GEQ/PEQ.
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4 premereil pulsante a comparsa MOUNT per accedere alla finestra a comparsa
MOUNT.

INSERT 1

} BLANK ] BLANK -[@ BLANK - [ BLANK m

Eventide

VSSAHD, NonLin2!

SPX 5PX SPX
Reverb Early Ref Gate Rev

CANCEL

5 Premere lascheda GEQ/PEQ.
Viene visualizzata la finestra a comparsa MOUNT GEQ/PEQ.

6 utilizzarei pulsanti MODULE SELECT per selezionare 'elemento da inserire e
premere il pulsante OK.

Verra visualizzata la finestra a comparsa GEQ_ASSIGNMENT.

T Ruotarela manopola di allocazione GEQ/PEQ per specificare la posizione di GEQ/
PEQ (indicata da un riquadro rosa).

8 Premereil pulsante OK per allocare GEQ/PEQ.
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Scher a INSERT

BLANK BLANK BLANK BLANK

MOUNT

©)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsanti di commutazione INSERT 1/2
Consente di passare da INSERT1 a INSERT2 e viceversa.

Pulsanti [A]-[D] del blocco INSERT

Indicano quattro plug-in assegnati rispettivamente a INSERT1 e INSERT2. Premere questo pulsante per visualizzare la
schermata di modifica per il plug-in assegnato.

Pulsante a comparsa MOUNT
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata MOUNT.

603



GEQ/PEQ/Automixer > Schermata MOUNT GEQ/PEQ

INSERT 1

GEQ/PEQ

I3 BLANK I BLANK 4 BLANK - [0 BLANK

=ECD
Flexis

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsante BLANK
Consente di disattivare il GEQ/PEQ attualmente inserito.

Indicatore slot in uso

Indica il numero di slot attualmente in uso.

MODULE SELECT

Utilizzare questi pulsanti per selezionare il GEQ o il PEQ che verra inserito. Ogni pulsante ha la funzione indicata di
seguito.

¢ Pulsante 31BandGEQ.....Viene inserito un 31BandGEQ nel canale specificato.
¢ Pulsante Flex15GEQ.....Viene inserito un Flex15GEQ nel canale specificato.
¢ Pulsante 8Band PEQ.....Viene inserito un 8Band PEQ nel canale specificato.

Pulsante CANCEL

Consente di annullare le modifiche apportate nella finestra a comparsa INSERT e di chiudere la finestra.

Pulsante OK

Consente di applicare le modifiche apportate nella finestra a comparsa INSERT e di chiudere la finestra.
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Finestra a comparsa GEQ ASSIGNMENT

GEQ ASSIGNMENT

CANCEL

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

©® campo diallocazione GEQ/PEQ

Viene indicato lo stato di allocazione GEQ/PEQ. E possibile visualizzare immediatamente 48 risorse DSP disponibili.
Una posizione in cui & possibile allocare GEQ/PEQ € indicata con un riquadro rosa. Un riquadro grigio indica che un
GEQ/PEQ non puo essere allocato in quella posizione.

® Manopola di allocazione di GEQ/PEQ

Consente di allocare GEQ/PEQ. E anche possibile allocarli toccando i touch screen.

© Nome del GEQ/PEQ
Viene indicato il nome del GEQ/PEQ da allocare.
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Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la

schermata OVERVIEW

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata OVERVIEW.

IMS 1 X

X ]

Campo INSERT/
DIRECT OUT

RS ch 2| ch 5 h | cn 5| ch 6-] ch 7| ch 8| ch o-| chio| chas
Schermata OVERVIEW

2 Premereil campo INSERT/DIRECT OUT del canale in cui inserire il GEQ/PEQ. Verra
visualizzata la finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH).

@ Pulsanti [A]-[D] del blocco INSERT
Indicano quattro plug-in assegnati rispettivamente a INSERT1 e INSERT2. Premere questo
pulsante per visualizzare la schermata di modifica per il plug-in assegnato.

3  Premereil pulsante di blocco INSERT a cui si desidera assegnare il GEQ/PEQ per
accedere alla schermata INSERT.

4 Attenersi ai passi 4-8 in Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la sezione
Selected Channel.
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Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la
schermata SELECTED CHANNEL VIEW (CS-R10, CS-R10-S,

CSD-R7)

1 selezionare il canale che si desidera utilizzare.

2 Premereil tasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

LMIRVLL C L
RMXL R

s e e [
ST Rev ST Delay

j=ygy &

Campo INSERT

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

3  Premereil campo INSERT per accedere alla schermata INSERT.

i I'BLAHK | BUANK - [3 BLANK BLANK

MOUNT

607



GEQ/PEQ/Automixer > Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la schermata SELECTED CHANNEL
VIEW (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)

4 Attenersi ai passi 4-8 in Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la sezione
Selected Channel.
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Utilizzo di 31BandGEQ

1 Attenersi ai passi 1-8 in Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la sezione
Selected Channel, inserire il 31BandGEQ in un canale.

Il sistema mostrera la “Schermata GEQ/PEQ EDIT” (pag. 611) inserito.
2 sesiutilizzauna sorgente stereo, collegare le due unita GEQ.

Quando si attiva il pulsante GEQ LINK, viene visualizzata una finestra a comparsa come quella
riportata di seguito. Per abilitare il collegamento, premere un tasto qualsiasi diverso da
CANCEL. La finestra a comparsa contiene gli elementi indicati di seguito.

PEQ LINK

[2) make Link?

GEQ1A =» GEQ1B

GEQ1B =» GEQ1A

CANCEL

Pulsante GEQ*A->GEQ*B

| valori dei parametri del canale L verranno copiati nel canale R e successivamente collegati.
Un asterisco (*) rappresenta la posizione del GEQ.

Pulsante GEQ*B->GEQ*A

| valori dei parametri del canale R verranno copiati nel canale L e successivamente collegati.
Un asterisco (*) rappresenta la posizione del GEQ.

Pulsante CANCEL

Consente di annullare il collegamento e chiudere la finestra a comparsa.

3  Premereil pulsante GEQ ON/OFF per attivare il 31BandGEQ.
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4 premere uno dei pulsanti nel campo FADER ASSIGN per selezionare il gruppo di
bande che verra controllato dai fader della sezione Channel Strip.

| pulsanti del campo FADER ASSIGN corrispondono ai gruppi di bande riportati di seguito.
20-250: Dodici bande all'interno di 20,0Hz-250Hz

80-1 k: Dodici bande all'interno di 80,0Hz-1,00 kHz

250-3,15 k: Dodici bande all'interno di 250Hz-3,15 kHz

1,6 k-20 k: Dodici bande all'interno di 1,60kHz-20,0 kHz

Se si preme uno di questi pulsanti, i fader per le bande selezionate sullo schermo
diventeranno bianchi e verranno visualizzati i numeri dei fader corrispondenti nella sezione
Channel Strip. Inoltre, sara possibile utilizzare i fader nella sezione Channel Strip per
controllare le bande corrispondenti.

NOTA

L'operazione appena descritta puo essere eseguita anche se la sezione Channel Strip & bloccata. Se si disattiva il pulsante
nel campo FADER ASSIGN, i fader verranno reimpostati sullo stato di blocco.

5 Atzareilfader corrispondente della sezione Channel Strip.
L'area di frequenza corrispondente verra enfatizzata o tagliata.

NOTA

Quando un fader nella sezione Channel Strip viene impostato sulla posizione centrale (azzeramento), l'indicatore del tasto
[ON] corrispondente si spegne. Cio indica che la banda corrispondente non verra modificata. Se il fader viene alzato o
abbassato anche leggermente, il tasto [ON] si illuminera per indicare che tale banda é stata modificata. Se si preme un
tasto [ON] per spegnerlo, la banda corrispondente tornera immediatamente allo stato di azzeramento.

6 Ripetere le operazioni descritte ai punti 4 e 5 per regolare ogni banda.

NOTA

Se siil display del touch screen passa ad un'altra schermata o alla finestra GEQ, le assegnazioni dei fader nella sezione
Channel Strip verranno annullate in modo forzato. Tuttavia se viene nuovamente visualizzato lo stesso GEQ, il gruppo di
bande precedentemente controllato verra assegnato automaticamente ai fader.

7 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, disattivare i pulsanti
nel campo FADER ASSIGN.

| fader e i tasti [ON] nella sezione Channel Strip ritorneranno alla funzione precedente.

NOTA

Se si chiude la finestra a comparsa GEQ, i pulsanti nel campo FADER ASSIGN verranno disattivati automaticamente.
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Schermata GEQ/PEQ EDIT
- o
lidhnry | 1 BEF L@ BLANK - B BLANK - [ BLANK P2 [ = &

31BandGEQ i GEQ 112
GEQ1 LINK

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa MOUNT GEQ/PEQ
Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa MOUNT GEQ/PEQ.

® GraficoEQ

Indica la risposta corrente approssimata del 31BandGEQ.

© Pulsante GEQ LINK

Premere questo pulsante per accedere alla finestra GEQ LINK, in cui & possibile collegare il GEQ dei canali accoppiati.

AVVISO

|l pulsante GEQ LINK viene visualizzato solo per i GEQ accoppiati.

O Pulsante FLAT

Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande del GEQ su 0 dB.

O Pulsante GEQ ON
Consente di attivare o disattivare il GEQ attualmente selezionato.

O Pulsante EQ

Premere questo pulsante per visualizzare il grafico EQ.
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Pulsante RTA

Se questo pulsante € attivato, un grafico semi-opaco di analisi del segnale di ingresso (subito dopo l'EQ) verra
sovrapposto al grafico della risposta in frequenza dell'EQ.

PEAK HOLD

Se questo pulsante ¢ attivato, il grafico della risposta in frequenza analizzata memorizzera l'indicazione del livello di
picco.

Pulsante HOLD

Se questo pulsante e attivato, il grafico della risposta in frequenza indichera e memorizzera il risultato dell'analisi
della frequenza.

Campo BALLISTICS
Pulsante BALLISTICS

Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile aggiungere la velocita di decay al grafico della risposta in frequenza
analizzata.

Pulsante di commutazione AST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).

Fader

Questo fader indica l'intensita di enfasi/taglio per ciascuna banda qel GEQ a 31 bande. E possibile controllare i valori
effettivi che vengono riportati nelle caselle numeriche sottostanti. E possibile controllare i fader (selezionati per il
funzionamento sul touch screen) utilizzando l'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN].

Campo FADER ASSIGN

In questo campo ¢ possibile selezionare il gruppo di bande che verra controllato dai fader nella sezione Channel
Strip.

Pulsanti di selezione LIMIT

Consentono di selezionare l'intervallo di regolazione del gain dalle opzioni seguenti: +15 dB, +12 dB, +6 dB (validi sia
in direzione di enfasi sia di taglio) o -24 dB (valido solo in direzione di taglio).

Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria GEQ.

Pulsante DEFAULT
Premere questo pulsante per ripristinare l'impostazione predefinita del parametro.

Pulsante COPY
Consente di copiare le impostazioni del GEQ nella memoria buffer.

Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per incollare le impostazioni che sono state copiate nella memoria buffer nel GEQ corrente.
Se non sono stati copiati dati validi nella memoria buffer, non verra eseguita alcuna operazione.

Pulsante COMPARE

Premere questo pulsante per passare dalle impostazioni correnti del GEQ ai dati nella memoria buffer. Se non sono
stati copiati dati validi nella memoria buffer, non sara possibile confrontare i dati.
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Utilizzo del Flex15GEQ

E possibile utilizzare i fader 1-12 e [ON] nella sezione Channel Strip per controllare il Flex15GEQ.

1 Attenersiai passi 1-8 in Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la sezione
Selected Channel, inserire il Flex15GEQ in un canale.

Il sistema mostrera la schermata EDIT del GEQ/PEQ inserito.

INSERT1 | =EE . -E - 0 ]
|® Sl @ BLANK i A UBRARY  DEFAULT copy

Flex15GEQ s GEQ1 A/B
GEQ1A LINK

Questa finestra € identica a quella dell'unita 31BandGEQ, fatta eccezione per il campo
AVAILABLE BANDS che indica in tempo reale il numero di bande aggiuntive (massimo 15) che
possono essere controllate per il GEQ corrente.

2 Premereil pulsante GEQ ON/OFF per attivare il Flex15GEQ.

3  Premere uno dei pulsanti nel campo FADER ASSIGN per selezionare il gruppo di
bande che verra controllato dai fader della sezione Channel Strip.

Per informazioni dettagliate sulle bande corrispondenti a ciascun pulsante nel campo FADER
ASSIGN, fare riferimento al passo 4 della sezione “Utilizzo di 31BandGEQ” (pag. 609). Se si
preme uno di questi pulsanti, i fader per le bande selezionate sul touch screen diventeranno
bianchi e verranno visualizzati i numeri dei fader corrispondenti nella sezione Channel Strip.
Inoltre, sara possibile utilizzare i fader nella sezione Channel Strip per controllare le bande
corrispondenti.

NOTA

L'operazione appena descritta puo essere eseguita anche se la sezione Channel Strip & bloccata. Se si disattiva il pulsante
nel campo FADER ASSIGN, i fader verranno reimpostati sullo stato di blocco.
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4 Alzareil fader corrispondente della sezione Channel Strip.

Per ciascuna delle due unita GEQ (A e B) di un Flex15GEQ e possibile controllare un massimo di
quindici bande. Il numero di bande aggiuntive che ¢ possibile controllare viene visualizzato in
tempo reale a destra di "AVAILABLE BANDS" nel campo FADER ASSIGN. Se si sono utilizzate
tutte le quindici bande, sara necessario riportare una di queste bande alla posizione di
azzeramento prima di poter utilizzare qualsiasi altra banda.

NOTA

o |l tasto [ON] siilluminera anche se il fader viene alzato o abbassato in modo lievissimo. Ci¢ indica che la banda
corrispondente verra modificata.

e Perazzerare rapidamente una banda enfatizzata o tagliata, premere il tasto [ON] corrispondente nella sezione Channel
Strip per disattivarlo.

5 Ripetere le operazioni descritte ai punti 3 e 4 per regolare fino a quindici bande.

NOTA

Sesiil display del touch screen passa ad un'altra schermata o alla finestra GEQ, le assegnazioni dei fader nella sezione
Channel Strip verranno annullate in modo forzato. Tuttavia se viene nuovamente visualizzato lo stesso GEQ, il gruppo di
bande precedentemente controllato verra assegnato automaticamente ai fader.

6 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, disattivare i pulsanti
nel campo FADER ASSIGN.

| fader e i tasti [ON] nella sezione Channel Strip ritorneranno alla funzione precedente.

NOTA

Se si chiude la finestra a comparsa GEQ, i pulsanti nel campo FADER ASSIGN verranno disattivati automaticamente.
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Utilizzo dell'SBandPEQ

1 Attenersi ai passi 1-8 in Inserimento di un GEQ/PEQ in un canale tramite la sezione
Selected Channel, inserire il 8BandGEQ in un canale.

Il sistema mostrera la schermata EDIT del GEQ/PEQ inserito.
2 sesiutilizzauna sorgente stereo, collegare le due unita GEQ.

Quando si attiva il pulsante GEQ LINK, viene visualizzata una finestra a comparsa come quella
riportata di seguito. Per abilitare il collegamento, premere un tasto qualsiasi diverso da
CANCEL. La finestra a comparsa contiene gli elementi indicati di seguito.

PEQ LINK

[2) make Link?

GEQ1A =» GEQ1B

GEQ1B =» GEQ1A

CANCEL

Pulsante GEQ*A->GEQ*B

| valori dei parametri del canale L verranno copiati nel canale R e successivamente collegati.
Un asterisco (*) rappresenta la posizione del GEQ.

Pulsante GEQ*B->GEQ*A

| valori dei parametri del canale R verranno copiati nel canale L e successivamente collegati.
Un asterisco (*) rappresenta la posizione del GEQ.

Pulsante CANCEL
Consente di annullare il collegamento e chiudere la finestra a comparsa.

NOTA

Il pulsante PEQ LINK viene visualizzato soltanto per i PEQ accoppiati.

3  Premereil pulsante PEQ ON/OFF per attivare il PEQ.
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Scher a GEQ/PEQ EDIT (8BandPEQ)

BLANK BLANK BLANK -

LIBRARY DEFAULT

PRECISE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante di selezione del tipo di equalizzatore
Consente di commutare il tipo di EQ selezionando PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY.

® Grafico PEQ
Consente di visualizzare i valori dei parametri per PEQ e filtri.

© Pulsante EQ

Premere questo pulsante per visualizzare il grafico EQ.

O Pulsante RTA

Se questo pulsante € attivato, un grafico semi-opaco di analisi del segnale di ingresso (subito dopo l'EQ) verra
sovrapposto al grafico della risposta in frequenza dell'EQ.

© Pulsante FLAT

Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande del PEQ su 0 dB. Tutti i pulsanti ON per il
filtro passa-banda verranno disattivati. Tutti i parametri, ad eccezione di quelli sopra indicati conserveranno gli stessi
valori e non saranno ripristinati.

©® Pulsante PEQ ON
Consente di attivare o disattivare il PEQ attualmente selezionato.

© Pulsante HPF/LPF ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il HPF/LPF.

@ Manopola HPF/LPF FREQUENCY

Indica la frequenza di taglio del HPF/LPF. Utilizzare l'encoder della schermata per regolare il valore.
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Pulsante di selezione del tipo di HPF/LPF
Consente di impostare ['attenuazione dell' HPF/LPF per ottava.

Pulsante di tocco EQ
Premere peringrandire il grafico EQ e toccare per regolare i parametri EQ.

PEAK HOLD

Se questo pulsante ¢ attivato, il grafico della risposta in frequenza analizzata memorizzera l'indicazione del livello di
picco.

Pulsante HOLD

Se questo pulsante & attivato, il grafico della risposta in frequenza indichera e memorizzera il risultato dell'analisi
della frequenza.

Campo BALLISTICS
Pulsante BALLISTICS

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere la velocita di decay al grafico della risposta in frequenza
analizzata.

Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Consente di commutare la velocita di decay del rendering grafico (FAST/SLOW).

Indicatori di livello EQ IN/OUT

Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'EQ. Per un canale stereo, indicano il livello di entrambi i canali L
e R (sinistro e destro).

Pulsante LOW SHELVING ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda LOW.

Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda HIGH.

Pulsante BYPASS
Consente di bypassare singolarmente le bande.

Campo di impostazione dei parametri dell'equalizzatore

Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per BAND 1-8. Selezionare un campo per visualizzare i pulsanti. Utilizzare
l'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare i parametri.

Campo di impostazione dei parametri del filtro passa-banda

Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per del filtro passa-banda. Selezionare un campo per visualizzare i
pulsanti. Utilizzare l'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare i
parametri.

Pulsante Notch ON
Ciascuno dei quattro filtri passa-banda dispone di un pulsante ON.

Pulsante PARAMETER SAFE
Consente di attivare/disattivare la funzione Recall Safe per i parametri.

Pulsante PEQ LINK

Premere questo pulsante per accedere alla finestra PEQ LINK, in cui & possibile collegare il PEQ dei canali accoppiati.
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Informazioni sull'Automixer

L'Automixer rileva l'audio efficace da piu microfoni e ottimizza automaticamente la distribuzione del gain
per pitt microfoni dal vivo in situazioni di dialogo imprevedibili. In questo modo, il tecnico del suono puo
mantenere un gain costante del sistema in pit microfoni senza doversi concentrare sul funzionamento di piu
fader.
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Teoria del funzionamento dell'Automixer

L'Automixer utilizza il sistema per discorsi Dugan che regola automaticamente il gain del missaggio
automatico di un massimo di 64 microfoni per dialoghi dal vivo.

Una persona parla con pitt microfoni Due persone parlano con piti microfoni

70 70
Livello diingresso 60 Livello diingresso 60
del microfono (dB) 50 del microfono (dB) 50
40 40
0 0

Gain dopo il missaggio N Gain dopo il missaggio -
automatico (dB) -20 automatico (dB) -20
-30 -30

Se una persona parla, il livello di gain di quel microfono si
dissolve all'istante, mentre i gain degli altri microfoni
saranno ridotti. Se parla un'altra persona, si otterra lo stesso
effetto.

Se due persone parlano, il gain di due microfoni verra
automaticamente distribuito in modo che il gain totale
rimanga costante. Il gain del terzo microfono verra ridotto.

Il comportamento del sistema per discorsi Dugan & diverso da quello di un limitatore o di una funzione di
controller del livello automatico. Questo sistema consente a un tecnico di regolare il bilanciamento del
livello come al solito, anche per piu altoparlanti. Inoltre, mentre nessuno parla, il sistema rileva i livelli di
ingresso del microfono e distribuisce automaticamente il gain. In questo modo, i fader possono essere
lasciati alzati.

L'Automixer distribuisce il gain di missaggio automatico di preferenza ai canali con livelli di input pil elevati.
Pertanto, inserirlo in POST ON. L'Automixer offre i seguenti vantaggi:

Previene la fastidiosa fluttuazione dei livelli e il rumore ambientale irregolare che viene immesso dai
microfoni sui canali con Channel Off o l'impostazione minima del fader.

Regola le impostazioni di gain e fader in base al livello della voce dell'altoparlante su ciascun microfono e
immette anche i livelli del segnale, garantendo una distribuzione pit accurata del gain di missaggio
automatico.

Garantisce la distribuzione preferita del gain di missaggio automatico per l'altoparlante che si desidera
enfatizzare alzando il fader per quell'altoparlante o abbassando gli altri.
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Inserimento dell'Automixer in un canale

1 rPremereil pulsante RACK&REC sulla barra dei menu per accedere alla schermata
RACK&REC.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

2 Premere la scheda GEQ RACK nella schermata RACK & REC che visualizza i GEQ.
Viene visualizzata la “Schermata GEQ RACK” (pag. 621).

3  Premereil pulsante a comparsa GEQ MOUNT.
NOTA

L'Automixer puod essere montato solo su GEQL.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa GEQ MOUNT” (pag. 622).

4 Nellafinestra a comparsa GEQ MOUNT, utilizzare i pulsanti di selezione GEQ/PEQ/
Automixer per selezionare 'elemento da montare, quindi premere il pulsante OK.

Viene visualizzata la “Schermata GEQ RACK” (pag. 623).
Premere il pulsante a comparsa INPUT.

Nella finestra a comparsa INPUT PATCH selezionare la sorgente di ingresso, quindi
premere il pulsante x per chiudere la finestra.

Premere il pulsante a comparsa OUTPUT.

Nella finestra a comparsa OUTPUT PATCH selezionare la destinazione di uscita,
quindi premere il pulsante x per chiudere la finestra.

O 0 =~ o U

Ripetere i passi da 5 a 8 per inserire l'"Automixer nei canali desiderati.
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Scher GEQRAC

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa GEQ MOUNT

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa GEQ MOUNT, nella quale & possibile selezionare un
plug-in da montare.
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Finestra a comparsa GEQ MO

GEQ MOUNT

(===
Flexls

CANCEL

NOTA
La finestra a comparsa GEQ MOUNT viene visualizzata su uno solo dei vani.

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
© Pulsante BLANK

Consente di smontare il GEQ/PEQ/I'Automixer.
®  Pulsanti di selezione GEQ/PEQ/Automixer

Consentono di selezionare il GEQ/PEQ/I'Automixer che verra montato nel rack.

©® Indicazione GEQ/PEQ DSP USAGE

Viene indicato lo stato di utilizzo delle risorse GEQ/PEQ.
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a discesa INPUT

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa INPUT PATCH in cui & possibile selezionare un segnale
da assegnare al canale.

®  Ppulsanti acomparsa OUTPUT

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH in cui € possibile selezionare un
segnale da assegnare al canale.
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dell'Automixer
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Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.
l Campo principale

© Pulsante a comparsa MOUNT

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa GEQ MOUNT.

® Ppulsanti di selezione del display dei canali

Questi pulsanti contengono i misuratori di gain di missaggio automatico e gli indicatori di modalita: man[uale]
(giallo), auto (verde) o mute (rosso) per ogni canale. Premere uno di questi pulsanti per selezionare i canali da
visualizzare nel campo di controllo dei canali in basso.

©  Pulsanti OVERRIDE/PRESET/MUTE

Questi pulsanti vengono utilizzati per configurare ciascun gruppo (a/b/c/d/e) selezionato nel campo di controllo del
canale. Verranno visualizzati solo i pulsanti per i gruppi selezionati.

OVERRIDE

Premere questo pulsante per eseguire il fade-in dei livelli dei canali (per i quali sono attivati i pulsanti Override) in
modo uniforme su 0 dB (gain unitario). Tutti i canali per cui sono disattivati i pulsanti Override verranno esclusi.
PRESET

Premere questo pulsante per posizionare il gruppo di canali corrispondente in una modalita (man, auto o mute)
come indicato accanto all'indicatore del preset acceso.

e MUTE

Premere questo pulsante per eseguire immediatamente il fade out di tutti i canali (in 0,5 secondi).
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Pulsante meters

Consente di commutare gli indicatori di misurazione visualizzati nel campo di controllo dei canali. Premendo
ripetutamente il pulsante si alternera tra gain (gain di missaggio automatico), ingresso (livello di ingresso) e uscita
(livello di uscita).

AVVISO

¢ |l "gain" & la scelta piu utile durante il funzionamento normale.

Pulsante reset
Consente di inizializzare le impostazioni dell'Automixer.

l Campo di controllo dei canali

Ciascun canale & sempre in modalita man, auto o mute. Gli indicatori della modalita del canale inserita
lampeggeranno. Per selezionare una modalita, premere il pulsante della modalita corrispondente o il
pulsante PRESET nel campo principale.

Indicatore di livello
Siilluminain verde quando il segnale audio raggiunge il livello appropriato per il missaggio automatico.

AVVISO

¢ Sel'indicatore di livello lampeggia, aumentare il gain di input. Se l'indicatore di livello si illumina in rosso, ridurre il gain
diinput.

Indicatore di misurazione

L'indicatore di misurazione presenta tre modalita di indicazione. Premere ripetutamente il pulsante meters nel
campo principale per passare da una modalita all'altra.

gain (verde): viene indicato il gain di missaggio automatico.
ingresso (giallo): viene indicato il livello di ingresso.
uscita (blu): viene indicato il livello di uscita.

AVVISO

* Il"gain" & la scelta piu utile durante il funzionamento normale.
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weight

Il peso controlla la sensibilita relativa di bilanciamento dei canali di ingresso. Bilanciare i controlli del peso in modo
che i misuratori del gain di missaggio automatico mostrino livelli approssimativamente uguali quando nessuno
parla. Ad esempio, se & presente un rumore vicino a un microfono (ventola del computer o presa d'aria), eliminarlo
riducendo il peso di quel canale. Per modificare il livello di peso del canale, utilizzare la manopola [TOUCH AND
TURN] per regolare il dispositivo di scorrimento del peso.

L'Automixer calcola i rapporti dei livelli di ingresso di un canale specifico rispetto a tutti i canali di ingresso all'interno
del gruppo. Nell'esempio riportato di seguito viene illustrato il funzionamento del controllo del peso.

Il Aumento del controllo del peso per un canale:

¢ Consente di aumentare il gain di missaggio automatico di quel canale e di diminuire leggermente i gain di
missaggio automatico di altri canali.

 Rispetto ad altri canali, ottenere il gain di missaggio automatico diventa pit semplice per il canale con
l'impostazione di peso piu elevata, quindi risulta anche piu facile da ascoltare.

Il Abbassamento del controllo del peso per un canale:

¢ Consente di diminuire il gain di missaggio automatico di quel canale e di aumentare i gain di missaggio
automatico di altri canali.

¢ Rende piu difficile l'ascolto dell'altoparlante di quel canale rispetto ad altri altoparlanti quando piu persone
parlano con pit microfoni.

group

Ciascun canale pud essere assegnato a uno di cinque gruppi (a/b/c/d/e). Questa funzione group & utile nelle seguenti
applicazioni:

e Utilizzo di pili sale: assegnare i microfoni in ogni stanza a gruppi diversi in modo che possano funzionare come
automixer separati.

¢ Pan stereo: assegnare i microfoni panpottati a sinistra, destra e al centro per separare i gruppi e mantenere
un'atmosfera stereo stabile.

override

L'attivazione del pulsante OVERRIDE nel campo principale comportera il passaggio dei canali corrispondenti alla
modalita man o mute in base allo stato del pulsante Override dei canali.

Mentre i pulsanti Override dei canali sono attivi, l'attivazione del pulsante OVERRIDE nel campo principale
comportera il passaggio dei canali corrispondenti alla modalita man[uale].

Mentre i pulsanti Override dei canali sono disattivi, ['attivazione del pulsante OVERRIDE nel campo principale
comportera il passaggio dei canali corrispondenti alla modalita mute.

Disattivare il pulsante OVERRIDE principale per ripristinare la modalita del canale precedente.

La funzione Override & utile quando il moderatore di una discussione di gruppo desidera controllare il sistema.
Procedere come segue.

1. Attivare il pulsante Override sul canale per il moderatore.

2. Disattivare il pulsante Override su tutti gli altri canali.

3. Attivare il pulsante OVERRIDE nel campo principale, se necessario.

Numero canale

Quest'area visualizza il numero e il nome del canale in cui & inserito un canale specifico.

Pulsante preset

Premere questo pulsante per selezionare una modalita del canale (man, auto o mute) che verra inserita se il pulsante
PRESET nel campo principale ¢ attivato. Il pulsante preset del canale si illuminera per indicare che il preset & stato
programmato per quel canale.
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©® Pulsanti man/auto/mute
La pressione ripetuta di ogni pulsante comporta l'attivazione/la disattivazione della modalita corrispondente.

man: non é disponibile nessun missaggio automatico e il segnale audio passa attraverso il gain unitario. Utilizzare
questa modalita per cantare con un microfono.

auto: il missaggio automatico € attivato. Utilizzare questa modalita per le conversazioni.
mute: |'uscita del canale viene esclusa.
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L]
Plug-in

Informazioni sui plug-in

I plug-in possono essere utilizzati inserendoli in un canale oppure tramite mandata o ritorno. La serie RIVAGE
PM prevede 50 tipi di plug-in, inclusi Rupert EQ 773 e Rupert Comp 830 progettati in collaborazione con
Rupert Neve Designs, nonché VSS4HD e NonLin 2 realizzati da TC Electronic. Il numero massimo di plug-in
che possono essere montati varia in base al tipo di plug-in. Ad esempio, nel caso di Portico EQ o Portico
Comp, € possibile utilizzare fino a 192 unita. Per informazioni dettagliate sulla quantita di risorse utilizzabili
per ciascun plug-in, consultare l'elenco dei tipi di plug-in.

‘]irtual

La tecnologia VCM consente la modellazione degli elementi di modello all'interno di circuiti analogici (ad
esempio resistori e condensatori). | plug-in utilizzano la tecnologia VCM.

Viene inoltre fornita la seguente funzionalita.
* Lo stato di montaggio del plug-in e i parametri possono essere salvati nella memoria delle scene.

« E disponibile una libreria di plug-in "PLUG-IN LIBRARY" che consente di memorizzare e richiamare i
parametri del plug-in.

« E possibile utilizzare la funzionalita di battuta del tempo (Tap Tempo) per i plug-in che la supportano. La
battuta del tempo puo essere utilizzata mediante un tasto USER DEFINED o GPI.
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CUE AB
FOR INSERT LR
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FOR SEND RETURN PLUG-IN
MIX/MATRIX | INPUT |
ON
PLUG-IN CUE —o G I
FOR INSERT (f1) FOR SEND RETURN (f1)
MIX1-72  STEREOA/B  MATRIX 1-36 MIX 1-72 STEREO A/B
——> >
CH
> CH1
1-144 R = >
INSERT 1 =
] 1 e A
- S
MIX
PLUG-IN 170 ¥ | e cH2 >
- o
z {1l E
c el
= c
] -
> 0
5 =
=) 3
- x
cuemonimor -UEQUTS
AB MON QUTS
PLI
Elenco dei tipi di plug-in
Quantita Funzione
Tipo di plug-in Spiegazione dirisorse Tap
DSP Tempo
Algoritmo di riverbero a 2 ingressi e 2 uscite che fornisce una
qualita audio di alta densita e fortemente riverberante, decay
REV-X fluido, spazio e profondita che insieme arricchiscono il suono 5 .
originale. E possibile scegliere fra tre programmi in base
all'ambiente acustico e alle proprie esigenze: REV-X Hall, REV-X
Room e REV-X Plate.
SP2016 Reverb SP201§ euna fedele ricreazione del processore SP2016 montato su 16 .
rack di Eventide.
Simulazione di riverbero di una stanza di TC Electronic. Grazie a
VSS4HD (solo per n_umgrose.impostazioni di riflessiohe, e inhgrado di offrire una
DSP-R10) riverberazione estremamente musicale che permette un controllo 16 -
molto preciso delle dimensioni della stanza e della distanza dalle
pareti.

Effetto di riverbero stereo di TC Electronic. Come gate reverb che
utilizza un filtro inviluppo e non richiede un trigger, pud essere 16 -
utilizzato in svariate applicazioni creative.

NonLin 2 (solo
per DSP-R10)

v7 Un plug-in di riverbero sviluppato congiuntamente da Bricasti

Design e Yamaha. 16 )
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Quantita Funzione
Tipo di plug-in Spiegazione dirisorse Tap
DSP Tempo
Il leggendario riverbero SPX Yamaha con 1 ingresso e 2 uscite. E
Reverb possibile scegliere fra quattro programmi in base all'ambiente 5 -
acustico e alle proprie esigenze: HALL, ROOM, STAGE e PLATE.
Stereo Reverb Riverbero stereo con 2 ingressi e 2 uscite. 6 -
Early Reflection Riflessioni iniziali con 1 ingresso e 2 uscite. 7 -
Gate Reverb Riverbero Gate con 1 ingresso e 2 uscite. Sono disponibili due tipi: 7 .
Gate Reverb e Reverse Gate.
Mono Delay Delay ripetuto di base con 1 ingresso e 2 uscite. 3 v
Stereo Delay Delay ripetuto di base con 2 ingresso e 2 uscite. 3 v
Modulation Delay Delay ripetuto semplice con 1 ingresso e 2 uscite, con modulazione. 4 v
Delay LCR Delay 3-tap con un ingresso e 2 uscite. 4 v
Echo !Z)elay §tereo con 2 ingressi e 2 uscite, con loop a feedback 4 v
incrociato.
Analog Delay Questo effetto delay si basa sul delay analogico di Yamaha E1010 v
Chorus Effetto chorus con 2 ingressi e 2 uscite. v
Flanger Effetto flanger con 2 ingressi e 2 uscite. v
Effetto sinfonico proprietario di Yamaha con 2 ingressi e 2 uscite,
Symphonic che produce un effetto di modulazione piti ricco e complesso 5 v
rispetto al chorus.
Dynamic Flanger Flanger che modifica il tempo di delay in base al livello di ingresso. 2 -
Dynamc Phaser Phaser stereo che utilizza un cambiamento di fase a 16 stadi. 2 -
Phaser che modifica il punto di cambiamento di fase in base al
Phaser . o 2 v
livello diingresso.
Max100 R|produ2|ongcompleta _d'| un effetto vintage prodotto solo nella 1 v
seconda meta degli anni '70.
Dual Phaser R|pr.o'du1|one completa di un effetto vintage prodotto a meta degli 1 v
anni '70.
- Phaser che fornisce un elevato livello di flessibilita nella
Vintage Phaser B . o . P 2 v
manipolazione del suono, senza rifarsi a modelli specifici.
E;tg(:f;]Quallty Pitch shifter mono che produce un effetto stabile. 4 v
Dual Pitch Pitch shifter di alta qualita con 1 ingresso e 2 uscite. 4 v
Si tratta di un armonizzatore di nuova concezione che offre le
H3000 Live stesse prestazioni di Eventide H3000 Ultra-Harmonizer ottimizzato 12 -
per le applicazioni audio dal vivo.
Tremolo Effetto tremolo con 2 ingressi e 2 uscite. 2 v
Auto Pan Effetto pan automatico con 2 ingressi e 2 uscite. 2 v
Rotary Simulazione di un altoparlante rotante con 1 ingresso e 2 uscite. 5 -
Ring Modulation Modulatore ad anello con 2 ingressi e 2 uscite. 2 v
Modulation Filter Filtro di modulazione con 2 ingressi e 2 uscite. 2 v
A Filtro dinamico con 2 ingressi e 2 uscite che modifica la frequenza
Dynamic Filter . L . il 2 -
di taglio in base al livello di ingresso.
Dual i i
Rupert EQ 773 Moc!e'lla un modulo EQ di console progettato da Rupert Neve negli 3 .
Stereo anni '70.
Dual P .
Rupert EQ 810 Merllla un modulo EQ di console progettato da Rupert Neve negli 3 .
Stereo anni '80.
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Quantita Funzione

Tipo di plug-in Spiegazione dirisorse Tap
DSP Tempo
Dual i
Portico 5033 Moqella un EQ analogico a 5 bande prodotto da Rupert Neve 5 .
Stereo Designs.
EQ-1A Dual Modella un classico equalizzatore vintage a valvole termoioniche di 3 .
Stereo tipo passivo.

Equalizzatore che emula le caratteristiche di un equalizzatore
Equalizer601 analogico degli anni '70. Puo essere utilizzato per ottenere un 2 -
senso di movimento.

Dual Equalizzatore in grado di variare il gain in modo dinamico,
DynamicEQ permettendo di controllare la quantita di taglio/enfasi in risposta al 2 -
Stereo livello di ingresso.
Dynamic EQ4 Dual Dynamic EQ4 & un equalizzatore dinamico a due bande che & stato 3 .
Y Stereo ampliato per includere quattro bande.
Rupert Comp 754 Dual Modella un modulo compressore/limitatore progettato da Rupert 3 .
P P Stereo Neve negli anni '70.
Rupert Comp 830 Dual Modella un modulo compressore/limitatore progettato da Rupert 3 .
P P Stereo Neve negli anni '80.
. Dual Modella un compressore/limitatore analogico prodotto da Rupert
Portico 5043 Stereo Neve Designs. 2 -
. Dual L .
Portico 5045 st Modella il Primary Source Enhancer creato da Rupert Neve Designs. 2 -
ereo
Dual X . .
u76 . Modella un classico compressore/limitatore vintage. 3 -
ereo
Opt-2A Dual Modella un compressore classico a valvole termoioniche (tipo 4 .
Stereo ottico).
Comp276 Questo compressore emula le caratteristiche di un compressore ) i
Comp276S FET, comunemente utilizzato negli studi di registrazione.
Buss Comp 369 Dual Questo compressore emula un compressore bus standard 3 .
P Stereo utilizzato negli studi di registrazione e nelle stazioni televisive.
Dual e
MBC4 <t Questo compressore a quattro bande offre un'operativita intuitiva. 3 -
ereo
DaNSe Dual Si tratta di un soppressore di rumore dinamico con eccezionale 3 .
Stereo qualita del suono e operabilita.
PIMB Questo plug-in & una modellazione accurata di Portico Il Master 4 .
Buss Processor di Rupert Neve Designs.
Distortion Effetto di distorsione con 1 ingresso e 2 uscite. 2 -
Amp Simulate Simulatore di amplificatore per chitarra con 1 ingresso e 2 uscite. 3 -

E un plug-in di mastering che emula la compressione del nastro
OpenDeck creata da due registratori a nastro a bobina aperta (una piastra di 4 -
registrazione e una piastra di riproduzione).

NOTA

I plug-in sono classificati in due tipi: plug-in Dual utilizzati da due canali mono e plug-in Stereo utilizzati da un canale stereo.
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Plug-in non disponibile
Alcuni plug-in (VSS4HD e NonLin2) non possono essere utilizzati su CSD-R7 o DSP-RX(-EX).
PARAM VSS4HD .
SAFE
PARAM
SAFE

Vengono visualizzati ai fini della compatibilita con la serie RIVAGE PM10 ma non supportano |'elaborazione
audio. Possono essere modificati in un altro plug-in o smontati.

NJI/A
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Utilizzo dei plug-in

In questa sezione viene illustrato come utilizzare i plug-in.

1

10

Premere il pulsante RACK&REC sulla barra dei menu per accedere alla schermata
RACK&REC.

Premere la scheda PLUG-IN RACK nella schermata RACK&REC in cui sono
visualizzati i plug-in.

Viene visualizzata la “Viene visualizzata la pagina PLUG-IN RACK della schermata
RACK&REC” (pag. 634).

Premere il pulsante a comparsa MOUNT.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa RACK MOUNT” (pag. 637).
NOTA

La finestra a comparsa RACK MOUNT viene visualizzata su uno solo dei vani.

Nella finestra a comparsa RACK MOUNT, utilizzare i pulsanti di selezione PLUG-IN
per selezionare l'elemento da montare, quindi premere il pulsante OK.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa PLUG-IN ASSIGNMENT” (pag. 638).

Ruotare la manopola di allocazione del plug-in per specificare la posizione del plug-
in (indicata da un riquadro rosa).

Premere il pulsante OK per allocare il plug-in.
Se si decide di annullare |'operazione, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.

Viene visualizzata la “Controllo dei parametri del plug-in” (pag. 640).
Premere il pulsante a comparsa INPUT.

Nella finestra a comparsa INPUT PATCH selezionare la sorgente di ingresso, quindi
premere il pulsante x per chiudere la finestra.

Premere il pulsante a comparsa OUTPUT.

Nella finestra a comparsa OUTPUT PATCH selezionare l'origine di uscita, quindi
premere il pulsante x per chiudere la finestra.
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Viene visualizzata la pagina PLUG-IN RACK della

schermata RACK&REC

e
2 &
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Pulsante a comparsa MOUNT

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa RACK MOUNT, nella quale & possibile selezionare un
plug-in da montare.

® Barra di allocazione del plug-in

E possibile visualizzare immediatamente lo stato di allocazione del plug-in.

©® Manopola di selezione da rack

Utilizzare I'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare un rack.

634



Plug-in > Pagina PLUG-IN ALLOCATION della schermata RACK&REC

Pagina PLUG-IN ALLOCATION della schermata
RACK&REC

PATCHY SAFE

2

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante SAFE PLUG-IN/GEQ ALLOCATION
Questo pulsante consente di attivare/disattivare la funzione Recall Safe per ['assegnazione delle risorse utilizzate per
montare i plug-in e GEQ.

®  Numero di allocazione del plug-in
Vengono indicate le posizioni dei plug-in allocati (espresse tramite il nome della riga da a ad x e il numero della
colonna).

©  Pulsanti a comparsa INPUT (L/R)
Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa INPUT PATCH, in cui & possibile selezionare un segnale

da assegnare al canale L/R.

O Pulsante PARAM SAFE (L/R)

Consente di attivare/disattivare la funzione Recall Safe per i parametri dei plug-in.

© Pulsante a comparsa RACK MOUNT
Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa del plug-in attualmente selezionato. Mentre un plug-
in non ¢ allocato nella posizione selezionata, premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa RACK
MOUNT in cui & possibile selezionare un plug-in da montare.

©® Pulsanti a comparsa OUTPUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH, in cui & possibile selezionare un
segnale da assegnare al canale L/R.
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@ Pulsante COPY

Utilizzare questo pulsante per copiare il plug-in attualmente selezionato quando si desidera montare un singolo
plug-in in piu posizioni.

©® Pulsante UNMOUNT

Utilizzare questo pulsante per smontare il plug-in attualmente selezionato.

© Pulsante PASTE
Utilizzare questo pulsante per incollare il plug-in copiato nella posizione selezionata.

@® Pulsante CLEAR UNUSED PATCH/SAFE
Utilizzare questo pulsante per annullare le assegnazioni o la funzione Recall Safe.

@ Knob di assegnazione per l'inserimento dei plug-in
Questa knob consente di specificare la posizione in cui verranno posizionati i plug-in inseriti.

® campo di allocazione del plug-in

Viene indicato lo stato di allocazione del plug-in. E possibile visualizzare immediatamente 384 risorse DSP disponibili.
Il plug-in attualmente selezionato € indicato in un riquadro rosa.

® Manopola di assegnazione dei plug-in
Consente di allocare i plug-in. E inoltre possibile allocare plug-in toccando i touch screen.
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RACK MOUNT

m DELAY / MO! SATURATION

VSS4HD, NonLinZ.

S SPEX S SPEX
Reverb ST Rev Early Ref Gate Rev

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Schede di selezione della categoria
Consentono di selezionare la categoria di plug-in che verra montata nel rack.

© Pulsante BLANK
Smonta il plug-in dal rack.

NOTA
Se si apre questa finestra premendo il pulsante MOUNT nella pagina PLUG-IN RACK, sara visualizzato questo pulsante BLANK e
si potra selezionare un plug-in da disinstallare. Tuttavia, se si preme il pulsante BLANK, verra visualizzato un messaggio e non
sara possibile disinstallare il plug-in.
Per disinstallare un plug-in specifico, aprire la finestra a comparsa del plug-in per il RACK corrispondente, quindi premere il
pulsante MOUNT per visualizzare la finestra a comparsa RACK MOUNT in cui si puo selezionare un plug-in da disinstallare.

© Pulsanti di selezione PLUG-IN

Consentono di selezionare il plug-in che verra montato nel rack.

O Indicazione PLUG-IN DSP USAGE

Indica lo stato di utilizzo delle risorse plug-in.
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Finestra a comparsa PLUG-IN ASSIGNMEN

PLUG-IN ASSIGNMENT

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® campo diallocazione del plug-in

Viene indicato lo stato di allocazione del plug-in. E possibile visualizzare immediatamente 384 risorse DSP disponibili.
Una posizione in cui & possibile allocare il plug-in selezionato € indicato da un riquadro rosa. Un riquadro grigio
indica che non é possibile allocare il plug-in selezionato in quella posizione.

® Manopola di assegnazione dei plug-in
Consente di allocare i plug-in. E inoltre possibile allocare plug-in toccando i touch screen.

©® Indicatore di plug-in

Viene indicato il plug-in da allocare.
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REWV-X
2in Zout

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Numero di allocazione del plug-in

Vengono indicate le posizioni dei plug-in (espresse tramite il nome della riga <a-x> e il numero della colonna).

Pulsanti a comparsa INPUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa INPUT PATCH, in cui & possibile selezionare un segnale
da assegnare al canale L/R.

Pulsante PARAM SAFE (L/R)
Consente di attivare/disattivare la funzione Recall Safe per i parametri dei plug-in.

Pulsante a comparsa RACK MOUNT
Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa del plug-in attualmente selezionato.

Pulsanti a comparsa OUTPUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH, in cui & possibile selezionare un
segnale da assegnare al canale L/R.
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LIBRARY DEFAULT

La finestra a comparsa per ciascun plug-in contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante a comparsa RACK MOUNT

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa RACK MOUNT, nella quale & possibile
selezionare un plug-in da montare.

Pulsante PARAM SAFE

Consente di attivare/disattivare la funzione Recall Safe per i parametri dei plug-in.

Pulsanti a comparsa INPUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa INPUT PATCH, in cui & possibile selezionare un
segnale da assegnare al canale L/R.

Pulsante TEMPO

Consente di selezionare il tempo della funzione Tap Tempo. Per ulteriori informazioni sui plug-in utilizzabili,
consultare l'elenco dati. Questo pulsante viene visualizzato se & selezionato un effetto di tipo delay o di tipo
modulazione.

Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria dei plug-in corrispondente.

Pulsante DEFAULT

Consente di ripristinare le impostazioni predefinite dei parametri.

Pulsante COPY
Consente di copiare l'impostazione del plug-in selezionato nella memoria buffer.
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(8]

Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per incollare le impostazioni che sono state copiate nella memoria buffer nel plug-in
corrente. Se non sono stati copiati dati validi nella memoria buffer, non verra eseguita alcuna operazione.

Pulsante COMPARE

Premere questo pulsante per attivare alternativamente le impostazioni le impostazioni del plug-in corrente e i
dati nella memoria buffer. Se non sono stati copiati dati validi nella memoria buffer, non sara possibile
confrontare i dati.

Campo dei parametri
Consente di visualizzare i parametri del plug-in attualmente selezionato.

Campo di accesso dell'encoder della schermata

Mostra il nome e il valore dei parametri assegnati agli encoder della schermata. Per commutare i parametri
controllati, premere una scheda all'interno della schermata.

Pulsante BYPASS
Consente di bypassare i plug-in.

Pulsanti a comparsa OUTPUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH, in cui & possibile selezionare un
segnale da assegnare al canale L/R.

Indicatori IN/JOUT
Indicanoil livello del segnale prima e dopo il passaggio attraverso il plug-in.

Pulsanti CUEA/B
Attivare uno dei pulsanti per ascoltare il segnale elaborato dal plug-in. E possibile scegliere CUE A o CUE B.

Pulsante ASSIST

Quando si preme questo pulsante, la schermata mostra le assegnazioni dei parametri controllabili mediante gli
encoder della schermata.

NOTA

Se il pulsante ASSIST & attivato, sara possibile identificare facilmente i parametri attualmente disponibili per la
modifica e i parametri che saranno disponibili per la modifica dopo la rispettiva selezione.

Ruotare ['encoder della schermata mentre viene premuto per regolare con precisione il valore del parametro.
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(7} Pulsante KEY IN

Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa KEY IN SOURCE SELECT in cui & possibile selezionare una
sorgente del segnale key-in.
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REV-X & un algoritmo di riverbero che fornisce una qualita audio di alta densita e fortemente riverberante,
con una leggera attenuazione, diffusione e profondita che insieme producono un arricchimento del suono
originale. E possibile scegliere fra tre programmi in base al campo acustico e alle proprie intenzioni: REV-X
Hall, REV-X Room e REV-X Plate.

FYAMAHA HEV-X

©) Reverb Time
TYPE .

Initial Delay ©) LPF
Decay 56 @) HiRatio
RoomSize 2= (B) LowRatio
Diffusion 18 @ Low Freqg

HiRatio[8 &]
LowRatio[1.2 1
Diffusion[1&]

o EFFECT TYPE
Consentono di selezionare un tipo di effetto.

(2} Reverb Time
La durata fino all'attenuazione e all'arresto della riverberazione. Valori piu elevati prolungano la
riverberazione.

(3] Initial Delay

Tempo intercorso tra l'ingresso del suono e 'inizio della riverberazione. Valori pili elevati ritardano l'inizio
della riverberazione.

643



Plug-in > Controllo dei parametri del plug-in REV-X

o

(5]

Decay
Forma di inviluppo della riverberazione. Le caratteristiche della riverberazione sono determinate dal valore.

Room Size

Dimensioni dello spazio. Valori pit elevati simulano spazi pi ampi. Questo valore & collegato al valore Reverb
Time. Quando si modifica questo valore, il valore di Reverb Time cambia.

Diffusion
Densita e diffusione della riverberazione. Valori piu elevati aumentano la densita e migliorano la diffusione.

HPF

Questo filtro taglia l'intervallo di frequenze basse della riverberazione. L'intervallo al di sotto la frequenza
indicata dal valore viene tagliato. Questo filtro non influisce sul suono originale.

LPF

Questo filtro taglia l'intervallo di frequenze alte della riverberazione. L'intervallo al di sopra la frequenza
indicata dal valore viene tagliato. Questo filtro non influisce sul suono originale.

Hi Ratio
Durata della riverberazione nell'intervallo di frequenze alte. La durata della riverberazione dell'intervallo di
frequenze alte & espresso sotto forma di rapporto rispetto al tempo di riverberofrequenza.

Lo Ratio

Durata della riverberazione nell'intervallo di frequenze basse. La durata della riverberazione dell'intervallo di
frequenze basse € espresso sotto forma di rapporto rispetto al tempo di riverberofrequenza.

Low Freq

Valore di frequenza che serve come base per il valore Lo Ratio. La banda di frequenza al di sotto di questo
valore viene influenzato dall'impostazione del parametro Lo Ratio.

Curva di risposta in frequenza del filtro
La curva cambia in funzione dei valori di HPF e LPF.

Immagini di riverberazione

Queste immagini rappresentano la gamma alta (10kHz), media (1kHz) e bassa (100Hz) di riverberazione.
Queste immagini cambiano forma in base ai valori del parametro. L'asse verticale rappresenta questo livello,
['asse orizzontale rappresenta il tempo di riverbero mentre la forma rappresenta 'inviluppo.

Curva del tempo di riverbero

Questa curva rappresenta l'intervallo alto (10kHz), medio (1kHz) e basso (100Hz) del tempo di riverbero. La
curva cambia in base ai valori dei parametri Reverb Time, Hi Ratio e Lo Ratio.

Zoom

Questo campo indica la durata (in secondi) visualizzata dall'asse temporale (asse orizzontale).

Pulsante Zoom Out

Fare clic su questo pulsante per aumentare il valore temporale (in secondi) visualizzato dall'asse temporale
(asse orizzontale). Di conseguenza, viene eseguito lo zoom indietro sull'asse orizzontale.

Pulsante Zoom In

Fare clic su questo pulsante per ridurre il valore temporale (in secondi) visualizzato dall'asse temporale (asse
orizzontale). Di conseguenza, viene eseguito lo zoom avanti sull'asse orizzontale.
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® slider MIX

Questo controllo consente di regolare il bilanciamento di missaggio dei suoni dry (non elaborati) e wet (con
effetti). Quando il bilanciamento & 0%, viene emesso solo il suono dry. Quando il bilanciamento & 100%, viene
emesso solo il suono wet.
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Controllo dei parametri dell'unita SP2016

SP2016 Reverb & un'autentica ricreazione del processore del rack originale degli anni '80. Molto apprezzato
per i suoi riverberi inconfondibili, ['SP2016 € stato utilizzato in innumerevoli record di successo per quasi 40
anni. Il plug-in SP2016 Reverb include versioni vintage e moderne di Room, Stereo Room e Hi-Density Plate. Il
plug-in cattura naturalmente ogni aspetto del suono di un vero ambiente fisico, dalle complesse riflessioni
iniziali, al modo naturale in cui la densita dell'eco aumenta con il tempo, fino al regolare decadimento
gaussiano della coda del riverbero. La struttura del riverbero puo essere modificata perfezionando i controlli,
inclusi PreDelay, Decay, Position e Diffusion. La sezione EQ consente un semplice filtraggio alto e basso del
riverbero con intervalli difiltro regolabili. L'esclusivo controllo di posizione consente la stessa esperienza per
['ascoltatore che si trova vicino al palco o in fondo alla stanza aumentando le riflessioni iniziali e
mantenendo tutte le altre impostazioni.

O] ® ®

Eventide SP2016 revers
. o

MIX

PROGRAM

— HIGH — GAIN

© Pulsante dell'elenco PRESET

Consente di alternare il preset. Quando si commuta il preset, il programma e altri parametri cambieranno di
conseguenza.

® Dpisplay PRESET
Viene indicato il nome del preset selezionato.

©  Pulsanti -/+ del preset
Il pulsante "-" passa al preset precedente e il pulsante "+" passa al preset successivo.
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o

Pulsante 1/0 LOCK

Quando questo pulsante & attivato, il livello di ingresso/uscita non cambiera quando si passa da un preset all'altro.
Sara disabilitato per altre operazioni, ad esempio il richiamo della libreria, ad eccezione del passaggio da un preset
all'altro.

Pulsante MIX LOCK

Quando questo pulsante € attivato, il bilanciamento del missaggio non cambiera quando si cambia il preset. Sara
disabilitato per altre operazioni, ad esempio il richiamo della libreria, ad eccezione del passaggio da un preset
all'altro.

LED DISPLAY
Vengono visualizzate le informazioni per il programma o i parametri selezionati che vengono modificati.

Pulsante BYPASS
Consente di bypassare ['effetto.

Pulsante PROGRAM
Consente di passare da un programma all'altro (algoritmi).

Pulsante KILL
Consente di chiudere l'ingresso (tranne quando il bypass é attivo).

Indicatore di livello

Viene visualizzato il livello di ingresso/uscita selezionato utilizzando il pulsante MONITOR. L'indicatore LED LIMIT si
illuminera se il livello supera 0 dB. Premere LIMIT LED per cancellare il LED acceso. Il LIMIT LED per il lato di uscita
viene utilizzato anche per l'indicatore di limite interno del riverbero.

Fader INPUT
Consente di regolare il livello di ingresso.

Fader OUTPUT
Consente di regolare il livello di uscita.

Fader MIX
Consente di regolare il bilanciamento del missaggio tra segnali dry (non elaborati) e wet (con effetti).

Fader PREDELAY

Consente di regolare la quantita di predelay.

Fader DECAY

Consente di regolare il tempo di riverberazione. Prestare attenzione quando LOW GAIN & impostato su boost (+)
poiché 'allungamento del DECAY puo causare oscillazioni.

Fader POSITION
Consente di regolare la posizione di ascolto anteriore/posteriore.

Fader DIFFUSION

Consente di regolare la diffusione del riverbero.

Fader LOW FREQ
Consente di regolare la frequenza dell'EQ per la gamma bassa (shelving).
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(19)

|6

Fader LOW GAIN

Consente di regolare il gain dell'EQ per la gamma bassa (shelving). Prestare attenzione con le impostazioni di DECAY
lunghe, poiché l'aumento (+) di LOW GAIN pud causare oscillazioni.

Fader HIGH FREQ
Consente di regolare la frequenza dell'EQ per la gamma alta (shelving).

Fader HIGH GAIN
Consente di regolare il gain dell'EQ per la gamma alta (shelving).

Testo del parametro

Vengono indicati i valori dei parametri da utilizzare. Fare clic su questi valori con il mouse per inserire i valori tramite
tastiera.
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Controllo dei parametri del plug-in VSS4HD

VSS4HD & un riverbero che simula una sala, creato da TC Electronic. Fornisce riverberazione musicale/sonora
per diversi suoni riflessi. Questo plug-in contiene diverse pagine, selezionabili mediante le schede (solo per
DSP-R10).

Pagina principale

main  tCelectronic vssaHD it

L R

Master Reverb Master Early
28 3%

@I | () @

@2.17 kHz @ 5 12

In / Qut Level

©) @ 2 o) % @® oo 0.0 dB
Ilu'le Hule®

Location Input Output

Vienna Hall v

Reverb / Early Level
Positions

L30° > @ 40 g 10d@
Mute@) llule.

Reverb Early

(1] Pulsante Decay
Consente di regolare il tempo di decay del riverbero.

(2] Pulsante Hi Cut
Consente di regolare la frequenza del filtro High Cut in fase di ingresso del riverbero.

(3] Pulsante Rev Size
Consente di regolare la dimensione percettiva del riverbero.
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o

(5]

Pulsante Pre Delay
Consente di regolare il delay di ingresso del riverbero.

Pulsante Rev Delay
Consente di regolare il delay di coda del riverbero.

Pulsante Rev Width
Consente di regolare ['ampiezza della coda del riverbero.

Pulsante Decrease

Consente di regolare il numero di riflessioni per le riflessioni iniziali.

Pulsante Lo Color
Consente di regolare l'intervallo di frequenze basse delle riflessioni iniziali.

Pulsante Early Start

Consente di regolare le prime riflessioni iniziali per eliminarle.

Pulsante Hi Color
Consente di regolare l'intervallo di frequenze alte delle riflessioni iniziali.

Pulsante Early Stop
Consente di regolare la fine delle riflessioni iniziali per ridurle.

Elenco Location Type
Consente di selezionare il tipo di ubicazione.

Indicatore Positions
Indica le posizioni delle sorgenti di ingresso.

Pulsanti Source 1/2
Consente di selezionare la posizione delle sorgenti di ingresso 1/2.

Indicatore ingresso
Indica il livello di ingresso.

Indicatore uscita
Indica il livello di uscita.

Pulsante In Level
Consente di regolare il livello di ingresso.

Pulsante Mute Input
Consente di escludere l'ingresso.

Pulsante Out Level
Consente di regolare il livello di uscita.

Pulsante Mute Output
Consente di escludere ['uscita.
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Q

(22]

Pulsante Reverb Level
Consente di regolare il livello della coda del riverbero.

Pulsante Mute Reverb
Consente di escludere il riverbero.

Pulsante Early Level
Consente di regolare il livello delle riflessioni iniziali.

Pulsante Mute Early

Consente di escludere le riflessioni iniziali.
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Pagina Color

Pagina Color

Color

tc electronic vssaHD

Reverb Color

@5?.?0 Hz @ -2.0dB @ Default

Decay / Crossover

@ 0.91 @ 1.13 @ 1.3 @
. 97.40 Hz @ 335.0 Hz . 1.51 kHz

Reverb Setup

® Colored ®

Reverb Modulation

@ LeftRight w 6 @

Pulsante Lo Cut
Consente di regolare la frequenza di Low Cut.

Pulsante Lo Damp
Consente di regolare la quantita di Low Cut in unita dB.

Pulsante Hi Soften

nput Output
LR LR

« 1

Dry Mix (Stereo)

Off

Consente di regolare l'intervallo di frequenze alte della coda del riverbero.

Pulsante Lo Decay

Consente di regolare il multiplo di decay per l'intervallo di frequenze al di sotto di Lo Xover.

Pulsante Lo Mid Decay

Consente di regolare il multiplo di decay per 'intervallo di frequenze medio-basse.

Pulsante Hi Mid Decay

Consente di regolare il multiplo di decay per l'intervallo di frequenze dei medi.

Pulsante Hi Decay

Consente di regolare il multiplo di decay per 'intervallo di frequenze al di sopra di Hi Xover.
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(8]

Pulsante Lo Xover
Consente di regolare la frequenza di crossover tra gli intervalli di frequenza basso e medio-basso della coda del

riverbero.

Pulsante Mid Xover

Consente di regolare la frequenza di crossover tra gli intervalli di frequenza medio-basso e medio della coda
del riverbero.

Pulsante Hi Xover

Consente di regolare la frequenza di crossover tra gli intervalli di frequenza medio e alto della coda del
riverbero.

Pulsante Reverb Type
Consente di selezionare il tipo di effetto riverbero.

Pulsante Reverb Diffuse
Consente di regolare la diffusione per il tempo di decay.

Pulsante Modulation Type
Consente di selezionare il tipo di modulazione.

Pulsante Modulation Rate
Consente di selezionare la velocita di modulazione.

Pulsante Modulation Depth
Consente di selezionare la profondita della modulazione.

Pulsante Dry Level
Consente di regolare il livello del segnale diretto in fase di uscita.
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Controllo dei parametri del plug-in NonLin2

Riverbero & un processore che emula un effetto di riverbero prodotto da TC Electronic, e permette all'utente
diregolare un inviluppo. Fornisce atmosfera vocale, suono di batteria, riverbero inverso e un effetto Twist
(solo per DSP-R10).

man  tcelectronic NonLin 2

Envelope

@ 5ms @ 0ms @ 85 ms @ 106 ms

Reverb

In / Qut Level
@ NonLin Classic w @ 100 %

0.0dB @ 0.0dB
Hule

Output

@ Aircon v

Filter Width Dry / Wet Level

@ 20.00 Hz 2.36 kHz @ 100 % @ Off . 0.0dB

(1] Pulsante Pre Delay
Consente di regolare il delay di inviluppo.

e Pulsante Attack
Consente di regolare il tempo di attacco dell'inviluppo.

(3] Pulsante Hold
Consente di regolare il tempo di mantenimento dell'inviluppo.

(4] Pulsante Release
Consente di regolare il tempo di rilascio dell'inviluppo.

(5] Elenco degli stili
Consente di selezionare lo stile di base del riverbero.

(6] Pulsante Diffuse
Consente di regolare la diffusione per lo stile di riverbero selezionato.

(7] Elenco Type
Consente di selezionare il tipo di twist che influenza il riverbero.
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(8] Pulsante Ratio
Consente di regolare la proporzione di twist per il riverbero.

o Pulsante LoCut
Consente di regolare la frequenza del filtro Low Cut in fase di ingresso del riverbero.

(10} Pulsante HiCut
Consente di regolare la frequenza del filtro High Cut in fase di ingresso del riverbero.

(i1} Pulsante Width
Consente di regolare 'ampiezza stereo dell'uscita.

{12] Indicatore ingresso
Indicail livello di ingresso.

® Indicatore uscita
Indicail livello di uscita.

o Pulsante In Level
Consente di regolare il livello di ingresso.

® Pulsante Mute Output
Consente di escludere ['uscita.

{i6] Pulsante Dry Level
Consente di regolare il livello del segnale diretto.

(7] Pulsante Wet Level
Consente di regolare il livello del segnale del suono effettato (componente del riverbero).
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Controllo dei parametri del plug-in Bricasti Design Y7

Stereo Reverb Processor

Y7 Stereo Reverb Processor € un nuovo plug-in di riverbero live sviluppato congiuntamente da Bricasti
Design, il principale produttore mondiale di riverberi digitali hardware, e Yamaha. Il suono & profondo,
denso, morbido ed eccezionalmente naturale. L'Y7 ha anche un suono Bricasti meravigliosamente
caratteristico con un inviluppo naturale da ascesa a decay e una coda di riverbero meravigliosamente
morbida. L'interfaccia utente ha una struttura semplice di 5 quadranti e 5 pulsanti, & facile da usare e
presenta molti pratici preset incorporati di alta qualita che possono essere applicati sul campo.

(1] Manopola Reverb Time
Consente di regolare il tempo di riverbero.

(2] Manopola Pre Delay
Consente di regolare il delay dell'ingresso del riverbero.

(3] Manopola Size
Consente di regolare la dimensione apparente dello spazio.

(4] Manopola RT Damping
Consente di regolare |'attenuazione delle alte frequenze della riverberazione posteriore.
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(5]

(6]

Manopola Rolloff
Consente di regolare I'LPF della parte in uscita.

Pulsante Rich
Quando questo pulsante & attivato, la densita del riverbero viene aumentata.

Pulsante High Diffusion
Quando questo pulsante & attivato, il livello di diffusione del riverbero viene aumentato.

Pulsante VLF (Very Low Frequency)
Quando questo pulsante € attivato, il componente riverbero delle frequenze estremamente basse viene
aumentato.

Pulsante Bandpass
Consente di attivare il BPF nella sezione di uscita.

Pulsante Presence
Quando questo pulsante & attivato, il suono diventa piu brillante.

Manopola Dry/Wet
Consente di regolare il mix di segnale di ingresso e segnale di riverbero.

Pulsante Lock

Quando questo pulsante & attivato, il controllo Dry/Wet viene bloccato in modo che non sia piti possibile
modificarlo.

Pulsante Program
Per richiamare i programmi, che sono divisi in 5 gruppi, contenenti 35 programmi.

Display LED

Mostra il programma attualmente selezionato. Quando si aziona una manopola o un pulsante, vengono
visualizzati i parametri corrispondenti.

Indicatore ingresso
Indica il livello di ingresso.

Indicatore uscita
Indicail livello di uscita.
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Controllo dei parametri del plug-in Analog Delay

Questo effetto delay si basa sul delay analogico di Yamaha E1010 rilasciato negli anni '70, con alcuni
perfezionamenti per aggiornarlo per le applicazioni moderne. Garantisce lo stesso suono di eco organico e
profondo, ovvero una caratteristica dei dispositivi di delay analogico BBD utilizzati nell'E1010 originale. La
modulazione puo essere aggiunta per un suono chorus denso. Inoltre, portando la versatilita al livello
successivo, & possibile selezionare suoni BBD che non erano disponibili nell'E1010 originale, in modo da
avere caratteristiche che vanno dal chiaro e preciso al caldo.

(1) Contatore

Viene indicata una quantita di potenza influenzata dal livello di ingresso. Poiché Analog Delay presenta BBD e
circuito dinamico, un livello di ingresso piu elevato porterebbe il suono ritardato al massimo e aumenterebbe
la quantita di potenza.

(2] Indicatore del tempo di delay

Viene indicato il tempo di delay corrente e il valore BPM convertito. E possibile utilizzare la funzionalita Tap
tempo. Il valore BPM e del tempo di delay cambiera in base alla battuta del tempo.

(3] Switch BBD TYPE

Consentono di regolare le caratteristiche del suono delay. Le caratteristiche diventano pit forti durante il
passaggiodaAakE.

A: suono chiaro come quello di un delay digitale vintage
B-D: suono naturale uguale all'E1010
E: suono caldo simile a uno stompbox

(4] Switch TIME RANGE
Specificare l'intervallo di tempo di delay controllato tramite la manopola DELAY.

(5] Manopola INPUT

Consente di regolare il gain di ingresso. All'aumentare dell'ingresso, aumenta anche la quantita di potenza del
delay. Se il livello di ingresso € inferiore, si otterra un suono piu pulito. Se il livello di ingresso & superiore, si
otterra un suono delay piti profondo.

(6] Manopola BASS
Consente di regolare il livello dell'intervallo di frequenze basse nella fase di ingresso.
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(7]

(8]

Manopola TREBLE
Consente di regolare il livello dell'intervallo di frequenze alte nella fase di ingresso.

Manopola DELAY
Consente di regolare il tempo di delay.

Manopola FEEDBACK
Consente di regolare la quantita di feedback del segnale di delay.

Manopola FREQUENCY
Consente di regolare la frequenza di modulazione.

Manopola DEPTH
Consente di regolare la profondita di modulazione.

Manopola MIX
Consente di regolare il bilanciamento del missaggio tra suono dry (non elaborato) e delay.
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Controllo dei parametri del plug-in Max100

Max100 riproduce un phaser classico che fece la sua comparsa nella seconda meta degli anni '70 e continua
ad essere molto diffuso oggi. Con sole quattro modalita e una manopola di velocita, produce vari suoni
caratteristici di fase.

(1] Manopola MODE

Consente di commutare il carattere tonale. Sono disponibili quattro tipi che differiscono nell'ampiezza di
modulazione e nella quantita di feedback.

(2] Manopola SPEED
Consente di regolare la velocita di modulazione.

(3] Switch FOOT
Consente di attivare o disattivare 'effetto.
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Il dual phaser riproduce un phaser vintage prodotto a meta degli anni '70. Due phaser, due LFO e quattro
modalita selezionabili consentono di riprodurre un'ampia gamma di suoni.

o Manopola LFO 1 RATE
Consente di regolare la velocita di LFO 1.

(2] Switch LFO 1 SHAPE
Consente di selezionare la forma d'onda LFO 1.

(3] Manopola LFO 2 RATE
Consente di regolare la velocita di LFO 2.

(4] Switch LFO 2 SHAPE
Consente di selezionare la forma d'onda LFO 2.

(5] Manopola PHASER A DEPTH
Consente di regolare la profondita di modulazione del phaser A.

(6 Manopola PHASER A FEEDBACK
Consente di regolare la quantita di feedback del phaser A.

o Switch PHASER A ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il phaser A.

(8] Manopola PHASER B DEPTH
Consente di regolare la profondita di modulazione del phaser B.

(o] Manopola PHASER B FEEDBACK
Consente di regolare la quantita di feedback del phaser B.

(0} Switch SWEEP LFO1/LFO2
Consente di selezionare 'LFO del phaser B.

(i1} Switch SWEEP NORM/REV
Consente di selezionare la fase LFO di Phaser B. NORM ¢ la fase normale e REV ¢ la fase inversa.
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®

®

L+R

1
L+R

Switch PHASER B ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il phaser B.

Manopola MODE
Consente di modificare la disposizione dei due phaser.

I: dopo aver missato l'ingresso stereo, il suono elaborato dal phaser A viene trasmesso dal canale sinistro e il
suono elaborato dal phaser B viene trasmesso dal canale destro.

II: dopo aver missato l'ingresso stereo, il suono elaborato dal phaser A viene trasmesso dal canale sinistro e il
suono elaborato dal phaser A viene ulteriormente elaborato dal phaser B e trasmesso dal canale destro.

I1: dopo aver missato l'ingresso stereo, il suono elaborato dal phaser A e successivamente dal phaser B viene
trasmesso sia dal canale sinistro che dal canale destro.

IV: l'ingresso del canale sinistro viene elaborato dal phaser A e trasmesso dal canale sinistro e l'ingresso del
canale destro viene elaborato dal phaser B e trasmesso dal canale destro.

I

A L L+R A L

——B ——=R —> B —=R

v

A B L L——A——>L
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Controllo dei parametri del plug-in Vintage Phaser

Vintage Phaser fornisce l'elevato livello di flessibilita nella manipolazione del suono richiesto ad un phaser,
ma non riproduce alcun modello specifico. Con 4/6/8/10/12/16 fasi e due modalita diverse, puo trasformarsi
in diversi tipi di phaser. E possibile impostarne la velocitd, la frequenza centrale, la profondita, il feedback e il
colore, per un controllo ottimale del suono.

> Yﬂ"_l;lﬂ_ 5 YVINTAGE PHA R

o Manopola SPEED
Consente di regolare la velocita di modulazione.
(2] Manopola MANUAL
Consente di regolare la frequenza centrale di modulazione.
(3] Manopola DEPTH
Consente di regolare la profondita di modulazione.
(4] Manopola FEEDBACK
Consente di regolare la quantita di feedback.
(5] Manopola COLOR
Consente di effettuare regolazioni fini del suono. MODE e STAGE sono validi solo nelle combinazioni indicate di
seguito.
MODE STAGE
| 10
I 6/8/12/16
(6] Switch MODE

Consente di commutare il tipo di struttura del circuito modellato. Il carattere tonale verra modificato.

(7] Switch STAGE
Consente di selezionare 'estensione del circuito modellato. Il carattere tonale verra modificato

(8] Switch FOOT
Consente di attivare o disattivare 'effetto.
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Controllo dei parametri del plug-in H3000 Live

Eventide H3000 Ultra-Harmonizer offre un'eccezionale qualita degli effetti che lo ha reso uno dei dispositivi
preferiti da ingegneri e musicisti in qualsiasi parte del mondo. Ora il nuovo H3000 Live offre le stesse
prestazioni ottimizzate per le applicazioni audio dal vivo. Questo potente processore offre cambio di pitch,
delay, riverbero, modulazione, filtro e altri moduli che possono essere combinati in base alle esigenze con un
algoritmo avanzato che fornisce un suono complessivo notevolmente organico. | preset accuratamente
realizzati consentono di ottenere facilmente effetti complessi e sonori, aggiungendo una ricca
armonizzazione o chorus alla voce, creando eccezionali suoni di chitarra con armoniche lussureggianti o
fornendo delay e riverbero di alta qualita.

Eventide u.tra - HarRMONIZER

PROGRAM ﬁ?

GLOBAL

MODULATION SHIFT DELAY FEEDBA

(1] Display PROGRAM
In quest'area viene mostrato il nome del preset selezionato (PROGRAM) e dell'algoritmo.

(2] Pulsante dell'elenco PROGRAM SELECT
Consente di alternare il preset. Se si cambia il preset, ['algoritmo interno e i parametri cambieranno di
conseguenza.

(3] Indicatori di livello

Vengono indicati i livelli di ingresso e di uscita. L'indicatore OVER si illuminera se il livello di uscita supera 0 dB.

(4] Pulsanti di inserimento dei valori
Utilizzare questo tastierino numerico perimmettere un valore per il parametro selezionato dai pulsanti
PARAMETERS. Premere i pulsanti numerici e [+]/[-] per inserire un valore, quindi premere il pulsante [ENT] per
confermare 'impostazione. Premere il pulsante [CXL] per annullare il valore prima di confermarlo. La freccia su
o git aumenta o diminuisce il valore di uno.

(5] Display PARAMETERS
Vengono indicati i valori del parametro.
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(6] Pulsanti PARAMETERS

Consente di selezionare i parametri in modo da poter modificare i valori assegnati.

Parametro Descrizione

MIX Consente di regolare il bilanciamento del missaggio tra
segnali dry (non elaborati) e wet (con effetti).

MODULATION Consente di regolare la quantita di modulazione.

SHIFT (LEFT, RIGHT) C.onsente di regolare la quantita di cambio di pitch per
ciascun canale.

DELAY (LEFT, RIGHT) Consente di regolare il tempo di delay per ciascun canale.

FEEDBACK (LEFT, RIGHT) E:::leente diregolare la quantita di feedback per ciascun
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Controllo dei parametri del plug-in Rupert EQ 773

Rupert EQ 773 & un processore che emula la sezione dell'equalizzatore integrata in numerose console
classiche sviluppate da Rupert Neve Rupert Neve negli anni '60 e '70. Riproduce accuratamente questo
straordinario EQ, amato dai tecnici del suono in tutto il mondo e utilizzato in numerose sessioni di
registrazione storiche. Grazie a un'inconfondibile curva EQ e ai suoi ricchi armonici, questa unita & unica per
il modo in cui minime regolazioni del gain possono cambiare in modo sorprendente |'espressivita del suono
e il senso di ariosita. Anche livelli elevati di enfasi dell'EQ non appesantiscono l'ascolto, ma permettono di
mettere in risalto la componente musicale della sorgente. Quando si utilizza l'EQ per tagliare oppure &
attivato il filtro HPF, il suono risulta pitl compatto ma sempre equilibrato, consentendo di controllare il
suono pur preservandone l'equilibrio musicale. Inoltre, ['EQ emula con precisione i circuiti di ingresso e di
uscita che utilizzano in modo intensivo i trasformatori audio e gli amplificatori discreti di classe A (la
caratteristica inconfondibile di Rupert Neve). Il solo passaggio del segnale attraverso questi circuiti aumenta
la solidita del suono, permettendo di ottenere la profondita e la spaziosita associate al sound di Rupert Neve.

@ YAMAHA Rupert EQ 773

GAIN FREQ [Hz] GAIN

o Manopola LC FREQ
Consente di selezionare la frequenza del filtro Low Cut.

(2] Manopola LF GAIN
Consente di regolare il gain del filtro shelving basso.

(3] Manopola LF FREQ
Consente di selezionare la frequenza del filtro shelving basso.

(4] Manopola MF GAIN
Consente di regolare il gain di picco.

(5] Manopola MF FREQ
Consente di selezionare la frequenza di picco.

(6] Manopola HF GAIN

Consente di regolare il gain del filtro shelving alto.

(7] Manopola DRIVE
Consente di regolare la quantita di armonici dell'head amplifier.

(8] Switch EQL
Consente di attivare o disattivare |'equalizzatore.

666



Plug-in > Controllo dei parametri del plug-in Rupert EQ 810

Controllo dei parametri del plug-in Rupert EQ 810

Rupert EQ 810 & un processore che emula la sezione dell'equalizzatore integrata nelle console di
registrazione top di gamma sviluppate Rupert Neve negli anni '80. Un aspetto rilevante di questo EQ & che,
indipendentemente dal fatto che venga utilizzato per il taglio o per ['enfasi, produce variazioni tonali pulite e
facilmente leggibili. Rispetto al suono iconico e connotato del Rupert EQ773, questo EQ fornisce una
variazione tonale elegante, dettagliata e fluida, con numerose opzioni di controllo, il che lo rende un EQ
universale in grado di creare qualsiasi tipo di suono. Grazie alla tecnologia VCM, questo EQ modella con
precisione il trasformatore audio e il circuito di amplificazione meticolosamente progettati. Il semplice
passaggio del segnale attraverso ['EQ permette di migliorare la definizione del suono, rendendolo pit
potente e preciso. In particolare, si tratta di un EQ ideali per i canali che si vogliono far risaltare, aggiungendo
al suono una spazialita piena e luminosa.

o Pulsante LF IN
Consente di attivare/disattivare la banda LF (shelving basso).

(2] Manopola LF FREQ
Consente di regolare la frequenza di taglio della banda LF (shelving basso).

(3] Manopola LF GAIN
Consente di regolare il gain della banda LF (shelving basso).

(4] Pulsante LMF IN
Consente di attivare/disattivare la banda LMF (picco).

e Pulsante LMF x3
Triplica il valore della frequenza centrale della banda LMF (picco).

(6] Manopola LMF FREQ
Consente di regolare la frequenza centrale della banda LMF (picco).

(7] Manopola LMF GAIN
Consente di regolare il gain della banda LMF (picco).

(8] Manopola LMF Q
Consente di regolare il valore Q (gradualita) della banda LMF (picco).
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(o] Pulsante HF IN
Consente di attivare o disattivare la banda HF (shelving alto).

{i0] Manopola HF FREQ
Consente di regolare la frequenza di taglio della banda HF (shelving alto).

(i1} Manopola HF GAIN
Consente di regolare il gain della banda HF (shelving alto).

® Pulsante HMF IN
Consente di attivare o disattivare la banda HMF (picco).

® Pulsante HMF x3
Triplica il valore della frequenza centrale della banda HMF (picco).

{14] Manopola HMF FREQ
Consente di regolare la frequenza centrale della banda HMF (picco).

® Manopola HMF GAIN
Consente di regolare il gain della banda HMF (picco).

6] Manopola HMF Q
Consente di regolare il valore Q (gradualita) della banda HMF (picco).

(7] Switch TRANS.

Consente di commutare il tipo di trasformatore di ingresso emulato. E possibile scegliere tra un trasformatore
diingresso del microfono o un trasformatore di ingresso di linea.

® Manopola DRIVE

Consente di regolare il livello di ingresso per regolare la quantita di armonici. Se l'indicatore di DRIVE
all'estrema sinistra della manopola DRIVE & illuminato in verde, la quantita di armonici & appropriata.

® Manopola LPF FREQ
Consente di regolare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

(20} Manopola HPF FREQ
Consente di regolare la frequenza di taglio del filtro passa-basso.

(2] Pulsante ALL EQ

Consente di attivare o disattivare contemporaneamente le bande LF/LMF/HMF/HF (non influisce su HPF/LPF).
Se il pulsante ALL EQ e disattivato, non & possibile utilizzare i pulsanti LF IN, LMF IN, HMF IN o HF IN per
attivare/disattivare le singole bande.
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2

Portico Series
5Band Equaizer 0dB

R
-llmu“ 12 _"I dIAIIE:.I 2dB

(1] Pulsante ALL BYPASS

Consente di attivare o disattivare il bypass dell'equalizzatore. Anche nello stato bypassato il segnale attraversa
il trasformatore di ingresso/uscita e il circuito dell'amplificatore.

(2] Manopola TRIM
Consente di regolare il gain di ingresso dell'effetto.

(3) Manopole della frequenza LF/LMF/MF/HMF/HF

Consentono di regolare la frequenza di ciascuna banda.

(4] Manopole LMF/MF/HMF Q

Consentono di regolare il valore Q (gradualita) di ciascuna banda. Aumentando il valore Q si limitera
l'intervallo il cui gain € controllato in tale banda.

(5] Pulsanti LMF/MF/HMF IN
Consentono di attivare/disattivare ['equalizzatore per le bande LMF/MF/HMF rispettivamente.

(6] Pulsanti LF/HF IN
Consente di attivare/disattivare 'equalizzatore simultaneamente per le bande HF e LF.

(7] Display grafico
Indica visivamente la risposta dell'EQ.
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Il processore EQ-1A emula un EQ vintage considerato il classico EQ passivo. Utilizza uno stile caratteristico di
funzionamento, con enfasi e attenuazione (taglio) controllabili per ciascuna delle due aree, alti e bassi. La
risposta in frequenza & completamente diversa da quella di un tipico EQ, ed é cio che caratterizza questo
modello. Il circuito di ingresso/uscita e le valvole termoioniche enfatizzano il carattere musicale del suono,
producendo un sound ottimamente bilanciato.

ATTEN ATTEN ATTEN SEL

LOW FREQU

(1] Switch IN

Consente di attivare o disattivare il processore. Se & disattivato, la sezione del filtro viene bypassata ma il
segnale passa attraverso il trasformatore di ingresso/uscita e il circuito dell'amplificatore.

(2] Manopola LOW FREQUENCY
Consente di regolare la frequenza del filtro per la gamma bassa.
(3] Manopola (LOW) BOOST
Consente di regolare la quantita di enfasi dell'area di frequenza specificata dalla manopola LOW FREQUENCY.
(4] Manopola (LOW) ATTEN
Consente di regolare la quantita di attenuazione dell'area di frequenza specificata dalla manopola LOW
FREQUENCY.
(5] Manopola BAND WIDTH

Consente di specificare la larghezza della banda controllata dal filtro per la gamma alta. Ruotando la
manopola verso destra (Broad), la banda si allarghera e il livello di picco si ridurra. Cio influisce solo sulla
risposta dell'enfasi.

(6] Manopola HIGH FREQUENCY
Consente di regolare la frequenza del filtro per la gamma alta. Cio influisce solo sulla risposta dell'enfasi.

(7] Manopola (HIGH) BOOST
Consente di regolare la quantita di enfasi dell'area di frequenza specificata dalla manopola HIGH FREQUENCY.

(8] Manopola (HIGH) ATTEN

Consente di impostare |'entita di attenuazione applicata alla banda di frequenza specificata dalla manopola
ATTEN SEL.

(9] Manopola (HIGH) ATTEN SEL

Consente di commutare la banda di frequenza alla quale viene applicata |'attenuazione dalla manopola
ATTEN.

670



Plug-in > Controllo dei parametri del plug-in Equalizer601

Controllo dei parametri del plug-in Equalizer601

Equalizer601 emula le caratteristiche di un equalizzatore analogico degli anni '70. Puo creare un senso di
movimento riproducendo la distorsione caratteristica di un circuito analogico.

(1] Grafico della curva di risposta in frequenza

Consente di visualizzare la curva di risposta in frequenza di tutte le bande combinate e la curva di risposta in
frequenza di ciascuna banda. E possibile modificare la frequenza o il gain del filtro trascinando la linea nel
grafico mediante il mouse.

(2] Pulsanti +/-
Consente diingrandire o ridurre ['asse verticale del display grafico.

(3] Switch TYPE

Consente di selezionare uno dei due tipi di equalizzatore con diversi effetti. DRIVE emula le variazioni della
risposta in frequenza prodotta da un circuito analogico, aggiungendo la distorsione per creare un senso di
movimento in cui il carattere analogico viene enfatizzato. CLEAN produce un suono pulito, senza distorsioni,
tipico della tecnologia digitale, che emula le variazioni della risposta in frequenza prodotte da un circuito
analogico.

(4] Manopola INPUT
Consente di regolare il livello di ingresso.

(5] Indicatori di livello
Indicanoil livello di uscita dell'effetto.

(6] Manopola OUTPUT
Consente di regolare il gain di uscita.
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(7]

(8]

Pulsante FLAT
Consente di reimpostare il gain di tutte le bande a 0 dB.

Manopole Q/TYPE

Consentono di controllare la forma della curva di risposta in frequenza il filtro di ciascuna banda. Per MID 1-4 &
possibile impostare la gradualita (Q) della curva di risposta in frequenza. Per le bande LO e HI, & possibile
specificare singolarmente uno dei quattro tipi di filtro.

Manopole F (frequenza)
Consentono di specificare la frequenza centrale di ogni filtro.

Manopole G (gain)
Consentono di specificare il gain di ciascun filtro.

Pulsante SW
Consente di attivare/disattivare i singoli filtri. Le bande il cui filtro & disattivato vengono disabilitate.
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Controllo dei parametri del plug-in Dynamic EQ

Dynamic EQ & un equalizzatore di nuova concezione; non emula alcun modello specifico. Fornisce un filtro
attraverso il quale la stessa banda di frequenza dell'equalizzatore viene estratta in una catena laterale,
consentendo una variazione dinamica del gain dell'EQ quando una banda specifica del segnale di ingresso
viene amplificata o attenuata. In questo modo, l'applicazione dell'EQ € equivalente all'applicazione di un
compressore o di un espansore a una banda di frequenza specifica. Ad esempio, utilizzando questo
equalizzatore su una parte vocale come un de-esser, ['EQ puo essere applicato solo a quella banda specifica
quando sibilanti o fruscii ad alta frequenza raggiungono un livello fastidioso, in modo da ottenere un suono
naturale senza snaturarne il carattere originale. Esistono due unita EQ Dynamic a tutta banda, che possono
essere utilizzate su una varieta di materiali.

+YAMAHA DYNAMIC EQ

SIDECHAIN
FILTER TYPE

Q  FREQUENCY IN-THRESH

ATTACK /RELEASE

(1] Pulsante BAND ON/OFF
Consente di attivare/disattivare la banda corrispondente.

(2] Pulsante SIDECHAIN CUE
Se questo pulsante € attivato, il segnale della catena laterale viene inviato al bus CUE per il monitoraggio. In
questo caso, il grafico mostra la risposta del filtro della catena laterale.

(3] Pulsante SIDECHAIN LISTEN

Se questo pulsante € attivato, il segnale della catena laterale collegato alle dinamiche viene trasmesso al bus
(ad esempio al bus STEREO o al bus MIX/MATRIX) a cui viene inviato il canale inserito. In questo caso, il grafico
mostra la risposta del filtro della catena laterale.
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(4] Pulsanti FILTER TYPE

Consentono di commutare il tipo di equalizzatore del bus principale e del filtro della catena laterale. Il filtro
della catena laterale e dell'EQ principale sono collegati come segue.

(Low Shelf) (shelving basso) | (Bell) (campana) (Hi Shelf) (shelving alto)
EQ principale Low Shelf (shelving basso) Bell (campana) Hi Shelf (shelving alto)
Filtro catena laterale LPF BPF HPF
(5] Manopola FREQUENCY

Consente di specificare la frequenza controllata dall'equalizzatore e dal filtro della catena laterale.

(6] Manopola Q

Consente di specificare il valore Q (gradualita) dell'equalizzatore e di filtro della catena laterale. Ruotando la
manopola verso destra si ampliera |'area interessata dal filtro della catena laterale e dell'equalizzatore.

(7] Manopola THRESHOLD
Consente di specificare il valore di soglia raggiunto il quale |'effetto di elaborazione viene applicato.

(8] Manopola RATIO

Consente di specificare il rapporto di enfasi/taglio per il segnale di ingresso. Ruotando la manopola verso
destra viene applicata l'enfasi, mentre ruotandola verso sinistra viene applicato il taglio. Ruotando la
manopola completamente in entrambe le direzioni si produce ['effetto massimo.

(o] Pulsanti ATTACK/RELEASE

Consentono di selezionare una delle tre impostazioni del tempo di attacco e del tempo di rilascio in base alle
quali viene applicata l'enfasi. FAST produce un attacco e un rilascio rapidi, SLOW produce un attacco rapido e
un rilascio lento, mentre AUTO regola automaticamente ['attacco e il rilascio in base all'area di frequenza.

0 Pulsante MODE
Specificare se 'elaborazione funziona quando il segnale della catena laterale supera il valore di soglia (ABOVE)
o scende sotto (BELOW).

{i1] Indicatore EQ GAIN

Indica il gain dell'equalizzatore dinamicamente variabile.

® Indicatore THRESHOLD
Indica il livello del segnale della catena laterale rispetto al livello di soglia.

® Display grafico

Indica la risposta dell'equalizzatore. In quest'area viene in genere visualizzato il grafico dell'EQ di riferimento
cheindica la frequenza e la profondita, nonché il grafico EQ dinamico che indica la risposta dell'equalizzatore
dinamicamente variabile. Se SIDECHAIN CUE o SIDECHAIN LISTEN ¢ attivato, questo grafico mostra la risposta
delfiltro della catena laterale.
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\ Grafico EQ dinamico
\ Grafico EQ di riferimento

Grafico delfiltro della catena laterale

/
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Controllo dei parametri del plug-in Dynamic EQ4

Dynamic EQ4 & un equalizzatore dinamico a due bande che ¢ stato ampliato per avere quattro bande. Le
bande extra offrono una capacita di modellazione del suono pitl ampia e una funzione di selezione della
sorgente KEY IN consente una varieta di nuove applicazioni. Ad esempio, se Dynamic EQ4 viene applicato
alla chitarra acustica e il microfono vocale é selezionato come sorgente KEY IN, i toni medi della chitarra
possono essere abbassati di poco automaticamente ogni volta che la voce entra, per garantire piu spazio alla
voce e farla risaltare. Inoltre, gli effetti di de-essing sono stati migliorati attraverso modifiche all'algoritmo
per effettuare un taglio con shelving alto.

&YAMAHA

@m SLOW | AUTO | FAST | SLOW m Tl stow | auto | mjmw | auro |

(1) Pulsante BAND ON/OFF
Consente di attivare/disattivare la banda corrispondente.

(2] Pulsante LOW SHELVING ON/OFF

Attivare questo pulsante per cambiare la banda LOW in un filtro di tipo shelving e cambiare il filtro della catena
laterale da BPF a LPF.

(3] Manopola FREQUENCY
Consente di specificare la frequenza controllata dall'equalizzatore e dal filtro della catena laterale.

(4] Manopola Q

Consente di specificare il valore Q (gradualita) dell'equalizzatore e di filtro della catena laterale. Ruotando la
manopola verso destra si ampliera |'area interessata dal filtro della catena laterale e dell'equalizzatore.

(5] Indicatore EQ GAIN
Indica il gain dell'equalizzatore dinamicamente variabile.
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(6]

(7]

Indicatore THRESHOLD
Indica il livello del segnale della catena laterale rispetto al livello di soglia.

Pulsanti della sorgente KEY IN

Selezionare principale (INT) o esterna (EXT) come sorgente del segnale KEY IN utilizzata per la banda
corrispondente.

Pulsante KEY IN CUE

Se questo pulsante € attivato, il segnale della catena laterale viene inviato al bus CUE per il monitoraggio. In
questo caso, il grafico mostra la risposta del filtro della catena laterale.

Manopola RATIO

Consente di specificare il rapporto di enfasi/taglio per il segnale di ingresso. Ruotando la manopola verso
destra viene applicata 'enfasi, mentre ruotandola verso sinistra viene applicato il taglio. Ruotando la
manopola completamente in entrambe le direzioni si produce ['effetto massimo.

Manopola THRESHOLD
Consente di specificare il valore di soglia raggiunto il quale l'effetto di elaborazione viene applicato.

Pulsante MODE

Specificare se |'elaborazione funziona quando il segnale della catena laterale supera il valore di soglia (ABOVE)
o scende sotto (BELOW).

Pulsanti ATTACK/RELEASE

Consentono di selezionare una delle tre impostazioni del tempo di attacco e del tempo dirilascio in base alle
quali viene applicata l'enfasi. FAST produce un attacco e un rilascio rapidi, SLOW produce un attacco rapido e
un rilascio lento, mentre AUTO regola automaticamente l'attacco e il rilascio in base all'area di frequenza.

Display grafico

Indica la risposta dell'equalizzatore. In quest'area viene in genere visualizzato il grafico dell'EQ di riferimento
cheindica la frequenza e la profondita, nonché il grafico EQ dinamico che indica la risposta dell'equalizzatore
dinamicamente variabile. Se KEY IN CUE ¢ attivato, questo grafico mostra la risposta del filtro della catena
laterale.

Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF

Attivare questo pulsante per cambiare la banda HIGH in un filtro di tipo shelving e cambiare il filtro della
catena laterale da BPF a HPF.

677



Plug-in > Controllo dei parametri del plug-in Rupert Comp 754

Controllo dei parametri del plug-in Rupert Comp 754

Rupert Comp 754 € un processore che emula la sezione del compressore/limitatore integrata in numerose
console classiche sviluppate da Rupert Neve negli anni '60 e '70. Si tratta di un modello alla base dei
compressori bus comunemente utilizzati negli studi di registrazione e nelle stazioni di trasmissione, che si
distingue per un suono di compressione fluido e naturale che non influisce sulla potenza espressiva della
sorgente. Utilizzando la tecnologia VCM, il compressore modella i circuiti che utilizzano in modo intensivo i
trasformatori audio e gli amplificatori discreti di classe A (la caratteristica inconfondibile di Rupert Neve). E
sufficiente una minima applicazione del compressore per ottenere il suono ricco e compatto, tipico di Rupert
Neve. Anche se applicato a fondo, non produce picchi fastidiosi all'ascolto o che spezzano il suono,
consentendo di mantenere la tonalita naturale pur controllando le dinamiche e migliorando la profondita e
la potenza del suono.

#YAMAHA Rupert Comp 754

SELECT COMPRESS
IN

D . Q

(1] Switch METER RESPONSE
Consente di selezionare la velocita di risposta dell'indicatore.

(2] Manopola INPUT ADJUST

Consente di regolare il gain di ingresso. Tuttavia, il gain di ingresso varia in maniera inversamente
proporzionale al livello di questa manopola, cosi che il volume rimane invariato rispetto al volume pass-
through (ovvero il volume quando COMP IN e LIMIT IN sono disattivati). Ad esempio, se INPUT ADJUST & +5 dB,
il gain di ingresso sara +5 dB e il gain di uscita -5 dB.

E possibile regolare INPUT ADJUST come indicato di seguito.

+ Seil livello del segnale di ingresso all'effetto & troppo basso per raggiungere la soglia, & possibile
aumentare il gain di ingresso.
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« E possibile modificare il livello di ingresso al circuito di ingresso (trasformatore audio o amplificatore di
classe A) per modificare il carattere tonale.

[Funzionamento di INPUT ADJUST]

Rupert Comp 754
Modifica inversamente proporzionale
,/““"""'""'“"""""'“"“"'“"""““““““““““'17
4 .
INPUT GAIN COMPRESSOR/LIMITTER SECTION OUTPUT GAIN
COMPRESSOR LIMITTER o’
AN S 5 oA
(@) (@)
: INPUT | | |_|ouTtpuT |
. CIRCUIT CIRCUIT
‘ ! IN ! IN
[

©

INPUT ADJUST

(3] Manopola BLEND
Consente di regolare il bilanciamento dry/wet del compressore/limitatore.

(4] Switch METER SELECT

Consente di selezionare la sorgente del segnale dell'indicatore come livello di ingresso, livello di uscita o
riduzione del gain.

(5] Meter
Viene indicato il segnale selezionato dagli switch METER SELECT.

(6] Switch COMPRESS IN

Consente di attivare o disattivare il compressore.

(7] Manopola COMPRESS THRESHOLD
Consente di regolare la soglia del compressore.

(8] Manopola COMPRESS RECOVERY

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore. Con l'impostazione AUTO, il tempo di rilascio cambia
automaticamente in un intervallo da 50 ms a 5 sec.

o Manopola COMPRESS RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione.

{i0] Manopola COMPRESS GAIN
Consente di regolare il gain di struttura del compressore. Viene applicato prima della fase del limitatore.

(i1} Switch LIMIT IN
Consente di attivare o disattivare il limitatore.

® Manopola LIMIT THRESHOLD
Consente di regolare la soglia del limitatore.
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® Manopola LIMIT RECOVERY
Consente di selezionare il tempo di rilascio del limitatore. Con l'impostazione AUTO, il tempo di rilascio cambia
automaticamente in un intervallo da 50 ms a 5 sec.

o Switch LIMIT ATTACK
Consente di commutare il tempo di attacco del limitatore. FAST: 2 ms, SLOW: 3ms

680



Plug-in > Controllo dei parametri del plug-in Rupert Comp 830

Controllo dei parametri del plug-in Rupert Comp 830

Rupert Comp 830 & un processore che emula la sezione dell'equalizzatore integrata nelle console di
registrazione top di gamma sviluppate Rupert Neve negli anni '80. Oltre a fornire un'ampia gamma di
controlli per l'attacco e il rilascio, il compressore fornisce un EQ e un filtro sulla catena laterale, offrendo cosi
un ampio ventaglio di possibilita di manipolazione del suono. La compressione ¢ trasparente e fluida, e puo
essere utilizzata in qualsiasi sorgente e in qualsiasi situazione. Utilizzando la tecnologia VCM, questo
compressore modella un circuito con un trasformatore audio Rupert Neve di nuova generazione. Il semplice
instradamento del segnale attraverso questo processore permette di ottenere un suono brillante e nitido.

o Pulsante HPF ON
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto della catena laterale.

(2] Pulsante HPF FREQ
Consente di regolare la frequenza di taglio del filtro passa-alto della catena laterale.

(3] Pulsante LPF ON
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-basso della catena laterale.

(4] Manopola LPF FREQ
Consente di regolare la frequenza di taglio del filtro passa-basso della catena laterale.

(5] Pulsante MF ON
Consente di attivare o disattivare la banda MF della catena laterale (picco).

(6] Pulsante MF FREQ x10

Consente di amplificare la frequenza centrale della banda MF (picco) della catena laterale fino a 10 volte
rispetto al valore originale.

(7] Manopola MF FREQ
Consente di regolare la frequenza centrale della banda MF della catena laterale (picco).

(8] Manopola MF GAIN
Consente di regolare il gain della banda MF della catena laterale (picco).

(9] Pulsante COMP IN
Consente di attivare o disattivare il compressore.
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o

(1]

Manopola THRESHOLD
Consente di regolare la soglia del compressore.

Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione.

Manopola ATTACK
Consente di regolare il tempo di attacco del compressore.

Manopola RELEASE

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore. Consente di regolare il tempo di rilascio del
compressore.

Pulsante AUTO RELEASE
Consente di attivare o disattivare il rilascio automatico del compressore.

Manopola GAIN
Consente di regolare il gain del compressore.

Meter
Viene indicato il livello di ingresso e riduzione del gain.
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Controllo dei parametri del plug-in Portico 5043

Portico 5043 & un processore che emula un compressore analogico prodotto da Rupert Neve Designs,
esattamente come il Portico 5033. Il compressore 5043 adottava lo stesso trasformatore di ingresso/uscita
presente sul modello 5033 EQ: il suo suono naturale, di tipo analogico, e il tipo di funzionamento lo rendono
perfetto per qualsiasi sorgente, dalle parti di batteria a quelle vocali. La sua caratteristica principale &
rappresentata dalla possibilita di commutare il tipo di riduzione del gain. E possibile passare dalla riduzione
del gain del circuito FF (Feed-Forward), estremamente frequente ai nostri giorni, a quella del circuito FB
(Feed-Back), utilizzato sui compressori vintage, in modo da variare le caratteristiche del suono in base alle
esigenze.

(1) mem ©. (4)
IN 2-18-14-0 -6 -4 3 o || FB | GAIN REDUCTION -
o |4 B
f
Emo“i“ A 250y 14 500
Due Compressor -
——
20
Y s »
THRESHOLD RELEASE
1] Pulsante IN

Bypass di attivare o disattivare il bypass del compressore. Quando il compressore € bypassato, il pulsante &
spento. Tuttavia, anche nello stato bypassato, il segnale attraversa il trasformatore di ingresso/uscita e il
circuito dell'amplificatore.

(2] Indicatore INPUT
Mostra il livello del segnale di ingresso. Nel caso di DUAL viene visualizzato un solo indicatore, mentre in caso
di STEREO sono visualizzati due indicatori.

(3] Pulsante FB

Consente di commutare il metodo di riduzione del gain dal circuito FF (Feed Forward) al circuito FB (Feed
Back). Il pulsante si illumina se € selezionato il tipo di circuito FB. Il circuito FF € il tipo utilizzato oggi dalla
maggior parte dei compressori. Puo essere utilizzato quando si desidera applicare una compressione costante,
riducendo al minimo le variazioni del carattere tonale. Il circuito FB € il tipo utilizzato dai compressori vintage.
Puo essere utilizzato quando si desidera applicare una compressione omogenea, aggiungendo al suono il
colore specifico del dispositivo.

(4] Indicatore GAIN REDUCTION
Indicail livello di riduzione del gain.

(5] Manopola THRESHOLD

Consente di regolare il livello raggiunto il quale il compressore viene applicato.

(6] Manopola RATIO

Consente di regolare il rapporto di compressione. Se la manopola & ruotata completamente a destra, diventa
un limitatore.

(7] Manopola ATTACK

Consente di regolare il tempo di attacco raggiunto il quale il compressore viene applicato.

(8] Manopola RELEASE

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore.
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(9] Manopola GAIN
Consente di regolare il gain di uscita.
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Controllo dei parametri del plug-in Portico 5045

Processore che modella in modo accurato il Primary Source Enhancer Portico 5045 creato da Rupert Neve
Designs. L'operazione & estremamente semplice e consente di eliminare il rumore di fondo acquisito dal
microfono incrementando la chiarezza, ottimizzando la sorgente primaria e migliorando il margine di
feedback. E ideale non solo per i microfoni a mano ma anche per quelli a cuffia o Lavalier, e pud essere
utilizzato in svariate situazioni quali eventi pubblici, concerti o trasmissioni. Questo processore & inoltre
dotato di un trasformatore audio e di un circuito di amplificazione separato che sono il marchio di fabbrica
della serie Portico, in modo che al semplice passaggio del segnale la nitidezza e la profondita del suono
vengano ottimizzate.

5045 o

Primary Source Enhoncer U

PROCESS
EMGAGE

o Pulsante PROCESS ENGAGE
Consente di attivare o disattivare il circuito del miglioramento.

(2] Pulsante RMS/Peak

Consente di selezionare la modalita operativa per il rilevatore di livello. E possibile selezionare la modalita RMS
oppure la modalita Peak.

(3] Manopola TIME CONSTANT
Consente di commutare il tempo di attacco e di rilascio. Le impostazioni sono elencate di seguito.

Modalita RMS Modalita Peak
Attacco: fisso a 20 ms

A: 50 ms Rilascio:

B: 100 ms A:20 ms

C:200 ms B:200 ms

D: 750 ms C:ls

E:1,5s D:2s

F:3s E:5s
F:30s

(4] Manopola THRESHOLD

Consente di regolare il livello in corrispondenza del quale ha inizio il miglioramento. I segnali al di sotto della
soglia (THRESHOLD) sono attenuati.

(5] Indicatore PROCESS ACTIVE

Questo indicatore si illumina quando il segnale di ingresso supera la soglia (THRESHOLD). Regolare la soglia
(THRESHOLD) in modo che l'indicatore sia acceso quando la sorgente audio primaria riceve un segnale e
spento durante i periodi di silenzio tra le frasi.

(6] Manopola DEPTH
Consente di regolare la quantita di attenuazione per i segnali al di sotto della soglia (THRESHOLD).
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Il processore U76 emula un compressore vintage standard utilizzato in un'ampia varieta di situazioni. Non
fornisce il parametro di soglia presente in genere su un compressore; invece, |'effetto del compressore viene
regolato dal bilanciamento tra gain d'ingresso e gain di uscita. L'impostazione del parametro RATIO su "All
mode" produce un suono estremamente potente di compressione considerato come la caratteristica
distintiva di questo modello. Aggiunge armonici melodiosi che producono un carattere tonale aggressivo.

(1] Manopola INPUT
Consente di regolare il gain di ingresso. Quando l'ingresso aumenta, anche l'effetto del compressore diventa
piu forte.

(2] Manopola ATTACK

Consente di regolare il tempo di attacco raggiunto il quale il compressore viene applicato. Ruotando la
manopola completamente a destra si ottiene il tempo di attacco pit rapido.

(3] Manopola RELEASE

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore. Ruotando la manopola completamente a destra si
ottiene il tempo di rilascio piu rapido.

(4] Pulsanti di commutazione RATIO

Utilizzare questi cinque pulsanti per impostare il rapporto di compressione. | pulsanti con numeri superiori
producono un rapporto di compressione piu elevato. Premendo il pulsante ALL viene selezionata la modalita
corrispondente, che oltre ad aumentare il valore di RATIO rende piu rapido il rilascio, producendo una
compressione netta con un suono distorto e aggressivo.

(5] Pulsanti di commutazione METER
Consentono di commutare il display degli indicatori.
¢ GR:viene visualizzata la quantita di riduzione del gain applicata dal compressore.

e +4/+8: con il riferimento del livello del segnale di uscita come -18 dB, un valore di +4 dB o +8 dB rispetto al
riferimento viene visualizzato come 0 VU.

e OFF: il display degli indicatori & disattivato.

(6] Manopola OUTPUT

Consente di regolare il livello di uscita. Se si utilizza la manopola INPUT per regolare la quantita di riduzione
del gain, il volume percettivo cambiera di conseguenza. In questo caso, utilizzare la manopola OUTPUT per
regolare il volume.
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Il processore Opt-2A emula un modello vintage standard di compressore ottico a valvole termoioniche. Il
livello & controllato mediante componenti ottici quali una cella CDs e un pannello EL, per produrre una
compressione omogenea. | magnifici armonici alle alte frequenze nella calda distorsione creata dal circuito a
valvole termoioniche generano un suono elegante e sofisticato.

(1] Manopola GAIN
Consente di regolare il livello di uscita.

(2] Manopola PEAK REDUCTION
Consente di regolare la quantita di compressione del segnale.

(3] Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione.

(4] Manopola METER SELECT

L'indicatore GAIN REDUCTION mostra la quantita di riduzione del guadagno quando il compressore € in
funzione. Con le impostazioni OUTPUT +10 o OUTPUT +4, il riferimento per il livello del segnale di uscita &
considerato come -18 dB, mentre un valore di +10 dB o +4 dB rispetto a tale riferimento & visualizzato come
ovu.
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Comp276 emula le caratteristiche di un ricercato compressore analogico, comunemente utilizzato negli
studi di registrazione. Produce un suono corposo e compatto, adatto alle parti di batteria o di basso.

(1) Manopola INPUT
Consente di regolare il livello di ingresso.

(2] Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione.

(3] Manopola ATTACK
Consente di regolare il tempo di attacco del compressore.

(4] Manopola OUTPUT
Consente di regolare il gain di uscita.

(5] Switch AUTO MAKEUP

Se questo switch & attivato, la riduzione del gain di uscita quando viene applicato il compressore verra
compensata automaticamente.

(6] Switch SIDECHAIN HPF

Se questo switch & attivato, la compressione viene applicata in misura minore alla regione di bassa frequenza,
rafforzando l'uscita a bassa frequenza.

(7] Manopola RELEASE
Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore.

(8] Indicatori VU
Indicano il segnale selezionato dagli switch GR/-10/-20/OFF.

(o] Switch GR/-10/-20/OFF
Consentono di selezionare il segnale monitorato dagli indicatori VU.
GR: viene indicato il livello di riduzione del gain.
-10: viene visualizzato il segnale con -10 dBu come 0 VU.
-20: viene visualizzato il segnale con -20 dBu come 0 VU.
OFF: l'indicatore VU & disattivato.
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Controllo dei parametri del plug-in Buss Comp 369

Buss Comp 369 emula un compressore bus standard impiegato negli studi di registrazione e nelle stazioni
televisive fin dagli anni '80. E in grado di produrre una compressione naturale e omogenea che non
interferisce con le sfumature del segnale sorgente, in contrasto con la compressione pili aggressiva dell'U76.
Buss Comp 369 include un compressore e un limitatore che & possibile utilizzare singolarmente o in
combinazione. Vengono modellati anche i sofisticati armonici generati dai trasformatori di ingresso e uscita
audio e dai circuiti discreti di classe A, aggiungendo profondita e unita alla qualita audio.

Montaggio Stereo
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Montaggio Dual

#YAMAHA B

input adjust

1] Manopola INPUT ADJUST

Consente di regolare il gain di ingresso. Tuttavia, il gain di ingresso varia in maniera inversamente
proporzionale al livello di questa manopola, cosi che il volume rimane invariato rispetto al volume pass-
through (ovvero il volume ottenuto quando COMP IN e LIMIT IN sono disattivati). Ad esempio, se INPUT
ADJUST e +5 dB, il gain di ingresso sara +5 dB e il gain di uscita -5 dB.
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[Funzionamento di INPUT ADJUST]

Buss Comp 369
Modifica inversamente proporzionale
INPUT ,GAIN COMPRESSOR/LIMITTER SECTION OUTPUT'GAIN

ou
ou

I
A\ . COMPRESSOR , . LMITTER - A
.

| 4
INPUT | | OUTPUT |
: CIRCUIT CIRCUIT

INPUT ADJUST

In pratica, poiché la soglia cambia, cambiera di conseguenza anche il valore
indicato.
Tuttavia, lo stato interno della sezione COMPRESSOR/LIMITER non cambiera.

In pratica, poiché la soglia cambia, cambiera di conseguenza anche il valore indicato. Tuttavia, lo stato interno della
sezione COMPRESSOR/LIMITER non cambiera.

(2]

(3]

Switch LINK (per montaggio Stereo)
Consente di attivare/disattivare lo stereo.

Switch COMP IN
Consente di attivare/disattivare il compressore.

Manopola COMP THRESHOLD

Consente di regolare la soglia del compressore. Si noti che il valore cambia insieme all'impostazione INPUT
ADJUST.

Manopola COMP RECOVERY

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore. Per al (auto 1) e a2 (auto 2), il tempo di rilascio
cambia automaticamente.

al: cambia automaticamente in un intervallo da 100 ms a 2 sec.
a2: cambia automaticamente in un intervallo da 50 ms a 5 sec.

Manopola COMP GAIN
Consente di regolare il gain di struttura del compressore. Viene applicato prima della fase del limitatore.
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(7]

(8]

Manopola COMP RATIO
Consente di specificare il rapporto del compressore.

Switch METER SELECT (per montaggio Stereo)

Consente di selezionare la sorgente del segnale dell'indicatore. E possibile scegliere tra IN (livello di ingresso),
GR (riduzione del gain) e OUT (livello di uscita). Se si modifica questa selezione, anche il design dell'indicatore
cambia rispettivamente in VU, GR o VU.

Switch VU SELECT (per montaggio Dual)

Consente di selezionare la sorgente del segnale per l'indicatore VU. E possibile selezionare il livello di ingresso
oil livello di uscita.

Switch LIMIT IN
Consente di attivare/disattivare il limitatore.

Switch LIMIT ATTACK

Consente di specificare il tempo di attacco del limitatore.
FAST: 2 ms

SLOW: 4 ms

Manopola LIMIT THRESHOLD

Consente di regolare la soglia del limitatore. Si noti che il valore cambia insieme all'impostazione INPUT
ADJUST.

Manopola LIMIT RECOVERY

Consente di selezionare il tempo di rilascio del limitatore. Per al (auto 1) e a2 (auto 2), il tempo di rilascio
cambia automaticamente.

al: cambia automaticamente in un intervallo da 100 ms a 2 sec.
a2: cambia automaticamente in un intervallo da 50 ms a 5 sec.
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Controllo dei parametri del plug-in MBC4

Questo compressore a quattro bande di alta qualita utilizza la tecnologia VCM e presenta una GUI che offre
operativita e visibilita eccezionali. Tutti i vantaggi del comportamento musicale dei compressori analogici
sono stati integrati nei circuiti di riduzione del gain di MBC4, consentendo un controllo uniforme delle
dinamiche e mantenendo l'immagine complessiva del suono originale. L'immagine del suono puo anche
essere manipolata visivamente tramite un display grafico.

% YAMAHA

(1] GAIN LINE
Questa linea orizzontale rossa indica i valori dei parametri GAIN per la banda corrispondente.

(2] MAXIMUM GR GUIDELINE

Questa linea orizzontale arancione indica una linea guida per la massima riduzione del gain. Questa
indicazione € approssimativa e non mostra necessariamente un livello di riduzione del gain massimo preciso.

(3] GR ZONE
Quest'area rossa cambia in base al livello di riduzione del gain per la banda corrispondente.

(4] CROSSOVER LINE
Questa linea verticale indica il punto di crossover per la banda corrispondente.

(5] CROSSOVER ZONE

Questa area con il colore della banda cambia in base al valore del parametro CROSSOVER per la banda
corrispondente.
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(6]

CROSSOVER RANGE

Questo grafico a barre orizzontali con il colore della banda indica un intervallo variabile del valore del
parametro CROSSOVER per la banda corrispondente.

CROSSOVER BAND WIDTH

Questo grafico a barre orizzontali con il colore della banda cambia in base al valore del parametro CROSSOVER
per la banda corrispondente.

Indicatore INPUT

Mostra il livello del segnale di ingresso. Nel caso di DUAL viene visualizzato un solo indicatore, mentre in caso
di STEREO sono visualizzati due indicatori.

Indicatore OUTPUT

Viene mostrato il livello del segnale di uscita. Nel caso di DUAL viene visualizzato un solo indicatore, mentre in
caso di STEREO sono visualizzati due indicatori.

+ YAMAHA

M ]

0

0.0dB

GAIN

Consente di regolare il gain di uscita per la banda corrispondente.

THRESHOLD

Consente di regolare il livello a cui il compressore inizia ['applicazione per la banda corrispondente. Il valore
verra inoltre specificato tramite un indicatore rosso sull'indicatore INPUT.

RATIO

Consente di regolare il rapporto di compressione per la banda corrispondente.
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®

o

ATTACK
Consente di regolare il tempo di attacco a cui il compressore inizia ['applicazione per la banda corrispondente.

RELEASE

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore per la banda corrispondente.

Manopola LINK

Se si seleziona la manopola LINK del parametro, il colore del display cambiera come mostrato di seguito. |
parametri corrispondenti per quattro bande si collegheranno insieme e i valori cambieranno collettivamente.
Si noti che se il valore del parametro di una delle bande raggiunge il massimo o il minimo, 'operazione di
collegamento si interrompera. | parametri che possono essere collegati vengono visualizzati con il colore della
banda corrispondente.

GAIN
-1.5dB

Iy =

CROSSOVER
Consente di regolare le frequenze di crossover utilizzate per dividere il segnale in bande.

Pulsante CUE

Premere questo pulsante per monitorare il segnale di attivazione dell'uscita della banda corrispondente. Se il
pulsante IN & disattivato, verra monitorato un segnale senza effetti del compressore. E possibile attivare i
pulsanti CUE per pit bande.

Manopola MASTER GAIN
Consente di regolare il gain del segnale di uscita finale.

Indicatore INPUT
Consente di visualizzare il livello dell'ingresso del segnale audio in ogni banda.

Manopola KNEE
Consente di regolare la curva del compressore.

Pulsante IN

Consente di attivare o disattivare il compressore per la banda corrispondente. Anche se questo pulsante &
disattivato, sara possibile regolare i parametri della banda corrispondente.

Pulsante FLAVOUR
Consente di cambiare il tipo di compressore tra VCA (effetti precisi) e OPTO (effetti naturali).

Pulsante HARMONICS

Consente di attivare/disattivare le armoniche musicali che emulano i circuiti analogici.
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Controllo dei parametri del plug-in del DaNSe

Il DaNSe € un soppressore dinamico di rumore con eccezionale qualita del suono e operativita, sviluppato da
K's Lab (Dr. K), di cui Yamaha & orgogliosa sostenitrice. DaNSe presenta una rivoluzionaria funzione di
"apprendimento" (LEARN) che analizza le caratteristiche della frequenza del rumore e applica le
impostazioni automatiche per fornire 'effetto di soppressione del rumore ottimale. | controlli e la grafica
sono progettati in modo semplice, rendendo le impostazioni rapide attraverso semplici operazioni. DaNSe
consente inoltre di regolare con precisione le singole bande per gestire anche i rumori difficili. Sebbene
DaNSe possa essere utilizzato con una varieta di microfoni, funziona particolarmente bene con i microfoni
per discorsi o da bavero, sopprimendo i rumori causati dalle ventole, ad esempio dall'aria condizionata, o
dallo spostamento delle luci sul palco. E anche abbastanza efficace nel sopprimere i vari rumori negli
ambienti teatrali, rendendo piti chiara la voce di chi parla.

©® Manopola LOW FREQUENCY

Consente di regolare la banda di frequenza del limite inferiore per la soppressione del rumore. Non & possibile
impostare una frequenza superiore di 1/4 rispetto alla HIGH FREQUENCY. Poiché utilizza una funzione LEARN per
analizzare il suono, & necessario regolare la banda di frequenza prima di eseguire ['apprendimento.

® Manopola HIGH FREQUENCY

Consente di regolare la banda di frequenza del limite superiore per la soppressione del rumore. Non & possibile
impostare una frequenza inferiore a un valore di 4 volte superiore rispetto alla LOW FREQUENCY. Poiché utilizza una
funzione LEARN per analizzare il suono, & necessario regolare la banda di frequenza prima di eseguire
|'apprendimento.
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(3]

Pulsante LEARN

Consente di avviare la funzione LEARN. Quando la funzione LEARN si attiva, il segnale di ingresso viene analizzato per
10 secondi e i parametri THRESHOLD, GAIN 1-6 e di elaborazione interna del segnale saranno regolati
automaticamente per creare 'effetto ottimale di soppressione del rumore per 'utilizzo. Al termine di LEARN, regolare
leggermente THRESHOLD e TIGHTNESS in base alle proprie esigenze per ottenere una qualita del suono ancora pit
vicina a cio che si aveva in mente. Premendo il pulsante LEARN durante 'apprendimento o quando si chiude la GUI,
la funzione LEARN si interrompera.

Nota: poiché anche i parametri di elaborazione interna del segnale vengono regolati automaticamente, ['utilizzo di
LEARN in un ambiente diverso anche con gli stessi parametri visualizzati impostati nello stesso modo puo avere
risultati diversi. Se durante |'apprendimento vengono utilizzati il richiamo della scena o della libreria quando Recall
Safe non ¢ attivo, l'apprendimento potrebbe non riuscire.

REVERT

In questo modo, se i parametri sono stati regolati manualmente, vengono ripristinati allo stato in cui si trovavano
appena prima di utilizzare la funzione LEARN. Il pulsante verra abilitato dopo ['apprendimento.

Manopola TIGHTNESS
Consente di regolare il tempo di rilascio. Ruotare la manopola a destra per ottenere un tempo di rilascio piu breve.

THRESHOLD
Consente di regolare THRESHOLD per tutte le bande.

Manopola LINK
Consente di regolare GAIN 1-6 contemporaneamente, mantenendo le loro posizioni l'una rispetto all'altra.

GAIN 1-6
Consente di regolare la riduzione massima del gain per BAND 1-6.
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Controllo dei parametri del plug-in P2MB

Processo

re che modella in modo accurato il Portico Il Master Buss Processor creato da Rupert Neve Designs.

Dispone di molte funzioni necessarie per i bus master quali Compressor, Limiter, Stereo Field Editor e Silk ed
e utile in varie situazioni come le esibizioni dal vivo e le trasmissioni. Compressor include molte funzioni

come RM
sonorae

S/Peak e FF/FB in cui & possibile selezionare la modalita di funzionamento in base alla sorgente
allo scopo. Installando un rilascio adattivo, Limiter funziona in modo ottimale per varie sorgenti

sonore con funzionamento a manopola singola. Stereo Field Editor € un nuovo editor basato sulla tecnologia
MS che consente di manipolare |'immagine spaziale come desiderato e di aggiungere la composizione e la
saturazione naturali di un trasformatore audio con Silk.

PORTICO N

Master Buss
Prosessor

Manopola Attack
Consente di regolare il tempo di attacco del compressore.

Pulsante RMS/Peak

Consente di selezionare la modalita operativa per il rilevatore di livello del compressore. Il pulsante si accede
in modalita Peak.

Pulsante Comp In

Consente di attivare e disattivare il bypass del compressore e del limitatore. Il pulsante si spegne quando il
bypass € attivo.

Manopola Release

Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore.

Manopola Gain

Consente di regolare il gain di uscita del compressore. Funge da gain di ingresso al limitatore e quest'ultimo
viene utilizzato per eliminare il compressore con accumulo di gain.
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(6]

Pulsante FF/FB

Consente di commutare il metodo di riduzione del gain dal circuito FF (Feed Forward) al circuito FB (Feed
Back). Il pulsante si illumina se & selezionato il tipo di circuito FB. Il circuito FF & il tipo utilizzato oggi dalla
maggior parte dei compressori. Puo essere utilizzato quando si desidera applicare una compressione costante,
riducendo al minimo le variazioni del carattere tonale. Il circuito FB € il tipo utilizzato dai compressori vintage.
Puo essere utilizzato quando si desidera applicare una compressione omogenea, aggiungendo al suono il
colore specifico del dispositivo.

Manopola Blend
Consente di regolare i valori dry/wet del compressore e del limitatore.

Manopola Texture

Quando é selezionato Red/Blue di Silk, questa manopola consente di regolare il tono inclusi gli armonici
accidentali in base a ciascuna opzione.

Pulsante Silk

Consente di selezionare due opzioni, Silk OFF e Red/Blue. Anche nello stato OFF, vengono aggiunte la
compressione e saturazione naturali del trasformatore audio ed & possibile inoltre controllare attivamente il
tono selezionando Red/Blue tramite Texture. Quando & impostato su OFF, il pulsante si spegne, quando &
impostato su Red si accende in rosso e quando & impostato su Blue si accende in blu.

Manopola Limit

Consente di regolare la soglia del limitatore. Ruotare la manopola completamente a destra per spegnere il
limitatore. Installando un rilascio adattivo, & possibile ottenere il funzionamento ottimale per varie sorgenti
sonore semplicemente azionando la manopola Limit.

Manopola Threshold
Consente di regolare la soglia del compressore.

Pulsante SC 125Hz

Quando attivato, il pulsante si accende. Riducendo la quantita di gain del compressore applicata alle basse
frequenze, viene enfatizzata |'uscita di queste ultime.

Manopola Ratio
Consente di regolare il rapporto di compressione.

Manopola Depth EQ

Consente di selezionare la banda Depth EQ da LF: gamma bassa, LM: gamma medio-bassa, HM: gamma medio-
alta e HF: gamma alta.

Manopola Width EQ

Consente di selezionare la banda Width EQ da LF: gamma bassa, LM: gamma medio-bassa, HM: gamma medio-
alta e HF: gamma alta.

Pulsante Depth In
Consente di attivare/disattivare |'effetto della manopola Depth. Quando attivato, il pulsante si accende.

Pulsante Depth EQ

Quando attivato, il pulsante si accende, limitando ['effetto della manopola Depth alla banda selezionata con la
manopola Depth EQ. Quando é disattivato, si spegne e |'effetto della manopola Depth & banda intera.

Pulsante Width In
Consente di attivare e disattivare |'effetto della manopola Width. Quando attivato, il pulsante si accende.
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(19)

Pulsante Width EQ

Quando attivato, il pulsante si accende, limitando ['effetto della manopola Depth alla banda selezionata con la
manopola Width EQ. Quando disattivato, si spegne e |'effetto della manopola Width & banda intera.

Manopola Depth
Consente di regolare il volume della posizione stereo centrale.

Manopola Width

Consente di regolare il volume della posizione stereo laterale. E possibile regolare la diffusione dell'immagine
stereo da mono ad ampia.

Cronologia

Consente di elencare il valore di soglia, il valore limite, il livello di ingresso e la quantita GR per i cinque secondi
precedenti.

Indicatore REDUCTION

Indica la quantita di riduzione del gain applicata dal compressore e dal limitatore.

Indicatore OUTPUT
Indica il livello di uscita.
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Controllo dei pa

OpenDeck emula la compressione del nastro creata da due registratori a nastro a bobina aperta (una piastra
di registrazione e una piastra di riproduzione). E possibile modificare la qualita del suono regolando diversi
elementi, come il tipo di piastra, la qualita del nastro, la velocita di riproduzione e cosi via.

DYAMAHA (@ Swissss's

- ADJUST-
HIGH

BIAS
HORMAL

dB

AUTO MAKEUP ="

OFF W ON

®

1] RECORD: DECK TYPE
Consente di selezionare il tipo di piastra di registrazione.

(2] Manopola RECORD: LEVEL

Consente di regolare il livello di ingresso della piastra di registrazione. Aumentando il livello, viene generata
una compressione del nastro, che riduce la gamma dinamica e rende il suono distorto.

(3] RECORD: manopola ADJUST HIGH

Consente di regolare il gain della gamma alta della piastra di registrazione.

(4] Manopola RECORD: BIAS
Consente di regolare il bias della piastra di registrazione.

(5] Switch AUTO MAKE UP

Se si attiva questo switch, quando si regola il livello della piastra di registrazione mediante la manopola
RECORD/REC LVL, anche il livello della piastra di riproduzione (manopola REPRODUCE/REPR LVL]) viene
modificato per mantenere il livello di uscita relativo. E possibile modificare la quantita di distorsione senza
modificare il livello di uscita.

(6] REPRODUCE: DECK TYPE
Consente di selezionare il tipo di piastra di riproduzione.
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(7] Manopola REPRODUCE: LEVEL
Consente di regolare il livello di uscita della piastra di riproduzione.

(8] Manopola REPRODUCE: ADJUST HIGH

Consente di regolare il guadagno della gamma alta della piastra di riproduzione.

© switch VU ADJUST

Quando si attiva questo pulsante, nella sezione di misurazione viene visualizzata la manopola VU ADJUST anziché
l'indicatore VU per il canale 2. Se si disattiva questo pulsante, viene visualizzato l'indicatore VU per il canale 2.

IR TR SN Manopola VU ADJUST

rF

af

Consente di specificare il livello assegnato a 0VU sull'indicatore VU. Questa manopola viene
visualizzata solo se il pulsante VU ADJUST ¢ attivato.

o

{10) Switch SPEED
Consente di selezionare la velocita del nastro.

{i1] Switch TAPE KIND

Consente di selezionare il tipo di nastro.

® Switch RECORD/REPRO
Consente di selezionare RECORD (ingresso alla piastra di registrazione) o REPRO (uscita dalla piastra di
riproduzione) come segnali da monitorare tramite gli indicatori di livello e VU.

® Indicatore di livello

Visualizza il livello dell'effetto dei segnali di monitoraggio selezionati tramite uno switch RECORD/REPRO.

{14] Indicatori VU

Gliindicatori VU della piastra selezionata tramite lo switch RECORD/REPRO sono visualizzati qui. Il numero
degli indicatori VU varia in base allo stato del pulsante VU ADJUST. Se il pulsante VU ADJUST ¢ attivato, verra
visualizzato l'indicatore per un canale. Se il pulsante VU ADJUST & disattivato, verranno visualizzati gli
indicatori per due canali.
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Utilizzo della funzione Tap Tempo

"Tap Tempo" & una funzione che consente di specificare il tempo di delay di un effetto delay o la velocita di
modulazione di un effetto modulazione battendo su un tasto all'intervallo desiderato. Per utilizzare la
funzione Tap, € innanzitutto necessario assegnare la funzione Tap Tempo a un tasto USER DEFINED quindi
utilizzare tale tasto.

1 Assegnare uno dei pulsanti TAP TEMPO 1-4 a un tasto USER DEFINED.

USER DEFINED KEYS

METER PAGE CHANGE = NO ASSIGN PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK BOOKMARK
BAY C BAY R

TAP TEMPO TAP TEMPO = TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2 TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK NO ASSIGN
ON

SCENE SCENE
DEC RECALL INC RECALL
CURRENT GROUP
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2 Aprire la finestra a comparsa per un effetto che si desidera controllare.

Mod.Delay
Mod.Delay

Modulation Delay

DELAY NOTE  MOD. NOTE BPM MIX BAL.

I
v v

DELAY FB. GAIN HL RATIO FREQ. DEPTH HPF

o 0 @

Thru

@i | @wer aLer
60% Thru

125 kHz

3 Impostare il parametro SYNC nel campo dei parametri su ON.

4  selezionare uno dei pulsanti TEMPO 1-4 a sinistra del menu a comparsa.

NOTA

Se si seleziona MIDI CLK, il valore del parametro BPM cambiera in base al tempo del timing clock MIDI ricevuto dalla porta
MIDI.
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5 a tempo desiderato, premere ripetutamente il tasto USER DEFINED al quale & stata
assegnata la funzione Tap Tempo.

Verra calcolato l'intervallo medio (BPM) di pressione del tasto e tale valore verra applicato al
parametro BPM.

L'intervallo medio verra trasmesso al parametro.
(lamediatraa,bec)
1

& 3 3
< > >

Y

18 © Y

1
¢
1€
1
1
1
1
1
1
'

Prima Seconda Terza Quarta

battuta battuta battuta battuta

/pressione /pressione /pressione /pressione
NOTA

Se il valore medio non & compreso nell'intervallo 20-300 BPM, la sequenza di battute/pressioni viene ignorata.
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Sincronizzazione di effetti e tempo

Alcuni effetti possono essere sincronizzati con il tempo. Sono disponibili due tipi di effetto: effetti di tipo
delay ed effetti di tipo modulazione Per gli effetti di tipo delay, la durata del delay cambiera in base al tempo.
Per gli effetti di tipo modulazione, la frequenza del segnale di modulazione cambiera in base al tempo.

Parametri relativi alla sincronizzazione del tempo
| cinque parametri riportati di seguito sono correlati alla sincronizzazione del tempo.
1)SYNC 2)NOTE 3)TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC: cveeeeeeereeeeenes consente l'attivazione o la disattivazione della sincronizzazione del tempo.
NOTE e TEMPO.............. parametri di base per la sincronizzazione del tempo.
DELAY e FREQ............... DELAY ¢ la durata del delay e FREQ. ¢ la frequenza del segnale di modulazione. Questi

parametri influiscono direttamente sul modo in cui il suono dell'effetto cambiera. DELAY é relativo solo agli
effetti di tipo delay e FREQ. ¢ relativo solo agli effetti di tipo modulazione.

Modalita di correlazione dei parametri

La sincronizzazione del tempo calcola il valore di DELAY (o FREQ.)*a dai valori di parametro di NOTE e
TEMPO.

Attivare SYNC ON

Modificare NOTE - DELAY (o FREQ.) per impostare il delay o la frequenza

In questo caso, il valore di DELAY o FREQ. viene calcolato come indicato di seguito.

DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Modificare TEMPO - DELAY (o FREQ.) per impostare il delay o la frequenza

In questo caso il valore di DELAY o FREQ. viene calcolato come indicato di seguito.

DELAY =NOTE x 4 x (60/TEMPO) sec

FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Esempiol : SYNC=ON. DELAY=250 ms, TEMPO=120, si modifica NOTE dall’ottava alla quarta nota
DELAY =nuovo NOTE x 4 x (60/TEMPO)

=(1/4) x 4 x (60/120)

=0.5 (sec)

=500 ms

In questo modo, DELAY passera da 250 ms a 500 ms.

Esempio 2 : SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=ottava nota, si modifica TEMPO da 120 a 121
DELAY =NOTE x 4 x (60/nuovo TEMPO)

=(1/8) x4 x (60/121)

=0.2479 (sec)

=247.9 (ms)

In questo modo, TEMPO passera da 250 ms a 247,9 ms.

*a: Peririsultati del calcolo si utilizzano valori approssimati.

Caratteristiche particolari del parametro TEMPO

Il parametro TEMPO presenta le seguenti caratteristiche che lo differenziano dagli altri parametri.
« Il parametro TEMPO puo essere suddiviso da pi effetti.

« Non & possibile memorizzarlo o richiamarlo dalla libreria Plug-in. E invece possibile memorizzarlo e
richiamarlo da una scena.
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Questo significa che il valore di TEMPO puo non essere necessariamente lo stesso quando viene richiamato
un effetto rispetto a quando l'effetto & stato memorizzato. Di seguito € riportato un esempio.

Memroizzare ['effetto: TEMPO=120 - Modificare TEMPO in 60: TEMPO=60 - Richiamare |'effetto: TEMPO=60
In genere, se si modifica TEMPO, DELAY (o FREQ.) verra reimpostato di conseguenza. Tuttavia, se DELAY (o
FREQ.) sono stati modificati, |'effetto avra un suono diverso quando viene richiamato rispetto a quando &
stato memorizzato. Per evitare che |'effetto cambi in questo modo tra il momento della memorizzazione e
quello del richiamo, |'unita serie RIVAGE PM non aggiorna il valore di DELAY (o FREQ.) quando viene
richiamato un effetto, anche se TEMPO non & pil lo stesso di quando l'effetto & stato memorizzato.

* |l parametro NOTE viene calcolato in base ai seguenti valori.

Etichetta 1/32(3) 1/16(3) 1/16 1/8(3) Dot 1/16 1/8 1/4(3)
Valore 1/48 1/24 1/16 1/12 3/32 1/8 1/6
Etichetta Dot 1/8 1/4 Dot 1/4 1/2 Dot 1/2 Whole 2x Whole
Valore 3/16 1/4 3/8 1/2 3/4 1/1 2/1
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Registrazione

Registratore USB a 2 tracce

La serie RIVAGE PM offre un registratore USB a 2 tracce di semplice utilizzo. Il registratore USB a 2 tracce
permette di registrare in un'unita flash USB i segnali di uscita dai bus STEREO o MIX. Puo anche essere
utilizzato per riprodurre musica di sottofondo o effetti sonori memorizzati in un'unita flash USB mediante
|'assegnazione a un canale di ingresso. Grazie all'SRC (Sampling Rate Converter) integrato a all'ingresso/
uscita dal registratore USB a 2 tracce, non occorre preoccuparsi delle differenze tra la frequenza di
campionamento del sistema e quella dei file di registrazione/riproduzione. Se la frequenza di
campionamento del sistema ¢ la stessa di quella dei file di registrazione/riproduzione, 'SRC viene
automaticamente bypassato. La serie RIVAGE PM supporta formati di file WAV (PCM non compressi) e MP3
(MPEG-1 Audio Layer-3) per la registrazione e la riproduzione.

Il Formato di registrazione supportato

File WAV

« Profondita di bit: 16 bit/24 bit

« Frequenza di campionamento: 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
File MP3

« Bit rate: 192 kbps, 256 kbps, 320 kbps

« Frequenza di campionamento: 44.1 kHz, 48 kHz

H Formato di riproduzione supportato

File WAV

« Profondita di bit: 16 bit/24 bit

« Frequenza di campionamento: 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
File MP3

« Bit rate: nessuna limitazione.

« Frequenza di campionamento: 44.1 kHz, 48 kHz

H Elenco titoli

E possibile modificare ['ordine dei file audio riportati nell'elenco dei titoli e riprodurli ripetutamente in un
ordine prestabilito.
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Registrazione dell'audio mediante un'unita flash USB

E possibile registrare desiderati i segnali del canale di uscita, come file audio (WAV o MP3), nell'unita flash
USB inserita nel connettore RECORDING.

1 pPremereil pulsante RACK&REC sulla barra dei menu per accedere alla schermata
RACK&REC.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

2 Premere lascheda USB RECORDER.

Viene visualizzata la “Schermata RECORDER” (pag. 713).
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3

Collegare un'unita flash USB con capacita disponibile sufficiente al connettore
RECORDING.

Il campo FREE SIZE indica la quantita di memoria disponibile. Quando si collega un'unita di
memoria flash USB al connettore RECORDING, verranno create automaticamente una cartella
YPE e una cartella SONGS all'interno di YPE nella directory principale dell'unita di memoria
flash USB. I file creati con operazioni di registrazione verranno salvati nella cartella SONGS o
nella cartella attualmente selezionata sotto quel livello.

EStruttura di directory di un'unita flash USB

Quando si collega un'unita di memoria flash USB al connettore USB, verranno create
automaticamente una cartella YPE e una cartella SONGS all'interno di YPE nella directory
principale dell'unita di memoria flash USB. I file creati con operazioni di registrazione
verranno salvati nella cartella SONGS o nella cartella attualmente selezionata sotto quel
livello.

Cartella YPE

Directory principale __Ej

Cartella SONGS

L)

Song
< (file audio)

]

Assegnare i canali desiderati all'ingresso e all'uscita del registratore di memoria
USB (“Assegnazione dei canali all'ingresso/uscita del registratore” (pag. 728)).

Per monitorare il segnale registrato, alzare il fader per i canali assegnati
all'ingresso del registratore.

ILlivello del segnale di ingresso nel registratore viene visualizzato dall'indicatore di livello nel
campo RECORDER INPUT della schermata RECORDER. Se necessario, utilizzare la manopola
GAIN nel campo RECORDER INPUT per regolare il livello di ingresso nel registratore.

NOTA

o |l segnale registrato non verra emesso dai jack di uscita del registratore (PLAYBACK OUT).

o L'utilizzo della manopola GAIN non influisce sul livello del segnale emesso su altre porte dal canale di uscita
corrispondente.
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6

Premere il campo REC FORMAT/RATE nella parte inferiore destra della schermata,
quindi selezionare il formato di file e la frequenza di campionamento del file audio
registrato.

USB RECORDING FORMAT

@

FORMAT SAMPLE RATE

WAV 16bit WAV 24bit 44.1kHz

CANCEL

Hl FORMAT (formato di file)
+ WAV a 16 bit

« WAV a 24 bit

+ MP3 a 192 kbps

« MP3 a 256 kbps

+ MP3 a 320 kbps

M Fs (frequenza di campionamento)
+ 44,1 kHz

+48 kHz

+ 88,2 kHz (solo WAV)

96 kHz (solo WAV)

Premere il pulsante REC.

Il pulsante REC e 'indicatore PAUSE del pulsante PLAY/PAUSE si illumineranno. Nell'area
dell'indicatore della song corrente viene visualizzato "----RECORDING----".

Per avviare la registrazione, premere il pulsante PLAY/PAUSE.

Durante la registrazione, il pulsante REC e l'indicatore PLAY del pulsante PLAY/PAUSE si
illumineranno. Viene visualizzato anche il tempo di registrazione trascorso.

Per arrestare la registrazione premere il pulsante STOP.

Il file audio verra salvato nell'unita di memoria flash USB.
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NOTA

« Nello stato predefinito, il file audio registrato verra salvato nella cartella SONGS all'interno della cartella YPE. E anche
possibile specificare una cartella appartenente a un livello al di sotto della cartella SONGS.

o Alfile registrato verranno assegnati un titolo e un nome file predefinito, che potranno essere modificati in un successivo
momento.
10 Perascoltare il contenuto registrato, procedere nel modo seguente.

@selezionare un file audio registrato e premere il pulsante PLAY/PAUSE.

Il contenuto registrato verra riprodotto tramite il canale di ingresso specificato al punto 4. E
inoltre possibile attivare il pulsante CUE nel campo PLAYBACK OUT per ascoltarlo.

@pPerinterrompere la riproduzione, premere il pulsante STOP.
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Scher RECORDE

novE movE sonG  [EE MAKE SAVE
+ |3 NAME pm_ ||PEEEN st

O G

WAV 96kHz/16bi

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
Il Campo TRANSPORT
Consente di controllare |a registrazione e la riproduzione di una song.

©® songcorrente

Indica il numero di traccia, il titolo e il nome dell'artista della song selezionata correntemente. | seguenti indicatori
saranno visualizzati durante la riproduzione o la registrazione.

Riproduzione

Registrazione

® Display del tempo trascorso

Indica il tempo di riproduzione trascorso della song corrente durante la riproduzione e il tempo di registrazione
trascorso durante la registrazione.

© Display del tempo rimanente

Indica il tempo di riproduzione rimanente della song corrente durante la riproduzione.

O Formato della song corrente
Indica il formato file e il bit rate della song corrente (il file in riproduzione).

© Pulsante a comparsa REC FORMAT/RATE
Consente di selezionare il formato di file di registrazione e la velocita di registrazione.
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O Pulsante REW
Consente di spostare il punto di riproduzione all'inizio della song corrente. Se il punto di riproduzione si trova gia
all'inizio, verra spostato all'inizio della song precedente selezionata per la riproduzione. Se il punto di riproduzione
non si trova all'inizio della song corrente e se si tiene premuto questo pulsante per almeno due secondi, la song viene
riportata al punto iniziale. Se si utilizza questo pulsante durante la riproduzione, la riproduzione riprende dal punto
in corrispondenza del quale era stato rilasciato il pulsante.
© Pulsante STOP
Il registratore passera dalla modalita di riproduzione/registrazione/standby della registrazione alla modalita di
arresto.
© Pulsante STOP
Il registratore passera dalla modalita di riproduzione/registrazione/standby della registrazione alla modalita di
arresto.
©  Pulsante PLAY/PAUSE
Consente di cambiare la modalita del registratore come segue:
* Modalita di arresto.............ecee.....Modalita di riproduzione; successivamente la riproduzione verra riavviata
dall'inizio della song corrente.
e Modalita di riproduzi Modalita di pausa della riproduzione
* Modalita di pausa della riproduzione......Modalita di riproduzione; successivamente la riproduzione riprendera
dal punto in cui era stata messa in pausa.
e Modalita di standby della registrazione......Modalita di registrazione
* Modalita di registrazione...................... Modalita di pausa della registrazione
* Modalita di pausa della registrazione.......Modalita di registrazione; successivamente la registrazione riprendera
dal punto in cui era stata messa in pausa.
©® Pulsante FF
Consente di sposare il punto di riproduzione all'inizio della song successiva contrassegnata con il segno di spunta
PLAY. Se si tiene premuto questo pulsante per almeno due secondi, la song avanzera rapidamente. Se si utilizza
questo pulsante durante la riproduzione, la riproduzione riprende dal punto in corrispondenza del quale era stato
rilasciato il pulsante.
® Pulsante REC
NOTA
Consente di attivare la modalita di standby di registrazione del registratore. L'indicatore di pausa del pulsante PLAY/PAUSE si
illuminera. E inoltre possibile assegnare la funzione di ciascun pulsante ai singoli tasti USER DEFINED (USER DEFINED KEYS).
Il Campo PLAY MODE
Consente di specificare la modalita di funzionamento del registratore al termine della riproduzione della
song corrente.
® Pulsante SINGLE
Se questo pulsante & attivato, verra riprodotta solo la song corrente. Se questo pulsante € disattivato, al termine
della riproduzione della song corrente sul registratore verra riprodotta la song successiva nell'elenco contrassegnata
con un segno di spunta PLAY.
® Pulsante REPEAT

Se questo pulsante ¢ attivato, la riproduzione verra ripetuta. Se il pulsante SINGLE & attivato, verra riprodotta pil
volte solo la song corrente. Se il pulsante SINGLE & disattivato, tutte le song nell'elenco contrassegnate con un segno
di spunta PLAY verranno riprodotte piti volte nell'ordine dell'elenco. Se questo pulsante é disattivato, la song verra
riprodotta una sola volta. Se il pulsante SINGLE & attivato, la song corrente verra riprodotta solo una volta. Se il
pulsante SINGLE & disattivato, tutte le song nell'elenco contrassegnate con un segno di spunta PLAY verranno
riprodotte una volta nell'ordine dell'elenco, quindi la riproduzione si arrestera.
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Riproduzione di file audio da un'unita di memoria flash

UsB

E possibile riprodurre i file audio salvati nell'unita flash USB. Oltre ai file registrati nella serie RIVAGE PM, &
possibile riprodurre anche i file copiati dal computer nell'unita flash USB. La serie RIVAGE PM supporta
formati di file WAV (PCM non compressi) e MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3) per la riproduzione.

1 Collegare un'unita flash USB che contiene file audio al connettore RECORDING.

NOTA

Se si desidera riprodurre un file audio, & necessario salvarlo nella cartella SONGS all'interno della cartella YPE o in una
cartella creata al di sotto della cartella SONGS. I file presenti in altre cartelle e i file di formati non supportati non vengono
riconosciuti.

2 Premereil pulsante RACK&REC nella barra dei menu.

Viene visualizzata la schermata RACK&REC.

3  Premereil pulsante RACK&REC sulla barra dei menu per accedere alla schermata
RACK&REC.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

4 Ppremere la scheda USB RECORDER.

Viene visualizzata la schermata RECORDER.

5 & possibile utilizzare il pulsante di modifica directory nella schermata e l'icona
della cartella nella colonna NO. per visualizzare un elenco del contenuto della
cartella che comprende il file desiderato.

Se la directory dell'unita flash USB ¢ visualizzata, € possibile spostarsi tra le directory come
segue:

o Livello superiore...................... Premere questo pulsante per spostarsi verso l'alto e passare
alla directory che si trova a un livello superiore rispetto a quello corrente.

 Sottodirectory...................... Premere questo pulsante per passare alla sottodirectory
corrispondente.

] [Dir1]

NOTA
Se si seleziona una cartella in questo modo, questa verra automaticamente selezionata come destinazione della
registrazione.

Le cartelle che € possibile selezionare sono limitate alla cartella SONGS all'interno della cartella YPE e a quelle che si
trovano sotto la cartella SONGS.

La serie RIVAGE PM riconosce solo nomi file che non superano i 64 caratteri a byte singolo. Se un nome file & pili lungo, il
file desiderato potrebbe non essere riprodotto correttamente.

In una singola directory & possibile gestire fino a 300 song. E possibile gestire fino a 64 sottodirectory.
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6

10

11

Utilizzare l'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN], oppure
premere il nome file sullo schermo per selezionare il file desiderato.

Premere un pulsante PLAY MODE per selezionare la modalita di riproduzione.

E possibile scegliere tra le seguenti quattro modalita di riproduzione.
Se é stata selezionata la modalita di riproduzione continua al punto 6, premere la
colonna del segno di spunta PLAY per ciascuna song da riprodurre.

Durante la riproduzione consecutiva, verranno riprodotti i file contrassegnati con un segno di
spunta.

Premere il pulsante PLAY/PAUSE.

Iniziera la riproduzione della song selezionata al punto 5.

NOTA

Anche se la frequenza di campionamento utilizzata dalla serie RIVAGE PM & diversa dalla frequenza di campionamento
del file audio in riproduzione, la funzione SRC (Sampling Rate Converter) convertira automaticamente la frequenza in
modo che il file verra riprodotto correttamente.

Se il pulsante REPEAT ¢ attivato, la riproduzione continuera finché non viene arrestata.

Per interrompere la riproduzione, premere il pulsante STOP.
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Scher RECORDE

@

SAVE
LIST

ol

P WAV 96kHz/16bit

DELETE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Elenco dei titoli

Riporta i file audio riproducibili e le cartelle salvate nella cartella selezionata dell'unita di memoria flash USB. La riga
con sfondo blu al centro dell'elenco indica il file o la cartella della song selezionata per le operazioni.

© Indicatore di stato
Sul lato sinistro dell'elenco di titoli & visualizzato un simbolo che indica se il file & in riproduzione o in pausa.

©® Numero di traccia

Indica il numero del file nell'elenco dei titoli.

O sottodirectory

Se esiste una cartella di livello inferiore, nella posizione del numero di traccia viene mostrata l'icona di una cartella.
Per possibile passare al livello inferiore, premere l'icona di una cartella.

© segno di spunta PLAY

Consente di selezionare piu file che saranno riprodotti consecutivamente.

©® Manopola SELECT

Utilizzare l'encoder della schermata per cambiare la song corrente (l'elenco dei titoli scorrera verso l'alto o verso il
basso).

@ Pulsante NOW PLAYING

Se questo pulsante ¢ attivato, la song attualmente in esecuzione nell'elenco & sempre selezionata (con sfondo blu).
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(8]

(9]

Pulsanti MOVE UP/MOVE DOWN
Consentono di modificare 'ordine delle song selezionate nell'elenco.

Pulsanti di commutazione display
Consente di passare dal display SONG TITLE al display FILE NAME nell'elenco e viceversa.

Pulsante SAVE LIST

Consente di salvare l'ordine dell'elenco di titoli corrente e le impostazioni del segno di spunta PLAY sotto forma di
playlist.

Pulsante RELOAD

Consente di caricare la playlist salvata piu recentemente. Utilizzare questo pulsante per ripristinare lo stato
precedente della playlist corrente che si sta modificando.
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Pattern della modalita di riproduzione

Pulsante SINGLE

Pulsante REPEAT

Modalita

On

On

La song correntemente selezionata
verra eseguita ripetutamente fin
quando la riproduzione non viene
arrestata.

Off

La song correntemente selezionata
verra eseguita una sola volta.

Off

Partendo dalla song correntemente
selezionata nell'elenco dei titoli, verra
eseguita la riproduzione consecutiva
fino all'ultima song. Dopodiché, la
riproduzione tornera alla prima song e
continuera fino all'arresto della
riproduzione.

Off

Off

Partendo dalla song correntemente
selezionata nell'elenco dei titoli, verra
eseguita la riproduzione consecutiva
delle song che si arrestera all'ultima
song nell'elenco.
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Modifica dell'elenco dei titoli

Di seguito viene spiegato come modificare |'ordine dei file audio riportati nell'elenco dei titoli e come
modificare titoli o nomi degli artisti.

1 Collegare un'unita flash USB che contiene file audio al connettore RECORDING.

2 Premereil pulsante RACK&REC nella barra dei menu.
Viene visualizzata la “Schermata RECORDER” (pag. 722).
3  Nellaschermataé possibile utilizzare l'icona della cartella nella colonna NO. eiil

pulsante della directory di modifica per visualizzare il contenuto della cartella che
comprende il file desiderato.

4 sesidesidera modificare un titolo nell’elenco dei titoli, premere il pulsante SONG
TITLE/FILE NAME EDIT. Se si desidera modificare il nome dell'artista, premere il
pulsante ARTIST EDIT.

Verra visualizzata una finestra a comparsa in cui € possibile modificare il testo.

NOTA

Seil titolo o il nome dell'artista contiene caratteri che non possono essere visualizzati, questi caratteri verranno convertiti
in £ per la visualizzazione.

5 Modificare il titolo o il nome dell'artista.

E possibile immettere fino a 128 caratteri a byte singolo (64 caratteri a doppio byte) sia per il
titolo che per il nome dell'artista. Se non & possibile visualizzare completamente il testo
nell'apposito campo, il testo scorrera in orizzontale.

6 Premereil pulsante OK per chiudere la finestra a comparsa.
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7

Se necessario, utilizzare il pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT, il pulsante
ARTIST SORT e i pulsanti MOVE UP/MOVE DOWN nella schermata per modificare
l'ordine dell'elenco dei titoli.

Utilizzare i pulsanti riportati di seguito per modificare 'ordine dell'elenco dei titoli.
e Pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT

Premere questo pulsante per riordinare |'elenco dei titoli in ordine numerico -> alfabetico per
titolo/nome file. Premere piu volte il pulsante per passare dall'ordine crescente all'ordine
decrescente e viceversa.

* Pulsante ARTIST SORT

Premere questo pulsante per riordinare 'elenco dei titoli in ordine numerico -> alfabetico per
nome dell'artista. Premere piu volte il pulsante per passare dall'ordine crescente all'ordine
decrescente e viceversa.

* Pulsanti MOVE UP/MOVE DOWN

Premere questi pulsanti per spostare il numero di traccia del file correntemente selezionato
nell'elenco dei titoli di una posizione verso il basso o verso l'alto.

e Pulsante SAVE LIST

Premere questo pulsante per memorizzare ['ordine dell'elenco dei titoli e le selezioni di
riproduzione (impostazione del segno di spunta PLAY) in un'unita di memoria flash USB sotto
forma di playlist. Eseguire questa operazione se si desidera salvare lo stato dell'elenco dei
titoli anche dopo aver scollegato |'unita di memoria flash USB o dopo aver spento la console.
Dal momento che queste impostazioni vengono memorizzate per ciascuna cartella, in una
finestra di dialogo di conferma verra richiesto se si desidera salvare le impostazioni si naviga
all'interno della directory.
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Scher RECORDE

HOVE | HOVE
T 4 DELETE

1] H il » [ ] WAV 96kH2/16bit

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante SONG TITLE/FILE NAME EDIT
Consente di modificare il titolo o il nome della song selezionata nell'elenco.

©  Pulsante ARTIST EDIT
Consente di modificare il nome dell'artista della song selezionato nell'elenco.

© Pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT
Consente di disporre ['elenco in ordine numerico/alfabetico in base ai titoli o ai nomi dei file.

O Pulsante ARTIST SORT
Consente di disporre |'elenco degli artisti in ordine numerico/alfabetico.

© Pulsante SAVE LIST

Consente di salvare |'ordine dell'elenco di titoli corrente e le impostazioni del segno di spunta PLAY su un'unita di
memoria flash USB sotto forma di playlist.

O Pulsante SONG TITLE/FILE NAME

Consente di selezionare il titolo della song o il nome file da visualizzare nel campo SONG TITLE/FILE NAME.
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Registrazione multitraccia e soundcheck virtuale

La serie RIVAGE PM supporta la registrazione multi-traccia tramite una rete Dante o MADI. Per eseguire la
registrazione multitraccia € necessario installare una scheda HY144-D (max. 144 ingressi/144 uscite) nello
slot per schede HY 4 del motore DSP (nel caso di CSD-R7, nello slot per schede HY 3) e procedere quindi alla
registrazione mediante il software DAW sul computer collegato alla rete Dante. Se nel computer & gia
installato Dante Accelerator (AIC128-D), & possibile eseguire la registrazione ad alta risoluzione in un
massimo di 128 ingressi/128 uscite (Fs=96 kHz). Se si utilizza una Dante Virtual Soundcard (DVS), & possibile
eseguire la registrazione in un massimo di 64 ingressi/64 uscite* (FS=48 kHz). | materiali registrati mediante
la registrazione multitraccia possono essere utilizzati per il soundcheck virtuale. Ad esempio, € possibile
registrare una sessione di prove il giorno prima del concerto e utilizzare la registrazione per il soundcheck il
giorno del concerto. Questo "soundcheck virtuale" semplifica il compito di musicisti e tecnici del suono,
garantendo una preparazione migliore.

* ILnumero dei canali disponibili per la registrazione e la riproduzione varia in base alle specifiche del
computer su cui € installato DAW.

+« RECORDING PATCH (slot per schede HY 4 sul motore DSP (o slot per schede HY 3 su CSD-R7))

Lo slot per schede HY 4 sul motore DSP (slot 3 per schede HY su CSD-R7) viene utilizzato esclusivamente per
registrazioni multi-traccia. Lo slot per schede HY 4 & dotato della funzione RECORDING PATCH per la
registrazione e la riproduzione. Se si selezionano dei canali in cui si desidera eseguire la registrazione
multitraccia, ['uscita diretta dei canali selezionati verra automaticamente assegnata. Poiché i canali possono
essere commutati per ['assegnazione (patching) della riproduzione in un'unica operazione, € possibile
utilizzare la riproduzione DAW per il soundcheck virtuale.

« Registrazione tramite Split Out (slot per schede HY 2 su RPi0622/222)

Inoltre, se I'RPio622/222 & in modalita 1, tutti i segnali di ingresso (totale 128 canali) dagli slot RY e MY sono
sempre divisi e inviati da HY SLOT 2. Cio consente la registrazione diretta dell'ingresso dal rack 1/0 in un

DAW.
1105w o
16 ... 16 16 416
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Diagramma concettuale del sistema di registrazione per un soundcheck virtuale (esempio)
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B Registrazione

B Riproduzione

Rack 1/0 Rack 1/0
TWINLANe TWINLANe
Network Network
(400 ch) Motore DSP (400 ch) Motore DSP
STAGE INPUT STAGE INPUT
a ---Do
o— INPUT CH o— INPUT CH
-So o
PLAYBACK PLAYBACK
Slot 4 Slot 4
HY144-D HY144-D!
N\ \i/
Rete Rete

N
Registrazipn

T Riproduzione

]

Computer con Computer con
una scheda - una scheda
AIC128-D [E]| AIC128-D
installata | installata

==

Software DAW
(Nuendo Live ecc.)

Software DAW
(Nuendo Live ecc.)
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W Condivisione della riproduzione DAW con FoH e monitor

Rack 1/0 Rack 1/0
TWINLANe
Network
(400 ch) Lato FoH Motore DSP Lato monitor Motore DSP
STAGE INPUT STAGE INPUT
--->0 EEED 1
o— INPUT CH o— INPUT CH
| PLAYBACK 7| i PLAYBACK
Slot 4 Slot 4
HY144-D i HY144-D
1
1

- Computer con

una scheda

'ﬁ AIC128-D

installata

il
fl
L.

Software DAW
(Nuendo Live ecc.)
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Flusso del segnale durante un soundcheck virtuale (VSC)

Motore DSP
VSC* ON
Recording
Patch HY4 DAW
}cht
}ch2
Input i
Patch !
VSC*
A Oro HPIGMALL | pipE L .....
g\o ® o) GAIN
B Input Ch 1
A —O%o HPIGMALLL LipE ...
g\O—_‘—'O: GAIN
B ' Input Ch 2
* Virtual Sound Check

*Ogni canale pud essere impostato automaticamente su ON/OFF al momento della commutazione nel
soundcheck virtuale. In questo modo & possibile ottenere un soundcheck virtuale con il missaggio della
riproduzione dal registratore con gli ingressi palco effettivi.

726



Registrazione > Flusso di segnale per il registratore di memoria USB

Flusso di segnale per il registratore di memoria USB

RECORDER
MIX1-72 INPUT L L
MATRIX1-36 > >
STEREO A/B g g
CH DIRECT OUT
SRC

INPUT1-144 D |

R PLAYBACK R

ouT
NOTA

Non & possibile eseguire contemporaneamente registrazione e riproduzione.
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Assegnazione dei canali all'ingresso/uscita del

registratore

Attenersi alla procedura riportata di seguito per assegnare i canali desiderati all'ingresso e all'uscita del
registratore di memoria USB. E possibile assegnare qualsiasi canale di uscita o l'uscita diretta di un canale di
ingresso all'ingresso del registratore. E possibile assegnare l'uscita del registratore a qualsiasi canale di
ingresso.

1

9

Premere il pulsante RACK&REC sulla barra dei menu per accedere alla schermata
RACK&REC.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

Premere la scheda USB RECORDER.
Viene visualizzata la “Schermata RECORDER” (pag. 729).

Per assegnare i canali all'ingresso del registratore, premere il pulsante a comparsa
RECORDER INPUTLoOR.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa INPUT PATCH” (pag. 731).

Utilizzare i pulsanti di selezione dell'elenco delle categorie e dei canali per
selezionare il canale da assegnare all'ingresso del registratore della memoria USB.

Se si seleziona un canale a cui & gia assegnato un altro canale, verra visualizzata una finestra
di dialogo con la richiesta di confermare la modifica di assegnazione. Premere il pulsante OK
nella finestra di dialogo.

Una volta completata l'assegnazione del canale, premere il pulsante CLOSE.

Verra visualizzata di nuovo la schermata RECORDER.

Verra visualizzata di nuovo la schermata RECORDER.

Assegnare nello stesso modo un canale all'altro ingresso.

NOTA

Il registratore di memoria USB esegue registrazioni e riproduzioni sempre in stereo. Se si desidera registrare in modalita
mono, con lo stesso segnale per destra e sinistra, & necessario assegnare entrambi gli ingresso del registratore allo stesso
canale.

Per assegnare i canali all'uscita di riproduzione del registratore, premere il
pulsante a comparsa PLAYBACK OUT L o R.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa OUTPUT PATCH” (pag. 732).

Una volta completate le assegnazioni dei canali, premere il pulsante CLOSE.

Verra visualizzata di nuovo la schermata RECORDER.

10 Assegnare nello stesso modo un canale all'altro uscita.
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Scher RECORD

CH S DIR

MOVE  MOVE SON FILE MAKE
t 3 - om_ | PETE

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

© Pulsanti a comparsa RECORDER INPUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa INPUT PATCH in cui € possibile selezionare un segnale
da assegnare al canale L/R dell'ingresso del registratore.

® Manopola RECORDER INPUT GAIN

Consente di impostare il livello dell'ingresso del segnale al registratore.
©  Pulsanti RECORDER INPUT CUE

NOTA

Se CUE A o CUE B ¢ attivato, sara possibile ascoltare l'ingresso del segnale al registratore. Non & possibile attivare
contemporaneamente uno di questi pulsanti e il pulsante PLAYBACK OUT CUE.

® Indicatore RECORDER INPUT
Indica il livello dei segnali in ingresso nel registratore.

© Pulsanti a comparsa PLAYBACK OUT (L/R)

Premere questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa OUTPUT PATCH, in cui & possibile selezionare i segnali
che verranno inseriti nei canali di uscita destra/sinistra del registratore per la riproduzione.

© Manopola PLAYBACK OUT GAIN
Consente di impostare il livello del segnale di uscita per la riproduzione del registratore.

© Pulsante PLAYBACK OUTPUT CUE
NOTA

Se CUE A o CUE B ¢ attivato, sara possibile ascoltare |'uscita del segnale di riproduzione dal registratore. Non & possibile
attivare contemporaneamente uno di questi pulsanti e il pulsante RECORDER INPUT CUE.
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O Indicatore PLAYBACK OUT
Indica il livello del segnale di uscita per la riproduzione del registratore.
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Finestra a comparsa INPUT PA

PATCH [ RECORDER INPUT ]

CST:REC L CST:RECR
CH 1 DIR OUT RV ERei)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Elenco delle categorie
Consente di selezionare la categoria del canale.

® Pulsanti di selezione dei canali

Consentono di selezionare il canale (che si desidera assegnare all'ingresso del registratore della memoria USB) dai
canali selezionati nell'elenco delle categorie.
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Finestra a comparsa OUTPUT PA

PATCH [ PLAYBA

CS1PBL
Cli

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Elenco delle categorie
Consente di selezionare la categoria del canale.

®  Ppulsanti di selezione dei canali

Consentono di selezionare il canale (che si desidera assegnare all'uscita del registratore della memoria USB) dai
canali selezionati nell'elenco delle categorie.
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Soundcheck virtuale

I materiali registrati mediante la registrazione multitraccia possono essere utilizzati per il soundcheck
virtuale. Ad esempio, & possibile registrare una sessione di prove il giorno prima del concerto e utilizzare la
registrazione per il soundcheck il giorno del concerto. Questo "soundcheck virtuale" semplifica il compito di
musicisti e tecnici del suono, garantendo una maggiore efficienza operativa. Inoltre, una speciale
assegnazione permette di ottenere un soundcheck virtuale con il missaggio di materiale multitraccia dal
registratore con gli ingressi effettivi sul palco.

VSC* ON
Recording
Patch HY4 DAW
}ch1
}ch2
Input i
Patch :
VSC*
A Ot HPIGIMALL| pipE ...
g\o o GAIN
B Input Ch 1
A —1O%o HPIGIMALLL LpE ...
g\o——u——o: GAIN
B ]

Input Ch 2

* Virtual Sound Check
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Informazioni su Dante

Dante & un protocollo di rete sviluppato da Audinate. E stato progettato per fornire segnali audio
multicanale a varie frequenze di campionamento e bit rate, nonché segnali di controllo di periferica
attraverso una rete GbE (Giga-bit Ethernet).

Per ulteriori informazioni su Dante, visitare il sito Web Audinate:
http://www.audinate.com/

Ulteriori informazioni su Dante sono disponibili anche sul sito Web Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/
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Assegnazione per la registrazione multitraccia eiil

soundcheck virtuale

Lo slot per schede HY 4 sul motore DSP (o lo slot 3 per schede HY su CSD-R7) prevede la funzione Recording
Patch utilizzata per la registrazione multi-traccia e il soundcheck virtuale (VSC). Assegnare i canali (in cui si
desidera eseguire la registrazione) alle porte dello slot per schede HY 4 (o slot 3 per schede HY su CSD-R7).

1

Premere il pulsante PATCH della barra dei menu per accedere alla schermata
PATCH.

Premere la scheda RECORDING.

Viene visualizzata la schermata RECORDING PATCH.

Per visualizzare la griglia delle assegnazioni, & necessario specificare HY144-D per lo slot per
schede HY 4 sul motore DSP (o lo slot per schede HY 3 su CSD-R7) (questa operazione pud
anche essere effettuata offline).

Utilizzare la manopola di selezione REC OUT per visualizzare la porta sullo slot che
verra utilizzata per l'uscita REC OUT.

Utilizzare la manopola nell'elenco di selezione categoria per visualizzare i canali.

Premere la cella della griglia corrispondente all'uscita REC OUT per assegnare il
canale.

Utilizzare la manopola di selezione PLAYBACK IN per visualizzare la porta sullo slot
che verra utilizzata per l'ingresso PLAYBACK IN.

Utilizzare la manopola nell'elenco di selezione categoria per visualizzare i canali.

Premere la cella della griglia corrispondente all'ingresso PLAYBACK IN per
assegnare il canale.
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Sche RECORDING PA

INPUT ouTPUT DIRECT OUT RECORDING NAME

<]

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Elenco di selezione categoria (canale)

E possibile selezionare la categoria di canali mediante la manopola. Le categorie corrispondono ai canali riportati di
seguito

«CH1-144

« MIX1-72

« MTRX 1-36

« STEREO AL-BR

® Display dei canali
Quest'area indica i canali che & possibile assegnare allo slot RECORDING.

©® Griglia
La griglia consente di assegnare i jack di uscita (righe orizzontali) ai canali (colonne verticali). Le griglie attualmente
assegnate sono indicate da quadrati bianchi. Premere o fare clic sulla griglia desiderata per impostare o disattivare
|'assegnazione.

O  PulsanteALL
Tutti i canali saranno interessati o esclusi contemporaneamente dal soundcheck virtuale. Se si disattiva un canale, il
pulsante riportera l'indicazione "...".

© Pulsanti di selezione
Consentono di selezionare i canali che sono interessati dal soundcheck virtuale.
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Pulsante di assegnazione continua H

Premere il pulsante di assegnazione continua H, quindi ruotare la manopola di selezione REC OUT per assegnare
in modo continuo i canali intersecanti. Se si preme il pulsante di assegnazione continua , vengono visualizzati il

pulsantee il pulsante . Premere di nuovo il pulsante per confermare le assegnazioni continue

selezionate. Premere il pulsante n per ripristinare lo stato precedente delle assegnazioni continue.

© PLAYBACKIN ASSIGN
Quest'area indica il numero di ingressi PLAYBACK IN assegnato a ciascun canale.

©® Manopola di selezione REC OUT
Consente di selezionare un canale utilizzato per le uscite REC OUT.

© RECOUTASSIGN (assegnazione)
Quest'area indica il numero di uscite REC OUT assegnate a ciascun canale.

@® Manopola di selezione PLAYBACK IN
Consente di selezionare i canali utilizzati per gli ingressi PLAYBACK IN.

@ Pulsante CLEARALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

® Pulsante VIRTUAL SOUND CHECK ON
Se questo pulsante € attivato, la funzione Virtual Sound Check sara abilitata e le assegnazioni verranno utilizzate per
il soundcheck virtuale. Se il soundcheck virtuale ¢ attivato, verra specificato sull'indicatore di stato nella barra dei
menu o nell'area del nome del canale.

Display per il soundcheck virtuale

Quando il soundcheck virtuale € attivato, tale impostazione € indicata nel display del touch screen.

Area del nome di canale Campo PATCH della schermata SELECTED CHANNEL VIEW
VSC ON VSC OFF

CH1

ch }*

[10.0] -8.00

Vengono impostati i canali con soundcheck virtuale e pulsante di selezione (@) attivati, in modo che la
selezione A/B Patch sia disabilitata e le patch del soundcheck virtuale siano abilitate.
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Registrazione o riproduzione su un computer mediante

DAW

Attenersi alla procedura riportata di seguito per la registrazione o riproduzione con un DAW.

« Impostazione della serie RIVAGE PM

Per eseguire un soundcheck virtuale, configurare le assegnazioni della registrazione. | segnali di
registrazione/riproduzione devono essere trasferiti e ricevuti dallo slot per schede 4 HY sul motore DSP (o
slot 3 per schede HY su CSD-R7). Se il segnale RPio622 o RPi0222 & suddiviso, non & necessario configurare le
assegnazioni. | segnali verranno trasmessi alla rete Dante direttamente da una scheda HY144-D inserita nello
slot per schede HY di RPio622.

« Configurazione di Dante Accelerator o Dante Virtual Soundcard
Configurare la rete Dante e il computer.

« Impostazione delle assegnazioni Dante

Utilizzare Dante Controller per configurare le assegnazioni Dante.

« Impostazione per un DAW

Selezionare Dante Virtual Soundcard o un driver AIC128-D ASIO.

NOTA

o Per utilizzare Dante Virtual Soundcard & necessario disporre di un ID di licenza. Il token DVS necessario per ottenere |'ID di licenza &
stampato su un foglio (fornito nella confezione di HY144-D/HY144-D-SRC).

e Leinformazioni pili recenti su Dante Virtual Soundcard e Dante Controller sono disponibili sul sito Web riportato di seguito.
« http://www.yamahaproaudio.com/
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Configurazione di Dante Accelerator

Per prima cosa, accertarsi che la scheda Dante Accelerator sia installata nello slot PCle del computer. Quindi,
installare il driver Dante Accelerator. Per informazioni sull'installazione del driver e sul pannello di controllo,
consultare la Guida all'installazione fornita con il driver. Per ottenere una registrazione dal vivo stabile, si
consiglia di utilizzare la dimensione e la latenza massima del buffer. Per ulteriori informazioni sulla
configurazione di Dante Accelerator, fare riferimento al Manuale Operativo di Dante Accelerator.

739



Registrazione > Configurazione di Dante Virtual Soundcard

Configurazione di Dante Virtual Soundcard

Installare Dante Virtual Soundcard (DVS) e Dante Controller sul computer che verra utilizzato per la
registrazione audio, quindi effettuare le seguenti impostazioni prima di attivare DVS.

* Collegare la porta di rete compatibile con GbE del computer a uno switch di rete compatibile con GbE.
« Configurare il computer al fine di ottenere automaticamente un indirizzo IP (impostazione predefinita).

« Specificare la latenza Dante (scegliere un valore superiore per la registrazione/riproduzione multicanale
stabile).

 Nelle impostazioni avanzate, selezionare il numero di canali da utilizzare per la registrazione e la
riproduzione (il valore predefinito € 8 x 8).

& Dante Virtual Soundcard — >
Seftings  Licensing Device Lock Domains  About

Audio Interface: | WDM | Opticns
Audio Channels: [16 = 16
Dante Latency: |6 ms |

Metwork Interface: | Ethernet et

Metwork Status:  1Gbps

IP Address: 192, 168.0.100

@aDante s | @

NOTA

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni del driver ASIO (sistema operativo Windows), fare riferimento al Manuale dell'utente di
Dante Virtual Soundcard.
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Configurazione di Dante Controller

Collegare la porta di rete sul computer a uno switch di rete compatibile con GbE. Configurare il computer al

fine di ottenere automaticamente un indirizzo IP (impostazione predefinita). E necessario completare le

impostazioni seguenti per Dante Controller.

* Per laregistrazione multitraccia: assegnare i segnali audio dal rack I/O al DVS o alla scheda Dante
Accelerator per la registrazione multitraccia.

* Perilsoundcheck virtuale: assegnare i segnali audio in modo che vengano trasmessi dal computer alla
rete audio Dante e quindi instradati ai canali della serie RIVAGE PM (“Assegnazione per la registrazione
multitraccia e il soundcheck virtuale” (pag. 735)).

L'esempio seguente mostra le impostazioni di Dante Controller per l'assegnazione dei segnali di
riproduzione di Dante Accelerator alla scheda HY144-D per un checksound virtuale.

& Dante Controller - Network View - u] X
File Device View Help
(L] €| || ¥ H & @ Grand Master Glack: 00 1-Yamaha-D5P-RYEH-HY2-26adbc 2]
Foufine] Device Info Glock Status  Network Status  Events
B
& §w o=
@anfe 593 7c8EdoEEEE - P o2 SRRl RS ERRERRINBERETTRRTeY
dE&¢E
Filter Transmitt ETT ¢
ilter Transmitters
§E5%3
L == =
£
Filter Receivers g
21
g 2222
2 EEEE
8 WihE
S
- Dante Receivers
| VD01 - Vamaha—DSP-RXEX-HY2-26adbc fal
YOOI —Yamaha—DSP-RXEX-HY2 262272
= YOOI —Yamaha—DSP-RXEX-HY3-26ad9c
o ] 1/]
@ (7] (/]
i (V] 1]
o [/] L]
® 7] /]
® (7] (7]
o & &
=] @ &
] & L]
10 (7] &
1 & 1]
12 7] (/]
13 (V] &
14 [ /] &
15 & @_
1% [7] (7]
” & (V)
18 (7] [/]
18 7] 1/]
w0 & (7]
o 7] /]
0 [ /1] &
« 7] @
24 f‘; @
%5 (7] &
% (7] 1]
o (/] L] v
< >
| Unmanaged Multicast Bandwidth: 0 bps Event Log: Ml Clock Status Monitor: [l

Durante la riproduzione multitraccia, & possibile commutare facilmente queste impostazioni utilizzando il
pulsante VIRTUAL SOUND CHECK ON nella schermata RECORDING PATCH.

NOTA

Per ulteriori informazioni sul funzionamento e sulle impostazioni di Dante Controller, vedere il relativo manuale.
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Configurazione del software DAW

E necessario completare le corrette impostazioni del driver nel software DAW. Nella finestra delle
impostazioni del dispositivo, selezionare "Dante Virtual Soundcard — ASIO" (o "Dante" per Mac) oppure
"Yamaha AIC128-D" come scheda audio (o driver audio) utilizzata per l'ingresso/uscita. Alcuni software DAW
richiedono l'assegnazione interna per il driver e il software DAW. Per ulteriori informazioni, vedere il manuale
del software DAW.
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Registrazione e riproduzione audio

Al termine delle impostazioni del driver nel software DAW, sara possibile procedere con la registrazione e la
riproduzione audio. Per la registrazione multitraccia, assegnare le porte di ingresso per le tracce nel software
DAW alle porte che ricevono i segnali audio dai rack I/O. Per un soundcheck virtuale & necessario indirizzare i
segnali audio registrati ai canali di ingresso sulla serie RIVAGE PM. A tal fine, utilizzare Dante Controller per
assegnare i segnali in modo che vengano trasmessi dal software DAW alla serie RIVAGE PM. Utilizzando il
pulsante VIRTUAL SOUND CHECK ON nella schermata RECORDING PATCH & possibile attivare
alternativamente due impostazioni: una per l'instradamento dei segnali audio dal rack I/O e 'altra per
l'instradamento dei segnali audio dal software DAW. Inoltre, sara possibile assegnare un canale specifico, ad
esempio un canale vocale, al rack I/0 da monitorare durante un soundcheck virtuale mediante la schermata
RECORDING PATCH.
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Le console della serie RIVAGE PM possono funzionare in modo integrato con il software DAW Steinberg
NUENDO Live. Il software "Yamaha Console Extension", che integra la serie RIVAGE PM e NUENDO Live, pud
essere installato sul computer in uso in modo da utilizzare NUENDO Live dalla console della serie RIVAGE PM
ed eseguire facilmente le operazioni per la registrazione multitraccia.

Fare riferimento a "“Registrazione o riproduzione su un computer mediante DAW” (pag. 738)" per effettuare
le seguenti impostazioni.

* Configurazione di Dante Virtual Soundcard

* Configurazione di Dante Controller

* Configurazione di NUENDO Live
Registrazione

1 pPremereil pulsante RACK&REC sulla barra dei menu per accedere alla schermata
RACK&REC.

2 Premere la scheda NUENDO Live.
Viene visualizzata la "“Schermata NUENDO Live” (pag. 748)".

3  Premereil pulsante EASY RECORDING per avviare la registrazione.

4 Alterminedella registrazione, premere il pulsante Record Lock, quindi il pulsante
STOP. Le registrazioni create con NUENDO Live vengono salvate come progetto.
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Schermata NUENDO Live SETUP

In questa finestra e possibile scegliere uno dei seguenti metodi tramite cui specificare DVS o Dante
Accelerator.

* NOASSIGN .........c..ccevvrnienne Non assegnato

© DVSLIST ..o Consente di selezionare un DVS dall'elenco dei dispositivi

* SPECIFIED IP ADDRESS ...... Quando si utilizza Dante Accelerator, consente di specificare 'indirizzo IP del
computer.

HDVS LIST

Per effettuare una selezione in un elenco dei dispositivi I/0 nella rete audio Dante, premere il pulsante DVS
per visualizzare il campo DEVICE LIST.

NUENDO Live SETUP

—— ONLINE—

NO DvVSs SPECIFIED
ASSIGN LIST IP ADDRESS

CANCEL

Mostra un elenco di DVS nella rete audio Dante. Nell'elenco scegliere il DVS da utilizzare con Nuendo Live.
BSPECIFIED IP ADDRESS

Se si desidera specificare un indirizzo IP, premere il pulsante SPECIFIED IP ADDRESS per visualizzare il campo
corrispondente.

745



Registrazione > Schermata NUENDO Live SETUP

NUENDO Live SETUP

—— ONLINE —

NO DVS SPECIFIED Eou—
ASSIGN LIsT IP ADDRESS nier IF ad

0oo0.0.I1

A CAUTION

Assign and enable DSP ENGINE IP
( at SETUP > NETWORK

> FOR MIXER CONTROL view ).

R

HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4

CANCEL

Quando si utilizza un'interfaccia diversa da DVS come Dante Accelerator, specificare l'indirizzo IP della porta
Ethernet del computer che esegue NUENDO Live nel campo SPECIFIED IP ADDRESS. Poiché 'indirizzo IP di
Dante Accelerator e diverso da quello utilizzato da Yamaha Console Extension, & necessario immettere
manualmente tale indirizzo. Inmettere |'IP ADDRESS e selezionare il pulsante HY SLOT o il pulsante
NETWORK [PC] che collega la porta Ethernet del computer che esegue NUENDO Live. Quando si utilizza il
terminale NETWORK [PC], attivare il pulsante ENABLE di DSP ENGINE IP SETTING.

Esempio di collegamento durante il controllo di NUENDO Live da HY SLOT

Per controllare NUENDO Live da HY SLOT, collegare la porta Ethernet del computer alla rete Dante Primary
come mostrato nel seguente schema di collegamento.

Computer SW
Ethernet (Primary)
Dante Accelerator | P
S
RIVAGE PM -
L_g (Secondary)
Dante Interface Card i
=2 Control
Audio

Esempio di connessione durante il controllo di NUENDO Live dal terminale NETWORK [PC] del motore
SP

Quando si controlla NUENDO Live dal terminale di collegamento del computer di controllo esterno, collegare
la porta Ethernet del computer al terminale NETWORK [PC] del motore DSP come mostrato nello schema di
collegamento di seguito. Il collegamento di NUENDO Live pu0 essere eseguito mediante HY128-MD
controllando dal terminale NETWORK [PC].
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Computer

DSP Engine

Control
Audio
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POSITION DESCRIPTION NUENDO =
Live
Setup

)0:16.389
0:00:19.525
0:00:22.469
0:00:25.968

X ADD
% 2 mpe2012-15 ARKER N

0:00:13.238 4h 02m

O Om e om®

REC

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Campo Marker list

Consente di elencare le informazioni del marker registrate nel progetto Nuendo Live corrente. E possibile scorrere
l'elenco utilizzando la manopola con l'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN]. Quando si preme
questo campo, verra visualizzata una finestra con tastiera che consente di modificare le informazioni sul marker.
Pulsante NUENDO Live Setup

Verra visualizzata la "“Schermata NUENDO Live SETUP” (pag. 745) in cui & possibile specificare il dispositivo da
utilizzare per la comunicazione con NUENDO Live.

Schermata informativa su DVS

Mostra l'etichetta del dispositivo del DVS selezionato.

Se viene eseguita la connessione con SPECIFIED IP ADDRESS, viene visualizzato l'indirizzo IP della destinazione della
connessione.

Pulsante ADD MARKER

Consente di aggiungere un marker al progetto nella posizione di riproduzione corrente.

Pulsante RECALL LINK
Specifica se un marker verra creato al richiamo di una scena. Quando la funzione & attiva, il pulsante si accende.

Visualizzazione delle informazioni sulla posizione di riproduzione

Consente di visualizzare le informazioni sulla posizione corrente del progetto Nuendo Live. E possibile premere il
pulsante sulla destra per modificare il formato di visualizzazione ora.

Pulsante GO TO PROJECT START
Consente di riportare la posizione di riproduzione all'inizio del progetto.
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(8]

(9]

Pulsante GO TO PREVIOUS MARKER
Consente di riportare la posizione di riproduzione al marker precedente.

Pulsante GO TO NEXT MARKER
Consente di portare la posizione di riproduzione al marker successivo.

Pulsante GO TO PROJECT END
Consente di portare la posizione di riproduzione alla fine del progetto.

Pulsante CYCLE
Consente di attivare/disattivare la ripetizione del progetto.

Pulsante STOP
Consente di arrestare la riproduzione/registrazione del progetto.

Pulsante PLAY
Consente di avviare la riproduzione del progetto.

Pulsante RECORD
Consente di avviare/arrestare la registrazione del progetto.

Pulsante RECORDING EASY

Consente di avviare immediatamente la registrazione di tutte le tracce. Alla pressione del pulsante, si verifica quanto
segue: la posizione si sposta all'ultima posizione registrata, tutte le tracce vengono impostate sul modo
registrazione, la registrazione inizia, viene visualizzato il pannello di registrazione e il pannello viene bloccato. La
registrazione viene eseguita in modo retroattivo dalla posizione di inizio registrazione effettiva all'ora impostata in
Pre-Record Time (impostazione predefinita: 10 secondi).

Pulsante Record lock

Consente di attivare/disattivare il blocco dello stato di registrazione. In tal modo si evita che la registrazione venga
accidentalmente arrestata durante l'esecuzione.
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Memoria scene

Informazioni sul diagramma concettuale della memoria

Nel diagramma di seguito sono visualizzate le relazioni tra libreria, memoria delle scene e dati correnti.

.

SCENE MEMORY
GCUSTOM FADER * Selezione di un solo layer
/ sem
Always
associated FADE TIME
MIX Data SETTING
\ RECALL RECALL

C FOCUS FILTER RECALL SAFE > CHANNEL ISOLATE <:| EQ, DYNAMICS, LIBRARY

DCA ASSIGN,
MUTE ASSIGN LIBRARY

INPUT, MIX (ST),
MATRIX, NAME LIBRARY
STORE/UPDATE STORE

| Current MIX Data >
Overwrite — [UPDATE]

Create New — [STORE] CH. LIBRARY
OVERLAY
OVERLAY FILTER c >
G OFFSET VALUES
STORE WITH OVERLAY APPLIED
| Actual Value (DSP&UI)

Current Data

HGAN

NOTA

Per informazioni sui dati non memorizzati nelle memorie delle scene, fare riferimento a Dati gestiti da un file delle impostazioni “Dati
gestiti da un file delle impostazioni” (pag. 837).

Le memorie scene della serie RIVAGE PM contengono dati del missaggio quali livelli dei fader di canale ed EQ,
nonché quanto indicato di seguito:

 Impostazioni di assegnazione (patching)

« Stato di selezione del layer del fader di ciascun alloggiamento
e Impostazioni Fade Time

* Impostazioni Focus

* Impostazioni Playback Link

Quando si richiama una scena, questa viene richiamata con i dati del missaggio corrente attraverso tre filtri,
Focus, Recall Safe e Channel Isolate.

Overlay e memorizzazione di una scena

L'overlay & una funzione che consente di specificare un valore di offset temporaneo per il fader o i livelli di
mandata nel mix corrente. In genere, questi valori di offset di overlay vengono ignorati quando la scena
viene memorizzata. Tuttavia, € anche possibile memorizzare i valori risultanti ai quali sono stati aggiunti i
valori di offset.

Funzione Library
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In modo separato rispetto alle scene, alcune funzioni Library consentono di salvare e richiamare dati quali
impostazioni EQ e nomi di canali.
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Informazioni sulle memorie scene

Nella serie RIVAGE PM, i numeri di scena sono composti da una parte intera e da una parte decimale,
assegnabili a piacimento. Un buon modo di organizzare le scene consiste nel creare scene con numeri interi
(scene principali) per ciascuna song, quindi utilizzare la parte decimale per gestire modifiche dettagliate
all'interno della song. E possibile memorizzare fino a 1.000 scene.

1.00 Tunet 1.00 Tunet R
1.25 Tunel GuitarSolo |=— Epossibileutilizzare
150 Tunel 2nd Cho numeri decimali
’ nell'intervallo da 0,01 a
0,99.
2.00 Tune2 2.00 Tune2 ’
STORE

Consente di memorizzare i dati del missaggio corrente della serie RIVAGE PM come nuova scena nella
memoria scene selezionata.

UPDATE

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata piu recentemente)
con i dati del missaggio corrente.

RECALL

Consente di richiamare una scena memorizzata dalla memoria delle scene. Quando viene richiamata una
scena, i dati vengono applicati in base alle impostazioni Focus incluse nella scena stessa, alle impostazioni
Recall Safe comuni a tutte le scene e all'impostazione Isolate per ciascun canale.

COMMENT
Per ciascuna scena € possibile inserire un commento come promemoria.

FOCUS

E possibile specificare i parametri di una scena che verranno richiamati (caricati) in modo selettivo quando la
scena viene richiamata. Questa impostazione puo essere specificata per ogni scena. Ad esempio, questa
funzione puo risultare utile quando si desidera richiamare solo le impostazioni del canale di ingresso di una
determinata scena.

FADE TIME

E possibile modificare progressivamente i fader di canali/DCA specifici con nuovi valori per una durata
specificata quando si richiama una scena. Le impostazioni della funzione Fade possono essere effettuate in
modo indipendente per ogni scena.
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Controllo mediante GPI/MIDI

E possibile utilizzare il connettore GPI o i connettori MIDI per richiamare una scena da un dispositivo esterno
oppure per trasmettere segnali a un dispositivo esterno in occasione del richiamo di una scena.

Playback Link

E possibile specificare un file audio che verra riprodotto da un'unita flash USB quando viene richiamata una
scena specifica. Questa opzione puo risultare utile se si desidera riprodurre automaticamente un effetto
sonoro o una musica di sottofondo per una scena specifica. La funzione Playback Link pu0 essere attivata/
disattivata per ciascuna scena.

Global Paste

E possibile copiare e incollare le impostazioni del canale o parametro dalla scena corrente ai dati della scena
in memoria (sono consentite selezioni multiple di scene).

Recall Safe
E possibile selezionare specifici canali/parametri che verranno esclusi dal richiamo di una scena.

Protect

E possibile proteggere scene importanti per evitare che vengano accidentalmente sovrascritte, cancellate o
spostate.
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Ogni scena contiene la posizione dei fader del pannello superiore e lo stato del tasto [ON], oltre ai parametri
riportati di seguito.

Assegnazione delle porte di ingresso/uscita

Impostazioni bus

Impostazioni Head amplifier

Impostazioni EQ

Impostazioni Dynamics 1 e 2

Impostazioni GEQ/PEQ e plug-in

Impostazioni pan/bilanciamento

Impostazioni insert/direct out

Stato di attivazione/disattivazione e livello di mandata dei segnali inviati ai bus MIX

Stato di attivazione/disattivazione e livello di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX

Impostazioni DCA

Impostazioni gruppi di esclusione

Impostazioni coppia di canali

Nella serie RIVAGE PM, i numeri di scena sono composti da una parte intera e da una parte decimale,
assegnabili a piacimento. Un buon modo di organizzare le scene consiste nel creare scene con numeri interi
per ciascuna song, quindi utilizzare la parte decimale per gestire modifiche dettagliate all'interno della song.

« Scena principale
Una scena con parte decimale "00" (ad es. 1,00, 2,00 ... 999,00) & denominata "scena principale".
« Scena secondaria

Una scena con parte decimale diversa da "00" (ad es. 1,10, 2,93 ... 3,51 & definita "scena secondaria". E
possibile creare fino a 99 scene secondarie (da x,01 a x,99) sotto una scena principale. E inoltre possibile
creare scene secondarie senza la scena principale. Ad esempio, € possibile creare la scena secondaria 1.01
senza la scena principale 1.00.
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Uso dei tasti nella sezione SCENE MEMORY

aoiOianie |

5585003 0

5505003 0

o1
H

olojo

0/0/0/0lo 0/0/o/o| @ | |[o/o/00/o|0/o|0/0/o/0

|\
| \

OVERLAY UNDO

SCENE MEMORY
UPDATE PREVIEW

STORE DEC INC RECALL

©

u J
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Tasto [UNDO]

Consente di annullare ['operazione piti recente di memorizzazione, richiamo o aggiornamento. Una volta annullata
|'operazione premendo il tasto [UNDO], € possibile ripetere |'operazione annullata premendo nuovamente il tasto
[UNDO].

NOTA

Non & possibile annullare un'operazione di memorizzazione di una nuova scena. Eliminare la scena. Se si richiamano
continuamente scene per un breve periodo di tempo, potrebbe non essere possibile annullare ['operazione.

® Tasto [UPDATE]

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata o memorizzata piu
recentemente) con i dati del missaggio corrente.

© Display SCENE MEMORY

Indica la memoria scene selezionata.

® Tasto [PREVIEW]
Consente di attivare/disattivare la modalita di anteprima.

© Tasto [STORE]

Consente di memorizzare i dati del missaggio corrente come nuova scena nella memoria scene selezionata.
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©® Tasti [INC]/[DEC]

Consentono di selezionare il numero della scena che si desidera memorizzare o richiamare.

@ Tasto [RECALL]

Consente di richiamare una scena memorizzata dalla memoria scene.
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Memorizzazione delle scene (uso dei tasti nella sezione

SCENE MEMORY)

E possibile salvare i dati di missaggio correnti della serie RIVAGE PM come nuovi dati di scena oppure
sovrascrivere i dati esistenti per aggiornarli.

1 Premereil tasto SCENE MEMORY [STORE].

Verra visualizzata la finestra SCENE STORE che consente di assegnare un titolo o un
commento alla scena.

NOTA

¢ Quando si preme il tasto SCENE MEMORY [STORE], il sistema suggerisce automaticamente un numero e un nome della
scena (“Suggerimento automatico di numeri e nomi delle scene” (pag. 761)).

* Sesidesidera memorizzare la scena con una parte decimale, tenere premuto il tasto [SHIFT] e premere il tasto SCENE
MEMORY [STORE].

2 Immettere un numero di scena come destinazione della memorizzazione.

Per inserire un numero intero, utilizzare I'encoder della schermata piu a sinistra nel vano. Per
inserire una parte decimale, utilizzare ['encoder della schermata situato accanto a destra.

3 Assegnare il titolo o il commento desiderato alla scena.
Per informazioni dettagliate sull'immissione di testo, fare riferimento a Immissione di nomi.

4 Ppremere il tasto SCENE MEMORY [STORE] o il pulsante OK sul touch screen.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare 'operazione di
memorizzazione.

SCENE STORE CONFIRMATION

Store Scene #2.00?

= (Title: SCENE2)

CANCEL

Se l'overlay & abilitato e il pulsante STORE WITH OVERLAY APPLIED ¢ attivato, verra
visualizzata una finestra di dialogo.

SCENE STORE CONFIRMATION E

-ene #27.00 WITH OVERLAY APPLIED?
SCENE1)

CANCEL
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5

Per eseguire l'operazione di memorizzazione, premere il pulsante OK.

| dati di missaggio correnti verranno memorizzati nel numero di scena selezionato al punto 2.
Se si decide di annullare la procedura di memorizzazione, premere il pulsante CANCEL anziché
il pulsante OK.

NOTA

E possibile configurare le impostazioni in modo che la finestra di dialogo di conferma memorizzazione non venga
visualizzata. In questo caso, una sola pressione del tasto [STORE] nella sezione SCENE MEMORY determina la
visualizzazione della finestra SCENE STORE e un'ulteriore pressione dello stesso tasto determina |'esecuzione
dell'operazione di memorizzazione.
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SCENE STORE

SCENE1 OPENING

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Numero scena

Ruotare la manopola sotto il numero per inserire un numero di scena. Se si immette un numero gia assegnato a
un'altra scena, la scena verra sovrascritta.

Campo SCENE TITLE

Premere questo campo per selezionarlo e immettere un titolo per la scena (massimo 16 caratteri).

Campo COMMENT

Premere questo campo per selezionarlo e immettere un commento per la scena. E possibile utilizzare il commento
come promemoria per ciascuna scena (massimo 128 caratteri).

Pulsante STORE WITH OVERLAY APPLIED

Se si preme questo pulsante mentre |'overlay € attivato, verra visualizzata una finestra di dialogo che consente di
memorizzare i dati della scena, inclusi tutti i valori di offset dell'overlay attualmente applicati.

‘OVERLAY OPTION E

CANCEL
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ATTENZIONE

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata cui sono stati aggiunti valori di offset,
verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali che quelli originali (cosi da raddoppiare il valore di offset). La
conseguenza potrebbe essere ['emissione di suoni ad un volume particolarmente alto.

© Pulsante ADD TO GROUP

Quando ¢ attivato, la scena corrente entrera nel gruppo a cui appartiene. Se la scena corrente non appartiene a un
gruppo, non verra visualizzata.
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Suggerimento automatico di numeri e nomi delle scene

Se si preme il tasto [STORE], verra suggerito il numero intero successivo al numero di scena corrente. Se si
premono i tasti [SHIFT] + [STORE], verra suggerito un numero equivalente al numero di scena secondaria
corrente incrementato di un decimale. Se esiste gia un numero con una parte decimale piu grande del
numero di scena corrente, verra suggerito un numero intermedio tra il numero di scena corrente e il numero
gia esistente.

KON ED ]

Premere il tasto [STORE]. Premere i tasti [SHIFT] + [STORE].

2.00 ||| scenez 9 1.10 || scenet 10 5

1.00 (scena corrente) 1.00 (scena corrente)
Elenco 1.00 (scena corrente)
1.00 (scena corrente) 1.05 1.50
scene 1.10
1.10 2.00
Premereil |Premerei Premereil |Premerei Premereil [Premerei Premereil |Premerei
Procedura |tasto tasti [SHIFT] |tasto tasti [SHIFT] |tasto tasti [SHIFT] | tasto tasti [SHIFT]
[STORE]. +[STORE]. |[STORE]. +[STORE]. |[STORE]. +[STORE]. |[[STORE]. +[STORE].
Numeri di
scena
automatica (2.00 1.10 2.00 1.05 2.00 1.02 3.00 1.25
mente
suggeriti

Verra suggerito lo stesso nome della scena corrente.

761



Memoria scene > Aggiornamento delle scene (uso dei tasti nella sezione SCENE MEMORY)

Aggiornamento delle scene (uso dei tasti nella sezione

SCENE MEMORY)

E possibile aggiornare i dati di una scena sovrascrivendo |'ultima scena richiamata con i dati di missaggio
correnti.

1 Premereil tasto SCENE MEMORY [UPDATE].

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui si chiede di confermare 'operazione di
aggiornamento.

SCENE STORE CONFIRMATION

Update Scene #1.00?

itle: SCENE1)

CANCEL

2 Per eseguire l'operazione di aggiornamento, premere il pulsante OK.
| dati di missaggio correnti sovrascriveranno |'ultima scena richiamata.
NOTA

e E possibile configurare le impostazioni in modo che la finestra di dialogo di conferma dell'aggiornamento non venga
visualizzata.

» Durante ['aggiornamento, i valori di offset dell'overlay (inclusi nei dati di missaggio correnti) non verranno aggiunti ai
dati aggiornati della scena. Per aggiungere i valori di offset, & necessario selezionare i dati della scena esistenti per
sovrascriverli e memorizzarli.
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Richiamo delle scene (uso dei tasti nella sezione SCENE

MEMORY)

E possibile richiamare i dati della scena nella memoria corrente. | dati della scena vengono richiamati
tramite tre filtri: Focus, Recall Safe e Channel Isolate.

1  utilizzare i tasti SCENE MEMORY [INC]/[DEC] per selezionare il numero di scena che
si desidera richiamare.

Il numero della scena attualmente selezionata viene visualizzato nel “Campo

SCENE” (pag. 765) della barra dei menu. si richiama una scena diversa dall'ultima scena
richiamata o memorizzata (di seguito denominata "scena corrente"), il numero di scena
lampeggera.

1.00 SCENE1

16:08:30

Campo SCENE

NOTA

Per visualizzare i commenti, tenere premuto il tasto [SHIFT] e premere il campo SCENE.

Numero di scena lampeggiante

2 Premere il tasto SCENE MEMORY [RECALL].

Viene visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare 'operazione di
richiamo.

3  Per eseguire 'operazione di richiamo, premere il pulsante OK.

La scena selezionata al punto 1 verra richiamata. Se si decide di annullare l'operazione di
richiamo, premere il pulsante CANCEL.
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ATTENZIONE

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata o in cui sono state incollate impostazioni
globali alla quale sono stati aggiunti valori di offset, verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali che quelli originali
(cosi da raddoppiare il valore di offset). In questo caso, potrebbero essere emessi suoni ad un volume particolarmente alto.
Verificare lo stato della scena da richiamare e lo stato attivato/disattivato dell'overlay prima del richiamo della scena.

NOTA

o E possibile configurare le impostazioni in modo che la finestra di dialogo di conferma del richiamo non venga
visualizzata.

Se si tiene premuto uno dei tasti [INC]/[DEC] della sezione SCENE MEMORY, il numero di scena verra incrementato o

ridotto in modo sequenziale. Se si tiene premuto uno dei tasti [INC]/[DEC] della sezione SCENE MEMORY, il numero della
scena verra incrementato o ridotto rapidamente.

Se si premono contemporaneamente i tasti [INC] e [DEC] della sezione SCENE MEMORY, nel campo SCENE verra
nuovamente indicato il numero della scena attualmente caricata.

» Non é possibile memorizzare dati in un numero con protezione della scena.
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Camposcene
b

ENE1 17:39:15
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

1.15 OPENING 3

Nel campo SCENE vengono sempre visualizzate informazioni generali sulla scena. Per passare dal display del
commento a quello del titolo della scena, tenere premuto il tasto [SHIFT] e premere il campo SCENE. E anche
possibile premere questo campo per accedere alla schermata SCENE LIST, in cui & possibile visualizzare e
modificare impostazioni piu dettagliate per la scena.

©® Numeroscena

Indica il numero della scena attualmente selezionata.

® Titoloscena
Indica il titolo della scena attualmente selezionata.

©® Commento

Indica i commenti per la scena attualmente selezionata.

NOTA

Nelle due righe inferiori & possibile visualizzare il numero, il titolo e i commenti per due scene precedenti.
O simbolo di protezione

Le scene protette da scrittura sono indicate dal simbolo di protezione.

© simboloE (EDIT)

Questo simbolo viene visualizzato quando si modificano i parametri di missaggio per la scena attualmente caricata.
Questo simbolo indica che & necessario eseguire ['operazione di memorizzazione se si desidera conservare le
modifiche apportate.
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Memorizzazione delle scene (utilizzo della schermata

SCENE LIST)

1 pPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

1.00 SCENE1

Campo SCENE

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

2 Premere la scheda SCENE LIST.
La vista passa alla “Schermata SCENE LIST” (pag. 768).

3  Premereil pulsante SCENE STORE.

Verra visualizzata la finestra SCENE STORE che consente di assegnare un titolo o un
commento alla scena.

4  Immettere un numero di scena come destinazione della memorizzazione.

Per inserire un numero intero, utilizzare I'encoder della schermata piu a sinistra nel vano. Per
inserire una parte decimale, utilizzare ['encoder della schermata situato accanto a destra.

NOTA

E anche possibile utilizzare i tasti [INC]/[DEC] della sezione SCENE MEMORY per selezionare i numeri di scena. Per
selezionare una parte decimale, tenere premuto il tasto [SHIFT] e utilizzare i tasti SCENE MEMORY [INC]/[DEC]. Un numero
di scena giallo indica che quel numero ¢ gia stato utilizzato.

Un numero di scena rosso indica che quel numero & gia stato utilizzato ed & protetto.

5 Assegnare il titolo o il commento desiderato alla scena.

6 Premereil pulsante OK posizionato nella parte inferiore della finestra a comparsa
SCENE STORE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare ['operazione di
memorizzazione.

7 Per eseguire l'operazione di memorizzazione, premere il pulsante OK.

| dati di missaggio correnti verranno memorizzati nel numero di scena selezionato al punto 4.
Se si decide di annullare la procedura di memorizzazione, premere il pulsante CANCEL anziché
il pulsante OK.
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ATTENZIONE

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata cui sono stati aggiunti valori di offset
dell'overlay, verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali sia quelli originali (cosi da raddoppiare il valore di offset).
La conseguenza potrebbe essere |'emissione di suoni ad un volume particolarmente alto.

8

Per annullare un'operazione di sovrascrittura o memorizzazione appena eseguita,
premere il pulsante UPDATE UNDO.

Subito dopo aver sovrascritto o memorizzato una scena, € possibile utilizzare il pulsante
UPDATE UNDO per annullare 'operazione di memorizzazione della scena eseguita pit di
recente. Quando si preme il pulsante UPDATE UNDO, viene visualizzata una finestra di dialogo

in cui viene richiesto di confermare |'operazione di annullamento. Premere il pulsante OK per
eseguire 'operazione di annullamento.

NOTA

Il pulsante UPDATE UNDO & disponibile solo subito dopo aver sovrascritto o memorizzato una scena.
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Schermata SCENE LIST

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Elenco scene
In questa sezione vengono visualizzate le informazioni sulle scene memorizzate.

®  Pulsanti di ordinamento
L'elenco verra ordinato nel modo seguente, in base all'intestazione di colonna premuta.
* NO.
Consente di ordinare ['elenco in base al numero di scena.
TITLE
Consente di ordinare l'elenco in ordine numerico/alfabetico in base al titolo.
COMMENT
Consente di ordinare |'elenco dei titoli in base all'ordine numerico/alfabetico dei commenti.
TIME STAMP
Consente di ordinare ['elenco in base alla data e all'ora di creazione.

NOTA

Premendo di nuovo la stessa posizione, & possibile modificare la direzione (crescente o decrescente) di ordinamento
dell'elenco.

©® Numero scena
Indica il numero della scena corrente. Il numero di scena con un font piu grande indica la scena corrente.

O Pulsante a comparsa del titolo della scena
Indica il titolo assegnato alla scena. Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SCENE STORE, in
cui & possibile modificare il titolo.
© simbolo di protezione (lucchetto)
Indica lo stato attivato o disattivato della protezione da scrittura. Premere questo pulsante per proteggere da
scrittura la scena; il pulsante si illuminera. Per annullare la protezione da scrittura, premere di nuovo il pulsante.
O scenaselezionata
La scena attualmente selezionata viene evidenziata in bianco nell'elenco. Se si preme un altro numero di scena
nell'elenco, quest'ultimo scorrera e la cella di tale scena verra visualizzata al centro dell'elenco.
© Manopola SCENE SELECT
Utilizzare I'encoder della schermata per selezionare una scena.

©  Pulsante MULTI SELECT
E possibile selezionare pili scene consecutive attivando questo pulsante e ruotando I'encoder della schermata.

© Pulsante di selezione della scena corrente
Premere questo pulsante per selezionare la scena richiamata o memorizzata pit di recente.

@® Pulsante STORE

Consente di memorizzare i dati di missaggio correnti come nuova scena. Premere questo pulsante per accedere alla
finestra a comparsa SCENE STORE, in cui & possibile assegnare un nome a una scena e memorizzarla.
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(1]

Pulsante UPDATE

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata o memorizzata pit
recentemente) con i dati del missaggio corrente.

Pulsante RECALL
Premere questo pulsante per richiamare la scena attualmente selezionata.

Pulsante UPDATE UNDO

Consente di annullare ['operazione di memorizzazione. Questo pulsante & disponibile solo subito dopo aver eseguito
un'operazione di sovrascrittura o memorizzazione.

Pulsante RECALL UNDO

Consente di annullare ['operazione di richiamo. Questo pulsante & disponibile solo subito dopo aver eseguito
un'operazione di richiamo.

Schede per il passaggio da una pagina a un'altra
Consentono di attivare le singole pagine a destra della schermata SCENE LIST.
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Richiamo delle scene (utilizzo della schermata SCENE

LIST)

1 pPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

2 Ruotare 'encoder della schermata per selezionare il numero di scena di scena che
si desidera richiamare.

3  Premereil pulsante RECALL.

Viene visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare 'operazione di
richiamo.

4 per eseguire l'operazione di richiamo, premere il pulsante OK.

La scena selezionata al punto 3 verra richiamata. Se si decide di annullare l'operazione di
richiamo, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.

ATTENZIONE

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata o in cui sono state incollate impostazioni
globali alla quale sono stati aggiunti valori di offset, verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali che quelli originali
(cosi da raddoppiare il valore di offset). In questo caso, potrebbero essere emessi suoni ad un volume particolarmente alto.
Verificare lo stato della scena da richiamare e lo stato attivato/disattivato dell'overlay prima del richiamo della scena.

5 Perannullare un'operazione di richiamo appena eseguita, premere il pulsante
RECALL UNDO.

Viene visualizzata una finestra di dialogo in cui si chiede di confermare |'operazione di
annullamento. Premere il pulsante OK per eseguire ['operazione. Dopo aver annullato il
richiamo, & possibile premere di nuovo il pulsante RECALL UNDO per rieseguire |'operazione.

NOTA

E anche possibile utilizzare i messaggi MIDI (Program Change) per richiamare le scene (vedere pagina 375).
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Utilizzo di tasti USER DEFINED per richiamare una scena

(funzione Direct Recall)

E possibile utilizzare i tasti USER DEFINED per richiamare una scena selezionata premendo un solo tasto o
per spostarsi tra le scene. A tale scopo, & necessario in primo luogo assegnare un'operazione di richiamo
scena a un tasto USER DEFINED. E possibile assegnare a un tasto USER DEFINED le operazioni di richiamo
riportate di seguito.

INC RECALL

Consente di richiamare immediatamente la scena con il numero che segue la scena attualmente caricata.
DEC RECALL

Consente di richiamare immediatamente la scena con il numero che precede la scena attualmente
caricata.

DIRECT RECALL

Consente di richiamare direttamente il numero di scena assegnato al tasto USER DEFINED. Quando si
preme un tasto USER DEFINED a cui & assegnata questa funzione, viene richiamata immediatamente la
scena assegnata.

Per assegnare una di queste funzioni a un tasto USER DEFINED, in modo che sia possibile richiamare una
scena premendo un solo tasto, procedere nel modo seguente.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

ve CO G VICE SYNC DELAY

s ICE SYNC 2ol

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION gt ||
WORD CLOCK BUS SETUP [CS] [DSP)

PREFERENCES
USER DEFINED

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ~
ID:1

MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK
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2 Premereil pulsante USER DEFINED KEYS per accedere alla finestra a comparsa
USER DEFINED KEYS.

La pagina USER DEFINED KEYS consente di assegnare funzioni ai tasti USER DEFINED [1]-[12].

USER DEFINED KEYS

NO ASSIGN NO ASSIGN NO ASSIGN i NO ASSIGN

NO ASSIGN = NO ASSIGN NO ASSIGN = NO ASSIGN

NO ASSIGN 5 NO ASSIGN = NO ASSIGN = NO ASSIGN

3  Premereil pulsante a comparsa per il tasto USER DEFINED (a cui si desidera
assegnare una funzione) per aprire la finestra a comparsa.

USER DEFINED KEYS
(3] Assign item for User Defined Key [Bank A, No. 1]

FUNCTION PARAMETER1 DIRECT PARAMETER3

CANCEL
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4  nNella colonna FUNCTION selezionare "SCENE".
Procedere come indicato di seguito in base alla funzione da assegnare.
* Per assegnare INC RECALL o DEC RECALL
Scegliere "INC RECALL" o "DEC RECALL" nella colonna PARAMETER 1.
* Per assegnarees DIRECT RECALL
Scegliere "DIRECT RECALL" nella colonna PARAMETER 1 e scegliere "SCENE #xxx" (xxx € il
numero della scena) nella colonna PARAMETER 2.

5 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante OK
per chiudere la finestra a comparsa.
Se si desidera, assegnare le funzioni di richiamo delle scene ad altri tasti USER DEFINED
seguendo la stessa procedura.

6 Premere il tasto USER DEFINED a cui & stata assegnata una funzione di richiamo.

Viene richiamata la scena corrispondente.

ATTENZIONE

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata o in cui sono state incollate impostazioni
globali alla quale sono stati aggiunti valori di offset, verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali che quelli originali
(cosi da raddoppiare il valore di offset). In questo caso, potrebbero essere emessi suoni ad un volume particolarmente alto.
Verificare lo stato della scena da richiamare e lo stato attivato/disattivato dell'overlay prima del richiamo della scena.
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Ordinamento delle memorie scene

1 rPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

Viene visualizzata la schermata SCENE LIST, in cui & possibile eseguire varie operazioni
correlate alle scene. E possibile utilizzare le schede presenti nella parte superiore della
schermata SCENE LIST per selezionare uno dei seguenti cinque campi: COMMENT, FOCUS,
FADE TIME, GPI OUT o PLAYBACK LINK.

SCENE LIST EVENT LIST

2 Premere la scheda desiderata nella parte superiore della schermata SCENE LIST.
La vista a destra della schermata SCENE LIST cambiera di conseguenza.

3 Perselezionare un numero di scena, ruotare l'encoder della schermatao la
manopola [TOUCH AND TURN] sul pannello superiore.

La linea evidenziata nell'elenco scene indica che la scena corrispondente € attualmente
selezionata per le operazioni.

4 perordinare l'elenco, premere una delle intestazioni di colonna: ""No.", "TITLE"
"COMMENT" o "TIME STAMP" nella parte superiore dell'elenco scene e il campo
COMMENT.

Elenco scene e campo COMMENT

5 sesidesidera modificare il campo dei commenti o del titolo di una scena, premere
il campo TITLE o il campo COMMENT della scena per accedere alla finestra SCENE
STORE.

6 Per attivare/disattivare l'impostazione di protezione, premere il simbolo di
protezione.

Per le scene protette da scrittura viene visualizzato un simbolo di protezione. Queste scene
non possono essere sovrascritte.

T utilizzarei pulsanti degli strumenti per modificare la memoria scene.

Per ulteriori informazioni, fare riferimento a "“Informazioni sulla modifica delle memorie
scene” (pag. 777)".
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GLOBAL®
PASTE

057131202
08:56:49

0571312020
08:56 :59

CLEAR
MIX DATA

UPDATE RECALL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante di ordinamento COMMENT
Consente di disporre le scene in base all'ordine alfabetico del contenuto del campo COMMENT. Premere piti volte il
pulsante per passare dall'ordine crescente all'ordine decrescente e viceversa.

Campo COMMENT
Premere questo campo per aprire la finestra SCENE STORE, in cui & possibile immettere un commento per la scena.

Campo STATUS

Gli indicatori di questo campo mostrano le impostazioni di FOCUS, FADE (durata del fade), GPI (General Purpose
Interface) e PLAY (collegamento alla riproduzione, per avviare la riproduzione della song desiderata dopo un periodo
determinato di tempo dal richiamo di una scena).

Pulsante di ordinamento TIME STAMP

Consente di disporre le scene in ordine cronologico in base alla data e all'ora contenute nel campo TIME STAMP.
Premere pili volte il pulsante per passare dall'ordine crescente all'ordine decrescente e viceversa.

Campo TIME STAMP

Indica la data e ['ora in cui € stata memorizzata la scena. Per i dettagli sul formato di visualizzazione TIME STAMP, fare
riferimento a "Impostazione della data e dell'ora dell'orologio interno" a pagina 396.

Pulsante a comparsa CLEAR MIX DATA

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa, in cui € possibile confermare che si desidera
ripristinare le impostazioni predefinite dei dati di missaggio correnti.
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© Pulsante LINK TO SURFACE

Disattivandolo sara possibile scorrere l'elenco scene senza influire sulla barra dei menu o sul numero di scene sul
pannello operativo.
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Memoria scene > Informazioni sulla modifica delle memorie scene

Informazioni sulla modifica delle memorie scene

Le scene archiviate nella memoria scene possono essere eliminate o duplicate in numeri di scena diversi.

1 rPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

Viene visualizzata la schermata SCENE LIST in cui & possibile eseguire varie operazioni
correlate alle scene.

2 Eseguire l'operazione di modifica desiderata.

Per ulteriori informazioni su queste operazioni, fare riferimento alle spiegazioni riportate di
seguito.
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Memoria scene > Eliminazione di una scena (DELETE)

Eliminazione di una scena (DELETE)

In questa sezione viene descritto come eliminare una scena.

1 rPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

Verra visualizzata la schermata SCENE LIST.

2 Ruotare 'encoder della schermata CH1 per selezionare la scena da eliminare,
quindi premere il pulsante DELETE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui si chiede di confermare 'operazione di
eliminazione.

SCENE EDIT

Delete Scene?

CANCEL

NOTA

e E possibile selezionare pili scene da eliminare. A tale scopo, premere il pulsante MULTI SELECT per attivarlo, quindi
ruotare 'encoder della schermata appropriato.

e E possibile eliminare contemporaneamente piti scene principali e secondarie. Per esempio, & possibile eliminare
contemporaneamente le scene 1.00, 1.25 e 1.50.

3  Per eseguire l'operazione di eliminazione, premere il pulsante OK.
I numeri di scena selezionati al punto 2 verranno cancellati. Se si decide di annullare
|'operazione di eliminazione, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.

NOTA

« Non & possibile eliminare scene protette.
e Perannullare l'eliminazione di una scena, premere il pulsante UNDO.
 Sesiselezionano pit scene per |'eliminazione simultanea, non sara possibile annullare ['operazione di eliminazione.
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Memoria scene > Duplicazione di una scena (DUPLICATE)

Duplicazione di una scena (DUPLICATE)

E possibile duplicare una scena per creare una nuova scena.

1 rPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

Verra visualizzata la schermata SCENE LIST.

Ruotare l'encoder della schermata CH1 per selezionare la scena che si desidera
duplicare, quindi premere il pulsante DUPLICATE.

Viene visualizzata la finestra SCENE DUPLICATE che consente di assegnare un titolo o un
commento alla scena.

SCENE DUPLICATE #3.00

No

TmLE

00 SCENE3

@ @

CANCEL

3 Assegnare il titolo o il commento desiderato alla scena.
NOTA

» Non é possibile selezionare pill scene come origine di duplicazione.
e E possibile memorizzare le scene duplicate in qualsiasi numero di scena.

4

Per eseguire l'operazione di duplicazione, premere il pulsante OK.
La scena di origine viene duplicata e salvata nei numeri di scena specificati al punto 3. Se si

decide di annullare 'operazione di duplicazione, premere il pulsante CANCEL anziché il
pulsante OK.
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Memoria scene > Modifica del numero e del titolo della scena (RENAME)

Modifica del numero e del titolo della scena (RENAME)

In questa sezione viene illustrato come modificare il numero e il titolo della scena.

1 rPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

Verra visualizzata la schermata SCENE LIST.

2 Ruotare 'encoder della schermata CH1 per selezionare la scena per la quale si
desidera modificare il numero o il titolo, quindi premere il pulsante a comparsa del
titolo della scena.

Verra visualizzata la finestra SCENE EDIT che consente di assegnare un titolo o un commento
alla scena.

SCENE EDIT #3.00
No e

5 . 00 SCENES|
NG

COPY

CANCEL

3 Modificare il numero di scena e/o rinominare la scena come desiderato.

4 per eseguire l'operazione di ridenominazione, premere il pulsante OK.

Le modifiche apportate al punto 3 verranno applicate alla scena selezionata.
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Memoria scene > Informazioni sulla funzione Focus

Informazioni sulla funzione Focus

La funzione Focus consente di selezionare quale parte dei dati dovranno essere richiamati quando si
richiamano i dati di una scena. Le impostazioni Focus vengono salvate nei dati di ciascuna scena.

Esempio:in un concerto dal vivo, in cui il tecnico del suono cambia per ciascuna band, potrebbe essere utile
regolare il GEQ per ciascun tecnico. E possibile impostare la funzione Focus per ciascuna scena, in modo che
se anche siregola il GEQ per la prima song, le scene per le successive song possono essere richiamate con le
impostazioni Focus che escludono il GEQ, preservando cosi le impostazioni GEQ per la prima song.
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Memoria scene > Uso della funzione Focus

Uso della funzione Focus

La funzione "Focus" consente di specificare i parametri della scena che verranno richiamati (caricati) quando
si richiama una scena. E possibile abilitare o disabilitare questa funzione per ogni singola scena. Ad esempio,
questa funzione puo risultare utile quando si desidera richiamare solo le impostazioni del canale di ingresso
di una determinata scena.

NOTA

Nella serie RIVAGE PM ¢ inoltre disponibile una funzione definita "Recall Safe", opposta alla funzione Focus, che consente di escludere
canali e parametri specifici dalle operazioni di richiamo. Tuttavia, mentre la funzione Focus Recall puo essere specificata
singolarmente per ogni scena, le impostazioni della funzione Recall Safe sono uguali per tutte le scene.

1

Premere il campo SCENE della barra dei menu per accedere alla schermata SCENE
LIST.

Premere la scheda FOCUS nella parte superiore della schermata SCENE LIST.
Viene visualizzato il “Campo FOCUS” (pag. 784) nella meta destra della schermata SCENE LIST.

Premere il pulsante a comparsa SET della scena per cui si desidera configurare le
impostazioni della funzione Focus.

Viene visualizzata la finestra a comparsa SETUP SCENE (FOCUS).

Per selezionare un canale di destinazione da impostare, premere il pulsante + sul
display del canale @ per espandere il display del canale, quindi scorrere l'elenco di
selezione della categoria (canale) @.

Se si desidera applicare la funzione Focus solo a parametri specifici, utilizzare i
pulsanti dei parametri © per selezionare tali parametri (sono consentite selezioni
multiple). Se si desidera applicare la funzione Focus a tutti i parametri, attivare il
pulsante ALL ON ©.

Attivare il pulsante ON per l'applicazione di Focus ai canali @ per i canali a cui si
desidera applicare la funzione Focus.

Se si desidera applicare la funzione Focus a tutti i canali, attivare il relativo pulsante ALL - ON
per la funzione Focus. @.

Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il simbolo "x"
per chiudere la finestra.

L'indicatore FOCUS PARAMETER nella scheda FOCUS della schermata SCENE LIST visualizzera
lo stato di impostazione Focus della scena per la quale la funzione Focus € configurata.

NOTA

Le scene per le quali il pulsante FOCUS é attivato sono contrassegnate da un indicatore" FOCUS" nel campo STATUS della
finestra SCENE LIST (tab COMMENT).

Richiamare una scena per la quale sono state configurate le impostazioni della
funzione Focus.

Solo i canali/parametri selezionati nella finestra a comparsa SCENE SETUP (FOCUS) verranno
richiamati.
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Memoria scene > Uso della funzione Focus

NOTA

E possibile utilizzare la funzione Focus insieme alla funzione Recall Safe. | canali o i parametri esclusi dalle operazioni di richiamo
mediante la funzione Focus o Recall Safe non verranno richiamati.
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Memoria scene > Campo FOCUS

Campo FOCUS

COMMENT m FADE TIME

GLOBAL®
PASTE

IN PATCH
DCA OTHERS

ol b IN PATCH OUT PATCH
CENE3 SET
scanes rocus JIES B

ﬂ& 5@ I e e il || Uk o
| I\ | I L N _ouT __DbcA __OTHERS SURFACE

SCENE2 SET

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Pulsante FOCUS
Consente di abilitare o disabilitare la funzione Focus per ogni scena.

®  Pulsante a comparsa SET

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SETUP SCENE (FOCUS) che consente di selezionare i
parametri che si desidera richiamare.

© sezione di visualizzazione dei parametri della funzione Focus

Questi indicatori mostrano le impostazioni della funzione Focus specificate per ogni singola scena (verde: tutti i
parametri; blu: parametri selezionati).
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Memoria scene > Finestra a comparsa SCENE SETUP (FOCUS)

SCENE|BETUP (FOCUS) #1.00 SCENE1

PLUG-IN | GEQ
ASSIGNED

%us 1 OTHERS”™
ASSIGNED

®

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Elenco di selezione categoria (canale)
Consente di selezionare una categoria del canale.

Display dei canali

Indica il nome del canale. E possibile premere i pulsanti + o - posizionati accanto al nome del canale per espandere o
comprimere l'indicazione del canale per ciascuna categoria.

Elenco di selezione categoria

Consente di selezionare la categoria di parametri da visualizzare nella schermata. E possibile premere i pulsanti + 0 -
posizionati in basso per espandere o comprimere l'indicazione del parametro del canale per ciascuna categoria.
Pulsante ALL - ON per 'applicazione di Focus ai canali

Consente di specificare se si desidera applicare la funzione Focus a tutti i canali.

Pulsante ON per l'applicazione di Focus ai canali

Consente di attivare o disattivare la funzione Focus per ciascun canale.

Pulsante ALL ON
Consente di attivare la funzione Focus per tutti i parametri su tutti i canali.

Pulsanti ALL per i parametri attivati

Consentono di attivare la funzione Focus per tutti i parametri che appartengono ai canali corrispondenti.

Pulsanti ALL - ON per i canali
Consentono di attivare o disattivare la funzione Focus per tutti i canali correlati al parametro selezionato.
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Memoria scene > Finestra a comparsa SCENE SETUP (FOCUS)

© Pulsanti ON per i parametri
Consentono di attivare o disattivare la funzione Focus per i parametri di ciascun canale.

@® Pulsante a comparsa PLUG-IN/GEQ

Premere uno di questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa in cui € possibile impostare la funzione Focus
per ogni plug-in o GEQ.

SCENE SETUP (FOCUS) [PLUG-INIGEQ]

PLUG-IN a-f PLUG-IN g- PLUG-IN m-r PLUG-IN s-x PLUG-IN A-F PLUG-IN G-H

PLUG-IN / GEQ
ALLOCATION

NOTA

Se la funzione Focus Recall & impostata su "on", i parametri del RACK con GEQ/PEQ differenti o i plug-in di effetti non vengono
richiamati quando Focus Recall per PLUG-IN/GEQ ALLOCATION é disattivata. Per eseguire il richiamo con lo stato di
montaggio, attivare Focus Recall per PLUG-IN/GEQ ALLOCATION.
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Memoria scene > Finestra a comparsa SCENE SETUP (FOCUS)

(1]

(1c]

Pulsante a comparsa BUS/OTHERS

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui & possibile specificare in che modo la
funzione Focus incide sulle impostazioni del bus MIX di base, sul collegamento dei canali e sulla posizione del layer
del fader.

SCENE SETUP (FOCUS) [BUS / OTHERS]

SETUP (M

BL vg) ————————— 000000000
MIX 172 MIX314 MIX5/6 MIXT /8 MIX 11112
MIX 13/ 14 MIX 1718 MIX 191 20 MIX 231 24
MIX 25 / 26 MIX 29/ 30 MIX 31132 MIX 351 36
MIX 37138 MIX 41/ 42 MIX 43 1 44 MIX 47 1 48
MIX 49 1 50 MIX 53754 MIX 55 / 56 MIX 59 / 60

MIX 61 /62 MIX 63 1 64 MIX 65 I 66 MIX 67 | 68 MIX 69 1 70 MIX 71172

UP OUND) —

SURROUND SETUP

OTHERS
m ————— FADER SELECT —M————
CS1BAY L CS1BAY R
CS2 BAY L CS2BAYR

Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria FOCUS.

Pulsante SET BY SEL
Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

Pulsante REVERT

Se si preme questo pulsante, tutte le modifiche apportate fino a quel punto verranno annullate e verra ripristinato lo
stato precedente.

Pulsante APPLY
Premere il pulsante per applicare le modifiche dell'impostazione.

Pulsante ALL ON/ALL OFF
Consente di attivare/disattivare tutte le impostazioni, incluse quelle delle schede PLUG-IN/GEQ e BUS/OTHERS.

Indicazioni dei pulsanti

Le indicazioni dei pulsanti cambieranno in base allo stato dei parametri.

ON

Parzialmente ON
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Memoria scene > Finestra a comparsa SCENE SETUP (FOCUS)

Canale disattivato

Recall Safe ¢ attivato o il canale & isolato
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Memoria scene > Utilizzo della funzione Fade

Utilizzo della funzione Fade

La funzione "Fade" consente di modificare progressivamente i fader di DCA/canali specifici con nuovi valori
per una durata specificata quando si richiama una scena. E possibile impostare singolarmente la funzione
Fade per ogni scena.

1 rPremereil campo SCENE della barra dei menu per accedere alla schermata SCENE
LIST.

2 Premere la scheda FADE TIME nella parte superiore della schermata SCENE LIST.
Ilcampo “Campo FADE TIME” (pag. 790) viene visualizzato nella meta destra della schermata
SCENE LIST.

3  Premereil pulsante a comparsa SET.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa SCENE SETUP (FADE TIME)” (pag. 791).

4 nNel campo di selezione dei canali, selezionare i canali a cui verra applicato 'effetto

Fade (sono consentite selezioni multiple).

| tasti [SEL] per i canali o i DCA selezionati si illumineranno e tali canali o DCA verranno
evidenziati in verde nel campo del display dei canali. E possibile annullare la selezione
premendo di nuovo il tasto [SEL] illuminato per spegnerlo.

5 utilizzare l'encoder della schermata corrispondente alla manopola FADE TIME
oppure utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare la durata del fade.

L'intervallo € compreso tra 0,0 e 60,0 secondi. Una volta completata l'impostazione della
durata del fade, premere il pulsante OK per chiudere la finestra di impostazione FADE TIME.

NOTA

La durata specificata verra utilizzata per tutti i canali/DCA selezionati al punto 4.

6 Premereil pulsante FADE per abilitare la funzione Fade.
E possibile attivare o disattivare la funzione Fade singolarmente per ogni scena.

NOTA

Le scene per le quali & abilitata la funzione Fade sono contrassegnate da un indicatore "FADE" nel campo STATUS della
finestra SCENE LIST (tab COMMENT).

7 Richiamare unascena per la quale é stata attivata la funzione Fade.

| fader si muoveranno subito dopo |'operazione di richiamo e raggiungeranno i valori della
scena richiamata per la durata del fade specificata.

NOTA

o Toccando un fader in movimento, & possibile interrompere il funzionamento della funzione Fade di fader in quel punto.
» Sesirichiama la stessa scena mentre i fader si muovono, i fader di tutti i canali e i DCA si sposteranno immediatamente nelle
relative posizioni di destinazione.
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Memoria scene > Campo FADE TIME

Campo FADE TIME

COMMENT FOCUS FADE TIME

GLOBAL®
PASTE

LINK TO
SURFACE

SCENE2 Il 0.0s

SCENE3 % FADE  SET 0.0s

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante FADER

Consente di abilitare o disabilitare la funzione Fade per ogni scena.

® Ppulsante a comparsa SET

Premere questo pulsante per accedere alla finestra di impostazione FADE TIME, in cui & possibile selezionare un
canale per il quale si desidera utilizzare la funzione Fade e specificare la durata del fade, ossia 'intervallo di tempo
durante il quale il fader raggiungera il nuovo valore.

©®  schermata FADE TIME

In questa area viene indicata la durata del fade specificata per ogni scena.
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Memoria scene > Finestra a comparsa SCENE SETUP (FADE TIME)

Finestra a comparsa SCENE SETUP (FADE TIME)

w
FADE TIME #1.00 SCENE1 CLEAR ALL

MIX 112 ! MATRIX 1-12

MIXG1-72 MATRIX25

cHzA CH 3 &A CHT CH 5A CH 108
ch2 c

CH 148 CH 45A 8 s CH 204
ch14 ch15 - = ch20

CH 26A

chZ6

CANCEL

In questa finestra a comparsa € possibile selezionare i canali a cui verra applicati il fade e regolarne la durata.

©® campo divisualizzazione dei canali

In questo campo, vengono evidenziati i canali o DCA ai quali & applicato il fade (selezionato nel campo di selezione
del canale @).

® campo di selezione dei canali
Consente di selezionare i canali/DCA ai quali & applicato il fade.

© Pulsante SET BY SEL
Se questo pulsante ¢ attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

O Manopola FADE TIME

Consente di impostare la durata del fade. Utilizzare I'encoder della schermata corrispondente per regolare il valore.

© Pulsante CLEARALL
Premere questo pulsante per ripristinare le impostazioni predefinite del canale selezionato o della durata del fade.
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Memoria scene > Uscita di un segnale di controllo a un dispositivo esterno collegato con richiamo della scena
(GPIOUT)

Uscita di un segnale di controllo a un dispositivo esterno

collegato con richiamo della scena (GPI OUT)

E possibile trasmettere un segnale di controllo a un dispositivo esterno collegato al connettore GPI della
serie RIVAGE PM quando si richiama una scena specifica. Procedere come indicato di seguito.

NOTA

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni GPI OUT, fare riferimento a “Utilizzo di GPI OUT” (pag. 955).

1 pPremereil campo SCENE della barra dei menu per accedere alla schermata SCENE
LIST.

2 Premere la scheda GPI nella parte superiore della schermata SCENE LIST.

Il “Campo GPI” (pag. 794) viene visualizzato nella meta destra della schermata SCENE LIST.

3  Premereil pulsante a comparsa GPI SET per accedere alla finestra a comparsa
SETUP SCENE (GPI).

SCENE SETUP (GPI) #1.00 SCENE1

TRIGEBER' 'TRIGGER ~ TALLY TALLY OFF OFF oFF

TRIGEER 'TRIGGER  TALLY TALLY OFF OFF OFF

CANCEL

4 perciascuna scena, viene specificato il segnale di controllo che si desidera
trasmettere a ciascuna porta GPI OUT.

Premendo ripetutamente un pulsante, verranno attivate alternatamente le seguenti funzioni.

o———— (OFF)uevererereerennns Non verra trasmesso alcun segnale.
¢ TRIGGER......cctneenes Verra trasmesso un trigger quando la scena viene richiamata.
e TALLY oo Un tally (sensore di livello) sara trasmesso al richiamo della scena.

5 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante
OK.
L'impostazione verra finalizzata e la finestra a comparsa verra chiusa. Se si preme il pulsante
CANCEL anziché il pulsante OK, le modifiche saranno annullate e la finestra a comparsa verra
chiusa.

NOTA

Le scene per le quali vengono effettuate le impostazioni GPI sono contrassegnate dall'indicatore "TALLY" 0 "TRIG" nella
sezione del display GPI PARAMETER della finestra SCENE LIST (scheda GPI).
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Memoria scene > Uscita di un segnale di controllo a un dispositivo esterno collegato con richiamo della scena
(GPIOUT)

6 Premereil pulsante GPI per attivare la funzione GP1 OUT.
E possibile attivare o disattivare la funzione GPI OUT singolarmente per ogni scena.

NOTA

Le scene per cui il pulsante GPI € attivato sono contrassegnate da un indicatore" GPI" nel campo STATUS della finestra
SCENE LIST (tab COMMENT).

7 Richiamare la scena per la quale si desidera trasmettere segnali GPI OUT.

Quando si richiama la scena, il segnale di controllo verra trasmesso a un dispositivo esterno
collegato al connettore GPI OUT.
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Memoria scene > Campo GPI

Campo GPI

COMMENT FOCUS FADE TIME “

GLOBAL®
PASTE

mmnn@nq~m
0 0 e T ) T T

ENE2
SCENE3

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsante GPI

Se questo pulsante ¢ attivato e la scena selezionata viene richiamata, verra trasmesso un segnale di controllo.

Pulsante a comparsa SET

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa, in cui € possibile specificare il segnale di controllo
trasmesso da ciascun GPI OUT.

Sezione del display GPI PARAMETER
In questa sezione, gli indicatori mostrano lo stato delle impostazioni GPI specificate per ciascuna scena.
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Memoria scene > Riproduzione di un file audio con il richiamo della scena (PLAYBACK LINK)

Riproduzione di un file audio con il richiamo della scena

(PLAYBACK LINK)

E possibile specificare un file audio che verra riprodotto da un'unita flash USB quando viene richiamata una
scena specifica. Questa opzione puo risultare utile se si desidera riprodurre automaticamente un effetto
sonoro o una musica di sottofondo per una scena specifica. Attenersi alla procedura riportata di seguito per
collegare il richiamo di una scena alla riproduzione di un file audio.

NOTA

« |file audio da riprodurre devono essere salvati nella cartella SONGS all'interno della cartella YPE. Se si salvano questi file nella
directory principale o in altre cartelle, non sara possibile specificarli per la riproduzione. Quando si riproduce un file audio, il
percorso nella schermata TITLE LIST indichera \YPE\SONGS\.

e Non & possibile riprodurre file audio durante la registrazione o in modalita di standby di registrazione.
» Un file audio specificato verra riprodotto una volta sola, indipendentemente dalle impostazioni della modalita di riproduzione.

« Un file specificato & contrassegnato da un nome file con un massimo di 64 caratteri e da un'estensione di tre caratteri. Se si
modifica il nome file dopo aver specificato il file da riprodurre oppure si elimina o si copia pili volte il file, in rari casi il file
specificato potrebbe diventare irriconoscibile.

o E possibile collegare solo i file audio della superficie di controllo per la quale CONSOLE ID=1.

1 collegare un'unita flash USB che contiene i file audio al connettore RECORDING.

2 Premereil campo SCENE nella barra dei menu. Viene visualizzata la finestra SCENE
LIST, in cui & possibile eseguire varie operazioni correlate alle scene.

3 Premere la scheda PLAYBACK LINK nella parte superiore della schermata SCENE
LIST.
Il “Campo PLAYBACK LINK” (pag. 797) verra visualizzato nella meta destra della schermata
SCENE LIST.
4 premereil pulsante a comparsa per la selezione della song per una scena a cui si
desidera collegare il file audio.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa PLAYBACK LINK” (pag. 798). In questa finestra a
comparsa € possibile selezionare un file audio da collegare alla scena e configurare il tempo di
offset.

5 Premere l'elenco SONG TITLE oppure utilizzare l'encoder della schermata per
selezionare un file che si desidera collegare a una scena.

6 sesi desidera, utilizzare 'encoder della schermata corrispondente per impostare
l'offset, ossia il tempo che precede la riproduzione del file audio.
Il valore di offset puo essere regolato in un intervallo compreso tra 0,0 e 99,0 secondi, in
incrementi di 0,1 secondi.

T Premereil pulsante OK.

Iltitolo della song selezionata verra visualizzato al centro dell'elenco di song. Se si seleziona il
pulsante CANCEL anziché il pulsante OK, le impostazioni verranno annullate e verra di nuovo
visualizzata la finestra SCENE LIST.
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Memoria scene > Riproduzione di un file audio con il richiamo della scena (PLAYBACK LINK)

8 Premereil pulsante PLAY per attivare il collegamento al file audio.
E possibile attivare o disattivare la funzione di riproduzione per i file audio singolarmente per
ogni scena.

NOTA
Le scene per cui il pulsante PLAY ¢ attivato sono contrassegnate da un indicatore" PLAY" nel campo STATUS della finestra

SCENE LIST (tab COMMENT).

9 Ripetere i punti da 4 a 8 per collegare i file audio ad altre scene.

10 Richiamare una scena a cui & stato collegato un file audio.

Una volta trascorso il tempo di offset, il file audio specificato viene riprodotto una volta.

NOTA
Se & in corso la riproduzione di un'altra song mentre viene richiamata una scena, la riproduzione della song verra interrotta quando

viene richiamata la scena, indipendentemente dall'impostazione del tempo di offset.
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COMMENT FOCUS FADE TIME

GLOBAL"®
PASTE

I |G —
“ oos

2.00 SCENE2 F

3.00 SCENE3 PLAY 0.0s

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

UNDO

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante PLAY

Consente di attivare o disattivare la funzione Playback Link per ogni scena.

®  Pulsante a comparsa per la selezione della song

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa PLAYBACK LINK nella quale € possibile selezionare
una song e impostare il tempo di offset, ossia l'intervallo di tempo compreso tra il richiamo della scena e 'avvio della
riproduzione. Il titolo della song selezionata verra visualizzato sul pulsante.

© Display del tempo di offset

Indica l'intervallo di tempo compreso tra il richiamo della scena e l'avvio della riproduzione del file audio specificato.
E possibile impostare il tempo di offset nella finestra a comparsa PLAYBACK LINK.
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Finestra a comparsa PLAYBA

PLAYBACK LINK

IYPE/SONGS/

Song01 Artist01 0:00:10
Song02 5102 0:04:05

Song03 st03 0:04:08

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Indicatore PATH
In quest'area viene indicato il percorso di directory corrente.

Pulsanti di commutazione SONG TITLE/FILE NAME
Consentono di passare dall'elenco dei titoli delle song all'elenco dei nomi file e viceversa.

Elenco SONG TITLE/FILE NAME

Visualizza il titolo della song e il nome dei file audio nella cartella \YPE\SONGS\. E possibile selezionare un file audio
premendo il relativo nome nell'elenco.

Elenco ARTIST

Visualizza il nome dell'artista dei file audio nella cartella \YPE\SONGS\. E possibile selezionare un file audio
premendo il relativo nome nell'elenco.

Manopola OFFSET

E possibile utilizzare ['encoder della schermata per impostare l'intervallo di tempo compreso tra il richiamo della
scena e l'avvio della riproduzione del file audio.

Manopola di scorrimento
E possibile scorrere |'elenco mediante 'encoder della schermata.
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Uso della funzione Global Paste

"Global Paste" & una funzione che consente di copiare e incollare le impostazioni di un canale o di un
parametro desiderato dai dati di missaggio correnti ai dati della scena in memoria (sono consentite selezioni
multiple). Si tratta di un metodo comodo per applicare le modifiche della scena corrente a pit scene gia
memorizzate.

1 premereil campo SCENE nella barra dei menu.

Verra visualizzata la schermata SCENE LIST.

2 Premereil pulsante GLOBAL PASTE sul lato destro della schermata SCENE LIST.
Viene visualizzata la "Schermata GLOBAL PASTE".

- - RECALL PR P OBA
SCENE LIST e OVERLAY EVENT LIST aTH

PARAMETER
[ band mix DESTINATION SCENE - —r= a7

DESTIN A _
[ song3 SCENE GROUP

* GROUP 1-16 [Eelle il o bk
APPLIED

1 songl 9 SUM

—
4= SAVE

2 song2 10

PARAMETERS:! _ =

SET BY EDIT a song4

5 song5

MANUAL

3  selezionareil gruppo di scene da incollare nel campo DESTINATION SCENE.

| gruppi di scene possono essere salvati selezionando una scena.

4  seclezionareil canaleoil parametro desiderato per 'origine della copia nel campo
PARAMETERS.

Premere il pulsante MANUAL per accedere alla “Schermata GLOBAL PASTE

PARAMETERS” (pag. 803). In questa schermata & possibile selezionare i canali/parametri di
origine della copia. Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il
pulsante CLOSE. Verra visualizzata di nuovo la schermata GLOBAL PASTE.
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5 se necessario, premere il pulsante WITH OVERLAY APPLIED.
Verra visualizzata una finestra di dialogo.

‘OVERLAY OPTION ]E

CANCEL

ATTENZIONE

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata o in cui sono state incollate impostazioni
globali alla quale sono stati aggiunti valori di offset, verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali che quelli originali
(cosi da raddoppiare il valore di offset).

6

Premere il pulsante PASTE.

Gli elementi selezionati della scena corrente saranno incollati nella scena o nelle scene
specificate in memoria. Una barra di avanzamento verra visualizzata durante |'operazione
Incolla. Inoltre, durante |'operazione Incolla, sara disponibile un tasto STOP che, se premuto,
permette di annullare 'operazione Incolla. In questo caso, i dati continueranno ad essere
incollati finché non viene premuto il pulsante STOP. L'operazione non puo essere annullata.

NOTA

» Neiseguenti casi, verra visualizzata una finestra di dialogo e i dati non verranno incollati:
- Si é tentato di incollare i dati in una scena protetta.

GLOBAL PASTE RESULT

[z Completed.

CLOSE

 Lascena di destinazione dell'operazione Incolla é stata eliminata da un'altra operazione (da PM Editor ecc.). appena prima che
['operazione Incolla venisse eseguita.

GLOBAL PASTE x

x‘ An error occured and the data was not pasted
to following scenes:

#10.00, #11.00, #12.00, #13.00

CLOSE

¢ Seincollando i dati su uno dei canali accoppiati si annulla l'impostazione di accoppiamento, l'altro canale di quell'accoppiamento
verra impostato su MONO.
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Schermata GLOBAL PASTE

[ band mix

GROUP 1-16 [

songl

song2

song3 F 1T

HiE B3

n:a
[1]2]:]

[T}

MANUAL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Campo STATUS
©® SsTATUS

Consente di visualizzare i parametri da cui copiare e la scena in cui incollare.

©  Pulsante WITH OVERLAY APPLIED

Se questo pulsante € attivato, i valori di offset dell'overlay attualmente applicato vengono aggiunti ai dati da
incollare.

© Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per incollare gli elementi selezionati alle scene in memoria.

Campo PARAMETERS

® Pulsante SET BY EDIT
Quando ¢ attivato, & possibile selezionare i canali e i parametri utilizzando il pannello o il touch screen.
Lo stato SET BY EDIT sara mostrato in INFORMATION della barra dei menu.

[SET B EOIT [PASTE READYI1]

+ Stato che puo essere incollatol

* Stato che non pud essere incollato perché non sono selezionati parametri o scene
[ SET BY EDIT

Inoltre verra visualizzato il pulsante CLEAR e il parametro selezionato puo essere rilasciato con lo stesso pulsante.
Puo anche essere selezionato con il tasto USER DEFINED o GPI.
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(5]

Pulsante MANUAL

Premere per visualizzare la schermata GLOBAL PASTE PARAMETERS. In questa schermata selezionare il canale o il
parametro per l'origine della copia.

Pulsante BANK

Premere per richiamare le impostazioni di incollaggio globale salvate nel pulsante BANK. Premere di nuovo il
pulsante BANK selezionato per visualizzare la schermata a comparsa NAME EDIT.

Campo DESTINATION SCENE

(7]

SCENE LIST
Selezionare la scena in cui incollare (DESTINATION SCENE). La scena selezionata verra evidenziata.

Se si preme l'elenco dei gruppi di scene nella colonna dei gruppi, verranno visualizzati solo i gruppi a cui appartiene
ogni scena.

Pulsante SCENE GROUP

Premere per espandere le impostazioni salvate in DESTINATION SCENE in SCENE LIST. Premere di nuovo il pulsante
SCENE GROUP selezionato per visualizzare la schermata a comparsa NAME EDIT.

Pulsante SUM

Quando ¢ attivato, passa in modalita SUM. In questa modalita € possibile espandere pili impostazioni SCENE GROUP.

Pulsante SAVE

Quando ¢ attivato, passa in modalita SAVE. In questa modalita & possibile salvare i contenuti di SCENE LIST in SCENE
GROUP selezionato.

Pulsante ALL

Consente di selezionare tutte le scene in SCENE LIST.

Pulsante CLEAR
Consente di cancellare le impostazioni di DESTINATION SCENE.
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Schermata GLOBAL PASTE PARAMETERS

In questa sezione viene illustrata la modalita di selezione dei parametri per l'incollaggio globale.

GLOBAL PASTE PARAMETERS @
\.EBRAR\ aLon ALL OFF

e RE o
v

[song2]

band mix

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Elenco di selezione categoria (canale)
Consente di selezionare una categoria del canale.

® Dpisplay dei canali
Indica il nome del canale. E possibile premere i pulsanti + o - posizionati accanto al nome del canale per espandere o
comprimere l'indicazione del canale per ciascuna categoria.

©® Elenco di selezione categoria

Consente di selezionare la categoria di parametri da visualizzare nella schermata. E possibile premere i pulsanti + o -
posizionati in basso per espandere o comprimere l'indicazione del parametro del canale per ciascuna categoria.

NOTA

Durante SET BY EDIT, questa schermata scorre el display del canale e dei parametri si espande in base ai parametri manipolati.

O Ppulsante ALL per il Global Paste su tutti i canali attivato
Consente di specificare se la funzione Global Paste viene applicata a tutti i canali.

© Pulsanti per il Global Paste sul canale attivato
Consente di attivare o disattivare la funzione Global Paste per ciascun canale.

O Pulsante ALL ON
Consente di attivare o disattivare la funzione Global Paste per tutti i parametri su tutti i canali.
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@ Pulsanti ALL per i parametri attivati
Consente di attivare o disattivare la funzione Global Paste per tutti i parametri sui canali selezionati.

© Pulsanti ALL per i canali attivati
Consentono di attivare o disattivare la funzione Global Paste per tutti i canali correlati al parametro selezionato.

© Ppulsanti ON per i parametri
Consente di attivare o disattivare la funzione Global Paste per ciascun parametro su ciascun canale.

@® Pulsante a comparsa PLUG-IN/GEQ

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa in cui & possibile impostare la funzione Global Paste
per ogni plug-in o GEQ.

RECALL SAFE [PLUG-IN/GEQ]

PLUG-IN a-f PLUG-IN g-I PLUG-IN m-r PLUG-IN s-x PLUG-IN A-F

al 4 REWX
ALLOCATION “ 2in Zout

NOTA

Se la funzione Global Paste & impostata su "on", i parametri del RACK con GEQ/PEQ differenti o i plug-in di effetti non vengono
incollati quando PLUG-IN/GEQ ALLOCATION non ¢ selezionato per Global Paste. Per incollare con lo stato di montaggio, attivare
Global Paste per PLUG-IN/GEQ ALLOCATION.

@® Pulsante a comparsa BUS/OTHERS

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui & possibile specificare in che modo la
funzione Global Paste incide sulle impostazioni del tipo di bus MIX, sulle impostazioni del surround, sul collegamento
dei canali e sulla posizione del layer del fader.
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‘GLOBAL PASTE [BUS | OTHERS]

TYPE)

MIX1/2 MIX3/4 MIX5/6 MIX7/8 MIX9710 MIX 11112

MIX 13714 MIX 15716 MIX17/18 MIX19 /20 MIX 21122 MIX23 724

MIX 25126 MIX 27128 MIX 29130 MIX 31732 MIX 33734 MIX 35736

MIX 3738 MIX 39740 MIX 417/ 42 MIX 43144 MIX 451 46 MIX 47 1 48

MIX 49 /50 MIX 51752 MIX 53154 MIX 5556 MIX 57 158 MIX 59 1 60

MIX 61/ 62 MIX 63 /64 MIX 65/ 66 MIX 67/ 68 MIX 69170 MIX 71172
TUP (SUR

SURROUND SETUP

CH LINK SUB IN SCENE FOCUS —— FADER ELECT

CS1BAY L CS1BAYC CS1BAYR

CS2BAY L CS2BAYC CS2BAYR

® Pulsante LIBRARY

Premere per visualizzare la schermata della libreria in cui sono memorizzate le impostazioni dei parametri di
incollaggio globale. E una libreria di impostazione dei parametri e una libreria comune per la funzione focus.

® Pulsante ALL ON/ALL OFF
Consente di attivare/disattivare tutte le impostazioni.

@ Pulsante SET BY SEL
Quando é attivato, & possibile manipolare il pannello e il touch screen per impostare canali e parametri per
l'incollaggio globale.

® Pulsante BANK
Premere per richiamare le impostazioni di incollaggio globale salvate nel pulsante BANK. Premere di nuovo il
pulsante BANK selezionato per visualizzare la schermata a comparsa NAME EDIT.

® Pulsante SAVE
Quando ¢ attivato, viene visualizzato un riquadro giallo. In quello stato, premere il pulsante BANK per salvare le
impostazioni di incollaggio globale selezionate.

Indicazioni dei pulsanti

Le indicazioni dei pulsanti cambieranno in base allo stato dei parametri.

ON

Parzialmente ON
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. Canale disattivato
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Informazioni sulla funzione Recall Safe

La funzione Recall Safe protegge i parametri del missaggio corrente, evitando che vengano modificati dalla
memoria della scena richiamata. Le impostazioni Recall Safe vengono salvate in modo indipendente dai dati
della scena.

Esempio:in uno show che prevede pili scene, se viene aggiunto un microfono speciale (per un presentatore o
per un annuncio legato alla sicurezza) successivamente alla creazione delle scene, ogni volta che viene
richiamata una scena vengono richiamate le impostazioni che non prevedono ['uso di questo microfono. In
questo caso, al canale del microfono puo essere assegnata un'impostazione Recall Safe ALL, in modo che
venga escluso dal richiamo della scena; quel canale, e soltanto quello, potra essere attivato manualmente
indipendentemente dai richiami. Allo stesso modo, se il canale di un microfono per le prove viene disattivato
durante la performance effettiva, sara possibile impostare quel canale su Recall Safe.

Correlazione tra Focus e Recall Safe

Entrambe le funzioni Focus e Recall Safe applicano un filtro ai dati richiamati. Tuttavia, hanno una relazione inversa, nel
senso che la funzione Focus determina "quale parte dei dati della scena viene richiamata", mentre la funzione Recall Safe
determina "quali parametri dei dati del missaggio corrente non sono interessati dal richiamo".

Le impostazioni Focus vengono salvate nei dati di ciascuna scena e utilizzate solo quando quella scena specifica viene
richiamata. Le impostazioni Recall Safe sono comuni a tutte le scene.

Le funzioni Recall Safe e Focus possono essere utilizzate insieme; i parametri/canali che una delle due funzioni esclude dal
richiamo (esclusi/isolati) non verranno richiamati. In altre parole, solo i canali/ parametri presenti in Focus ma non esclusi
in Recall Safe verranno richiamati.

Quando vengono richiamati i dati delle scene, in genere non si desidera richiamare sempre TUTTI i dati: nella maggior parte
dei casi, si desidera richiamare in modo selettivo soltanto i dati necessari.

Utilizzando una o entrambe queste funzioni in modo appropriato per la situazione specifica, & possibile soddisfare
numerosi requisiti di missaggio.
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Uso della funzione Recall Safe

La funzione "Recall Safe" permette di escludere solo specifici parametri/canali (DCA) dalle operazioni di
richiamo. A differenza della “Uso della funzione Focus” (pag. 782) che consente di effettuare le impostazioni
per le singole scene, le impostazioni di Recall Safe vengono applicate globalmente a tutte le scene.

1 rPremereil campo SCENE della barra dei menu per accedere alla schermata SCENE
LIST.

2 Premere la scheda RECALL SAFE.
Viene visualizzata la “Schermata RECALL SAFE” (pag. 809).

3 Per selezionare un canale di destinazione da impostare, premere il pulsante + sul
display del canale @ per espandere il display del canale, quindi scorrere l'elenco di
selezione della categoria (canale) @.

4  sesidesidera applicare la funzione Recall Safe solo a parametri specifici, utilizzare
i pulsanti dei parametri © per selezionare tali parametri (sono consentite selezioni
multiple). Se si desidera applicare la funzione Recall Safe a tutti i parametri,
attivare il pulsante ALL ON .

5 Attivareil pulsante ON per l'applicazione di Recall Safe ai canali @ per i canali a cui
si desidera applicare la funzione Recall Safe. Se si desidera applicare la funzione
Recall Safe a tutti i canali, attivare il relativo pulsante ALL - ON per la funzione
Recall Safe. @.

NOTA

E possibile utilizzare la funzione Recall Safe insieme alla funzione Focus. | canali o i parametri esclusi dalle operazioni di
richiamo mediante la funzione Focus o Recall Safe non verranno richiamati.
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Elenco di selezione categoria (canale)
Consente di selezionare una categoria del canale.

Display dei canali

Indica il nome del canale. E possibile premere i pulsanti + o - posizionati accanto al nome del canale per espandere o
comprimere l'indicazione del canale per ciascuna categoria.

Elenco di selezione categoria

Consente di selezionare la categoria di parametri da visualizzare nella schermata. E possibile premere i pulsanti + o -
posizionati in basso per espandere o comprimere l'indicazione del parametro del canale per ciascuna categoria.

Pulsante ALL - ON per 'applicazione di Recall Safe ai canali
Consente di specificare se la funzione Recall Safe viene applicata a tutti i canali.

Pulsante ON per l'applicazione di Recall Safe ai canali
Consente di attivare o disattivare la funzione Recall Safe per ciascun canale.

Pulsante ALL ON
Consente di attivare o disattivare la funzione Recall Safe per tutti i parametri di tutti i canali.

Pulsanti ALL per i parametri attivati
Attivare la funzione Recall Safe per tutti i parametri che appartengono ai canali corrispondenti.

Pulsanti ALL per i canali attivati
Consentono di attivare o disattivare la funzione Recall Safe per tutti i canali correlati al parametro selezionato.
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© Pulsanti ON per i parametri

Consentono di attivare o disattivare la funzione Recall Safe per i parametri di ciascun canale.

@® Pulsante a comparsa PLUG-IN/GEQ

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa in cui & possibile impostare la funzione Recall Safe
per ogni plug-in o GEQ.

AVVISO

¢ Anche se la funzione Recall Safe € impostata su "on", solo i singoli parametri sono la destinazione. Lo stato di
montaggio e le assegnazioni di inserimento non sono interessate dalla funzione Recall Safe.

RECALL SAFE [PLUG-IN/GEQ]

PLUG-IN a-f PLUG-IN g-I PLUG-IN m-r PLUG-IN s-x PLUG-IN A-F PLUG-IN G-H

ALLOCATION

@ Pulsante a comparsa BUS/OTHERS

Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui & possibile specificare in che modo la
funzione Global Paste incide sulle impostazioni del tipo di bus MIX, sulle impostazioni del surround, sul collegamento
dei canali e sulla posizione del layer del fader.
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RECALL SAFE [BUS  OTHERS]
SETUP
MIX1/2 MIX374 MIX5176 MIXT7 178 MIX91710 MIX 11712
MIX13714 MIX 15716 MIX 17 7 18 MIX 19720 MIX 21722 MIX 23124
MIX 25126 MIX 27128 MIX 29730 MIX31732 MIX 337134 MIX 35736
MIX 37738 MIX 39740 MIX 41742 MIX 43744 MIX 45/ 46 MIX 47 1 48
MIX 49 1 50 MIX 51152 MIX 53 1 54 MIX 55 56 MIX 57 /58 MIX 59 / 60

MIX 61/ 62 MIX 63 1 64 MIX 65 I 66 MIX 67 1 68 MIX 69/ 70 MIX 71172
ETUP ( D) —

SURROUND SETUP

OTHERS

CHLINK SUB IN —— FA LECT ———————

CS1BAYL CS1BAY C CS1BAYR

CS2BAYL CS2 BAY C CS2 BAYR

® Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.

Indicazioni dei pulsanti
Le indicazioni dei pulsanti cambieranno in base allo stato dei parametri.

ON

OFF

Parzialmente ON

Canale disattivato
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Creazione di un elenco di eventi

La funzione Event List consente di organizzare le scene e gli elementi della libreria nell'ordine in cui verranno
utilizzati, in modo che possano essere richiamati automaticamente in base al codice o all'intervallo di tempo
specificato oppure manualmente.

NOTA
L'elenco degli eventi puo essere controllato esclusivamente dalla superficie di controllo per la quale CONSOLE ID=1.

H Creazione di un elenco di eventi

1 pPremereil campo SCENE nella barra dei menu.

2  Premere lascheda EVENT LIST.
La vista passa alla schermata EVENT LIST.

3  Premereun pulsante nel campo INSERT (MANUAL, INTERVAL, TIMECODE) per
aggiungere un evento.

Quando si preme un elemento TRIGGER per l'evento selezionato, viene visualizzata la finestra
a comparsa EVENT TRIGGER SETTING che consente di modificare le impostazioni trigger.

EVENT TRIGGER SETTING EVENT TRIGGER SETTING

B setectvent vigger.

wanua AV INTERVAL manvAL  TmEcope  [EUGEVYR

0

00 00 00 o
®© 0 6 o

CLEAR  ENTER & NEXT ENTER

Modificare le impostazioni come necessario.

4  Ppremere l'elemento EVENT dell'evento selezionato.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa EVENT LIST EDIT” (pag. 817).

5 selezionare un elemento dall'elenco per aggiungere il contenuto dell'evento
necessario.

Ripetere i passaggi per aggiungere gli eventi necessari e creare un elenco di eventi.
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MANUAL
INTERVAL

TIME CODE

00:00:00.00

DIRECT

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

@ Pulsante EVENTLIST
Consente di abilitare o disabilitare un elenco degli eventi.
Pulsante DISABLE

Gli eventi registrati nel relativo elenco vengono richiamati solo manualmente.
Pulsante ENABLE (MANUAL ONLY)

Se un elenco degli eventi & abilitato, nel campo SCENE della barra dei menu verra visualizzato il numero e il titolo
dell'evento successivo da richiamare.

Pulsante ENABLE
Consente di abilitare |'elenco degli eventi.

® Timecode

Consente di visualizzare il time code corrente. Se SOURCE & impostato su INTERNAL, & possibile premere questo
campo per accedere alla finestra a comparsa EVENT TRIGGER SETTING da cui & possibile modificare il time code
corrente. Se il time code € abilitato, viene visualizzato nel campo SCENE della barra dei menu.

© Controller del time code

e P te Rewind Consente di riportare il time code all'ora di inizio.

¢ Pulsante Stop...............Consente di arrestare il time code.

Pulsante Play/P Consente di avviare (ripristinare) o mettere in pausa il time code.

813



Memoria scene > Schermata EVENT LIST

o

Sorgente del time code
Consente di selezionare la sorgente del time code da utilizzare.
® OFF..cenne Il time code non viene ricevuto.

.
2
=
m
x
=
>
-

......... ...Viene utilizzato il time code generato internamente dalla superficie di controllo.

TIMECODE IN...

MTC CONSOLE......
controllo.

MTC ENGINE...............Viene utilizzato il time code MIDI inviato dal connettore MIDI del motore DSP.

..Viene utilizzato il time code inviato dal connettore TC IN del motore DSP.

...Viene utilizzato il time code MIDI inviato dal connettore MIDI della superficie di

Frequenza di frame
Consente di selezionare una frequenza di frame del time code tra quelle riportate di seguito.

* 30 30 frame al secondo (non-drop)

* 30D 30 frame al secondo (drop frame)

* 29,97 29,97 frame al secondo (non-drop)

* 29,97D 29,97 frame al secondo (drop frame)
* 25 25 frame al secondo

* 24 24 frame al secondo

Tempo di offset/ora di inizio

Se viene selezionato INTERNAL come time code, consente di specificare |'ora di inizio del time code interno. Se viene
selezionata una diversa sorgente del time code, consente di specificare il valore di offset. Il valore di offset &
l'intervallo in base al quale il time code ricevuto da una sorgente esterna viene aumentato o ridotto quando si
richiama una scena.

Elenco

In questa area vengono riportati gli eventi aggiunti all'elenco eventi. Le voci seguenti possono essere visualizzate
nell'elenco.

* No In questa colonna vengono visualizzati i numeri degli eventi.
* TRIGGER In questa colonna viene visualizzato un tipo di trigger che esegue un evento.
e EVENT In questa colonna viene visualizzata una descrizione di un evento da eseguire.

E possibile utilizzare il pulsante SHOW COMMENTS per specificare se si desidera visualizzare i commenti per una
scena.

Campo INSERT

Consente di aggiungere un nuovo evento all'elenco degli eventi.

¢ Pulsante MANUAL.......... L'evento viene richiamato mediante il pulsante DIRECT oppure tramite un tasto USER
DEFINED assegnato.

¢ Pulsante INTERVAL.......... L'evento viene richiamato una volta trascorsa la durata specificata dopo il richiamo del
precedente evento.

¢ Pulsante TIMECODE.......... L'evento viene richiamato quando il time code raggiunge il tempo specificato.

Pulsante AUTO CAPTURE

Consente di registrare un evento in tempo reale in base al time code. Quando si attiva questo pulsante, il time code
viene avviato e quando si richiama un elemento di una scena o di una libreria mediante la sezione SCENE MEMORY il
numero di scena e la posizione del time code corrispondenti vengono acquisiti e aggiunti come nuovo evento.

Campo MOVE
¢ Pulsante UP
Consente di spostare passo a passo verso 'alto ['evento attualmente selezionato nell'elenco degli eventi.
¢ Pulsante DOWN
Consente di spostare passo a passo verso il basso ['evento attualmente selezionato nell'elenco degli eventi.
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(1]

Pulsante DELETE

Consente di eliminare ['evento attualmente selezionato.

Pulsante UNDO

Consente di annullare la modificaimmediatamente precedente dell'elenco degli eventi.

Pulsante DELETE ALL

Consente di eliminare tutti gli eventi nell'elenco.

Manopola EVENT SELECT

Utilizzare 'encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare un evento.
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Allineamento automatico degli eventi

Quando il pulsante AUTO ALIGN ¢ attivato, gli eventi registrati con il pulsante TIME CODE (eventi TIME CODE)

vengono ordinati automaticamente.

Quando é disattivato, l'evento TIME CODE puo essere scambiato liberamente. Gli eventi TIME CODE possono
essere ordinati in base alle performance, aumentando notevolmente la flessibilita operativa.

MDifferenza di comportamento in caso di attivazione/disattivazione di AUTO ALIGN

AUTO ALIGN = ON

AUTO ALIGN = OFF

Pulsante UP/DOWN

E possibile commutare eventi diversi
dall'evento TIME CODE.

%% Gli eventi MANUAL e INTERVAL
possono essere sostituiti con eventi
TIME CODE.

Tutti gli eventi possono essere sostituiti.

Creazione di un nuovo evento TIME
CODE

In base al time code, l'evento viene
inserito appena prima del successivo
evento TIME CODE. *1

L'evento verra inserito in
corrispondenza della posizione
selezionata nell'elenco con il time code
specificato. *1

Modifica dell'evento TIME CODE
MANUAL/INTERVAL - TIME CODE

TIME CODE - TIME CODE (modifica del
tempo)

L'evento si sposta in base all'orario
impostato. *1

La posizione dell'evento non cambia.*1

Modifica del time code corrente

Se esiste un evento TIME CODE all'ora
modificata, tale evento verra eseguito e
sara possibile accedervi.

Se |'evento all'ora modificata non
esiste, si sposta all'ultimo evento TIME
CODE prima di quell'ora (non viene
eseguito).

Se esiste un evento TIME CODE all'ora
modificata, tale evento verra eseguito e
sara possibile accedervi.

Riproduzione per timecode

Quando il time code riprodotto raggiunge il tempo impostato nell'evento TIME
CODE, tale evento TIME CODE viene eseguito.

*1 Se esiste un evento con la stessa ora, tale evento precedente verra sovrascritto.
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Memoria scene > Finestra a comparsa EVENT LIST EDIT

EVENT LIST EDIT

CANCEL

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

LIST EDIT

TYPE PARAMETER1 PARAMETER2 INFORMATION

NO ASSIGN - - -

SCENE Numero e titolo della scena - Commento

SCENE INC - - -

SCENE DEC - - _

INPUT CH Numero e titolo della libreria |Input MONO/STEREO

OUTPUT CH Numero e titolo della libreria |Mix, Matrix, Stereo ?%’;(EGSTEREO’ MIX/MATRIX/
INPUT EQ Numero e titolo della libreria |Input Tipo EQ

OUTPUTEQ Numero e titolo della libreria ?l'fe '\(";aEtgx’ Stereo, Monitor, |4, £ OUT CH/ MON CUE
DYNAMICS Numero e titolo della libreria |Input, Mix, Matrix, Stereo Tipo dinamiche

GEQ Numero e titolo della libreria |GEQ 31GEQ/FLEX15

USER SETUP Numero e titolo della libreria - -

<Plug-In>* Numero e titolo della libreria |Rack plug-in montato -

* Ogni plug-in
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Memoria scene > Utilizzo di MANUAL per richiamare le scene da un elenco di eventi

Utilizzo di MANUAL per richiamare le scene da un elenco

di eventi

Nel caso di MANUAL, sara possibile utilizzare i pulsanti EVENT RECALL per richiamare gli eventi. Nel caso di
INTERNAL o TIME CODE, selezionare una sorgente del time code per richiamare gli eventi.

1 rPremereil campo SCENE nella barra dei menu.
2 Premere lascheda EVENT LIST.
La vista passa alla “Schermata EVENT LIST” (pag. 819).

3 Ruotare l'encoder della schermata per selezionare l'evento che si desidera
richiamare.

4 PpPremereil pulsante EVENT RECALL.

« Mentre ['overlay ¢ abilitato, se si richiama una scena precedentemente memorizzata o in cui sono state incollate impostazioni
globali alla quale sono stati aggiunti valori di offset, verranno applicati alla scena sia i valori di offset attuali che quelli originali
(cosi da raddoppiare il valore di offset). In questo caso, potrebbero essere emessi suoni ad un volume particolarmente alto.
Verificare lo stato della scena da richiamare e lo stato attivato/disattivato dell'overlay prima del richiamo della scena.
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MANUAL

0013
D014 TIME CODE

0015

D016

00:00:00.00

¥ DOWN
MANUAL

00:00:28.14

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante di associazione automatica

Se si preme questo pulsante, |'evento selezionato (in grigio scuro nell'elenco) segue |'evento attualmente eseguito (in
grigio chiaro nell'elenco).

®  Pulsanti EVENT RECALL
Pulsante NEXT

Consente di richiamare direttamente |'evento immediatamente successivo all'evento eseguito piu di recente.
Pulsante PREV

Consente di richiamare direttamente ['evento immediatamente precedente all'evento eseguito piu di recente.
Pulsante DIRECT

Consente di richiamare immediatamente |'evento attualmente selezionato.

NOTA

E possibile utilizzare la funzione Direct Recall per richiamare direttamente un evento assegnato a un tasto USER DEFINED
oppure scorrere gli eventi.
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Informazioni sulla funzione Isolate

Questa funzione protegge un intero modulo di canale da qualsiasi tipo di richiamo di memoria, non soltanto
memoria delle scene ma anche librerie di equalizzazione e dinamiche. La funzione Isolate protegge i
parametri del canale isolato dalle operazioni di richiamo di scene e librerie.

NOTA

¢ Sesicaricail file diimpostazione, i parametri del canale isolato non verranno protetti dalla funzione Isolate.
¢ | parametri del canale isolato non saranno protetti da GEQ o dal richiamo della libreria plug-in.

Esempio: si supponga che, durante la performance effettiva, sia necessario scollegare un determinato canale
diingresso dal missaggio. In teoria, sarebbe possibile effettuare questa operazione attivando tutte le relative
impostazioni Recall Safe; il canale, pero, viene usato con un Recall Safe parziale per un diverso scopo. Per
effettuare ['operazione desiderata sarebbe quindi necessario modificare manualmente le impostazioni del
filtro Recall Safe. E tuttavia possibile utilizzare la funzione Isolate per scollegare immediatamente il canale,
indipendentemente da Recall Safe. Anche le operazioni DCA verranno ignorate.

Il parametro di attivazione/disattivazione della funzione Isolate € disponibile su ciascun canale.
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Memoria scene > Uso della modalita Preview

Uso della modalita Preview

La modalita Preview consente di controllare o modificare le impostazioni di una scena memorizzata senza
influire sull'elaborazione del segnale della scena corrente. Quando si richiama una scena in questa modalita,
le impostazioni della scena appena richiamata saranno visualizzate nel pannello dell'unita serie RIVAGE PM,
ma l'elaborazione del segnale della scena corrente restera com'era prima del richiamo. Anche se le
impostazioni vengono modificate e quindi memorizzate/sovrascritte, |'elaborazione del segnale della scena
corrente restera com'era prima del richiamo. Questa funzione ¢ utile quando si desidera controllare il
contenuto della successiva scena da richiamare, oppure quando si desidera modificare parzialmente le
impostazioni per poi memorizzarle.
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Memoria scene > Utilizzo della modalita Preview (uso dei tasti nella sezione SCENE MEMORY)

Utilizzo della modalita Preview (uso dei tasti nella

sezione SCENE MEMORY)

au AW N

Premere il tasto [PREVIEW].

Quando viene attivata la modalita Preview, il display SCENE MEMORY della sezione SCENE
MEMORY indica [PREVIEW] e il tasto [PREVIEW] & illuminato. Il campo SCENE nella barra dei
menu lampeggia in rosso e il pulsante PREVIEW nella schermata SCENE LIST ¢ illuminato in
rosso.

1.00 SCENE1

FREWIEW! 16:37:14

Utilizzare i tasti SCENE MEMORY [INC]/[DEC] per selezionare il numero di scena che
si desidera richiamare.

Premere il tasto SCENE MEMORY [RECALL].
Se necessario, utilizzare i controller del pannello per modificare le impostazioni.

Se si desidera memorizzare le impostazioni effettuate al punto 4, premere il tasto
SCENE MEMORY [STORE]. Se si desidera sovrascrivere e aggiornare il contenuto
modificato sulla scena richiamata o memorizzata, premere il tasto SCENE MEMORY
[UPDATE].

Una volta completate le operazioni di controllo o modifica delle impostazioni della
scena, premere il tasto [PREVIEW].

NOTA

o Lamodalita PREVIEW si applica a tutti i parametri inclusi nella memoria scene.

o Le impostazioni non incluse in una memoria scene (quali le impostazioni PATCH da porta a porta) vengono applicate
alla scena corrente anche durante la modalita Preview.

« Anche in modalita PREVIEW, le funzioni Recall Safe, Focus e Isolate sono attive.
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Memoria scene > Utilizzo della modalita Preview (uso della schermata SCENE LIST)

Utilizzo della modalita Preview (uso della schermata

SCENE LIST)

Premere il campo SCENE nella barra dei menu.
Premere la scheda SCENE LIST per accedere alla schermata SCENE LIST.

Premere il pulsante PREVIEW della schermata SCENE LIST per accedere alla
modalita Preview.

Utilizzare l'encoder della schermata per agire sulla manopola SCENE SELECT della
schermata SCENE LIST, quindi selezionare il numero di scena da richiamare.

Premere il pulsante RECALL nella schermata SCENE LIST.

Se necessario, utilizzare i controller del pannello per modificare le impostazioni.

N oo A~ O WNR

Se si desidera memorizzare le impostazioni effettuate al punto 6, premere il
pulsante STORE della schermata SCENE LIST. Se si desidera sovrascrivere e
aggiornare il contenuto modificato sulla scena richiamata o memorizzata, premere
il pulsante UPDATE nella schermata SCENE LIST.

8 unavolta completate le operazioni di controllo o modifica della scena, premere il
pulsante PREVIEW nella schermata SCENE LIST.

SCENE LIST RECALL OVERLAY EVENT LIST
SAFE
COMMENT FOCUS FADE TIME GPI
No. n TITLE COMMENT

GLOBAL"™
PASTE

05/13/2020
08:56:49

= = =E== = os/12/2020 LINK TO
- =1 FOCUS
| FaDE |

2.00 SCENE2

- = FOCUS GPI 05/13/2020
3.00  SCENE3 08:56:59

CLEAR
MIX DATA

STORE  UPDATE  RECALL B
DUPLICATE
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Memoria scene > Informazioni sulle funzioni in modalita Preview

Informazioni sulle funzioni in modalita Preview

La scena corrente cambiera in risposta alle operazioni nel software o nei dispositivi esterni elencati di
seguito.

 RIVAGE PM Editor
» StageMix

* MIDI Rx

* GPIIN

Analogamente, la comunicazione verra inviata al software o ai dispositivi esterni di seguito quando si cambia
la scena corrente.

» RIVAGE PM Editor

e StageMix

e MIDI Tx

e GPIOUT

Gliindicatori indicano lo stato dell'elaborazione del segnale per la scena corrente.

Le funzioni elencate di seguito non potranno essere utilizzate in modalita Preview.

« Sincronizzazione delle impostazioni (tranne in caso di sincronizzazione automatica)
 Funzioni di salvataggio/caricamento dei file

» Modifiche al segnale di attivazione

 Tasti USER DEFINED

» Manopole USER DEFINED

 Tasti USER DEFINED e manopole USER DEFINED in CONTROLS

 Modifica o visualizzazione di monitor, segnale di attivazione, talkback, PHONES o RTA
 Modifica o visualizzazione del registratore USB

» Modifica di DANTE SETUP o DANTE PATCH

 Funzione Fade

 Funzione Tap Tempo o MIDI CLOCK dei plug-in

* Manutenzione

» Modifiche al segnale di attivazione per un inserimento o un plug-in

 Modifiche del segnale di attivazione o key-in per i plug-in DynamicEQ, DynamicEQ4 o MBC4
e Importazione/esportazione di CSV

e Tasto [HOME]

« Utilizzo di BOOKMARK (tramite GPI)

 Attivazione/Disattivazione VSC

» Funzione di overlay (schermata OVERLAY SETTING e operazioni eseguibili tramite il tasto [OVERLAY])
Inoltre, non & possibile accedere alla modalita Preview durante le seguenti operazioni.
 OperazioniIncolla di una scena o diun' EQ

* Esecuzione della funzione Incolla globale

* Sincronizzazione dei dati delle impostazioni

* Salvataggio/caricamento di un file

 Esecuzione di un'operazione di importazione/esportazione CSV

 Aggiornamento del firmware
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Memoria scene > Informazioni sulle funzioni in modalita Preview

« Inizializzazione dei parametri di canale
Altre limitazioni

* Non & possibile annullare un'operazione di richiamo eseguita non in modalita Preview (questa limitazione
non si applica tuttavia a un richiamo dall'esterno).
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OVERLAY > Informazioni sulla funzione Overlay

OVERLAY

Informazioni sulla funzione Overlay

L'overlay & una funzione che consente di aggiungere un valore di offset temporaneo (+/-) ai livelli del fader o
ai livelli di mandata Mix/Matrix in un mix corrente. Il valore di overlay (o valore aggiunto) € simile a un filtro
trasparente applicato ai valori del livello. Consente di regolare temporaneamente i livelli relativi senza
modificare i dati della scena esistenti.

Actual Value (UI&DSP)

SCENE
RECALL

Overlay Filter

Current Mix Data

Si presupponga, ad esempio, che un musicista venga sostituito per un concerto da un nuovo musicista prima
di unaregistrazione, e che il livello audio del canale per il nuovo musicista sia inferiore di 6dB rispetto al
musicista originale. Un modo di correggere questa situazione e di aumentare il gain dell'head amplifier di
6dB. Tuttavia, sarebbe preferibile evitare questa operazione. Se non si riporta il gain al valore originale dopo
la registrazione, si corre il rischio di sovraccaricare |'head amplifier quando il musicista originale riprende il
suo posto. Un altro metodo potrebbe essere quello di aumentare il livello di fader del canale. Tuttavia, se la
scena viene richiamata in seguito, il fader tornera al livello originale. Sarebbe quindi necessario abilitare la
funzione Recall Safe per questo specifico canale, in modo da evitare la variazione di livello causata dal
richiamo di una scena. Tuttavia, se si utilizza la funzione Recall Safe, non sara possibile utilizzare le
impostazioni dettagliate del livello del fader che sono state accuratamente programmate per ogni singola
scena.

E in situazioni come questa che la funzione di overlay risulta estremamente pratica. Impostare un valore di
offset di +6dB per il canale in questione. In questo modo, +6 dB verranno temporaneamente aggiunti al mix
corrente esistente e applicati al processo di DSP. Questo filtro di overlay (una serie di valori di offset) viene
inserito tra il mix corrente e il processo DSP. Pertanto, finché ['overlay € abilitato, verra sempre aggiunto un
valore relativo di +6dB (in questo esempio), anche dopo la modifica del mix corrente (ad es. a seguito del
richiamo di una scena).

Per eliminare questo tipo di problemi legati ai livelli, la serie RIVAGE PM dispone ora della funzione Overlay,
oltre alla tradizionale funzione Global Paste. La funzione Global Paste permette di incollare e scrivere un
nuovo valore sui dati della scena, il che & utile come funzione di modifica "permanente" durante la
programmazione. Tuttavia, questa funzione non & appropriata quando si desidera risolvere un problema
temporaneamente per poi ripristinare in un secondo momento il valore originale. D'altro canto, la funzione
Overlay non influenza direttamente i dati della scena. Se si disattiva la funzione, viene ripristinato il valore
dell'impostazione originale. Pertanto, tale funzione ¢ utile per risolvere in tempo reale dei problemi
temporanei.
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OVERLAY > Sezione Selected Channel (OVERLAY)

Sezione Selected Channel (OVERLAY)
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Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

USE

©® Tasto [OVERLAY]

Premere questo pulsante per visualizzare la schermata OVERLAY SETTING. Tenendo premuto il tasto [SHIFT],
premere il tasto [OVERLAY] per attivare/disattivare l'overlay. Quando l'overlay ¢ attivo, tenere premuto il tasto
[OVERLAY] per accedere alla modalita di modifica dell'overlay.

® Tasto [SHIFT]

Consente di eseguire determinate funzioni se premuto contemporaneamente a un altro tasto.

827



OVERLAY > Sezione Selected Channel (OVERLAY)

( N
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Tasto [ON]
Consente di attivare o disattivare il canale.

O Manopola [FADER]
Consente di regolare il livello di fader del canale.

© Manopole MIX/MATRIX SENDS
Consentono di regolare i livello di mandata dei bus corrispondenti.

©® Tasti [ON] MIX/MATRIX SENDS
Consentono di attivare o disattivare il segnale di mandata al bus corrispondente.
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2993095 B
953095 B

L J

@ Tasto [ON]
Consente di attivare o disattivare il canale.
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©® Fader
Fader motorizzato da 100 mm sensibile al tocco.
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OVERLAY > Controllo della funzione Overlay mediante i tasti e le manopole nel pannello superiore

Controllo della funzione Overlay mediantei tastie le

manopole nel pannello superiore

1 Tenendo premuto il tasto [SHIFT], premere il tasto [OVERLAY] per attivare
l'overlay.

il LED del tasto [OVERLAY] si illumina.

2 Tenere premuto il tasto [OVERLAY] per attivare la modalita di modifica
dell'overlay.

Gliindicatori per i canali modificabili e i bus lampeggeranno.

NOTA

Non sara possibile modificare le impostazioni della funzione Overlay se la modalita Isolate & abilitata, se il tipo di bus di
destinazione della mandata & impostato su "FIXED" (solo per il livello di mandata) oppure se il pulsante EXCLUDE & stato
premuto.

3 Modificare i valori di offset utilizzando i fader o le manopole.
Di seguito sono elencati i controller e i parametri corrispondenti.
e Livello fader
Fader nella sezione Channel Strip
Manopola [FADER] nella sezione Selected Channel
« Livello di mandata Mix/Matrix
Manopola MIX/MATRIX SENDS nella sezione Selected Channel
NOTA

e E possibile modificare i livelli all'interno dell'intervallo compreso tra -20dB e +10dB utilizzando i fader o le manopole.
« Non é possibile modificare il valore se il livello del fader & impostato su - o,

Il valore dell'impostazione verra visualizzato nel display del nome del canale o nel display MIX/
MATRIX SEND. | tasti [ON] del canale o del bus si illumineranno sui canali o sui bus per i quali
sono programmati valori di offset. Se si disattivano questi tasti [ON], i valori verranno
reimpostati su 0dB.

4 Tenere premuto il tasto [OVERLAY] per uscire dalla modalita di modifica
dell'overlay.

5 unavolta completata l'operazione, tenere premuto il tasto [SHIFT], quindi
premere il tasto [OVERLAY] per disattivare l'overlay.

NOTA

o |livelli del fader e della mandata (ai quali sono stati aggiunti i valori di offset) verranno automaticamente modificati in
modo chei livelli rientrino nell'intervallo (tra-138.0dB e +10dB)

Ad esempio, presupponendo che il livello del fader sia -138dB e il valore di offset -10dB, quando 'overlay & attivato si
attivera il limitatore e il livello del fader risultante verra modificato in -128dB. Quando l'overlay & disattivato, questo
valore modificato non verra modificato.
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OVERLAY > Controllo della funzione Overlay dal touch screen

Controllo della funzione Overlay dal touch screen

1 Premereiltasto [OVERLAY].
Verra visualizzata la “Schermata OVERLAY SETTING” (pag. 833).

2 Premereil pulsante ON dell'overlay per abilitarlo.

3 Sselezionare un canale o un DCA e un parametro per impostare il valore di offset
dell'overlay.

Il campo selezionato verra evidenziato con un riquadro.

4 Ruotarela manopola di impostazione del parametro di overlay per regolare il
valore di offset.

Il valore verra visualizzato nel campo. Se ['offset & un valore negativo, verra visualizzato in
azzurro. Se 'offset & un valore positivo, verra visualizzato in rosa.

NOTA

Se l'indicazione della categoria di canale/parametro & compressa ed & stato impostato un valore di offset per la
categoria, nel campo del parametro per il canale corrispondente verra visualizzato " -+ ".

I livelli del fader e della mandata (ai quali sono stati aggiunti i valori di offset) verranno automaticamente modificati in
modo che i livelli rientrino nell'intervallo (tra -138.0dB e +10dB)

Ad esempio, presupponendo che il livello del fader sia -138dB e il valore di offset -10dB, quando l'overlay € attivato si
attivera il limitatore e il livello del fader risultante verra modificato in -128dB. Quando l'overlay & disattivato, questo
valore modificato non verra modificato.

5 Attivarei pulsanti EXCLUDE in base alle esigenze.
NOTA

L'impostazione di overlay non risultera valida se & stato premuto il pulsante EXCLUDE, se ¢ abilitata la modalita di
isolamento o se il tipo di bus della destinazione della mandata & impostato su "FIXED" (solo per il livello di mandata).

6 Altermine dell'operazione, premere il campo SCENE della barra dei menu per
tornare alla schermata precedente.

“Esempio di indicazione del pannello e del touch screen mentre ['overlay &
abilitato” (pag. 835)
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OVERLAY > Schermata OVERLAY SETTING

to MIX1

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

Pulsante ON per l'overlay
Attivare questo pulsante per abilitare il valore di offset.

Pulsante CLEAR

Premere questo pulsante per cancellare l'impostazione selezionata del parametro.

Manopola di impostazione del parametro di overlay
Mentre ['overlay & attivato, & possibile impostare il valore fra -20.00dB e +10.00dB.

Elenco di selezione categoria (canale)

Consente di selezionare una categoria del canale. Le categorie corrispondono ai canali riportati di seguito
* CH1-144 145-288 (solo per DSP-RX-EX)

* MIX1-72

¢ MTX1-36

e STEREO............ccccceoneen STAL,STAR,STBL,STBR

* DCAGROUPS.............DCA1-24

E possibile premere i pulsanti + o - posizionati a destra per espandere o comprimere l'indicazione del parametro del
canale per ciascuna categoria.

Display dei canali
Indica il nome del canale.

Pulsante EXCLUDE

Se il pulsante EXCLUDE ¢ attivato, il canale corrispondente verra escluso dalla destinazione di overlay.
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OVERLAY > Schermata OVERLAY SETTING

(7]

Elenco di selezione categoria (parametro)

Consente di selezionare la categoria del parametro. Le categorie corrispondono ai parametri riportati di seguito
* Fader

* Mix Send1 Level-Mix Send 72 Level

¢ Matrix Send1 Level-Matrix Send 36 Level

E possibile premere i pulsanti + o - posizionati sotto |'elenco per espandere o comprimere 'indicazione del
parametro del canale per ciascuna categoria.

Pulsante LIBRARY

Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria OVERLAY.

Pulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare tutti i parametri specificati, ad eccezione del parametro EXCLUDE.
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OVERLAY > Esempio di indicazione del pannello e del touch screen mentre ['overlay € abilitato

Esempio di indicazione del pannello e del touch screen

mentre l'overlay e abilitato

Quando l'overlay ¢ abilitato, l'indicazione nel pannello e nel touch screen (rosa o celeste) verra aggiornata in
base all'impostazione di overlay.

Pannello

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Schermata OVERVIEW

Vocal

1 -27.44

CH

Campo del fader strip

Campo MIX/MATRIX
SENDS

Campo SEND

Area del nome di
canale

CH2E8 A

Vocal

+1.50 -27.00

Oltre a questi esempi, i parametri interessati dall'impostazione dell'overlay aggiorneranno l'indicazione del

livello.
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File > SAVE/LOAD
File

SAVE/LOAD

E possibile memorizzare e caricare tutti i dati della serie RIVAGE PM in e da un'unita flash USB collegata alla
porta USB della superficie di controllo.

NOTA

Non ¢ possibile utilizzare il connettore RECORDING (una porta USB dedicata per la registrazione) per le operazioni di caricamento o
di salvataggio.

Il sistema riconosce una sola unita flash USB collegata a una delle porte USB. Non collegare piu unita flash USB.

E garantito solo il funzionamento di unita flash USB 2.0 0 3.0.

E possibile utilizzare unita flash USB con capacita fino a 32 GB. Tuttavia, cid non garantisce necessariamente il funzionamento di

tutte le unita di memoria flash USB. Non & possibile utilizzare dispositivi flash USB con capacita superiori a 32 GB. Sono supportati i
formati FAT16 e FAT32.

* Quando si accede ai dati (ad es. per operazioni di salvataggio, caricamento o eliminazione), sull'indicatore di stato compare la
dicitura "ACCESS" . In questa fase, non rimuovere |'unita flash USB né spegnere la superficie di controllo. In caso contrario, si
potrebbero danneggiare i dati presenti sul supporto di memorizzazione.
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Dati gestiti da un file delle impostazioni

| dati delle impostazioni di un sistema basato sulla serie RIVAGE PM possono essere salvati su un'unita flash
USB come file delle impostazioni. L'estensione del nome del file delle impostazioni sara ".RIVAGEPM". | file
delle impostazioni contengono tutti i dati, quali scene, librerie e configurazione del sistema.

® indica i dati memorizzati nella memoria delle scene
SYSTEM SETUP

Impostazioni di sistema (impostazioni dell'ampiezza di banda TWINLANe,

SYSTEM CONFIG impostazioni per le unita che fanno parte del sistema)

%  BUSSETUP Impostazioni bus
MIDI/GPI Impostazioni MIDI/GPI
ENVIRONMENTAL
CUSTOM FADER Impostazioni dei banchi di fader personalizzati
USER DEFINED KEYS Assegnazioni delle funzioni USER DEFINED KEYS
USER DEFINED KNOBS Assegnazioni delle funzioni USER DEFINED KNOBS
PREFERENCES Impostazioni per ['ambiente operativo
BRIGHTNESS/ o o )
Impostazioni quali contrasto e luminosita del display
CONTRAST
PATCH
*  INPUT Impostazioni di assegnazione (patching) delle porte di ingresso
*  OUTPUT Impostazioni di assegnazione (patching) delle porte di uscita
% INSERT Impostazioni di assegnazione (patching) degli inserti
% DIRECT OUT Impostazmlnl d! assegnazione (patching) per le porte di uscita che
eseguono l'uscita diretta
PORT TO PORT Impostazioni di assegnazione da porta a porta
%  RECORDING Impostazioni di assegnazione (patching) per la registrazione
MIXING DATA
* HA Impostazioni Head amplifier
% INPUTCH Dati di missaggio del canale di ingresso
*  MIX Dati di missaggio del canale MIX
%  STEREO Dati di missaggio del canale STEREO
*  MATRIX Dati di missaggio del canale MATRIX
*  GEQ/PEQ Stato di montaggio e parametri di GEQ/PEQ
*  PLUG-IN Stato di montaggio e parametri del plug-in
*  NAME Impostazioni di nomi, colori e icone dei canali di ingresso/uscita
MONITOR/CUE/Other
MONITOR Impostazioni del monitor
CUE Impostazioni del segnale di attivazione
OSCILLATOR Impostazioni dell'oscillatore
TALKBACK Impostazioni di talkback
RTA Impostazioni dell'analizzatore in tempo reale
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File > Dati gestiti da un file delle impostazioni

METERING POINT Impostazioni del punto di visualizzazione della misurazione

PEAK HOLD Impostazioni di attivazione/disattivazione di mantenimento del picco
SCENE
*  FOCUS Impostazioni Focus

RECALL SAFE

Impostazioni Recall Safe

%  PLAYBACK LINK

Impostazioni Playback Link

*  FADETIME

Impostazioni della funzione Fade

OVERLAY

OVERLAY Impostazioni di overlay
ISOLATE

ISOLATE Impostazioni Isolate
SURROUND

%  SURROUND

Impostazioni per la modalita Surround

Library
CHANNEL Impostazioni della libreria Channel
EQ Impostazioni della libreria EQ
DYNAMICS Impostazioni della libreria Dynamics
GEQ Impostazioni della libreria GEQ
PLUG-IN Impostazioni della libreria Plug-in
NAME Impostazioni della libreria Name
DCA NAME/ASSIGN Impostazioni della libreria DCA Assign
MUTE NAME/ASSIGN Impostazioni della libreria Mute Group Assign
USER SETUP Impostazioni della libreria User Setup
OVERLAY Impostazioni della libreria di overlay
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File > Salvataggio delle impostazioni della serie RIVAGE PM su un'unita flash USB

Salvataggio delle impostazioni della serie RIVAGE PM su

un'unita flash USB

Tutti i dati interni della serie RIVAGE PM possono essere salvati nell'unita flash USB in una singola operazione
come file di impostazioni. L'estensione del nome del file memorizzato sara ".RIVAGEPM".

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata

SETUP.

SYSTEM CONFIG

PREFERENCES

CS-R10 MODE
ID:1

DATE / TIME

AICE SYNC DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

CUSTOM FADER USER DEFINED LISFF.‘(EE;IM'_U

MAINTENANCE

NETWORK
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File > Salvataggio delle impostazioni della serie RIVAGE PM su un'unita flash USB

2

Premere il pulsante SAVE/LOAD per accedere alla finestra a comparsa SAVE/LOAD.

SAVE | LOAD

()
1.55GB (85%)

L.
BE:  SCENE

-
MAKE DIR

g

copY

DELETE

3  Premereil pulsante SAVE nella finestra a comparsa SAVE/LOAD.
Viene visualizzata la schermata SAVE SELECT in cui € possibile selezionare i dati da salvare.

4  Nella schermata SAVE SELECT selezionare un tipo di dati da salvare.
NOTA

Il pulsante SAVE sara disponibile se sono presenti dati da salvare.

5 Premereil pulsante SAVE nella schermata SAVE SELECT.

Verra visualizzata una finestra della tastiera, che consente di immettere un nome file e un
commento.

6 Immettere un nome file o un commento, quindi premere il pulsante OK.

Una volta salvato il file, la finestra a comparsa PROCESSING che mostra 'avanzamento
dell'operazione di scrittura verra chiusa.

NOTA

o Sesisovrascrive o si salva un file con lo stesso nome nella stessa cartella, una finestra di dialogo chiedera di confermare
la sovrascrittura.

e E possibile immettere un commento di un massimo di 32 caratteri.

e E possibile immettere un nome file di un massimo di 16 caratteri. Tuttavia, il nome dell'unita, il nome del percorso e il
nome file non possono essere costituiti da piti di 256 caratteri. Se si supera questo limite, non sara possibile salvare il

file, a seconda della lunghezza del nome file. Se questa indicazione di errore viene visualizzata nella parte inferiore della
schermata, abbreviare il nome file e tentare di salvare nuovamente il file.
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File > Schermata SAVE SELECT

Schermata SAVE SELECT

SAVE SELECT

CANCEL

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

©® campoTYPE
Consente di selezionare un tipo di dati da salvare. Gli elementi visualizzati in questa schermata variano in base alla
scheda selezionata.
e Scheda ALL
Tutti gli articoli sono scelti come destinazione (tipo: ALL).
e Scheda SCENE LIST
Le memorie scene sono scelte come destinazione (tipo: SCENE).
* Scheda INPUT/OUTPUT
Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli elementi che e possibile selezionare.

Pulsante Dati Tipo
INPUT CHLIB Librerie canali di ingresso INCH
OUTPUT CHLIB Librerie canali di uscita OUT CH
INPUTEQLIB Librerie EQ di ingresso INEQ
OUTPUTEQLIB Librerie EQ di uscita OUTEQ
DYNLIB Librerie delle dinamiche DYNA

e Scheda PLUG-IN/GEQ
Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli elementi che & possibile selezionare.

Pulsante Dati Tipo

Libreria Plug-in
Libreria REV-X P REVX

PLUG-IN
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Pulsante Dati Tipo
Libreria SP2016 P 2016
Libreria VSS4HD P VSS4
Libreria NonLin2 P NL2
Libreria Y7 PY7
Libreria Reverb P REV
Libreria Stereo Reverb P STRV
Libreria EarlyReflections PER
Libreria Gate Reverb P GTRV
Libreria Mono Delay P MNDL
Libreria Stereo Delay P STDL
Libreria Mod.Delay P MDDL
Libreria Delay LCR PDLCR
Libreria Echo P ECHO
Libreria Analog Delay P ADLY
Libreria Chorus P CHOR
Libreria Flange P FLNG
Libreria Symphonic P SYMP
Libreria Dyna.Flange P DYFL
Libreria Dyna.Phaser P DYPH
Libreria Phaser P PHAS
Libreria Max100 P M100

PLUG-IN Libreria Dual Phaser P DUPH
Libreria Vintage Phaser P VPHS
Libreria HQ.Pitch P HQPT
Libreria Dual Pitch P DPT
Libreria H3000 Live P H3KL
Libreria Tremolo P TRML
Libreria Auto Pan P APAN
Libreria Rotary PROTR
Libreria Ring Mod P RMOD
Libreria Mod.Filter P MFIL
Libreria Dyna.Filter P DFIL
Libreria RupertEQ773 P Q773
Libreria RupertEQ810 P Q810
Libreria Portico5033 P5033
Libreria EQ-1A PEQL
Libreria Equalizer601 P601
Libreria Dynamic EQ4 P DEQ4
Libreria RupertComp754 P C754
Libreria RupertComp830 P C830
Libreria Portico5043 P5043
Libreria Portico5045 P5045
Libreria U76 PU76
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Pulsante Dati Tipo
Libreria Opt-2A P OP2
Libreria Comp276 P 276
Libreria Buss Comp 369 P BCP
Libreria MBC4 P MBC4

PLUG-IN Libreria DaNSe P DNSE
Libreria P2MB P2MB
Libreria Distortion P DIST
Libreria Amp Simulate P ASIM
Libreria OpenDeck P OPDK

Pulsanti Dati Tipo

GEQLIB Libreria GEQ GEQ

» Scheda OVERLAY

Si tratta della destinazione dell'overlay.
Pulsante Dati Tipo
OVERLAY LIB Libreria Overlay OVERLAY

* Pulsante del nome/dell'assegnazione
Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli elementi che e possibile selezionare.

Pulsante Dati Tipo
INPUT NAMELIB Libreria INPUT NAME IN NAM
MIX/ST NAMELIB Libreria MIX/STEREO NAME MX NAM
MTRX NAMELIB Libreria MATRIX NAME MT NAM
DCA ASGNLIB Libreria DCA assign DCANM
MUTE ASGNLIB Libreria Mute Group Assign MUT NM

e Scheda SETUP

Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli elementi che € possibile selezionare.
Pulsante Dati Tipo
USER SET LIB Libreria User Setup U SET
MONITOR SETUP Impostazioni del monitor MONITOR
MIDI PGM Program Change MIDI PGM
MIDI CTL Control Change MIDI CTL

® campo dati

Mostra i dati del tipo selezionato.

©® Manopola di selezione da dati
Utilizzare I'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare i dati.
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File > Caricamento di un file da un'unita flash USB

Caricamento di un file da un'unita flash USB

Attenersi alla procedura riportata di seguito per caricare il file di impostazioni della serie RIVAGE PM

dall'unita flash USB nella console. E possibile seguire la stessa procedura per caricare i file seguenti, ad
eccezione dei file di impostazioni.

Estensione Tipo Contenuto del file
PM10ALL Tutti i dati, comprese le impostazioni interne per la
ALL serie RIVAGE PM (formato di salvataggio precedente a
PMTALL
V3.05)
PM10PART Dati, comprese le singole impostazioni interne per la
*1 serie RIVAGE PM (formato di salvataggio precedente a
PM7PART *
V3.05)*1
Tutti i dati, comprese le impostazioni interne per la
RIVAGEPM ALL serie RIVAGE PM
. Dati, comprese le singole impostazioni interne per la
‘RIVAGEPM ! serie RIVAGE PM*1
File di immagine per la visualizzazione nella schermata
.BMP BMP CONSOLE LOCK (formato bitmap non compresso, 256
o pit colori)
. PG File di immagini da visualizzare nella schermata
Jpg CONSOLE LOCK (formato JPEG)
png PNG File di immagini da visualizzare nella schermata

CONSOLE LOCK (formato PNG)

*1 Per ulteriori informazioni sul tipo e sui dettagli del file, consultare il "campo TYPE" nella sezione intitolata
"“Salvataggio delle impostazioni della serie RIVAGE PM su un'unita flash USB” (pag. 839)".

« Alcuni dati possono contenere impostazioni che causano la trasmissione di segnali da parte della console subito dopo il
caricamento dei dati. Pertanto, prima del caricamento, spegnere i dispositivi collegati alla superficie di controllo e/o abbassare
il volume in modo che non ci siano problemi anche nel caso in cui venga emesso un segnale dalla superficie di controllo.

844



File > Caricamento di un file da un'unita flash USB

1 premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata

SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC

PREFERENCES
CUSTOM FADER

CS-R10 MODE ~
ID:1

DATE / TIME NETWORK

WORD CLOCK

USER DEFINED
KNOBS
BANK A
@ @

DELAY
COMPENSATION

USER DEFINED
KEYS

MIDI/ GPI MIDI / GPI
BUS SETUP [CS] [DSP)

‘ csy
EXPORT / IMPORT T

MAINTENANCE

CONSOLE
LOCK

2 Premereil pulsante SAVE/LOAD per accedere alla finestra a comparsa SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

Selezionare un file da caricare.

NOTA

Il pulsante LOAD sara disponibile se si selezionano dati caricabili.

(C)

1.55GB (85%)

GEQ

1 2017
17:18:00 i+

MAKE DIR

o 0371221207
SCENE 19

26 : 56

CoPY




File > Caricamento di un file da un'unita flash USB

3  Premereil pulsante LOAD nella finestra a comparsa SAVE/LOAD.

Viene visualizzata la “Schermata LOAD SELECT” (pag. 847) in cui € possibile selezionare i dati
da caricare.

4 Nella “Schermata LOAD SELECT” (pag. 849) selezionare un tipo di dati, i dati da
caricare e la destinazione di caricamento.

NOTA
Se vengono visualizzati i campi SOURCE e DESTINATION, selezionando i dati da caricare e la destinazione dei dati in questi
campi verra abilitato il pulsante LOAD.

5 Premereil pulsante LOAD. Verra visualizzata una finestra di dialogo.

6 Premereil pulsante OK per iniziare a caricare i dati.

Una volta completato il caricamento del file, la finestra a comparsa PROCESSING che mostra
['avanzamento dell'operazione di caricamento verra chiusa.
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File > Schermata LOAD SELECT

Scher

LOAD SELECT

SEALELET LIST DIRECT
& o
(1] Note:

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Campo TYPE

Consente di selezionare un tipo di dati da caricare. Gli elementi visualizzati nel campo TYPE variano a seconda della
scheda selezionata (“Salvataggio delle impostazioni della serie RIVAGE PM su un'unita flash USB” (pag. 839)).

Campo dati
Mostra i dati del tipo selezionato.

Manopola di selezione da dati
Utilizzare I'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare i dati.

Campo SOURCE
In quest'area vengono elencati i dati salvati nell'unita flash USB.

Campo DESTINATION
In quest'area € elencata la destinazione in cui saranno caricati i dati selezionati.

Pulsante MULTI SELECT

Premere questo pulsante per selezionare contemporaneamente piu dati di impostazione.

Pulsante SELECT ALL
Premere questo pulsante per selezionare tutti gli elementi.

Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.
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File > Schermata LOAD SELECT

© PulsanteLIST
Premere questo pulsante in modo da poter selezionare una destinazione di caricamento dall'elenco.

©® Pulsante DIRECT
Premere questo campo in modo da poter specificare la destinazione immettendo il numero direttamente nel campo.
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File > Schermata LOAD SELECT

LOAD SELECT

NAME/

= N /
AL A OUTPUT ASSIGN

OVERLAY SETUP

GEQ
LB

SELECT = CLEAR
ALL ALL et

CANCEL

3 4
Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Indicazione della versione del firmware
Viene visualizzata la versione del firmware con cui sono stati creati i dati.

© Indicazione TOTAL LIBRARY USAGE

Viene visualizzato lo stato di utilizzo della libreria.

©  Numero di dati selezionati
Viene visualizzato il numero di elementi selezionati nel campo SOURCE.

® Numero di dati da eliminare e aggiornare

Viene visualizzato il numero totale di dati che saranno eliminati e i dati che saranno aggiornati (sovrascritti) dopo
|'esecuzione dell'operazione di caricamento.

©® Numero massimo di dati

Viene indicato il numero massimo di librerie e scene selezionate.
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File > Schermata LOAD SELECT

LOAD SELECT

LOAD

Nella finestra sono presenti i seguenti elementi.

© Pulsante WITH DANTE SETUP
Se questo pulsante ¢ attivo durante il caricamento, verranno applicate le impostazioni di Dante incluse nel file.

NOTA

L'ID Dante Control non sara applicato anche se vengono caricate le impostazioni di Dante. Cio impedisce che tutte le impostazioni
di Dante per l'intero sistema vengano eseguite da DANTE SETUP sulla superficie di controllo quando 'ID n. 1 viene modificato in un
altro ID n. 1 durante il caricamento di un file.

Non ci sono opzioni per il salvataggio. Tutte le impostazioni di Dante verranno salvate nel file.

Quando si caricano dati diversi dalla configurazione corrente del sistema, verra visualizzato un pulsante di
avvertenza.
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File > Schermata LOAD SELECT

LOAD SELECT

VO.7.8

- T '

SYSTEM CONFLICT!

Config is different between File and current console System Config.
Patch data may not be correct after loading file.

DETAILS
After loading file, please check all channel patching in all scenes.

CANCEL

© Pulsante DETAILS

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa SYSTEM CONFLICT in cui sono mostrate le differenze

della configurazione.

SYSTEM CONFLICT DETAILS

CLOSE

NOTA

Quando si caricano i dati di tipo ALL, premere il pulsante WITH SYSTEM SETTINGS per caricare i seguenti elementi.
 Impostazioni del word clock

 DANTE SETUP (include |'assegnazione e il montaggio del dispositivo, nonché il nome della porta)
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File > Schermata LOAD SELECT

* Impostazioni WITH RECALL per lo slot RY di RPi0622/222 (le impostazioni dei parametri nella scheda RY
vengono sempre caricate, indipendentemente dalle impostazioni WITH RECALL)

* Impostazioni di rete (slot HY o RIVAGE PM StageMix)
e +48V MASTER
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i sul caricamento

Se si seleziona come destinazione di caricamento un numero di memoria scene per cui esiste gia una scena
associata, verra innanzitutto eliminata la scena esistente e, successivamente, i dati verranno caricati nella
memoria scene.

Destinazione del
Dati da caricare caricamento Risultati
(1.00 selezionato)

Lo stesso principio vale per le librerie. Se la destinazione contiene gia dati, questi verranno sovrascritti dai
dati caricati.

Destinazione del
Dati da caricare caricamento Risultati
(2 selezionato)
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File > Modifica dei file salvati nell'unita di memoria flash USB

Modifica dei file salvati nell'unita di memoria flash USB

In questa sezione viene illustrato come eseguire le operazioni di modifica per i file e le directory sull'unita
flash USB.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante SAVE/LOAD.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa SAVE/LOAD” (pag. 855). L'elenco visualizzera i file e
le directory secondarie salvate.

3 Eseguire l'operazione di modifica desiderata.

Per ulteriori informazioni su queste operazioni, fare riferimento alla spiegazione per ogni
operazione.
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File > Finestra a comparsa SAVE/LOAD

Finestra a comparsa SAVE/LOA

SAVE | LOAD

= L
SCENE i 5 : MAKE DiR

g

COPY

/s DEIETE
L 7 L

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Pulsante MAKE DIR
Consente di creare una nuova directory.

© Pulsante MAKE DIR

Consente di creare una nuova directory.

® Pulsante COPY

Consente di copiare un file in una memoria buffer (area di memorizzazione temporanea).

© Pulsante PASTE

Consente diincollare il file dalla memoria buffer.
O Pulsante DELETE
Elimina il file attualmente selezionato.

NOTA

Non & possibile eliminare una directory.

© VOLUME NAME/FREE SIZE

Indica il nome del volume e la quantita di spazio libero sull'unita di memoria flash USB.
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(6]

PATH

Indica il nome della directory corrente. Premere il pulsante freccia per spostarsi al livello immediatamente superiore.
Se la directory corrente € al livello piti alto, il pulsante freccia & visualizzato in grigio.

Elenco dei file
In quest'area vengono elencati i file salvati nell'unita di memoria flash USB.
FILE NAME

Indica il nome del file con la relativa estensione e l'icona. Se si preme il nome file, verra visualizzata la finestra a
comparsa TITLE EDIT in cui & possibile modificare il nome file.

COMMENT
Sono indicati i commenti aggiunti al file della serie RIVAGE PM.WARNING!
READ ONLY

Un simbolo di lucchetto indica i file protetti. E possibile premere quest'area per attivare o disattivare
l'impostazione di protezione.

* TYPE

Indicail tipo difile. "ALL" o "LIB" indica un file contenente le impostazioni interne della serie RIVAGE PM. "BMP"
rappresenta un file diimmagine bitmap e [DIR] rappresenta una directory. "???" indica un file MP3 o un file WAV
oppure un file che la serie RIVAGE PM non riconosce.

TIME STAMP
Indica la data e l'orain cui il file o la directory é stato creato o aggiornato.

Manopola di scorrimento
Consente di scorrere ['elenco di file verso 'alto o verso il basso.
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File > Ordinamento dei file e modifica dei nomi file/commenti

Ordinamento dei file e modifica dei nomi file/commenti

1 Perordinarei file, premere uno dei pulsanti di ordinamento presenti a destra di
ciascuna intestazione di colonna ("FILE NAME ", "COMMENT ", ""READ ONLY ",
"FILE TYPE " 0 "TIME STAMP ") nella parte superiore dell'elenco file.

Per ordinare i file, premere uno dei pulsanti di ordinamento presenti a destra di ciascuna
intestazione di colonna ("FILE NAME", "COMMENT", "READ ONLY", "FILE TYPE" 0 "TIME
STAMP") nella parte superiore dell'elenco di file.
2 sesidesidera modificare il nome file o il commento, premere il campo FILE NAME o
COMMENT di ogni file per accedere alla finestra della tastiera.
Immettere un nome file o un commento e premere il pulsante RENAME o SET.
3

Per attivare o disattivare la protezione, premere il campo READ ONLY del file.

Per i file protetti da scrittura viene visualizzato un simbolo di protezione. Questi file non
pOSsono essere sovrascritti.

NOTA

Non & possibile modificare il campo relativo al nome file o al commento di un file protetto da scrittura.
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File > Pulsanti di ordinamento situati nella parte superiore dell'elenco di file

Pulsanti di ordinamento situati nella parte superiore

I - T
; 66 o o

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©  FILE NAME
Consente di ordinare l'elenco in base all'ordine numerico/alfabetico dei nomi file.

©® COMMENT
Consente di ordinare |'elenco dei titoli in base all'ordine numerico/alfabetico dei commenti.

© READ ONLY
Consente di ordinare l'elenco secondo lo stato di protezione da scrittura attivato/disattivato.

O TYPE
Consente di ordinare 'elenco secondo il tipo di file.

© TIME STAMP
Consente di ordinare 'elenco in base alla data e all'ora di aggiornamento.

NOTA
Premendo di nuovo la stessa posizione, & possibile modificare la direzione (crescente o decrescente) di ordinamento dell'elenco.

858



File > Operazioni di copia e incolla di un file

Operazioni di copia e incolla di un file

Attenersi alla procedura riportata di seguito per copiare un file nella memoria buffer per poi incollarlo con un
nome file diverso.

1 Ruotare l'encoder nella schermata per selezionare il file di origine della copia e
premere il pulsante COPY.

La linea evidenziata nell'elenco di file indica che il file & selezionato.
2 se necessario, premere l'icona della directory per cambiare directory.

Per spostarsi al livello immediatamente superiore, premere il pulsante freccia nel campo
PATH.

3  Premereil pulsante PASTE.
Verra visualizzata una finestra della tastiera, che consente di immettere il nome del file.
4 immettere il nome del file e premere il pulsante PASTE.

NOTA

Non & possibile incollare un nome file gia esistente su un secondo file.
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File > Eliminazione di un file

Eliminazione di un file

1 Ruotare 'encoder nella schermata per selezionare il file da eliminare e premereiil
pulsante DELETE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui si chiede di confermare |'operazione di
eliminazione.

2 Per eseguire 'operazione di eliminazione, premere il pulsante OK.

NOTA

Non & possibile eliminare un file protetto.
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File > Creazione di una directory

Creazione di una directory

1l se necessario, premere l'icona della directory per cambiare directory.

Per spostarsi al livello immediatamente superiore, premere il pulsante freccia nel campo
PATH.

2 Premereil pulsante MAKE DIR.
Verra visualizzata una finestra della tastiera, che consente di immettere un nome di directory.
3  Immettere il nome della directory da creare e premere il pulsante MAKE.

NOTA

Non ¢ possibile creare una directory utilizzando un nome di directory esistente.
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File > Esportazione di un file CSV

Esportazione di un file CSV

Lo stato dei nomi dei canali e delle connessioni di assegnazione della serie RIVAGE PM pu0 essere esportato
o importato come file in formato CSV per modificare i dati o scambiare dati tra le unita.

| parametri e i nomi file applicabili sono i seguenti. Per informazioni, consultare la sezione Data list.

Parametro Nome file
INPUT InName.csv
MIX MixName.csv
Nome, icona e colore del canale MATRIX MtxName.csv
STEREO StName.csv
MUTE/DCA MuteDCAName.csv
INPUT IN InPatch.csv
) ) INPUT INSERT I/O IninsPatch.csv
igi;‘;gaezuiirfg""ess"’”e di OUTPUT INSERT I/O OutlnsPatch.csv
PORTRACK PortRackPatch.csv
RECORDING RecordingPatch.csv

1 rpPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

s ARG E DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

CUSTOM FADER LI!SE::Q DEFINED LISFF;([['\E;IM[D

SAVE [ LOAD

MAINTENANCE

CS-R10 MODE ~
ID:1

2 Premereil pulsante CSV EXPORT/IMPORT.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa CSV EXPORT/IMPORT” (pag. 864).

3  Premereil pulsante EXPORT se si desidera esportare un file CSV oppure premere il
pulsante IMPORT per importare un file CSV.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui si chiede di confermare |'operazione.
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File > Esportazione di un file CSV

4 premereil pulsante OK per eseguire l'operazione.
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File > Finestra a comparsa CSV EXPORT/IMPORT

Finestra a comparsa CSV EXPO

C SV FILE EXPORT / IMPORT

®H'r«u|

@MF"- IRT

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante EXPORT
Quando si preme questo pulsante, un file CSV viene esportato nella directory corrente.

® Pulsante EXPORT

Quando si preme questo pulsante, un file CSV viene importato dalla directory corrente.
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Modalita Theatre > Modalita Theatre

Modalita Theatre

Modalita Theatre

La "modalita Theatre" € ottimale per i teatri poiché consente di impostare ['EQ e le dinamiche su quattro
banchi e, successivamente, di allocarli per ciascun attore. Nella modalita Theater, i parametri per 'EQ e le
dinamiche non vengono rispettivamente salvati nella memoria scene. Piuttosto, vengono archiviate solo le
informazioni sul banco utilizzato. Per questo motivo, eventuali modifiche dettagliate apportate durante
['esecuzione verranno abilitate trasferendo tutte le scene che utilizzano lo stesso banco, senza la necessita di
eseguire la funzione Global Paste. Questi quattro banchi possono essere modificati gestendo gli elenchi per
ciascun attore nella rispettiva libreria. Cio garantisce un controllo flessibile quando i membri del cast si
scambiano, quando il cast cambia improvvisamente e cosi via. La libreria di canali in modalita Theatre
include tutto il contenuto dei quattro banchi. L'EQ e le dinamiche impostati in un canale in modalita Default
non verranno trasferiti in modalita Theatre, né verranno ripristinati nel caso contrario.

NOTA

| parametri dell'EQ e delle dinamiche in modalita Preview non sono inclusi.
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Modalita Theatre > Modalita di configurazione delle impostazioni della modalita Theatre

Modalita di configurazione delle impostazioni della

modalita Theatre

In questa sezione vengono illustrati i passi per la configurazione delle impostazioni della modalita Theatre.

1 rpPremereil pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

sve —— DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENGATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES csv
USER D ED USE 3 EXPOR’ ORT . "
ottt = SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ™ BANK A

iD:1

1 rPremereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.
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Modalita Theatre > Modalita di configurazione delle impostazioni della modalita Theatre

2 Premere lascheda UNIT MODE.

MAINTENANCE

3  Premereil pulsante di commutazione della modalita THEATRE.

Dopo il cambio di modalita, si aprira una finestra a comparsa di conferma per confermare il
riavvio della superficie di controllo.

ATTENTION E

A Change UNIT MODE?

After changing this mode,
Console will be rebooted automatically.
Do you want to continue ?

CANCEL

4 premereil pulsante OK.

867



Modalita Theatre > Modalita di configurazione delle impostazioni della modalita Theatre per i motori DSP

Modalita di configurazione delle impostazioni della

o, ° °
modalita Theatre per i motori DSP
In questa sezione vengono illustrati i passi per la configurazione delle impostazioni della modalita Theatre
per un motore DSP.
Premere il tasto [MENU] sul pannello frontale del motore DSP.
Utilizzare i tasti [‘.]I['] per selezionare "Unit Mode"'.

Premere il tasto [ENTER].

H W N R

Utilizzare i tasti [‘.]/['] per selezionare "Theatre".

Unit Mode

Theatre

5 Premereiltasto [ENTER].

6 Dopo che viene visualizzato "DONE", il motore DSP si riavviera.
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Modalita Theatre > Schermata SELECTED CHANNEL VIEW (modalita Theatre)

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW (modalita Theatre)

Quando l'impostazione della modalita Theatre & impostata su UNIT MODE e viene premuto il pulsante di
visualizzazione BANK, la schermata SELECTED CHANNEL VIEW per il canale di ingresso sara mostrata nel
modo seguente.

1.00 SCENE1
14:47:30

CSL:OMNI1 = CSL:OMNIZ *=

-12dB~

Joct

BLANK BLANK BLANK BLANK

BLANK BLANK BLANK BLANK

oS A

26
a O

© Pulsante di visualizzazione BANK

Quando & attivato, verra visualizzato un pulsante di selezione per passare tra I'EQ per i banchi A-D e il grafico per
Dynamics 1/2.

® GraficoEQ
Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata dell'equalizzatore/filtro.

©  Ppulsanti di commutazione dei banchi

Consente di passare tra i banchi EQ e Dynamics 1/2. Premere il pulsante selezionato per visualizzare la finestra a
comparsa NAME EDIT. Inoltre, il banco e il relativo nome saranno visualizzati nei campi EQ e Dynamics. Lo stesso
nome del banco verra utilizzato per I'EQ collegato al banco e Dynamics 1/2.

O Pulsante di collegamento del banco

Quando ¢ attivato, & possibile passare contemporaneamente tra i banchi EQ e Dynamics 1/2 (A-D) con il pulsante di
selezione del banco.

© Grafico delle dinamiche
Consente di visualizzare la risposta di ingresso/uscita di Dynamics 1/2.
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Modalita Theatre > Indicatori aggiunti in modalita Theatre

Indicatori aggiunti in modalita Theatre

IlLnome della libreria dell'attore & stato aggiunto come indicatore per i pulsanti a comparsa NAME.

h1

yamaha *

CH 1
ILnome della libreria dell'attore & stato aggiunto come indicatore ai pulsanti a comparsa della libreria

dell'attore nella finestra a comparsa NAME/ICON EDIT che viene visualizzata quando viene premuto un
pulsante a comparsa NAME.

CS1:0MNI1 h 1 . e yamaha

Oramge Yellow Purple Mageraa Red

Kick Snare Hi Hat Tom F.Tom Cymbal Drumkit
E.Bass A.Guitar E.Guitag, BassAmp. GuitarAmp!  A.Bass Strings, Dl Trumpet Tromboné
Saxophon®,  Flute Piano Organ Keyboard Mallet male @ Female Choir

Dynamie Condenser/|  InstMic Wireless Headset Podium FoH Speaker Sub Wedge
Video In Ears Monitor Fx Medial Media2 Media3 Mixer PC Processbr

Audience L. Arrow R.Arrow: Exclamation  Smile Money Star1 Star?

MaleVo Chorus Solo Vo

Premendo un pulsante a comparsa della libreria dell'attore verra visualizzata la finestra a comparsa della
libreria dell'attore.

ACTOR LIBRARY [CH 1ch 1]

N E T

C:) STORE




Modalita Theatre > Schermata OVERVIEW

Quando l'impostazione della modalita Theatre & impostata su UNIT MODE, la schermata OVERVIEW avra

|'aspetto riportato di seguito.

1.00 SCENE1

c:cicieieic

CiC:C:C:0: ¢!

©: €} € ¢} ©; ¢

€: Ox ©: € .Ox OL

©j ©: € ©: ©: ¢
©; €: ¢} 6: 6 ¢}

©; ¢; ¢; i ¢} ¢F

cicicicieie;
cicieie;eie:

CiC:C:C:0: ¢!

©: i 0; 0 0} 0

©; €3 €} Ci ¢} 0]
€ C:Cici 01 0]

©; ¢} ¢j i ¢} ¢

cicicici 66
cicicicicie:

CiC:C:C:0: ¢!

©: €} € ¢} ©; ¢

©: 0: 0: C:0: 0

?????@

€ 0; ©: C: C: 0

?????2

NG PSR
€: 9: €: € C: O:
:9: €; C: €; O

—0

—0

—0 —0

—0

7| ch 8- oh 9-{"cho-| ch1z-| chiz-

HTA
C

ci

—0 —

—0

n3-| cha-|chs

cHaa
C

IlLnome della libreria dell'attore é stato aggiunto come indicatore per |'area del nome del canale (premendo

ch ¥

le). Quando i parametri dell'EQ o

anorma

lizzato lo stato CUE, come nella modalit.

verravisua
delle dinamiche sono stati modificati, nel nome della libreria dell'attore verra visualizzato un asterisco.

il tasto [SHIFT]

Finestra a comparsa DYNAMICS 1/2

cnparameren ]

Finestra a comparsa HPF/EQ

CH PARAMETER

del banco

i selezione

Pulsanti

Consente di passare tra i banchi EQ e Dynamics 1/2.
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Modalita Theatre > Modalita di configurazione delle impostazioni della libreria dell'attore

Modalita di configurazione delle impostazioni della

libreria dell'attore

In questa sezione viene illustrato come configurare le impostazioni della libreria dell'attore.

1 rpPremereil pulsante PATCH per accedere alla schermata PATCH.

2 Premere lascheda ACTOR.

Verra visualizzata la “Schermata della libreria dell'attore” (pag. 873).

3  Modificare le impostazioni della libreria dell'attore secondo le proprie esigenze.

NOTA

Le librerie degli attori associate a un canale non saranno copiate quando si utilizza la funzione CH COPY. Le librerie degli attori
possono essere spostate con la funzione CH MOVE.

Le modalita Default e Theater sono le stesse sia per ['EQ di ingresso sia per le librerie delle dinamiche, ma le impostazioni dell'EQ
della libreria del canale di ingresso e delle dinamiche non sono uguali. Per questo motivo, i parametri dell'EQ del canale di ingresso
e delle dinamiche in modalita Theater sono esclusi dalle operazioni di richiamo.
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Modalita Theatre > Schermata della libreria dell'attore

Sche reria del

1: yamaha * DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT

DEFAULT

UPDATE RECALL DEFAULT
EDITED EDITED ALL @

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

(2]

INPUT NAME
Sono indicati i canali di ingresso che verranno assegnati alla libreria dell'attore.

ACTOR LIBRARY

Viene visualizzato il nome della libreria dell'attore impostato. Premere questo elemento per visualizzare la finestra a
comparsa della libreria dell'attore in cui & possibile configurare la libreria dell'attore.

Pulsante UPDATE
Consente di aggiornare la libreria con i dati correnti.

Pulsante RECALL

Consente di richiamare la libreria impostata nel rispettivo canale. Le modifiche ai dati correnti verranno sovrascritte
dalla libreria richiamata.

Pulsante DEFAULT
Consente di annullare le impostazioni della libreria e inizializzare i dati correnti per l'EQ e il banco Dynamics 4.

Manopola di selezione INPUT NAME
Utilizzare I'encoder della schermata corrispondente o la manopola [TOUCH AND TURN].

Pulsante UPDATE EDITED
Consente di aggiornare le librerie per tutti i canali che sono stati modificati.

Pulsante RECALL EDITED
Consente di richiamare le librerie per tutti i canali che sono stati modificati.

873



Modalita Theatre > Schermata della libreria dell'attore

© Pulsante DEFAULT ALL

Consente di annullare le impostazioni della libreria per tutti i canali e inizializzare i dati correnti per I'EQ e il banco
Dynamics 4.
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Control AFC IMAGE > Impostazioni AFC IMAGE

Control AFC IMAGE

Impostazioni AFC IMAGE

AFC IMAGE consente di creare in modo intuitivo una varieta di effetti senza preoccuparsi delle impostazioni
dei singoli altoparlanti, disponendo un gran numero di oggetti e spostandoli liberamente.

1 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante NETWORK per visualizzare la schermata corrispondente.

Questa schermata contiene diverse pagine a cui & possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

3  Premere la scheda IMMERSIVE SOUND per visualizzare la Schermata NETWORK:
scheda IMMERSIVE SOUND.

NOTA

L'audio deve essere assegnato alla scheda di uscita mediante DIRECT OUT.
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Control AFC IMAGE > Schermata NETWORK: scheda IMMERSIVE SOUND

scheda IMMERSIVE SOUND

REFRESH

REFRESH

192.168.60.50

255.255.255.0

2)

192.168.60.32

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante a comparsa DEVICE MOUNT

Premere questo pulsante per visualizzare la schermata a comparsa IMMERSIVE SOUND DEVICE in cui & possibile
selezionare il dispositivo per il montaggio. Montare il dispositivo selezionando AFC e premendo il pulsante OK.

© Indicatore SYNC STATUS
Si accende quando é sincronizzato con il dispositivo.

© Pulsante a comparsa NETWORK SETTING

Premere questo pulsante per visualizzare la schermata a comparsa NETWORK per l'impostazione dell'indirizzo IP e
del numero di porta.
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Control AFC IMAGE > Schermata NETWORK: scheda IMMERSIVE SOUND

NETWORK SETTING

Set Network Configuration

OLE

192.168.60 .50 |

255.255.255.0

PORT NUMBER

8880

A CAUTION

Assign and enable DSP ENGINE IP
192.168.60 .32 ( at SETUP > NETWORK
= FOR MIXER CONTROL view ).

CANCEL

O Vvisualizzazione dell'indirizzo IP/del numero di porta

Premere questo pulsante per visualizzare la schermata a comparsa NETWORK per l'impostazione dell'indirizzo IP e
del numero di porta.

© REFRESH

Per abbinare lo stato della coppia e il nome del canale. Utilizzare il pulsante DIRECTION SETTING per impostare la
direzione e il pulsante REFRESH per impostarla.

@ OBJECTASSIGN
Consente di impostare il canale di inizio e il numero di oggetti per i canali INPUT e MIX.

© SCENE RECALL SYNC
Quando ¢ attivato, le scene AFC possono essere richiamate dalla console.

© MASTER FADER RECALL SAFE
Quando é attivato, il fader master DCA24 utilizzato dall'AFC viene escluso dalle operazioni di richiamo.
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Control AFC IMAGE > Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Quando AFC IMAGE & impostato, la schermata SELECTED CHANNEL VIEW viene visualizzata come segue.

BLANK BLANK BLANK BLANK

Lo
(2

O C " BLANK BLANK BLANK BLANK
@

©® Grafico Immersive Sound

Premendo il grafico viene evidenziato con un riquadro bianco, a indicare che & possibile utilizzare gli encoder della
schermata per controllare i parametri nell'area del nome del canale. Premere nuovamente il grafico per accedere alla
finestra a comparsa IMMERSIVE SOUND (1CH).

®  Ppulsante di commutazione PAN/AFC

Consente di passare dalla modalita stereo alla modalita audio immersiva. E possibile visualizzare/modificare i
parametri AFC IMAGE nella schermata a comparsa IMMERSIVE SOUND.
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Control AFC IMAGE > Finestra a comparsa IMMERSIVE SOUND (1CH)

Finestra a comparsa IMMERSIVE SO (1

E possibile visualizzare e modificare i parametri AFC IMAGE per piti canali corrispondenti (esempio: canale
stereo)

CH PARAMETER

© Grafico AFC IMAGE
Consente di visualizzare i parametri per AFC IMAGE.

® IndicatoreZ
Consente di visualizzare |'asse Z dell'oggetto.

©® Indicatore di mandata

Consente di visualizzare il livello mandata.

O Ppulsante AFC CONTROL

Consente di attivare o disattivare il control. Quando questo pulsante ¢ disattivato, la posizione non puo essere
azionata dalla console.

© Pulsante LINK (solo canali stereo)
Se si attiva il pulsante di collegamento per un canale stereo, questo collega i parametri del canale sinistro e destro.

® Manopole dei parametri
Consentono di visualizzare la posizione (X, Y, Z), la dimensione e il livello mandata di AFC IMAGE. Utilizzare ['encoder

della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per utilizzare i parametri.

©® soLo

Consente di attivare o disattivare la funzione Solo. Il pulsante SOLO CLEAR consente di disabilitare tutte le funzioni
Solo.

| pulsanti SOLO e SOLO CLEAR per i quali & attivata la modalita di visualizzazione in AFC IMAGE verranno nascosti.
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Control AFC IMAGE > Finestra a comparsa IMMERSIVE SOUND (OBJ1-36, OBJ37-72, 0BJ73-108, OBJ109-128)

Finestra a comparsa IMMERSIVE SOUND (OBJ1-36,

OBJ37-72,0BJ73-108, 0BJ109-128)

E possibile visualizzare e modificare i parametri AFC IMAGE per pili canali corrispondenti.

CH PARAMETER

© Pulsanti di selezione dei canali

Per selezionare il canale desiderato da utilizzare. L'icona, il numero, il nome e il colore del canale vengono
visualizzati sul pulsante.

®  Grafico Immersive Sound
Consente di visualizzare i parametri AFC IMAGE.

© Manopole dei parametri

Consentono di visualizzare la posizione (X, Y, Z), la dimensione e il livello mandata di AFC IMAGE. Utilizzare |'encoder
della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per utilizzare i parametri.

O Pulsanti di commutazione display

Per selezionare i canali che si desidera visualizzare nella schermata.
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Control AFC IMAGE > Campo AFC IMAGE

Campo AFC IMAGE

~ e PLAYBACK
COMMENT FoCus FADE TIME LINK -

[ 2 ]

SCENE1

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

UNDO

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante AFC IMAGE

Consente di impostare il numero di scena da collegare all'AFC IMAGE quando viene richiamata la scena della serie
RIVAGE PM. Questa funzione pu0 essere attivata e disattivata con SCENE RECALL SYNC.
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User Setup > Impostazioni preferite

User Setup

Impostazioni preferite

E possibile configurare varie impostazioni dell'ambiente operativo dell'unita RIVAGE PM10 quali il metodo di
visualizzazione delle finestre a comparsa e il collegamento delle operazioni del tasto [SEL].

1 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMBENSATION i ||
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

csvy
SER EXPORT / IMPORT -
CUSTOM FADER B DD el SAVE / LOAD

EE-filit:].l':ODE MAINTENANCE

2 Premereil pulsante PREFERENCES per accedere alla finestra a comparsa
PREFERENCES.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

SURFACE SCREEN

SETTINGS2 SETTINGS

3 Per configurare le impostazioni delle preferenze, utilizzare i pulsanti presenti nella
schermata.

4 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante
CLOSE.
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User Setup > SURFACE SETTINGS1

URFACE SETTING

PREFEREN{[ES

SEL LINK

BAY LINK

CUE SEL LINK

CUE

felll  SETTINGS

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© BANK

Consente di selezionare il banco in cui verranno salvate le impostazioni per i parametri di SurfaceSettingl (eccetto
CUE SETTINGS) in questa schermata. E possibile salvare le impostazioni e richiamare un banco per passare da
un'impostazione all'altra, se necessario. Premere ancora una volta il banco selezionato per accedere alla finestra in
cui & possibile assegnare un nome.

NOTA

E possibile assegnare la funzione per commutare i banchi ai tasti USER DEFINED.

® SELLINK

Consente di impostare collegamenti con SEL tra i vani sullo schermo, con SEL sullo schermo e i tasti [SEL], nonché
con i tasti [SEL] tra i vani. Gli elementi collegati verranno visualizzati con lo stesso colore.

©  selezioni nella sezione Selected Channel
Nella sezione Selected Channel € possibile utilizzare i canali selezionati per il vano (schermo) selezionato qui.
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User Setup > SURFACE SETTINGS1

O BAYLINK

In questo modo viene impostata la funzione per il collegamento tra piti vani. Le linee bianche uniscono i vani
collegati.

BAY LINK: consente di selezionare le impostazioni del layer per i fader o le impostazioni per i vani collegati.
SENDS ON FADER: attivazione/disattivazione di SENDS ON FADER e bus di destinazione della mandata

SEND BLOCK: consente di selezionare i 12 bus in corrispondenza della destinazione della mandata quando la
schermata OVERVIEW ¢ selezionata

SHIFT KEY: consente di attivare/disattivare il tasto [SHIFT]
CH STRIP ENCODERS: consente di commutare la selezione degli encoder della Channel Strip

HOME KEY: consente di salvare e richiamare le impostazioni dei tasti [HOME]

CUE>SEL: consente di collegare le operazioni del segnale di attivazione e la selezione del canale

© campo CUE OPERATION MODE

Consente di passare tra la modalita BAY del segnale di attivazione e la modalita CH (“Utilizzo della funzione
Cue” (pag. 408)). In modalita BAY, & possibile selezionare CUE A, CUE B o CUE A+B per ciascun vano. In modalita CH, &
possibile selezionare CUE A, CUE B o CUE A+B per ciascun cabale.

¢ Pulsante a comparsa CUE SETTINGS

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra in cui & possibile configurare il segnale di attivazione per
ciascun canale in modalita CH (“Finestra a comparsa CUE SETTINGS” (pag. 415)).
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URFACE SETTING

PREFERENCES

SURFACE : SCREEN
SETTINGS1 w SETTINGS
NEL SELECT C -OuU S ) > [CUE] LINK

INPUT ON ¢

OUTPUT

N KNOBS PRE

SE FADER TOUCH ON ( ON @

INPUT

OUTPUT SEND

C MUTE

OVERRIDE @

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© cCcampo AUTO CHANNEL SELECT

Consente di specificare se verra selezionato il canale corrispondente quando si utilizza il fader o il tasto [ON] del
canale. E possibile attivare/disattivare separatamente i canali di ingresso e i canali di uscita.

® USE FADER TOUCH

Se questo pulsante ON ¢ attivato, toccando un fader verra automaticamente selezionato il canale corrispondente
tramite la funzione Touch Sense incorporata nel fader del canale.

© FADER TOUCH SENSITIVITY

La sensibilita al tocco puo essere regolata su una scala da uno a cinque. A valori piu elevati corrisponde una maggiore
sensibilita al tocco.

O [FADER BANK] > [SEL] LINK

Consente di specificare se la selezione del canale & collegata alla selezione del banco fader. E possibile impostare
questo parametro separatamente per INPUT (canali di ingresso), OUTPUT (canali di uscita) e CUSTOM (banco fader
personalizzato). Se questo pulsante ON & illuminato e si seleziona il banco fader corrispondente, verra selezionato il
canale nel banco selezionato pil recentemente e il relativo tasto [SEL] si illumina. Se si modifica 'impostazione Bay
Link, verra cancellata la posizione del canale selezionato memorizzata in ciascun layer.

© DCAROLLOUT
No. OF BAYS TO USE
Consente di selezionare se verra eseguito il roll-out del DCA a uno o due vani.
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(6]

Fn KEYS ASSIGNMENT (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)
Consente di selezionare una delle seguenti funzioni da assegnare a ciascun tasto [Fn].

* NONE Non verra assegnata alcuna funzione.

e INPUTA/B.......cocoeevererrrernnn Consente di attivare alternativamente INPUT A e B.

® ISOLATE.........c.ccoeveveverrree Consente di attivare/disattivare (ON/OFF) l'isolamento del canale

* ALTERNATECUE..........ccccceovuvurunrnnnne Se il pulsante CUE & impostato su CUE A, il segnale di attivazione verra inviato

aB. Seil pulsante CUE & impostato su CUE B, il segnale di attivazione verra inviato ad A. Se il pulsante CUE &
impostato su A+B, non verra eseguita alcuna operazione.

* ENCODER PARAM Attivazione/disattivazione per i parametri correlati agli encoder della
Channel Strip
¢ SURROUND CUE. Consente di attivare/disattivare (ON/OFF) il segnale di surround.

GC ON/OFF... Consente di attivare/disattivare (ON/OFF) la compensazione del gain.

Consente di commutare i parametri EQAe B

.
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................................ Consente di commutare i parametri Dynamics 1A e B

.
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LED ASSISTANCE
PANEL ASSISTANCE

Se & attivo quando il parametro PANEL nel campo BRIGHTNESS & impostato su un valore inferiore a 50%, saranno
illuminati soffusamente tutti gli indicatori LED sul pannello.

HIGHLIGHT NOMINAL POINTS
Se questo pulsante ON ¢ illuminato, l'indicazione del valore nominale sul pannello verra evidenziata dai LED.

[ON] KEYS FUNCTIONS SOF
Consente di selezionare il funzionamento dei tasti [ON] in modalita SENDS ON FADER

NOTA
e SEND ................... Attivazione/disattivazione mandata
* CHANNEL........... Attivazione/disattivazione del canale

E particolarmente efficace quando il tecnico del suono desidera controllare continuamente 'attivazione/la disattivazione
del canale, anche in modalita SENDS ON FADER.

[ON] KEYS BEHAVIOR DURING MUTE
Consente di selezionare il funzionamento dei tasti [ON] durante l'esclusione.

* OVERRIDE....................Disabilitato
¢ CHANNEL OFF.....ccc0eeueeneeaAbilitato

Pulsante [SEND SEL]>[CUE] LINK

Consente di attivare/disattivare il seguente stato CUE in modalita SENDS ON FADER quando si passa al bus
principale.

Pulsante POPUP APPERARS WHEN KNOBS PRESSED

Se questo pulsante ¢ attivato, si aprira una finestra a comparsa per la funzione appropriata quando si premono le
manopole nella sezione Selected Channel sul pannello. Il touch screen (vano L, C o R) su cui sara visualizzata la
finestra a comparsa dipende dalla sezione Selected Channel selezionata nella scheda SURFACE SETTINGS1.
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ANALOG pvlelapine AUTO
GAIN GAIN A.G.ID.G.

GAIN KNOB FUNCTION (CS-R5, CS-R3)

Il valore di riferimento della manopola GAIN nella sezione Selected Channel puo essere selezionato da
ANALOG GAIN, DIGITAL GAIN e AUTO A.G./D.G. Per i vani per i quali & impostato AUTO A.G./D.G., viene
visualizzato il gain analogico per ciascun canale se questo & presente per la porta assegnata. In caso
contrario, viene visualizzato il gain digitale.
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SCREEN SETTINGS

PREFERENCES

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
Il SCREEN OPTIONS

© GAINS SHOWN ON OVERVIEW SCREEN

Consente di selezionare ANALOG GAIN, DIGITAL GAIN o AUTO A.G./D.G. per ciascun vano visualizzato nella schermata
OVERVIEW.

Perivaniin cui & stato impostato AUTO AG/DG, il gain analogico verra mostrato per ogni canale sulle porte che sono
state assegnate in cui & presente il gain analogico; inoltre, se il gain analogico non & disponibile, viene mostrato il
gain digitale.

® PARAMETERS SHOWN ON SoF SCREEN

Consente di selezionare il parametro visualizzato nella finestra a comparsa SENDS ON FADER da FADER LEVEL, SEND
PAN e SEND LEVEL.

©® NAMES

Selezionare un'etichetta da mostrare da CHANNEL NAME, PORT NAME o dall'indirizzo (PORT ADDRESS; ad esempio:
MI1:RY1-1)

B Campo CONFIRMATION MESSAGES
O SCENE MEMORY

Consente di attivare o disattivare le opzioni correlate alle operazioni di memorizzazione/aggiornamento/richiamo
della scena. Se questi pulsanti sono illuminati, verra visualizzato un messaggio di conferma quando si esegue
rispettivamente un'operazione di memorizzazione, aggiornamento o richiamo scena.
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© PATCH
Consente di attivare o disattivare le opzioni correlate alle operazioni di assegnazione.
e CHANGE

Se questo pulsante ON ¢ illuminato, verra visualizzato un messaggio di conferma quando si modifica
un'assegnazione di ingresso o uscita.

e STEAL

Se questo pulsante ON ¢ illuminato, verra visualizzato un messaggio di conferma quando si modifica
un'assegnazione di ingresso o uscita che é stata gia assegnata a una porta.

©® GLOBAL PASTE
Quando attivato, viene visualizzato un messaggio di conferma al momento dell'esecuzione dell'incollaggio globale.

Il Campo ERROR MESSAGES

@ DIGITALI/O

Se questo pulsante € attivato e si verifica un errore di I/O audio digitale, verra visualizzato un messaggio di errore. Gli
errori di I/O audio digitale potrebbero interessare l'ingresso/l'uscita AES/EBU sulla superficie di controllo oppure
l'ingresso/l'uscita dello slot RY o MY.

® wMibiijo

Se questo pulsante ON ¢ illuminato, viene visualizzato un messaggio di errore quando si verifica un errore di
trasmissione/ricezione MIDI.

© DANTEALERT

Se questo pulsante ON ¢ attivo, viene visualizzato un messaggio di errore quando si verifica un errore Dante.
Il Campo CONSOLE/EDITOR

@® [OK]WITHENTER KEY
Attivarlo per abilitare il tasto ENTER.
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PREFERENCES

SURFACE SURFACE SCREEN
SETTINGS1 SETTINGS2 SETTINGS

ENGLISH

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® USBMOUSE/KEYBOARD

¢ MOUSE SPEED

Consente di specificare la velocita di spostamento del cursore controllata tramite il mouse USB. Il menu a discesa
presenta cinque opzioni di velocita. Piu alto € il valore, maggiore sara la velocita.

¢ USB KEYBOARD TYPE

Selezionare il tipo di tastiera USB. Le opzioni disponibili sono English, Japanese, German, French, Italian e
Spanish.
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Sezione Channel Strip: utilizzo dei tasti CUSTOM [1]/[2]

(CS-R10, CSD-R7)

© Tasti cUSTOM [1]/[2]
Consentono di selezionare un layer personalizzato. Normalmente, a ogni layer personalizzato & possibile assegnare
dei fader personalizzati di due banchi (per un totale di 12 layer).

NOTA

Premere CUSTOM [1] e CUSTOM [2] insieme per accedere alla modalita Custom con cui & possibile assegnare fader
personalizzati di cinque banchi (per un totale di 60 layer). Utilizzare i tasti INPUT [1-72] e [73-144], i tasti [MIX]/[MATRIX] e il
tasto [DCA] per selezionare un banco Custom. Premere di nuovo questi due tasti contemporaneamente per tornare alla
modalita normale.

© Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Consentono di selezionare un layer.
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Sezione Channel Strip: Utilizzo dei tasti [CUSTOM] (CS-

R5, CS-R3)

©® Tasto[CUSTOM]

Consente di attivare o disattivare la modalita Custom. Utilizzare i tasti INPUT [1]/[2], i tasti [MIX]/[MATRIX] e il tasto
[DCA] per selezionare un banco Custom. | numeri di banco (1-5) sono indicati tramite etichette accanto a questi tasti.
Tenere premuto per bloccare la modalita Custom. Per sbloccare la modalita, tenere di nuovo premuto.

® Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Consentono di selezionare un layer.
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Banchi di fader personalizzati e fader master

Un set di canali assegnati ai fader nel pannello superiore & chiamato "banco di fader". Esistono banchi di
canali di ingresso e uscita, nonché banchi di fader personalizzati. Questi ultimi consentono di selezionare
varie combinazioni di canali, a prescindere dal tipo. E inoltre possibile modificare l'impostazione dei canali
che saranno controllati dai due fader master.

1 premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

Ve co G VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

csv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

SAVE [ LOAD

EE-R‘E].I':\’.'PDE MAINTENANCE

DATE / TIME b [ i\é @ @ @ @

2 Premereil pulsante a comparsa CUSTOM FADER.

Viene visualizzata la finestra a comparsa CUSTOM FADER BANK.
NOTA

E anche possibile premere un tasto qualsiasi del banco di fader mentre si tiene premuto il tasto [SHIFT] per aprire la finestra
acomparsa CUSTOM FADER BANK corrispondente.

3 selezionare il vano o il fader master di destinazione e il banco di destinazione.

B

Premere il pulsante di selezione per il fader da configurare.

5 sul pannello superiore premere il tasto [SEL] del canale da assegnare al fader.

Il nome del canale selezionato verra visualizzato sul pulsante a comparsa di selezione del
canale.

6 Per assegnare i canali ad altri fader, ripetere le operazioni descritte ai punti4 e 5.
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T se necessario, selezionare i canali premendo i pulsanti a comparsa di selezione del
canale.

Finestra a comparsa CH SELECT

CH SELECT

DA/

INPUT OuTPUT MONICUE

ch5 chg ch 9 chi1 chi2

CH3A CH4A CH 5A CH 8A CH 12A
ch4 2
CH 16A CH17A CH 20A C CH 24A
ch16 ch17 B ch20 ch24
CH 25A C CH 28A CH 29A
ch25 ch26 ch28 ch29

CH 37A a 9 CH 40A CH 41A
ch37

CH 50A

ch50

H 62A
ch

C 3 CH 84A
ch74 5 ch76 . 2 ch84

CH 86A CH 88A CH 8t 0 CH 94 5 CH 96A
chs6 ch8g c 91 h ch94 ch

CH 100A CH 101A CH 102A CH 106A C CH 108A
ch100 ch101 ch102 ch105 ch106 0 ch108

CH 109A CH 110A CH 1124 CH 113A CH 114A CH 115A CH 117A CH 118A CH 119A CH 120A
ch109 ch110 ch112 ch1 chil4 chi1 chi17 chi18 ch119 ch120
CH 121A CH 122A IA CH 124A CH 125A 1 CH 127A CH 12 CH 129A C 0 CH 13 CH 132A
ch121 ch122 23 ch124 ch125 6 ch1271 ch128 ch129 ch131 ch132

CH 134A CH 135A CH 136/ CH 137A A CH 139A CH 1404 CH 141A CH 142A Ci CH 1444
ch13: 135 ch13 ch137 ch139 ch140 chi4i ch142 c chi44

8 selezionare i canali desiderati dall'elenco.

9 unavolta completata la selezione dei canali, premere il pulsante CLOSE.

894



User Setup > Finestra a comparsa CUSTOM FADER BANK

Finestra a comparsa CUSTOM FADER BANK

Finestra a comparsa CUSTOM FADER BANK (quando un vano é selezionato)

CUSTOM FADER BANKS @ b 4

/ Custom1A

INT Ci I@R

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione del vano

Consentono di selezionare un vano o i fader master ai quali si desidera assegnare una combinazione di canali.

® Lo CUSTOM delvano L

® Currrrrrreneeeeeeeeeiens CUSTOM del vano C
® Rureeriereeneeeeeeeeens CUSTOM delvano R
® MASTER....cccoeiviiniiriiiccanes Fader master

© Pulsanti di selezione del banco
Consentono di selezionare un blocco che si desidera configurare.

© Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile assegnare un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente per il
pulsante di assegnazione del fader selezionato.

O Pulsanti a comparsa NAME
Premere uno di questi pulsanti per accedere alla finestra a comparsa NAME, in cui & possibile assegnare un nome ai
blocchi.

© Pulsanti di assegnazione del fader

Consente di selezionare la posizione in cui assegnare un fader personalizzato. Premere il pulsante di assegnazione
del fader selezionato ancora una volta per visualizzare la schermata CH SELECT in cui & possibile selezionare il canale
da assegnare. Vengono visualizzati anche i canali assegnati.
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©® Pulsante LAYER CLEAR

Questo pulsante configura le impostazioni del layer selezionate come non assegnate. Premendo questo pulsante
verra visualizzata una finestra di dialogo di conferma. Premere OK per eseguire ['operazione. In caso contrario,
premere CANCEL per tornare alla schermata precedente senza modificare l'impostazione.

@ Pulsante LAYER COPY
Consente di copiare il layer selezionato.

©  Pulsante LAYER PASTE
Consente diincollare il layer selezionato.

© Pulsante MOVE

FROM CANCEL

Premere questo pulsante per accedere alla modalita MOVE in cui & possibile spostare i blocchi del fader. Dopo aver
selezionato i pulsanti di assegnazione del fader da cui spostarsi (origine), premere il pulsante TO. Successivamente,
dopo aver selezionato i pulsanti di assegnazione del fader in cui spostarsi (destinazione), premere il pulsante MOVE.

@®  Pulsante INSERT

CANCEL

Premere questo pulsante per accedere alla modalita INSERT in cui € possibile aggiungere i blocchi del fader. Dopo
aver selezionato la posizione in cui saranno aggiunti i pulsanti di assegnazione del fader, selezionare il numero di
pulsanti da aggiungere (1-4). Successivamente, premere il pulsante INSERT.

@ Pulsante CLEAR

Premere questo pulsante per cancellare le assegnazioni del fader (impostarle su non assegnate).

Premendolo si accede alla modalita CLEAR con cui & possibile eliminare i blocchi del fader. Dopo aver selezionato il
banco da eliminare con i pulsanti di assegnazione dei fader, premere il pulsante CLEAR.

® Pulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.

NOTA

Le impostazioni CUSTOM FADER possono ora essere salvate in User Setup. | parametri che possono essere aggiunti includono
|'etichetta del banco CUSTOM FADER e il canale assegnato.
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Sezione USER DEFINED KNOBS
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© Tasti USER DEFINED [A]/[B]/[C]/[D] BANK
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per le manopole USER DEFINED o i tasti USER DEFINED.

® Display USER DEFINED KNOBS
Indicano le funzioni assegnate alle manopole USER DEFINED.

© USER DEFINED KNOBS [1]/[2]/[3]/[4]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.
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Assegnazione di una funzione a una manopola USER

DEFINED

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

YSTEM CONFIG ey DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION s || e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP]

PREFERENCES

sv
2 E =XPORT / IMPORT
CUSTOM FADER sl - i et

SAVE / LOAD

C SJ?‘iEIT\ l-:\’»DE MAINTENANCE
)

DATE / TIME NETWORK I f\@ @ @ @

2 Premereil pulsante USER DEFINED KNOBS.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa USER DEFINED KNOBS” (pag. 900).
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3  Premereil pulsante corrispondente alla manopola USER DEFINED a cui si desidera
assegnare una funzione.

Verra visualizzata una finestra a comparsa, in cui € possibile assegnare una funzione alla
manopola USER DEFINED.

USER DEFINED KNOBS
[ Assign item for User Defined Knob [Bank A, No. 1]

PARAMETERZ2

2

CANCEL

4 Vverificare cheil campo FUNCTION sia racchiuso da un riquadro, quindi utilizzare
l'encoder della schermata sul pannello per selezionare la funzione da assegnare.

Per informazioni dettagliate sulle funzioni assegnabili e sui relativi parametri, fare riferimento
all'elenco dei dati.

5 selafunzione selezionata prevede dei parametri, specificare il tipo di parametro
che si desidera assegnare in base al seguente ordine di selezione: Campo
PARAMETER1 -> Campo PARAMETER2 -> Campo PARAMETERS3.

6 Premereil pulsante OK per chiudere la finestra a comparsa.

7  Assegnare le funzioni desiderate ad altre manopola USER DEFINED seguendo la
stessa procedura.

899



User Setup > Finestra a comparsa USER DEFINED KNOBS

R DEFINED KNOBS

BRIGHTNESS 5 BRIGHTNESS = BRIGHTNESS = BRIGHTNES S
NAME SCREEN PANEL LAMP

ANALOG GAIN

HPF FREQUENCY

DYNAMICS1 THRESHOLD

DYNAMICS2 THRESHOLD

PAN/BALANCE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© schede BANKA-D
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per le manopole USER DEFINED.

©®  USER DEFINED KNOBS 1-4

Collegamento alle manopole USER DEFINED [1]-[4] sul pannello. Premere uno di questi pulsanti per accedere alla
finestra a comparsa USER DEFINED KNOBS SETUP, in cui & possibile assegnare una funzione al pulsante selezionato.
Se non vi sono assegnazioni per il pulsante, viene visualizzata l'indicazione "NO ASSIGN".
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Funzioni che possono essere assegnate alle manopole

USER DEFINED

Di seguito sono riportate le funzioni che possono essere assegnate alle manopole USER DEFINED.

Funzione

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

NO ASSIGN

INPUT GAIN

ANALOG GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

DIGITAL GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

TO STEREO

PAN/BAL

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

CSR

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

TO MIX LEVEL

MIX 1-72

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

TO MATRIX LEVEL

MATRIX 1-36

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

TO MIX PAN/BAL

MIX 1-72

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

TO MATRIX PAN/BAL

MATRIX 1-36

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

DYNAMICS 1

THRESHOLD

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

RANGE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

RATIO

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

ATTACK

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

HOLD

SELECTED CH

BAY L, BAYR, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

DECAY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C
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PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

DYNAMICS 1

DECAY

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

RELEASE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

OUTGAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

KNEE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

TYPE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

DYNAMICS 2

THRESHOLD

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

RANGE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

RATIO

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

ATTACK

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

HOLD

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

DECAY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

RELEASE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

OUTGAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

KNEE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

TYPE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288
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PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

DELAY

DELAY TIME

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

EQ

BAND1-4 Q

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND5-8 Q

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

MIX 1-72, MATRIX 1-36,
STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND1-4 FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND5-8 FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

MIX 1-72, MATRIX 1-36,
STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND1-4 GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND5-8 GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

MIX 1-72, MATRIX 1-36,
STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

FILTER

HPF FREQ

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

HPF FREQ

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BRIGHTNESS*

LAMP

PANEL

SCREEN

CHCOLOR

NAME

CUE

CUEA

INPUT PFL TRIM

DCATRIM

OUTPUT PFL TRIM

CUE LEVEL

CUEB

INPUT PFL TRIM

DCATRIM

OUTPUT PFL TRIM
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Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3
CUE CUEB CUE LEVEL -
DIMMER LEVEL ---
COMMON
TALKBACK DIMMER LEVEL -
DELAY ---
MONITORA
FADER ---
MONITOR
DELAY -
MONITOR B
FADER ---
DIMMER LEVEL -
SURROUND MONITOR
TALKBACK DIMMER LEVEL -
LEVEL ---
SINE2 LEVEL -
OSCILLATOR
SINE1 FREQUENCY ---
SINE2 FREQUENCY ---
AUTOMIXER WEIGHT AUTOMIXER CH1-64 -
CH CH 1-288
MIX MIX 1-72
CH FADER SPECIFIC CH MATRIX MATRIX 1-36
STEREO STEREO A-B
DCA DCA1-24

*Non puo essere assegnata alle manopole USER DEFINED in PM Editor.

Su CSD-R7, i canali disabilitati sono mostrati con il testo barrato.
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Sezione Channel Strip

BCS-R10, CS-R10-S, CSD-R7

o

2995093 B
2993095 B
ap!Giawe |

o1
o+

TOUCH AND TURN

-30 DYN2

©® Encoder Channel Strip
Consente di regolare gain, pan e altri parametri del canale.

® Dpisplay dell'encoder Channel Strip
Indica la funzione assegnata all'encoder della Channel Strip.

© Tasti UP/DOWN
Consentono di selezionare la funzione che si desidera controllare utilizzando 'encoder della Channel Strip.
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BCS-R5

ENCODER
ASSIGN

o—E]

TOUCH AND TURN

. AR

SHIFT
B B SENDS ON
— FADER

- B 0
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HCS-R3

@A

0066) |[misinm|nasn
I @@o@ alololn | alolbls
l‘\.@@oﬂ alalals | alalala .
N

ENCODER
ASSIGN

o

| HOME

o

TOUCH AND TURN

SENDS ON
FADER
r

—E9

© Tasto [ENCODER ASSIGN]

Viene visualizzata una schermata che permette di passare dalla funzione Screen Encoder alla funzione Channel
Encoder e viceversa. E possibile utilizzare solo la funzione Channel Encoder per le channel strip A e B.
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User Setup > Assegnazione di una funzione a un encoder della Channel Strip

Assegnazione di una funzione a un encoder della
Channel Strip

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

" . DELAY
SYSTEM CONFI DEVICE SYNC
o COMPENEATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [CS] [DSP)

PREFERENCES

CUSTOM FADER

csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT ¥
KNOBS KEYS SAVE / LOAD

= BANK A BANK B BANK € BANK D
CS-R10 MODE - MAINTENANCE

ID:1

DATE / TIME NETWORK i \a @ @ @ @ @ COL%SC(:(LE

2 Premereil pulsante USER DEFINED KNOBS per accedere alla finestra a comparsa
USER DEFINED KNOBS.

USER DEFINED KNOBS

BRIGHTNESS 5 BRIGHTNESS BRIGHTNESS = BRIGHTNESS
NAME SCREEN PANEL LAMP

ANALOG GAIN

HPF FREQUENCY

DYNAMICS1 THRESHOLD

DYNAMICS2 THRESHOLD

PAN/BALANCE




User Setup > Assegnazione di una funzione a un encoder della Channel Strip

3  Premereun pulsante nel campo CH STRIP ENCODERS per aprire la finestra a
comparsa CH STRIP ENCODERS.

4  utilizzare l'encoder della schermata per selezionare la funzione da assegnare.

E possibile assegnare le seguenti funzioni:
« PAN/BALANCE

+ ANALOG GAIN

 DIGITAL GAIN
+AUTOA.G./D.G.

« SELECTED SEND

«« MIX1-72 SEND

« MATRIX 1-36 SEND

« HPF FREQUENCY

« LPF FREQUENCY

« DYNAMICS1 THRESHOLD
+ DYNAMICS2 THRESHOLD
« DELAY

« SILKTEXTURE

+ SURROUND L-R PAN

+ SURROUND F-R PAN

+« SURROUND DIV

+ SURROUND LFE

5 Premereil pulsante OK per chiudere la finestra a comparsa CH STRIP ENCODER.

6 Utilizzare i tasti UP [A]/DOWN [V] sul pannello superiore per selezionare la
funzione (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7).
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User Setup > Assegnazione di una funzione a un encoder della Channel Strip

Premere il tasto [ENCODER ASSIGN] per accedere alla finestra a comparsa ENCODER ASSIGN e
selezionare una funzione (CS-R5).
P——————————————

SCREEN ENCODERS

ON

[ CH STRIP ENCODERS |

A.GAIN

HPF
DYN1 THR
DYN2 THR

PANI BAL
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User Setup > Utilizzo della sezione dei tasti USER DEFINED (CS-R10, CSD-R7)

Utilizzo della sezione dei tasti USER DEFINED (CS-R10,

CSD-R7)

2995093 B
2993095 B
ap!Giawe |

o1
o

90/0/0/0/o0 0|0 0/olo| l2ar ooaoo!eoo!aooe @

Booo0o6a606 = oooooonnnoeaal =k

X a

bR EEE EEEEERERER S
EEE IR R o
SEEEus! =EE) @0
T o (28
BEEniiengee g “%‘?‘%???Eg
FERERERREEEH |2 .H.IEIE‘

) )

( )

USER DEFINED KEYS/KNOBS

A B C D
o [N NN
L BANK
1 2 3 4
R D | R AR
Cp | @p | @p | @y
NS4 NS4 NS4 NS4

I
e‘y | 2| \3 | 4\
e ===

. J

© Tasti USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Consente di attivare alternativamente i banchi di tasti USER DEFINED ([A], [B], [C] o [D]).

(2] Display USER DEFINED KEYS
Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED.

© Tasti USER DEFINED KEYS [1]-[12]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.

911



User Setup > Utilizzo della sezione dei tasti USER DEFINED (CS-R5, CS-R3)

Utilizzo della sezione dei tasti USER DEFINED (CS-R5, CS-
R3)

R -J_,
=] =
! 1 | ]

] 1 | 1 ]
=l e )

=1

© Tasti USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Consente di attivare alternativamente i banchi di tasti USER DEFINED ([A], [B], [C] o [D]).
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User Setup > Utilizzo della sezione dei tasti USER DEFINED (CS-R5, CS-R3)

® Tasti USER DEFINED KEYS [1]-[12]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.

© Display USER DEFINED KEYS
Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED.

913



User Setup > Utilizzo della sezione dei tasti USER DEFINED (CS-R5, CS-R3)

MCS-R3

lolo|elololololelolofofo| EER

USER DEFINED KEYS

BANK A/B BANK B/B

3

oljollal[=}i=]=]l=]=

oljallall=}i=]{=]]=]]=

USER DEFINED USER DEFINED
KEY KEY

_|a
°

10

Dololo alalmlo

Tasti USER DEFINED BANK A/C [1]-[12]

Tasti USER DEFINED BANK B/D [1]-[12]

Tasti USER DEFINED [E1]/[E2]

Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.

(>3]

NOTA

E possibile assegnare la funzione per assegnare alternativamente i banchi A-B e C-D a un tasto USER DEFINED.
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Assegnazione di una funzione a un tasto USER DEFINED

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

YETEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION it || vt
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES csv
s ) EXPORT / IMPO B
CUSTOM FADER o RO EXRORT.LINMEORT SAVE [ LOAD

MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i f\s @ @ @ @ @ E[\,_?_w:‘;‘:ﬁ](LE

2 Premereil pulsante USER DEFINED KEYS.

CS-R10 MODE ~
ID:1

Viene visualizzata la finestra a comparsa USER DEFINED KEYS.

3  Premereil pulsante corrispondente al tasto USER DEFINED a cui si desidera
assegnare una funzione.
Verra visualizzata una finestra a comparsa, in cui & possibile assegnare una funzione al tasto
USER DEFINED.

4  verificare cheil campo FUNCTION sia racchiuso da un riquadro, quindi utilizzare
l'encoder della schermata sul pannello per selezionare la funzione da assegnare.
Per informazioni dettagliate sulle funzioni assegnabili e sui relativi parametri, fare riferimento
all'elenco dei dati.

5 selafunzione selezionata prevede dei parametri, specificare il tipo di parametro
che si desidera assegnare in base al seguente ordine di selezione: Campo
PARAMETER1 -> Campo PARAMETER2 -> Campo PARAMETERS3.

6 Premereil pulsante OK per chiudere la finestra a comparsa USER DEFINED KEYS
SETUP.

7 Assegnare le funzioni desiderate ad altri tasti USER DEFINED seguendo la stessa
procedura.
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User Setup > Modifica del contenuto visualizzato per i tasti USER DEFINED

Modifica del contenuto visualizzato per i tasti USER

DEFINED

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

T e ey DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION i Tant o e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP)

PREFERENCES 7 -
CUSTOM FADER i 4 : SAVE / LOAD

{512‘1[:\ l':\’)[lf MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK I \@ @ @ @

Premere il pulsante USER DEFINED KEYS.

N

Viene visualizzata la finestra a comparsa USER DEFINED KEYS.
Premere la scheda LABEL.

Premere il pulsante che corrisponde al tasto USER DEFINED per cui si desidera
modificare il contenuto visualizzato.

Saranno visualizzate la “Finestra a comparsa USER DEFINED KEY LABEL (CS-R10, CSD-
R7)” (pag. 920) e la finestra a comparsa USER DEFINED KEYS LABEL (CS-R5).

o (3] H W

Modificare il contenuto visualizzato in base alle esigenze.
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User Setup > Finestra a comparsa USER DEFINED KEYS

Finestra a comparsa R DEFINED KE

BCS-R10, CSD-R7

USER DEFINED KEYS

METER PAGE CHANGE i NO ASSIGN PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK BOOKMARK
BAY C BAY R

TAP TEMPO = TAP TEMPO = TAP TEMPO - TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2 TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK - NO ASSIGN : SCENE : SCENE
ON DEC RECALL INC RECALL

CURRENT GROUP
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User Setup > Finestra a comparsa USER DEFINED KEYS

BCS-R5

USER DEFINED KEYS

METER PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK
BAYC

NO ASSIGN PAGE CHANGE
BOOKMARK
BAYR

TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2

TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK G NO ASSIGN

ON
CURRENT GROUP

SCENE SCENE
DEC RECALL INC RECALL

USER DEFINED KEYS

]

METER PAGE CHANGE 3 NO ASSIGN PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK BOOKMARK
BAY C BAYR

TAP TEMPO = TAP TEMPO = TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2 TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK i NO ASSIGN

SCENE SCENE
DEC RECALL INC RECALL
CURRENT GROUP

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.




User Setup > Finestra a comparsa USER DEFINED KEYS

© TabBANK
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per le manopole USER DEFINED (banco ([A]/[B]/[C]/[D])/[E]),
solo CS-R3).

©®  USER DEFINED KEYS 1-12
Collegamento ai tasti USER DEFINED [1]-[12] sul pannello. Premere uno di questi pulsanti per accedere alla finestra a
comparsa, in cui & possibile assegnare una funzione al pulsante selezionato. Se non vi sono assegnazioni per il
pulsante, viene visualizzata 'indicazione "NO ASSIGN".

©  scheda LABEL

Premere per attivare o disattivare la schermata in cui & possibile modificare il contenuto visualizzato.

O Pulsante di commutazione BANK (solo CS-R3)
Consente di commutare i tasti USER DEFINED del pannello (A-B/C-D).

E anche possibile effettuare la commutazione mediante il tab BANK (€). Premere il tab BANK C per selezionare il
tasto USER DEFINED del pannello. Viene selezionato anche il banco C/D.
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User Setup > Finestra a comparsa USER DEFINED KEY LABEL (CS-R10, CSD-R7)

Finestra a comparsa USER DEFINED KEY LABEL (CS-R10,
CSD-R7)

USER DEFINED KEY LABEL

[TALKBACK
ON
oo Magenta Red  Green DEFAULT

CURRENT LA

ENTER

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Display USER DEFINED KEY

Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED. Premere il pulsante + per passare al candidato successivo e il
pulsante - per passare al candidato precedente.

Casella di modifica del display del tasto USER DEFINED

Utilizzare la tastiera per modificare le funzioni (TITLE) e i parametri (LINE1-3) assegnati ai tasti USER DEFINED.

Nel caso in cui il testo sia inserito solo per LINE1 o LINE2 e la lunghezza del testo sia di cinque caratteri, questo verra
visualizzato usando un carattere grande. Alcuni parametri (come il valore BPM di TAP TEMPO) non possono essere
modificati.

Pulsanti di selezione del colore del LED

Consente di selezionare il colore del LED.

Pulsante DEFAULT
Consente di inizializzare le impostazioni per funzioni, parametri e colori dei canali assegnati.

NOTA

In questo modo vengono ripristinati i valori predefiniti anche se sono state apportate modifiche alle funzioni assegnate ai tasti
USER DEFINED.
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User Setup > Finestra a comparsa USER DEFINED KEY LABEL (CS-R5, CS-R3)

Finestra a comparsa USER DEFINED KEY LABEL (CS-R5,

USER DEFINED KEY LABEL

Blue |Orange Purple

‘Cym Magenta Red Green DEFAULT

-

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Display USER DEFINED KEY

Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED. Premere il pulsante + per passare al candidato successivo e il
pulsante - per passare al candidato precedente.

® casella di modifica del display del tasto USER DEFINED

Utilizzare la tastiera per modificare le funzioni (TITLE) e i parametri (LINE1) assegnati ai tasti USER DEFINED.

Nel caso in cui il testo sia inserito solo per TITLE o LINE1 e la lunghezza del testo sia di cinque caratteri, questo verra
visualizzato usando un carattere grande. Alcuni parametri (come il valore BPM di TAP TEMPO) non possono essere
modificati.

© Pulsanti di selezione del colore del LED
Consente di selezionare il colore del LED.

O Pulsante DEFAULT

Consente di inizializzare le impostazioni per funzioni, parametri e colori dei canali assegnati.

NOTA

In questo modo vengono ripristinati i valori predefiniti anche se sono state apportate modifiche alle funzioni assegnate ai tasti
USER DEFINED.
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User Setup > Funzioni che possono essere assegnate ai tasti USER DEFINED

Funzioni che possono essere assegnate ai tasti USER

DEFINED

Di seguito sono riportate le funzioni che possono essere assegnate ai tasti USER DEFINED.

Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrizione

NO ASSIGN Nessuna assegnazione.

Consente di attivare o
disattivare ALTERNATE
FUNCTION a ogni
pressione.

LATCH
ALTERNATE
FUNCTION™

Consente di passare ad
UNLATCH ALTERNATE FUNCTION
solo se premuto.

Consente di attivare/
gruppo A, B, C, D, E OVERRIDE ON disattivare OVERRIDE

er ciascun gruppo.
AUTOMIXER P grupp

Consente di attivare/
gruppo A, B, C, D, E PRESET ON disattivare PRESET per
ciascun gruppo.

Consente di
selezionare il banco
dell'impostazione
BRIGHTNESS.

BRIGHTNESS *1 BANK SELECT

o|lO|w|>

CH 1-288
MIX 1-72
CHON SPECIFIC CH MATRIX 1-36
STEREO A,B
DCA 1-24

Consente di attivare o
disattivare il canale.

Consente di passare
dal canale da utilizzare
INC nella sezione Selected
Channel al canale
successivo.

Consente di passare
dal canale da utilizzare
DEC nella sezione Selected
Channel al canale
precedente.

CH SELECT

CH 1-288

Consente di passare
MIX 1 dal canale da utilizzare
SPECIFIC CH MATRIX 1-36 nella sezione Selected
STEREO A LR Channel al canale
specificato nell'elenco.

STEREO B LR
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User Setup > Funzioni che possono essere assegnate ai tasti USER DEFINED

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

Descrizione

CONSOLE SHUTDOWN
*1

Consente di arrestare
la superficie di
controllo.

NOTA

E possibile spegnere la
superficie di controllo
tenendo premuto il tasto
USER DEFINED assegnato
in CONSOLE SHUTDOWN.

CUE

OUTPUT

Consente di attivare/
disattivare CUE A.

Consente di attivare/
disattivare CUE B.

CLEAR CUE

CUEA

Consente di cancellare
CUEA.

CUEB

Consente di cancellare
CUEB.

CUEA+B

Consente di cancellare
CUE A+B.

SPECIFIC CH

CH

1-288

MIX

1-72

MATRIX

1-36

STEREO

AB

DCA

1-24

Consente di attivare/
disattivare |'uscita del
segnale di attivazione.

CUE MODE

AB

Consente di cambiare
la modalita del segnale
di attivazione.

CUE INTERRUPTION

Consente di attivare/
disattivare la funzione
CUE INTERRUPTION.

INPUT CUE POINT

Consente di attivare/
disattivare il punto di
attivazione per il
canale di ingresso.

DCA CUE POINT

Consente di attivare/
disattivare il punto di
attivazione DCA.

OUTPUT CUE POINT

Consente di attivare/
disattivare il punto di
attivazione per il
canale di uscita.

DSP MIRRORING *2

DSP SELECT A

DSP SELECT B

Consente di
commutare il motore
DSP attivo traAe B.
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PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3

Descrizione

DSP MIRRORING *2

DSP ACTIVATE A

DSP ACTIVATE B

Forza |'attivazione del
motore specificato. Se
questa funzione &
assegnataa GPIIN, la
commutazione
automatica e altre
funzionalita saranno
possibili nel caso in cui
il motore attivo perda
potenza.

EVENT LIST

NEXT

Consente di richiamare
direttamente l'evento
con il numero
successivo.

PREV

Consente di richiamare
direttamente ['evento
con il numero
precedente.

DIRECT RECALL (numero elenco eventi)

Consente di richiamare
direttamente ['evento
selezionato.

ENABLE (MANUAL)

ENABLE

Consente di abilitare o
disabilitare 'elenco di
eventi.

FADER BANK
SNAPSHOT

BAY L, BAY R, BAY C, BAY ALL

Consente di
memorizzare il layer o
la posizione del fader
corrente per ciascun
vano (premere il tasto
per almeno due
secondi). Consente
anche di tornare alle
posizioni o al layer
memorizzati per ultimi
(premere il tasto e
rilasciarlo in meno di
due secondi).

GAIN KNOB FUNCTION

LATCH BAY L, BAY R, BAY C

Consente di
selezionare ANALOG
GAIN o DIGITAL GAIN
per ciascun vano
visualizzato nella
schermata OVERVIEW.

UNLATCH BAY L, BAY R, BAY C

Consente di
selezionare il GAIN
visualizzato nella
schermata OVERVIEW
per ciascun vano.
Premere questo tasto
per visualizzare
ANALOG GAIN e
rilasciarlo per
visualizzare DIGITAL
GAIN.
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PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

Descrizione

GEQ FREQ BANK

INC

BAY L, BAY R, BAY C

DEC

BAY L, BAY R, BAY C

Consente di cambiare
la banda in modo che
funzioni usando il fader
della sezione di
channel strip nella
schermata di modifica
GEQ.

GLOBAL PASTE

ALL IN ONE

GROUP 1-32, CURRENT
SCENE, ALL SCENES

W/ SCREEN
W/O SCREEN

NO SCENE

Consente di eseguire
l'incollaggio globale in
blocco. CURRENT
SCENE seleziona il
gruppo di scene con il
numero pit basso a cui
appartiene la scena
corrente. NO SCENE
cancellail gruppo di
scene selezionato.

SET BY EDIT

GROUP 1-32, CURRENT
SCENE, ALL SCENES

W/ SCREEN
W/O SCREEN

NO SCENE

PASTE

Consente di attivare/
disattivare la funzione
SET BY EDIT. Consente
di eseguire l'incollaggio
globale.

GPIOUT "1

1-8

LATCH

Consente di attivare o
disattivare la funzione
GPIOUT

UNLATCH

Consente di attivare la
funzione GPI OUT (solo
quando premuto).

HOME

SELECTED CH VIEW

L,R,C

Consente di
visualizzare la
schermata SELECTED
CHANNEL VIEW per
ciascun vano.

OVERVIEW

L,R,C

Consente di
visualizzare la
schermata OVERVIEW
per ciascun vano.

TOGGLE

L,R,C

Consente di alternare
le schermate
SELECTED CHANNEL
VIEW e OVERVIEW per
ogni vano.

INPUT A/B

SPECIFICCH

CH1-288

Consente di attivare
alternativamente le
assegnazioni di
ingressoAe B peril
canale specificato.

METER

PEAKHOLD

Consente di attivare o
disattivare il
mantenimento del
picco dell'indicatore.
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PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

Descrizione

MIDI[CS] *1

PROGRAM CHANGE

PGM 1-128

Consente di
trasmettere un
messaggio Program
Change del numero
corrispondente a un
dispositivo esterno.

CONTROL CHANGE

CC1-31,33-95,102-119

Consente di
trasmettere un Control
Change del numero
corrispondente a un
dispositivo esterno.

NOTE ON

NOTE ON C-2(0)-G8(127)

Consente di
trasmettere un
messaggio MIDI del
numero
corrispondente a un
dispositivo esterno.

MONITOR

COMMON

DIMMER ON

Consente di attivare o
disattivare DIMMER.

MONITORA

OUTPUT

Consente di attivare/
disattivare MONITOR A.

SEL CH ASSIGN *1

DEFINE 1-8

Premere questo tasto
per selezionare
DEFINE. Continuando a
premere il tasto,
premere il tasto [SEL]
per attivare o
disattivare
|'assegnazione.
Durante questo
periodo, il LED [SEL] si
illuminera quando
|'assegnazione &
attivata eil LED si
spegnera quando
|'assegnazione &
disattivata. Le
impostazioni di
assegnazione saranno
salvate premendo
questo tasto. Premere
il tasto ancora una
volta per richiamare le
impostazioni. E
possibile salvare le
impostazioni in piu
tasti e passare tra le
assegnazioni.

MONITOR B

OUTPUT

Consente di attivare/
disattivare MONITOR B.
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Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrizione
Premere questo tasto
per selezionare
DEFINE. Continuando a
premere il tasto,
premere il tasto [SEL]
per attivare o
disattivare
MONITOR B SEL CH ASSIGN *1 DEFINE 1-8 l'assegnazione,
Durante questo
periodo, il LED [SEL] si
illuminera quando
|'assegnazione &
attivata eil LED si
spegnera quando
MONITOR |'assegnazione &
disattivata.
Consente di attivare/
OUTPUT disattivare ['uscita del
monitor di surround.
SURROUND A,
SURROUND B, Consente di attivare/
SURROUND MONITOR [SOURCE DOWNMIX A,DOWNMIX |disattivare 'origine del
B, EXT 5.1-1-4, EXT monitor di surround.
ST-1-4
Consente di attivare/
DIMMER ON disattivare la funzione
Dimmer.
Consente di attivare/
MASTER 1-12 ON disattivare MUTE
GROUP MASTER.
MUTE MASTER Consente di attivare/
disattivare tutte le
ALL MUTE ON impostazioni MUTE
GROUP MASTER
contemporaneamente.
GO TO PROJECT START
GO TO PREV MARKER
REWIND
FAST FORWARD
GO TO NEXT MARKER Per utilizzare le
TRANSPORT GO TO PROJECT END funzioni trasporto di
NUENDO Live.
NUENDO LIVE CYCLE
STOP
START
REC
EASY RECORDING
Consente di eseguire
MARKER ADD MARKER ADD MARKER di
NUENDO Live.
OSCILLATOR ON Consente di attivare o

disattivare ['oscillatore.
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Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrizione
BAY ALL Mentre si preme il
tasto, premere il tasto
[SEL] per attivare o
disattivare
|'assegnazione. *4
Durante questo
periodo, il LED [SEL] si
illuminera quando
|'assegnazione &
attivataeil LED si
spegnera quando
SEL CH ASSIGN *1 |'assegnazione &
BAY C*3 disattivata. Le
impostazioni di
assegnazione saranno
salvate premendo
questo tasto. Premere
il tasto ancora una
volta per richiamare le
impostazioni. E
possibile salvare le
OSCILLATOR impostazioni in piu
tasti e passare tra le
assegnazioni.
CH1-288
MIX 1-72
MATRIX 1-36
STEREO AL
STEREO AR
STEREO BL In questo modo viene
DIRECT ASSIGN STEREO BR assegnato un
oscillatore a un canale
MONITOR AL selezionato.
MONITORAR
MONITOR AC
MONITOR BL
MONITOR BR
MONITOR BC
Consente di
memorizzare la
schermata/finestra
attualmente
visualizzata per ciascun
vano (premere il tasto
PAGE CHANGE BOOKMARK BAY L, BAY R, BAY C peralmeno due

secondi). Consente
anche ditornare alla
schermata/finestra
memorizzata per
ultima (premere il tasto
erilasciarlo in meno di
due secondi).
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PARAMETER1

PARAMETER2 PARAMETER3

Descrizione

PAGE CHANGE

BOOKMARK con "SEL"

BAY L, BAY R, BAY C

Consente di
memorizzare la
schermata/finestra
attualmente
visualizzata per ciascun
vano (premere il tasto
per almeno due
secondi). Consente
anche di tornare alla
schermata/finestra
memorizzata per
ultima (premere il tasto
erilasciarlo in meno di
due secondi).

PHONES

PHONES OUT(CS-R3)

USE PHONES A

USE PHONES B

TOGGLE

Consente di
commutare l'uscita
PHONES (solo CS-R3).

RECORDER *1u-235?

TRANSPORT

PLAY

PAUSE

STOP

FF

NEXT

REW

PREVIOUS

REC

Si tratta della funzione
di trasporto peril
registratore.

AUTO REC

Si tratta della funzione
di scelta rapida per
STOP > REC » PLAY. La
registrazione iniziera
con un'unica azione.
Quando inizia la
registrazione, il file in
fase di registrazione
verra chiuso e la
registrazione
continuera nel nuovo
file.

REC & START

Con questa funzione, la
registrazione inizia
immediatamente senza
entrare in standby.

DIRECT PLAY

NO ASSIGN

(TITLE)

Il file audio specificato
viene riprodotto
dall'inizio. I file audio
da riprodurre vengono
salvatinella
sottocartella SONGS
all'interno della
cartella YPE.

SCENE

INC RECALL

Consente di richiamare
la scena con il numero
successivo
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Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrizione
Consente di richiamare
DEC RECALL la scena con il numero
precedente
SCENE Tenendo premuto il
DIRECT RECALL (SCENE) tasto, premere [SEL]
per attivare/disattivare
lascena.
MIX 172 NORMAL BAY L, BAY R, BAY C Consente di alternare
WITH CUE BAY L, BAYR,BAYC  |.attivazione/la
disattivazione della
NORMAL BAY L, BAY R, BAY C i
MATRIX 1-36 funzione norgn?lle
WITH CUE BAYL,BAYR,BAYC  |(NORMAL)e della
funzione con CUE
MIX ON FADER NORMAL BAY L, BAY R, BAY C (WITH CUE). WITH CUE
WITH CUE BAY L, BAY R, BAY C abilita il segnale di
SENDS ON FADER *1 NORMAL BAYL,BAYR,BAYC |2ttivazionequandosi
MATRIX ON FADER accede o si passa alla
WITH CUE BAY L, BAY R, BAY C modalita SENDS ON
NORMAL BAYL,BAYR,BAYC  |FADER.Quandosiesce
dalla modalita SENDS
ON FADER utilizzando
SENDS ON FADER WITH CUE, i segnali di
WITH CUE BAY L, BAYR, BAY C attivazione per tutti i
canali di uscita
vengono cancellati.
SET [+48V] BAYALL Tenendo premuto il
BAYC *3 tasto, premere [SEL]
per eseguire
SET [PHASE] BAYALL |'attivazione/la
BAY C*3 disattivazione. *4
BAY ALL Durante questo
SET [INSERT1 ON] BAYC"3 periodo, il LED [SEL] si
illuminera quando
BAY ALL |'assegnazione &
SET [INSERT2 ON] BAY C *3 attivata e il LED si
Ay AL spegnera quando
SET [DIRECT OUT ON] lassegnazione &
BAY C *3 disattivata.
SET BY SEL *1
BAY ALL
SET [PRE SEND]
BAYC*3
BAY ALL
SET [TO STEREO A]
BAY C *3
BAY ALL
SET [TO STEREO B]
BAY C *3
BAY ALL
SET [TO LCR]
BAY C*3
SET [GAIN BAYALL
COMPENSATIONON]  |BaY C *3
Premendo la manopola
SELECTED CH mentre si
SET DEFAULT VALUE *1 tiene premuto questo

tasto verra ripristinato
il valore predefinito.
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Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrizione
BAY ALL Premendo il tasto [SEL]
mentre si tiene
premuto questo tasto
siimpostera il fader del
canale sul livello
nominale. *4
SET NOMINAL VALUE *1 Inoltre, premere la
BAY C *3 manopola del
parametro per cui
impostato il livello
nominale per
impostare quel
parametro sul livello
nominale.
Consente di cambiare il
banco che memorizza
SURFACE SETTINGS 1 |BANK SELECT <l-4> le impostazioni del
parametro SURFACE
SETTINGS 1.
Consente di attivare/
SOLO ON disattivare la funzione
Solo.
LoN SELECTED CH BAY L, BAY R, BAY C
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
RON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
CON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
LFE ON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
Ls ON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
RsON CH1-288 C'onsente Qi impostare
SELECTED CH |BAY L, BAY R, BAY C lassegnazione
SURROUND PAN PANNING L d : sull'attivazione/sulla
CH1-288 disattivazione del bus
ELECTED CH |BAYL BAY R, BAY di surround per i
PANNING R SELEC C 4 > c canale selezionato.
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING FRONT
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING Ls
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING Rs
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING BACK
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING SIDE L
CH1-288
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Funzione PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrizione
SELECTED CH BAY L, BAY R, BAY C
PANNING SIDE R CH1-288 Consente di impostare
| |'assegnazione
SELECTED CH BAY L, BAY R, BAY C "attivazi
SURROUND PAN PANNING CENTER sull'attivazione/sulla
CH1-288 disattivazione del bus
| di surround peril
PANNING TOGGLE SELECTED CH BAY L, BAY R, BAY C canale selezionato.
CH1-288
CURRENT GROUP, Consente di attivare o
LATCH GROUP 1-8CURRENT disattivare il talkback
GROUP, GROUP 1-8 ’
ON Il talkback viene
CURRENT GROUP, attivato/disattivato
UNLATCH GROUP 1-8 mentre questo tasto &
premuto.

TALKBACK Premere questo tasto
per selezionareiil
gruppo specificato.
Mentre si continua a

TALK GROUP *1 1-8 premere il tasto,
premere il tasto [SEL]
peril canale di uscita
per attivare/disattivare
|'assegnazione.
Consente di impostare

TAP TEMPO TEMPO 1-4 TAP TEMPO.

AB Consente di cambiare i

USER DEFINED KEYS BANK SELECT (CS-R3) |C-D banchi del tasto USER

TOGGLE DEFINED (solo CS-R3)

*1: non puo essere assegnato a un tasto USER DEFINED nel PM Editor.
*2: non disponibile per CSD-R7
*3: ¢io funziona anche per i vani collegati al vano C.

*4: il parametro BAY ALL funziona per tutti i vani ed € stato aggiunto a partire dalla versione 3.
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Utilizzo della funzione Alternate

Se si assegna la funzione Alternate (ALTERNATE FUNCTION) a un tasto USER DEFINED, |'attivazione di quel
tasto consente di commutare tra le impostazioni dei parametri che sono controllate tramite gli encoder della
Channel Strip (ad esempio tra ANALOG GAIN e DIGITAL GAIN).

Per la combinazione con il tasto [CUE], puo essere usato come sostituto del tasto ALTERNATE CUE [Fn].

La modalita Alternate viene azionata quando si attiva il tasto USER DEFINED a cui & stata assegnata la

funzione Alternate. E possibile selezionare LATCH o UNLATCH per la funzione Alternate.

o UNLATCH....ccc00eeeeenneeesLa modalita Alternate viene attivata solo quando si tiene premuto il tasto USER
DEFINED.

e LATCH....ccevveeeeennneec.Premendo ripetutamente il tasto USER DEFINED si attivera/disattivera la modalita
Alternate. In questo modo, non & necessario tenere premuto il tasto USER DEFINED per utilizzare la
funzione.

Se la funzione ALTERNATE FUNCTION & assegnata a un tasto USER DEFINED, premendo ripetutamente
['encoder della schermata si attivera e disattivera la funzione.

Attivazione/disattivazione delle funzioni commutabili
HPF/LPF

DYNAMICS1/DYNAMICS2

DELAY

SILK TEXTURE

SENDS

Per la funzione SENDS, ruotare 'encoder della schermata per impostare PRE o POST.

E inoltre possibile attivare o disattivare la funzione premendo l'encoder della schermata mentre si tiene
premuto il tasto [SHIFT].
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MIDI/GPI

Informazioni su MIDI

La serie RIVAGE PM puo utilizzare MIDI per eseguire le seguenti operazioni.

H Trasmissione e ricezione di Program Change

Quando si richiama una scena specifica sulla serie RIVAGE PM, & possibile trasmettere un messaggio Program
Change per il numero corrispondente a un dispositivo esterno. E altresi possibile richiamare la scena
corrispondente quando si riceve il corrispondente messaggio Program Change da un dispositivo esterno.

H Trasmissione e ricezione di Control Change

Quando si esegue un'operazione su un fader, una manopola o un tasto specifico sulla serie RIVAGE PM, &
possibile trasmettere il corrispondente messaggio di Control Change a un dispositivo esterno. E altresi
possibile eseguire le operazioni sul fader, sulla manopola o sul tasto corrispondenti quando si ricevono
messaggi di Control Change da un dispositivo esterno. Questa funzionalita consente di registrare operazioni
eseguite con fader e tasti su un sequencer MIDI o su un altro dispositivo esterno e riprodurre questi dati in
seguito.

H Ricezione di MMC

E possibile ricevere un MMC (MIDI Machine Control) sul sistema. Questa funzione pud essere utilizzata per
controllare il registratore USB a due tracce su una superficie di controllo impostata come porta di ricezione.
H Ricezione di clock MIDI

E possibile utilizzare il clock MIDI per impostare il tempo di delay per il plug-in.
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Impostazioni MIDI di base

E possibile selezionare il tipo di messaggi MIDI che la serie RIVAGE PM trasmette e riceve. E inoltre possibile
selezionare la porta MIDI che sara utilizzata.

1 pPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

T - ey DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
CS] [DsP)

WORD CLOCK BUS SETUP [C

PREFERENCES

csv
SER =XPORT / IMPORT o
US[FKEE?N[D EXPOR IMP O SAVE / LOAD

CUSTOM FADER

[5-[1‘[:]-":0[“? : i MAINTENANCE

2 Premereil pulsante MIDI/GPI [CS] per aprire la finestra a comparsa MIDI/GPI [CS].

NOTA

Se si utilizza il motore DSP, premere il pulsante MIDI/GPI [DSP] per accedere alla finestra a comparsa MIDI/GPI [DSP]. La
spiegazione successiva riguarda |'utilizzo della superficie di controllo.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

CONTROL
CHANGE

PROGRAM
CHANGE

3 Premere la scheda MIDI SETUP.
“Finestra MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)” (pag. 937)

4 per specificare il canale in cui verranno trasmessi e ricevuti i messaggi MIDI,
premere il pulsante a comparsa di selezione del canale.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MIDI SETUP” (pag. 939) per la selezione del canale.
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5 Sselezionare un canale.

Per selezionare un elemento, utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]. Premere il pulsante
OK per confermare il canale selezionato e chiudere la finestra a comparsa MIDI SETUP.

NOTA

In alternativa, & possibile selezionare il canale desiderato premendo la voce del canale nel campo oppure ruotando
'encoder della schermata corrispondente.

6 Attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di ogni messaggio MIDI.

NOTA

e Perulteriori informazioni sull'utilizzo dei Program Change, fare riferimento alla sezione "“Utilizzo dei Program Change
per richiamare scene” (pag. 940)" riportata di seguito.

e Perulteriori informazioni sull'utilizzo dei Control Change, fare riferimento alla sezione "“Utilizzo di Control Change per
controllare i parametri” (pag. 946)" riportata di seguito.
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nestra MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP

MIDI / GPI [CS]

SINGLE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

Campo PORT/CH

Consente di specificare le impostazioni per il canale che trasmette/riceve i messaggi MIDI.

e TXCHuueceieieene Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui & possibile
selezionare un canale MIDI che trasmettera messaggi MIDI.

sRXCH.....oooovvvriine Premere questo pulsante per accedere a una finestra a comparsa in cui € possibile
selezionare un canale MIDI che ricevera i messaggi MIDI.

NOTA

L'impostazione della porta MIDI & fissa su CONSOLE.

Campo PROGRAM CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi Program Change MIDI.

@ TXeiicteccceeeeiees Consente di attivare o disattivare la trasmissione di Program Change.
* Rx Consente di attivare o disattivare la ricezione di Program Change.
eECHO.......oooicns Consente di attivare o disattivare |'uscita eco dei messaggi Program Change (se questa

funzione é attiva, i messaggi Program Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno ritrasmessi senza
modifiche).
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(3]

Campo PROGRAM CHANGE MODE
Consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione di Program Change.

eSINGLE .............ccoeeuee Se questo pulsante ¢ attivato, i Program Change verranno trasmessi e ricevuti su un singolo
canale MIDI (modalita Single).

e MULTL...ooooiiiiincnne Se questo pulsante € attivato, i Program Change verranno trasmessi/ricevuti su piti canali
MIDI (modalita Multi).

« OMNI .Se questo pulsante ¢ attivato, i Program Change su tutti i canali MIDI vengono ricevuti in

modalita Single. La ricezione e trasmissione in modalita Multi e la trasmissione in modalita Single sono disabilitate.

eBANK ..o Se questo pulsante & attivato, i messaggi Bank Select possono essere trasmessi e ricevuti in
modalita Single (i messaggi di selezione del banco consentono di commutare il gruppo di messaggi Program Change
da utilizzare).

Campo CONTROL CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi di Control Change MIDI.

*Tx Consente di attivare o disattivare la trasmissione di Control Change.

O RXuiice Consente di attivare o disattivare la ricezione di Control Change.
sECHO.......ooiiiiicie, Consente di attivare o disattivare |'uscita eco dei messaggi di Control Change (se questa
funzione ¢ attiva, i messaggi di Control Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno ritrasmessi senza
modifiche).

Campo OTHER COMMANDS (MTC/MMC)

Consente di attivare o disattivare 'uscita eco di altri messaggi MIDI (se questa funzione & attiva, gli altri messaggi
MIDI ricevuti da un dispositivo esterno saranno ritrasmessi senza modifiche).
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Finestra a comparsa MIDI SETUP

Le operazioni in questa finestra sono le stesse sia per la trasmissione (Tx) che per la ricezione (Rx). Nella
finestra sono disponibili gli elementi riportati di seguito.

MIDI SETUP

|5| Select MIDI Tx Channel

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® campoCH
Consente di selezionare CH1-CH16 come canale che trasmettera o ricevera messaggi MIDI.
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Utilizzo dei Program Change per richiamare scene

La serie RIVAGE PM consente di assegnare una scena specifica da richiamare a ogni numero di Program
Change, per cui quando una scena viene richiamata sulla serie RIVAGE PM, un messaggio Program Change
del numero corrispondente viene trasmesso a un dispositivo esterno. E altresi possibile richiamare la scena
corrispondente quando si riceve un messaggio Program Change da un dispositivo esterno.

1 Collegare la superficie di controllo a un dispositivo esterno.

NOTA

Se si utilizza il motore DSP, collegare il motore DSP ai dispositivi esterni. La spiegazione successiva riguarda |'utilizzo della
superficie di controllo.

2 Comedescrittoin "Impostazioni MIDI di base", selezionare i canali MIDI che
verranno utilizzati per trasmettere/ricevere Program Change.

“Impostazioni MIDI di base” (pag. 935)

3 Premere la scheda PROGRAM CHANGE.
Viene visualizzata la “Finestra MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)” (pag. 943).

4 utilizzare i pulsanti nel campo PROGRAM CHANGE MODE per selezionare la
modalita di trasmissione/ricezione di Program Change.

E possibile selezionare una delle due modalita di trasmissione/ricezione di Program Change
riportate di seguito.

* Modalita Multi (quando il pulsante MULTI & attivato):

Verranno trasmessi e ricevuti i Program Change di tutti i canali MIDI. Il canale di trasmissione/
ricezione specificato nella pagina MIDI verra ignorato. Quando si riceve un messaggio Program
Change, verranno richiamati la scena assegnata al canale MIDI corrispondente e il numero di
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programma dell'elenco. Quando si richiama una scena specificata della serie RIVAGE PM,
verranno trasmessi il Program Change del canale MIDI corrispondente e il numero di
programma nell'elenco.

« Modalita Single (quando il pulsante SINGLE é attivato):

Verranno trasmessi e ricevuti solo i Program Change dei canali di trasmissione (Tx) e di
ricezione (Rx) specificati nella pagina MIDI. Quando si riceve un Program Change sul canale Rx,
verra richiamata la scena assegnata al numero di programma del corrispondente canale
nell'elenco. Quando si richiama una scena specificata della serie RIVAGE PM, il Program
Change del numero di programma corrispondente verra trasmesso sul canale Tx indicato
nell'elenco. Quando un evento viene assegnato a piu di un numero di programma sullo stesso
canale, viene trasmesso il numero di programma pil basso. Se si attiva il pulsante OMNI o il
pulsante BANK in modalita Single, ['operazione viene modificata come riportato di seguito.

« Quando il pulsante OMNI é attivato:

Verranno ricevuti i Program Change di tutti i canali MIDI. Tuttavia, indipendentemente dal
canale MIDI ricevuto, verra richiamata la scena assegnata al numero di programma
corrispondente del canale Rx. L'attivazione del pulsante OMNI non modifica la procedura per
la trasmissione dei Program Change.

« Quando il pulsante BANK é attivato:

L'indicazione CH nell'elenco diventa BANK (numero di banco) ed € possibile trasmettere e
ricevere i messaggi di selezione banco (Control Change 0, 32) e i messaggi Program Change.
Questa funzione puo essere utile quando si desidera controllare piu di 128 scena su un solo
canale MIDI. Quando si ricevono messaggi di selezione banco e successivamente messaggi
Program Change (in quest'ordine) sul canale Rx, verranno richiamati la scena assegnata a quel
numero di banco e al numero programma nell'elenco. Quando si richiama una scena specifica
della serie RIVAGE PM, i messaggi Bank Select e Program Change per il numero di banco el
numero di programma assegnati alla scena vengono trasmessi sul canale Tx. Se la stessa
scena viene assegnata piu di una volta nell'elenco, verranno trasmessi il numero di banco e il
numero di programma piu bassi.

NOTA

In modalita Multi le impostazioni dei pulsanti OMNI e BANK vengono ignorate. Se il pulsante BANK ¢ attivato e si riceve solo
un Program Change su un canale MIDI applicabile, verra utilizzato solo |'ultimo numero di banco selezionato. Se il pulsante
BANK & attivato, & possibile attivare contemporaneamente il pulsante OMNI. In questo caso, vengono ricevuti i messaggi di
selezione banco e Program Change di tutti i canali MIDI.

5  tilizzarei pulsanti nel campo PROGRAM CHANGE per attivare o disattivare la
trasmissione e la ricezione e per configurare le impostazioni per 'uscita eco.

6 Per assegnare una scena a ciascun numero di programma, premere la cella
desiderata nella colonna PROGRAM CHANGE ASSIGNMENT nell'elenco.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MIDI PROGRAM CHANGE” (pag. 944). In questa
finestra e possibile specificare la scena (da richiamare) che si desidera assegnare a ciascun
numero di programma.

T selezionare la SCENE nel campo TYPE, quindi utilizzare il campo LIST/DIRECT per
selezionare un numero di scena desiderato per le operazioni di richiamo.

Per selezionare un elemento, utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]. Premere il pulsante
OK per confermare la modifica e chiudere la finestra a comparsa MIDI PROGRAM CHANGE.
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NOTA

In alternativa, & possibile selezionare un numero di scena premendo il numero desiderato nel campo oppure ruotando
l'encoder della schermata corrispondente.

8 Assegnare nello stesso modo le scene agli altri numeri di programma.

Con queste impostazioni, quando si richiama una scena specificata nella serie RIVAGE PM, i

messaggi Program Change (oppure Bank Select e Program Change) corrispondenti vengono
trasmessi a un dispositivo esterno. Quando un dispositivo esterno riceve messaggi Program
Change (oppure Program Change e di selezione banco) sul canale MIDI appropriato, viene

richiamata la scena assegnata a quel numero di programma del canale MIDI (o al numero di
banco).

NOTA

e Epossibile utilizzare il pulsante CLEAR ALL per cancellare tutte le assegnazioni dei numeri di programma.

¢ Le assegnazioni dei numeri di programma sono memorizzate come impostazioni per l'intero sistema e non per singole
scene.

In modalita Single, quando una stessa scena viene assegnata a piti di un numero di programma su un canale Tx, viene

trasmesso solo il numero di programma piti basso. Se il pulsante BANK & attivato, viene trasmesso solo il numero di
programma del numero di banco pil basso.

In modalita Multi, se la stessa scena viene assegnata a pit di un canale MIDI e a piu di un numero di programma, viene
trasmesso solo il numero di programma piti basso su ciascun canale MIDI.
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Finestra MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® campo PROGRAM CHANGE

Consente di attivare o disattivare trasmissione e ricezione di Program Change. Questa impostazione & collegata al
campo PROGRAM CHANGE della pagina MIDI.

*TX Attivare questo pulsante per trasmettere il messaggio Program Change
corrispondente quando viene richiamata una scena.

*Rx Attivare questo pulsante per richiamare la scena corrispondente quando si riceve un
messaggio Program Change.

eECHO.......coooevverrrcenn Attivare questo pulsante per trasmettere i messaggi Program Change ricevuti da un
dispositivo esterno senza modifiche.

® Ccampo PROGRAM CHANGE MODE

Consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione di Program Change. Questa impostazione & collegata al
campo PROGRAM CHANGE MODE della pagina MIDI.

©® Elenco

Mostra 'operazione di richiamo di una scena assegnata a ciascun canale MIDI o numero di Program Change MIDI.
Nell'elenco sono presenti gli elementi indicati di seguito.

«CH/BANK ..................... Se come intestazione di colonna viene visualizzato "CH" anziché "BANK", la colonna indica il
canale MIDI (1 - 16) su cui vengono trasmessi/ricevuti i Program Change. Se la trasmissione e la ricezione di Program

Change avviene in modalita Single e il pulsante BANK & attivo, verra etichettato come "BANK" e il valore numerico di
questa colonna corrispondera al numero di banco.

eNO .. Indica il numero di programma da 1 a 128.

*« PROGRAM CHANGE ASSIGNMENT.............cccceuevnnnne Indica il numero di scena e il nome della scena assegnata a
ciascun canale (numero di banco) o numero di programma. Premere un'area di visualizzazione di un'assegnazione
specifica per aprire la finestra a comparsa MIDI PROGRAM CHANGE, nella quale & possibile selezionare il contenuto da
assegnare.

O Manopola di scorrimento

Premere questa manopola per scorrere ['elenco verso 'alto o verso il basso mediante 'encoder della schermata.

© Pulsante CLEARALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni di richiamo della scena nell'elenco.
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a comparsa MIDI PROGRAM C

MIDI SETUP

Assign item for Program Change [Bank 1/ Ne

DESTINATION LIST DIRECT

CANCEL

Nella finestra a comparsa sono disponibili gli elementi indicati di seguito.

© campo TYPE

Consente di selezionare il tipo di evento. Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli eventi che & possibile
selezionare.

® Campo DESTINATION
Questo campo sara supportato nelle versioni future. Se & selezionato SCENE, sara riportata l'indicazione - - -. Non &
necessario selezionare alcun elemento per questo campo.

© Campo LIST/DIRECT
Consente di selezionare la scena da richiamare.

eLIST ..o Premere questo campo in modo da poter selezionare un numero di scena nell'elenco.

e DIRECT.........covvvrirennnen Premere questo campo in modo da poter selezionare una scena immettendo il relativo
numero direttamente nel campo.
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LIST DIRECT

3
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Utilizzo di Control Change per controllare i parametri

E possibile utilizzare i messaggi di Control Change MIDI per controllare le operazioni con fader/manopola
specificate, le operazioni di attivazione/disattivazione del tasto [ON] ecc. della serie RIVAGE PM. Questa
funzionalita consente di registrare operazioni eseguite con fader e tasti su un sequencer MIDI o su un altro
dispositivo esterno e riprodurre questi dati in seguito.

Utilizzo dei Control Change

Questo metodo utilizza Control Change tipici (numeri di controllo 1-31, 33-95, 102-119). E possibile
assegnare liberamente un'operazione a ciascun numero di controllo.

1 Collegare la superficie di controllo a un dispositivo esterno.

NOTA

Se si utilizza il motore DSP, collegare il motore DSP ai dispositivi esterni. La spiegazione successiva riguarda |'utilizzo della
superficie di controllo.

2 comedescrittoin "Impostazioni MIDI di base", selezionare i canali MIDI che
verranno utilizzati per trasmettere/ricevere Program Change.

“Impostazioni MIDI di base” (pag. 935)
3  Premere la scheda PROGRAM CHANGE.
Viene visualizzata la “Finestra a comparsa MIDI PROGRAM CHANGE” (pag. 948).

4  Pper modificare l'assegnazione dell'operazione per ciascun numero di controllo,
premere il parametro corrispondente.

Viene visualizzata la “Finestra MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)” (pag. 949). In questa
finestra & possibile specificare il parametro assegnato a ciascun numero di controllo.

5 Specificare il tipo di parametro che si desidera assegnare nell'ordine: campo MODE
->campo PARAMETERL1 -> campo PARAMETER2 -> campo PARAMETER3.

Per selezionare un elemento, utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]. Premere il pulsante
OK per confermare la modifica e chiudere la finestra a comparsa MIDI CONTROL CHANGE.

946



MIDI/GPI > Utilizzo di Control Change per controllare i parametri

NOTA

¢ Eanche possibile premere il parametro desiderato nel campo per selezionarlo.

e E possibile premere un campo per evidenziare |'elemento che si desidera selezionare e ruotare uno degli encoder della
schermata per selezionare un parametro.

6 Assegnare nello stesso modo i parametri agli altri numeri di controllo.

Quando si utilizza un parametro specifico della serie RIVAGE PM con queste impostazioni, il
messaggio Control Change corrispondente viene trasmesso ai dispositivi esterni. Allo stesso
modo, se i messaggi di Control Change corrispondenti vengono ricevuti da un dispositivo
esterno al canale appropriato, i parametri assegnati a tali numeri di controllo vengono
modificati.

NOTA

o E possibile utilizzare il pulsante CLEAR ALL per cancellare tutte le assegnazioni dei numeri di controllo.

¢ Le assegnazioni dei numeri di controllo sono memorizzate come impostazioni per l'intero sistema e non per singole
scene.
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MIDI SETUP

Assign Parameter f nge [No. 5]

MODE PARAMETER1 PARAMETER PARAMETER3

CANCEL

La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® campo MODE

Consente di selezionare una destinazione dell'operazione che verra controllata tramite un messaggio di Control
Change, da canali di ingresso/uscita, DCA e master di esclusione.

® Campi PARAMETER 1/2/3

Insieme al campo MODE, questo campo consente di specificare il tipo di parametro dell'operazione.

NOTA

Per ulteriori informazioni sulle operazioni che & possibile assegnare ai Control Change, vedere l'elenco dati.
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MIDI/GPI (pagina CON

MIDI / GP1 [CS]

M

NO ASSIGN
NO ASSIGN
NO ASSIGN
NO ASSIGN

NO ASSIGN

@

CLEAR ALL

La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® campo CONTROL CHANGE

Consente di attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di Control Change e di specificare se i Control Change
verranno trasmessi con effetto eco. Questa impostazione & collegata al campo CONTROL CHANGE della pagina MIDI.

® Elenco
Riporta |'operazione con fader/manopola o |'attivazione/disattivazione del tasto [ON] assegnata a ciascun numero di
controllo.
eNO. ..o Viene indicato il numero di controllo. E possibile utilizzare i numeri di controllo 1-31, 33-95
e102-119.
* CONTROL CHANGE ASSIGNMENT..............ccccocenuvens Consente di visualizzare e selezionare il tipo di parametro

assegnato a ciascun numero di controllo. Quando si preme un parametro, verra visualizzata la finestra a comparsa
MIDI CONTROL CHANGE, in cui € possibile modificare ['assegnazione dei numeri di controllo.

© Manopola di scorrimento

Premere questa manopola per scorrere ['elenco verso 'alto o verso il basso mediante 'encoder della schermata.

O Pulsante CLEARALL

Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni dei parametri presenti nell'elenco.
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Informazioni su GPI

E possibile utilizzare il connettore GPI situato sul pannello posteriore come connettore di ingresso/uscita GPI
(General Purpose Interface). Questo connettore € dotato di otto porte GPI IN e otto porte GPI OUT. Ad
esempio, € possibile utilizzare uno switch esterno per controllare i parametri interni della serie RIVAGE PM o
per commutare le scene. E altresi possibile fare in modo che le operazioni o i cambi di scena eseguiti sulla
serie RIVAGE PM inviino dei segnali di controllo a un dispositivo esterno. Per informazioni dettagliate su
come inviare segnali di controllo a un dispositivo esterno quando si cambia scena, fare riferimento a "Uscita
di un segnale di controllo a un dispositivo esterno collegato con richiamo della scena (GPI OUT)" a pagina
327.

Il diagramma riportato di seguito rappresenta un circuito esterno in grado di utilizzare GPI tramite il
connettore GPI. Per ulteriori informazioni sulle specifiche dei pin del connettore GPI, vedere l'elenco dati. Le
porte [OUT]-1-7 sono uscite open-drain commutate per 'apertura o la messa a terra. La tensione applicabile
éfinoa+12V per le porte [OUT] 1-7, mentre la corrente accettabile & fino a 75 mA per porta. La porta [OUT]-8
supporta una tensione di ingresso fino a +30 V.

NOTA

¢ Solo la porta [IN]-8 presenta un ingresso fotoaccoppiatore fino a +24 V.
¢ Solo la porta [OUT]-8 presenta un'uscita relé di of 24 V (CC) (nominale) e 1A.

Utilizzo di uno switch collegato a GPI IN1

CS/DSP

(1]
Utilizzo di uno switch collegato a GPI IN8
CS/DSP
(2]

CPUA—'KE

Optocoupler

OPTO- 2 s5oav(p0)

5000000000000
00000000000
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Indicatori esterni di illuminazione LED tramite GPI OUT1

CS/DSP

+5V

©000000000000
000000000000
W

h
cPU 75mA max

ATTENZIONE

* Prestare attenzione a non superare una corrente di 75 mA alle porte OUT.

Illuminazione di una spia (100 V CA) mediante la commutazione del relé su un dispositivo
esterno tramite GPIOUT1

CS/DSP

+5V
o ey . ® 100V AC
sy
GPO1 =
%
75mA max
ATTENZIONE

* Prestare attenzione a non superare una corrente di 75 mA alle porte OUT.

Iluminazione di una spia (24 V CA) mediante la commutazione del relé su un dispositivo
esterno tramite GPIOUT8

CS/DSP

| 2avpe
ﬁ}__ T (30V max)

CPU

0000000000000
000000000000
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Utilizzo di GPI IN

E possibile utilizzare le porte GPI IN del connettore GPI per controllare i parametri della serie RIVAGE PM da
un dispositivo esterno. Ad esempio, & possibile utilizzare un dispositivo esterno per attivare/disattivare il
talkback della serie RIVAGE PM, oppure per attivare la funzione Tap Tempo o ancora per commutare le

scene.

1 Collegare un dispositivo esterno al connettore GPI della superficie di controllo.

NOTA

Se si utilizza il motore DSP, collegare il motore DSP ai dispositivi esterni. La spiegazione successiva riguarda |'utilizzo della
superficie di controllo.

2 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

s Py g DELAY
SYSTEM GONFIG DEVIGE 3YNG COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [GE

PREFERENCES sy
) 1 SER 3 / IMPORT -
CUSTOM FADER K ; A D i SAVE / LOAD

CS-R10 MODE MAINTENANCE

ID:1

3  Premereil pulsante MIDI/GPI [CS] per aprire la finestra a comparsa MIDI/GPI [CS].

NOTA
Se si utilizza il motore DSP, premere il pulsante MIDI/GPI [DSP] per accedere alla finestra a comparsa MIDI/GPI [DSP].

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

FADER
= START

CONTROL
CHANGE

PROGRAM
CHANGE

4 premere la scheda GPI.
La vista passa alla “Pagina GPI” (pag. 954).
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5 Specificare il tipo di ingresso e POLARITY MODE in base alle specifiche del
dispositivo esterno utilizzato.

6 Per assegnare la funzione o il parametro che si desidera controllare, premere il
pulsante a comparsa GPI SETUP per aprire la finestra a comparsa GPI SETUP.

GPI SETUP

" ‘ Assign item for GPI IN [1]

PARAMETER3

FUNCTION PARAMETER1 PARAMETER2

CANCEL

NOTA
Le opzioni disponibili nella finestra a comparsa GPI SETUP sono le stesse dei tasti USER DEFINED. Tuttavia, alcune funzioni
(BRIGHTNESS, CH SELECT, CONSOLE SHUTDOWN, DSP MIRRORING, PAGE CHANGE, RECORDER, SET BY SEL, SET DEFAULT

VALUE, SET NOMINAL VALUE) sono disponibili solo per la superficie di controllo.
7 selezionare la funzione o il parametro desiderato in ciascun campo.
8 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante

OK.
Verra visualizzata di nuovo la schermata GPI.

9 Ripetere le operazioni descritte ai punti da 5 a 8 per specificare le funzioniei
parametri per le altre porte.

NOTA

Le impostazioni della schermata GPI vengono applicate a tutte le scene e possono essere salvate come dati di SETUP.
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Pagina GPI

MIDI / GPI [CS]

MIDI PROGRAM CONTROL
SETUP CHANGE CHANGE

MUTE MASTER CUE ACTIVE
SATCH MASTER 1 CUE ON
ON A

MUTE MASTER CUE ACTIVE
MASTER 2 CUE ON
ON B

MUTE MASTER CUE ACTIVE
MASTER 3 DCA ONLY
ON A

MUTE MASTER CUE ACTIVE
MASTER 4 DCA ONLY

ON B

MUTE MASTER CUE ACTIVE

MASTER 5 INPUT ONLY

UNLATCH oN A
MUTE MASTER CUE ACTIVE

MASTER 6 INPUT ONLY
UNLATCH oN B

NO ASSIGN CUE ACTIVE
OUTPUT ONLY
UNLATCH A
NO ASSIGN CUE ACTIVE
= OUTPUT ONLY
B

BGEREEEA

UNLATCH

La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Indicatore di stato GPI IN
Indica lo stato della tensione in ingresso sulla porta GPI IN.

®  Pulsanti di selezione e commutazione delle proprieta
Premere ripetutamente ciascun pulsante per commutare gli indicatori LATCH e UNLATCH.
LATCH

.......... In generale, selezionare questa modalita se si collega uno switch alternativo (per attivare/
disattivare la funzione se premuto ripetutamente).

UNLATCH [ Questa modalita e utile se si collega uno switch temporaneo (attivato soltanto mentre lo si tiene

premuto e disattivato quando lo si rilascia).

© Pulsante di selezione POLARITY MODE

Questo pulsante consente di selezionare la polarita della porta GPI IN.

r

(Attivo basso) Attivo quando il livello del segnale di ingresso & basso.

n

(Attivo alto) Attivo quando il livello del segnale di ingresso ¢ alto.

O Pulsante a comparsa GPI SETUP

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa GPI SETUP. Questo pulsante indica il nome della
funzione o del parametro attualmente selezionato.
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Utilizzo di GPI OUT

Le porte GPI OUT del connettore GPI OUT permettono di controllare un dispositivo esterno mediante
operazioni eseguite sulla serie RIVAGE PM.

1 Collegare un dispositivo esterno al connettore GPI della superficie di controllo.

NOTA

Se si utilizza il motore DSP, collegare il motore DSP ai dispositivi esterni. La spiegazione successiva riguarda |'utilizzo della

superficie di controllo.

2 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

3  Premereil pulsante MIDI/GPI [CS] per aprire la finestra a comparsa MIDI/GPI [CS].

NOTA
Se si utilizza il motore DSP, premere il pulsante MIDI/GPI [DSP] per accedere alla finestra a comparsa MIDI/GPI [DSP].

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

CONTROL
CHANGE

PROGRAM
CHANGE

FADER
= START

4 premere lascheda GPI.
La vista passa alla “Pagina GPI” (pag. 957).
5 Specifica POLARITY MODE in base alle specifiche del dispositivo esterno in uso.
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6 Per assegnare la funzione o il parametro che si desidera controllare, premere il
pulsante a comparsa GP1 OUT SETUP.

GPI SETUP

@) Assign item for GPI OUT [1]

FUNCTION PARAMETER1 PARAMETER2

CANCEL

“Funzioni GPI OUT” (pag. 962) configurabili
T selezionare la funzione o il parametro desiderato in ciascun campo.

8 Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante
OK.

9 Ripetere le operazioni descritte ai punti da 5 a 8 per specificare le funzioni e
parametri per le altre porte.
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Pagina GPI

MIDI / GPI [CS]

MIDI PROGRAM CONTROL
SETUP CHANGE CHANGE

CUE ACTIVE @ =

CUE ON
A

MUTE MASTER
LATCH MASTER 1
ON

MUTE MASTER
MASTER 2
ON

CUE ACTIVE
CUE ON
B

MUTE MASTER
MASTER 3
ON

CUE ACTIVE
DCA ONLY
A

MUTE MASTER
MASTER 4
ON

CUE ACTIVE
DCA ONLY

B

MUTE MASTER
MASTER 5
ON

CUE ACTIVE
INPUT ONLY

UNLATCH A

MUTE MASTER

MASTER 6
UNLATCH oN

CUE ACTIVE
INPUT ONLY
B

CUE ACTIVE
OUTPUT ONLY
A

NO ASSIGN
UNLATCH
CUE ACTIVE

OUTPUT ONLY
B

NO ASSIGN

i

EBEERBaA
ggEggaan

UNLATCH

La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Indicatore di stato GP1 OUT
Indica lo stato di tensione in uscita da ciascuna porta GPI OUT.

® Ppulsante di selezione POLARITY MODE
Consente di selezionare la polarita delle porta GPI OUT.

r
(Attivo basso) Collegato a terra quando la porta GPI OUT & attiva.

n

(Attivo alto) Aperto quando la porta GPI OUT ¢ attiva.

© Pulsante a comparsa GPI SETUP

Premere questo pulsante per accedere alla finestra a comparsa GPI SETUP. Questo pulsante indica il nome della
funzione o del parametro attualmente selezionato.

O Pulsante TEST

Quando questo pulsante € attivato, diventera attiva anche la porta GP1 OUT corrispondente e verra trasmesso un
segnale di controllo.
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Utilizzo di FADER START

Configurare le impostazioni FADER START se si desidera collegare un dispositivo alla porta GPI OUT per
utilizzarlo insieme alle operazioni fader.

1

Collegare un dispositivo esterno al connettore GPI della superficie di controllo del
motore DSP.

NOTA
Se si utilizza il motore DSP, collegare il motore DSP ai dispositivi esterni. La spiegazione successiva riguarda |'utilizzo della
superficie di controllo.

Premere il pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

Premere il pulsante MIDI/GPI [CS] per aprire la finestra a comparsa MIDI/GPI [CS].

NOTA
Se si utilizza il motore DSP, premere il pulsante MIDI/GPI [DSP] per accedere alla finestra a comparsa MIDI/GPI [DSP].

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

MiD PROGRAM CONTROL GPI
SETUP CHANGE CHANGE

ADER
START ]

Premere la scheda FADER START.
Consente di passare alla vista della “Pagina FADER START” (pag. 959).

Per ciascuna porta GPI OUT, & necessario specificare il canale che determina
l'utilizzo del dispositivo esterno e il tipo di operazione.
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Pagina FADER START

MIDI / GPI [CS]

CH13-24 MIX13-24 MATRIX 1-12

MIX25-36 ML MATRIX13-24 DCA 1-12

SET BY SEL

CHS7-108 CH108-120 CH121-132 CH133- MIX49-60 MIX61-72 MATRIX25-36 DCA13-24
NO ASSIGN

La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.
Il Campo OUTPUT DESTINATION

© Pulsanti GPI OUT1 - GPI OUTS

Consentono di selezionare la porta GPI OUT per la quale si desidera configurare le impostazioni.

® Indicatore fader
Indica il fader selezionato. Utilizzare i tasti [SEL] sul pannello per selezionare un fader.

l Campo THRESHOLD

© Manopole UPSTROKE/DOWNSTROKE

Queste manopole consentono di specificare il livello della soglia al quale riprodurre un segnale di trigger. Verra
trasmesso un segnale di trigger quando il fader superail livello UPSTROKE oppure se scende al di sotto del livello
DOWNSTROKE. In alternativa, & possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].

NOTA

I valori THRESHOLD specificati dalle manopole UPSTROKE/DOWNSTROKE sono comuni a tutti i canali (fader) e alle porte GPI
OUT. Tuttavia, & possibile selezionare individualmente il canale (fader) per ciascuna porta GPI OUT. Il valore UPSTROKE sara
valido solo se MODE & impostato su FADER START, mentre il valore DOWNSTROKE sara valido solo se MODE & impostato su
FADER STOP. Se MODE & impostato su FADER TALLY, entrambi i valori UPSTROKE e DOWNSTROKE saranno validi.

l Campo MODE

In questo campo € possibile selezionare la modalita dell'operazione fader che rappresentera il trigger per
['emissione di un segnale dalla porta GPI OUT. E possibile scegliere tra le seguenti modalita fader.

O NOASSIGN
L'utilizzo del fader del canale selezionato non determina la trasmissione di alcun segnale.
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© FADER START

Verra trasmesso un segnale di trigger della durata di 250 msec quando il fader del canale selezionato viene alzato in
modo da superare il livello UPSTROKE specificato (tra -138,0 dB e 10,0 dB).

©® FADER STOP

Verra trasmesso un segnale di trigger della durata di 250 msec quando il fader del canale selezionato raggiunge il
livello DOWNSTROKE selezionato (tra —eo dB e 9,95 dB).

@ FADER TALLY

Verra trasmesso un segnale di trigger se il fader del canale selezionato viene alzato in modo da superare il livello
DOWNSTROKE specificato (tra-138,0 dB e 10,0 dB). Il segnale verra mantenuto finché il fader non raggiunge il livello
DOWNSTROKE specificato (tra —eo e 9,95dB) oppure finché la porta GPI OUT non riceve un trigger diverso.
L'illustrazione che segue mostra come cambia il segnale di uscita dalla porta GPI OUT quando viene utilizzato un
fader in ciascuna delle modalita fader. In questo esempio, il campo THRESHOLD & impostato su —60,00 per

r
UPSTROKE e su = per DOWNSTROKE. In questa illustrazione, & selezionato come POLARITY della porta
Il
GPI OUT. Se é selezionato come POLARITY, la polarita del segnale di uscita sara invertita.
L Pl | P o) e e L s |
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8 i g " ! et ot o
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250 msec

FADER = Y
STOP ] l l
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H

0 250 msec

- —_

n n

n n

L L
FADER A 4 A4
TALLY
NOTA

Seil livello & alto, il segnale di uscita della porta verra aperto. Se il dispositivo di ricezione richiede un livello alto, sara
possibile ottenerlo dal pin di alimentazione +5V. In questo caso, tuttavia, & previsto un limite per la quantita di corrente che
puo essere fornita. Per ulteriori informazioni, vedere la sezione "Specifiche di ingresso/uscita del controllo" nell'elenco dati.

©® Pulsante SET BY SEL

Se questo pulsante € attivato, sara possibile aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] corrispondente.
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Il Connettore TC IN posto sul pannello posteriore del motore DSP o di CSD-R7 & un connettore di ingresso per
la ricezione dei segnali di time code da un dispositivo esterno. E possibile richiamare una scena o un
elemento della libreria registrato nella funzione Event List quando il time code ricevuto mediante il
connettore TC IN raggiunge un'ora specificata.
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Funzioni GPI1 OUT

E possibile assegnare le seguenti funzioni.

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Descrizione

NO ASSIGN

Nessuna assegnazione.

CUEACTIVE

CUEON

Consente di attivare il tasto
[CUE] del canale selezionato
per CUE A/CUE B.

DCA ONLY

Consente di attivare il tasto
[CUE] del DCA per CUE A/CUE
B.

INPUT ONLY

Consente di attivare il tasto
[CUE] del canale diingresso
per CUE A/CUE B.

OUTPUT ONLY

@ (P @ || @ (> T |>

Consente di attivare il tasto
[CUE] del canale di uscita per
CUEA/CUE B.

DSP MIRRORING *1

DSP CHANGEOVER

Consente di commutare il
motore DSP quando si
utilizza il mirroring DSP.

DSP AACTIVE

DSP A funziona come motore
attivo.

DSP B ACTIVE

DSP B funziona come motore
attivo.

GPIIN ACTIVE IND.

SPECIFIC PORT

PORT 1-PORT 8

Funzione assegnata alla porta
GPI'IN 1-8 attivata.

USER DEF. KEY ACTIVE IND. *2

SPECIFIC NUMBER

USER DEFINED KEY 1 - USER
DEFINED KEY 12

Funzione assegnata al tasto
USER DEFINED attivato.

*1 Non disponibile per CSD-R7

*2 Disponibile solo per la superficie di controllo
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Manutenzione

Versione firmware

E possibile visualizzare un elenco del numero di versione firmware corrente di ciascun componente.

NOTA

o Seé presente una combinazione di firmware non corretta per il funzionamento dell'intero sistema, il componente applicabile
viene visualizzato in giallo.
¢ In questo caso, consultare la guida all'aggiornamento appropriata ed eseguire l'aggiornamento.

Esempio della schermata
MAINTENANCE x

RMWAR T e LT ; DSP-RX 2
Bl roscae Touchcaue INITIALIZATION ~ PORTTRIM  SYSTEM i LICENSE

D RE XSION

va.o1 DSP 1A cs1o V4.0l

DSP 1B cs210 V4.01

MAIN  V4.01

DIAG
SHELL
REC APP
REC SYS
REC KERNEL
JKL
PMDZ(R1)
P-MD2{R2)
P-MD2{R3)
P-MD2{R4)
PMDZ(C)
PUS(R)
PUZS(C)
P-HR1[RL)
P-HR1{R2)
PHR1R:
P-HR1{R4)
P-HR1{R5)
PHR1{C1)
PHR1{C2)
P-FDCIR)
P-FDCIC)
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Aggiornamenti del firmware

E possibile aggiornare il firmware dell'unita per migliorarne il funzionamento, aggiungere funzioni e
correggere eventuali malfunzionamenti. Dettagli sull'aggiornamento del firmware sono disponibili sul
seguente sito Web Yamaha Pro Audio: http://www.yamahaproaudio.com/ Per informazioni su come
aggiornare e configurare l'unita, fare riferimento alla guida per l'aggiornamento del firmware disponibile sul
sito Web.
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Regolazione dei fader

Aseconda dell'ambiente in cui viene utilizzato il sistema, € possibile che si verifichino discordanze nel
movimento dei fader motorizzati. E possibile utilizzare la funzione di calibratura per correggere tali
discordanze. La serie RIVAGE PM offre due tipi di calibratura dei fader.

Consente di ottimizzare automaticamente il movimento dei

Calibratura azionata dal motore (Motor Drive) fader motorizzati

Consente di calibrare il movimento dei fader motorizzatiin
Calibratura di posizi to (Positioning) modo che le posizioni delle manopole dei fader e i valori dei
livelli memorizzati nella console (parametro) corrispondano.

NOTA

Se viene rilevato un problema nelle impostazioni dei fader durante l'avvio della serie RIVAGE PM, viene visualizzato un messaggio di
errore.

1 Ppremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC

DELAY
COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES 3 cav’
CUSTOR FADER USER DEFINED USER DEFINED EXPORT | IMPORT SivEITOAD

CS-R10 MODE ~
D:1

DATE / TIME NETWORK :a

2 Premereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

3 Premere la scheda FADER CALIB.

Verra visualizzata la schermata FADER CALIBRATION nella quale e possibile regolare i fader.
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4  selezionare la schedarelativa all'operazione di calibratura dei fader desiderata.

POSITIONING

Se & selezionata la scheda di calibratura MOTOR DRIVE:

Per i fader specificati nelle sezioni Channel Strip e Master, il movimento del fader motorizzato
verra automaticamente calibrato.

FIRMWARE
VER

FADER CALIB TOUCH CALIB  INITIALIZATION

OTOR DRIVE S REe]T] 6]

PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

FADER CALIBRATION (Motor drive)

Select fade with *SEL’ and press [START]

Premere il tasto [SEL] per ogni fader da calibrare.

| fader per cui & stato rilevato un problema di impostazione all'avvio saranno gia selezionati

6 Premereil pulsante START.

Il sistema avvia l'ottimizzazione del movimento dei fader motorizzati. | pulsanti [SEL]
corrispondenti lampeggiano durante la calibratura. Per annullare la calibratura in corso,
premere il pulsante STOP. Una volta completata |'ottimizzazione del movimento dei fader
motorizzati, i tasti [SEL] si spengono.

7

Al termine della calibratura, premere il pulsante FINISH.
I valori di calibratura verranno salvati nella memoria interna. Se il tasto [SEL] siillumina e la

barra dei colori diventa rossa, la calibratura non ha avuto buon fine. Premere il pulsante
START per eseguire di nuovo la calibratura.
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R7)

Regolazione del punto di rilevamento dei pannelli del

touch screen (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)

Attenersi alla procedura riportata di seguito per allineare correttamente le posizioni del display LCD e dei
pannelli del touch screen.

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

FIRWIARE  FADER CALIS NITIALIZATION |~ PORTTRIM  SYSTEM LOG LICENSE

3  Premere la scheda TOUCH CALIB.

Viene visualizzata la schermata TOUCH SCREEN CALIBRATION, in cui & possibile calibrare i
pannelli del touch screen.

F‘“t:t,’;’f"f FADERCALIB ~ RUUGRWREY INITIALIZATION ~ PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

SCREEN CALIBRATION

ay(s) to calibrate and press [START]

CALIBRATE CALIBRATE
BAY L BAY C

4 premereil pulsante CALIBRATE BAY L per calibrare il pannello sinistro del touch
screen. Premere il pulsante CALIBRATE BAY C per calibrare il pannello destro del
touch screen.

E anche possibile selezionare e calibrare contemporaneamente sia CALIBRATE BAY L sia
CALIBRATE BAY C.
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R7)

5 Premereil pulsante START.

Nella schermata viene visualizzato un cursore a croce (per un totale di quattro volte). Premere
ciascuna posizione in cui viene visualizzato.

NOTA

Per impostare i punti di rilevamento in modo preciso, premere il cursore a croce dalla posizione e nella postura in cui si
utilizza normalmente ['unita.

6 Premereil pulsante FINISH.

I valori di calibratura verranno salvati nella memoria interna.
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Regolazione del punto di rilevamento del touch screen

(CS-R5, CS-R3)

Attenersi alla procedura riportata di seguito per allineare correttamente le posizioni del display LCD e dei
pannelli del touch screen.

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

2 Premereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

Questa schermata contiene diverse pagine, a cui € possibile accedere utilizzando le schede
situate nella parte superiore della schermata.

FIRWIRRE  rapercaus(( EESIEEANE] JMTALZATION  PORTTRIM | SYSTEMLOG LICENSE

3  Premere la scheda TOUCH CALIB.

Viene visualizzata la schermata TOUCH SCREEN CALIBRATION, in cui & possibile calibrare i
pannelli del touch screen.

MAINTENANCE b 4

FIRMWARE  FaDER CALIB  STSIReN UNITMODE = INITIALIZATION PORTTRIM  SYSTEMLOG = Cpro LICENSE

TOUCH SCREEN CALIBRATION
Select bay to start.

CALIBRATE CALIBRATE CALIBRATE
BAY L BAY C BAY R

4 selezionareil vano per il quale verra regolato il pannello del touch screen e
premere il pulsante. (CS-R3 dispone solo di BAY C).

Inizieranno i valori di calibrazione.

5 Nella schermata viene visualizzato un cursore a croce (per un totale di 16 volte).
Premere ciascuna posizione in cui viene visualizzato.
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NOTA
Per impostare i punti di rilevamento in modo preciso, premere il cursore a croce dalla posizione e nella postura in cui si
utilizza normalmente 'unita.

6 1valori di calibratura verranno salvati nella memoria interna.
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Inizializzazione dell'unita in base alle impostazioni

predefinite di fabbrica

Se si verifica un errore della memoria interna dell'unita o se si dimentica la password e non si puo utilizzare
['unita, seguire la procedura riportata di seguito per inizializzare la memoria interna.

« Se lamemoria interna viene inizializzata, tutto il contenuto salvato nella memoria andra perduto.

Prestare attenzione durante lo svolgimento della seguente procedura.

1 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC
Pl MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP X [DSP]

PREFERENCES

USER DEFINED
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

2 Premereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

INITIALIZATION

3 Premere la scheda INITIALIZATION.

Viene visualizzata la “Pagina INITIALIZATION” (pag. 973) in cui & possibile inizializzare la
memoria interna.

FIRMWARE

VER PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

FADER CALIB TOUCH CALIB

4 ¢ possibile selezionare piui voci da inizializzare, in base al metodo di

inizializzazione scelto.
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5 Premereil pulsante INITIALIZE THIS CONSOLE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare |'operazione di
inizializzazione.
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Pagina INITIALIZATION

MAINTENANCE

FIRVWARE  raoercau | Touchcaus  ([UEPSNS  pORTTRIM  SYSTEMLOG LICENSE

PARA ER TO INITIALIZE -

il N

INITIALIZE
THIS CONSOLE

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsante SYSTEM LOG
Premere questo pulsante per inizializzare il log di sistema.

®  Pulsante LIBRARY

Premere questo pulsante per inizializzare le librerie.

©  Pulsante SCENE
Premere questo pulsante per inizializzare la memoria scene.

O Pulsante OTHER

Premere questo pulsante per inizializzare le impostazioni quali i dati correnti o i dati di configurazione.
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Regolazione del gain di ingresso/uscita

Se necessario, € possibile effettuare regolazioni fini del gain di ingresso e uscita.

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

e N i DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CSv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CS-R10 MODE
ID:1

DATE / TIME eI ‘\é @ @ @

2 Premereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

3 Premere la scheda PORT TRIM.
La vista passa alla “Pagina PORT TRIM” (pag. 975).

4  selezionareun componente e una porta per i quali si desidera regolare il gain di
ingresso/uscita.

5 Premereuna manopola sullo schermo per selezionarla, quindi utilizzare 'encoder
della schermata corrispondente per regolare il valore.

6 Premereil pulsante CLOSE.
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Pagina PORT TRIM

MAINTENANCE

IRMV

DsSP cs1vo

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© Pulsanti di selezione dei componenti

Consente di selezionare un componente.

®  Ppulsanti di selezione delle porte
Consente di selezionare una porta.

© Manopole PORT TRIM
Consentono di regolare il gain.
« INPUT PORT (regolazione fine del gain dell'ingresso analogico)
Consente di effettuare regolazioni fini in incrementi di 0,1 dB del gain della porta di ingresso analogica specificata.
*« OUTPUT PORT (regolazione fine delle porte di uscita)
Consente di effettuare regolazioni fini in incrementi di 0,1 dB del gain della porta di uscita dello slot specificato.
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Log di sistema

Il log di sistema consente di identificare e conoscere i problemi che si sono verificati durante |'utilizzo della
serie RIVAGE PM, nonché le informazioni correlate. E possibile anche memorizzare i dati del log di sistema su
un'unita flash USB come dati di testo. | dati del log di sistema sono utili per ['analisi e |a risoluzione dei
problemi e malfunzionamenti.

NOTA

E possibile archiviare nella memoria interna fino a 800 voci circa di dati di registrazione, incluse fino a 400 voci circa relative alla
superficie di controllo, piu altre 400 voci. Se si tenta di memorizzare una quantita superiore di dati, il sistema elimina i dati meno
recenti per fare posto a quelli pit recenti.

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

e N i DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

CSv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ™
ID:1

DATE / TIME

2 Premereil pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

In questa finestra sono contenute diverse pagine a cui € possibile accedere utilizzando le
schede situate nella parte superiore della finestra.

3  Premere la scheda SYSTEM LOG.
La vista passa alla “Pagina SYSTEM LOG” (pag. 978).

4 sesidesidera, selezionare i tipi di messaggio da visualizzare.

5 Per esportare il file di log, collegare l'unita flash alla porta USB e premere il
pulsante EXPORT LOGS TO USB.

| seguenti file verranno memorizzati nella directory principale della memoria flash USB.
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rivage_systemlog_user.txt File di log del sistema

rivage_systemlog_dvlp.lo
ge-sy g-cvip-0g File del servizio dell'assistenza

rivage_systemlog_panl.txt

*La data e l'ora verranno aggiunte a tutti i nomi dei file. Un esempio del file di registro di sistema:
"rivage_systemlog_YYYYMMDDhhmmss_user.txt"

NOTA

Se si desidera memorizzare i file utilizzando RIVAGE PM Editor, questi verranno memorizzati nella posizione specificata nella
schermata SAVE/LOAD. Se la posizione di memorizzazione specificata non € valida, il pulsante EXPORT LOGS TO STORAGE verra
disattivato. Se non si dispone di un account Administrator per un computer su cui € in esecuzione PM Editor, non sara possibile
memorizzare i file nella directory principale dell'unita C (o sul disco di avvio).
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Pagina SYSTEM LOG

MAINTENANCE

CALIB INITIALIZATION LICENSE

02110/ 2016 : SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/10/ 2016 SYSINFO ing Fan State : [Fine]
0210/ 2016 z 0 SYSINFO Power State CS A : [Fine]
02/10/ 2016 143: SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/10/ 2016 SYSINFO Cooling Fan State : [Fine]
02/15/2016 08:17: SYSINFO Power State CSA : [Fine]
02/15/2016 08:17: SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/15/2016 08:17: 8 SYSINFO Cooling Fan State : [Fine]
02/16/2016 08:50:18 : SYSINFO Power State CSA: [Fine]
02116/ 2016 18 SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/16/2016 08:50: 0 SYSINFO oling Fan State : [Fine]
02/16/2016 09:11:02 SYSINFO Power State CSA: [Fine]
02/16/2016 09:11: SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/16/2016 09:11:02 SYSINFO Cooling Fan State : [Fine]

02/16/2016 14:15: CSR10 SYSINFO Power State CS B : [Fine]
BZ/161 2096 14:15: CSR10 VARG Codsineg Pam #4700 COMMCT YRMathd 5@ MViCe

02/16/2016 14:15: CSR10 SYSINFO ing Fan State : [Fine]

EXPORT LOGS

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Pulsanti MESSAGE TYPE

Consentono di selezionare i tipi di messaggio da visualizzare o nascondere nella pagina SYSTEM LOG. Sono inclusi i
tipi di messaggio indicati di seguito.

® Manopola di scorrimento
E possibile scorrere |'elenco mediante 'encoder della schermata.
FATAL: Informazioni relative a errori, quali i malfunzionamenti

WARNING: Informazioni sui problemi che potrebbero provocare malfunzionamenti o audio intermittente,
interrompendo il funzionamento dell'unita

CAUTION: Le informazioni relative a circostanze che richiedono attenzione ma non interrompono il funzionamento

INFO: Informazioni di riferimento (ad esempio informazioni relative all'alimentazione) che non causano problemi

AVVISO

¢ Laselezione del tipo di messaggio viene memorizzata dopo aver spento ['unita.

©  Pulsante EXPORT LOGS TO USB

Questo pulsante viene attivato quando un'unita flash USB & collegata alla porta USB. Premere questo pulsante per
memorizzare il file di log corrente nella memoria flash USB.
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Dump del sistema (CS-R10, CS-R10, CSD-R7)

Se si verifica un problema software della serie RIVAGE PM durante il funzionamento, verra eseguito il dump
(memorizzazione) dello stato del sistema in quel momento nella memoria interna della superficie di
controllo.

Se il problema é correlato al software, verra visualizzato un messaggio di errore (analogo a quello riportato
di seguito).

« Seviene visualizzato questo messaggio di errore, riavviare immediatamente la superficie di controllo.

3

CS-R10: A software exception has been detected.
PLEASE RESTART THIS CONSOLE AS SOON AS POSSIBLE.

System will try saving error logs to internal storage and USB
memory (if available).

You can also manually export the logs to USB memory:

go to [SETUP] -= [MAINTENANCE] -= [SYSTEM LOG]

and press [EXPORT LOGS TO USB].

e

Premere il pulsante OK. Verra visualizzata la schermata SAVE/LOAD e i file elencati di seguito verranno
archiviati nella memoria interna.

1 premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

Premere il pulsante MAINTENANCE per accedere alla finestra a comparsa
MAINTENANCE.

Premere la scheda SYSTEM LOG per accedere alla pagina SYSTEM LOG.

W N

Premere il pulsante EXPORT LOS TO USB.

IL file di registro di sistema, incluso il file di dump del sistema, verra memorizzato.

NOTA

| dati memorizzati sono utili per 'analisi e la risoluzione di problemi e malfunzionamenti. Qualora ci si rivolga a un rivenditore
Yamaha, assicurarsi di fornire i dati memorizzati assieme alle informazioni su problemi o malfunzionamenti.
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Manutenzione > DSP-RX INFORMATION

SP-RX INFORMATION

E possibile effettuare ['upgrade di DSP-RX a DSP-RX-EX installando un DEK-DSP-RX opzionale (un kit di
espansione DSP) e seguendo i processi correlati.

MAINTENANCE b 4

FIRVWARE | FADERCALIB TOUCHCALIE = UNITMODE INITIALIZATION ~PORTTRIM  SYSTEMLOG m LICENSE

i
V

Per maggiori informazioni sull'installazione e sui processi correlati, rivolgersi al rivenditore locale Yamaha.
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Stato della console

Impostazione di data e ora del clock interno

In questa sezione viene illustrato come impostare la data e |'ora del clock incorporato nell'unita CL e come
selezionare il formato di visualizzazione di data e ora. La data e |'ora qui specificate influiranno sul
timestamp (data/ora) utilizzato quando viene salvata o caricata una scena. Quando & collegato a RIVAGE PM
Editor, il clock interno si sincronizza automaticamente con |'ora del computer.

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION it || e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP]

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

Ccsv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

Eh*?‘ir:\ l-:(mi? MAINTENANCE

2 Premereil pulsante DATE/TIME.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa DATE/TIME” (pag. 983).
3 Nel campo FORMAT, premere i pulsanti MODE pil volte per selezionare il formato di
visualizzazione per la data e 'ora.
E possibile scegliere tra i seguenti formati di visualizzazione.
* Data

MM/GG/AAAA (mese/giorno/anno) GG/MM/AAAA (giorno/mese/anno) AAAA/MM/GG (anno/
mese/giorno)

*Ora

24 ore (ore mostrate nell'intervallo 0-23) 12 ore (ore mostrate nell'intervallo AM0-AM11 e
PMO-PM11)
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4

Utilizzare gli encoder della schermata sul pannello superiore per specificare la data
e l'ora correnti.

Dopo aver completato la configurazione delle impostazioni, premere il pulsante
OK.

Verra finalizzato il formato specificato per data, ora e formato di visualizzazione e la finestra a
comparsa verra chiusa. Se si preme il pulsante CANCEL o il simbolo "x" invece del pulsante OK,
le modifiche saranno annullate e la finestra a comparsa verra chiusa.
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Finestra a comparsa DATE/TIME

DATE / TIME

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® DATE

Consente di specificare la data del clock interno.

O TIME

Consente di specificare |'ora del clock interno.

©® Campo FORMAT (formato di visualizzazione)
In questo campo & possibile specificare il formato in cui verranno visualizzate la data e |'ora del clock interno.
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Impostazioni del pannello

Specifica della luminosita di touch screen, LED, display

dei nomi dei canali e spie

In questa sezione viene illustrato come specificare la luminosita e il contrasto dei singoli touch screen, dei
LED del pannello superiore, dei display dei nomi dei canali e delle spie collegate ai connettori LAMP del
pannello posteriore della superficie di controllo. E possibile salvare quattro diverse impostazioni nei banchi
A-D e selezionarne una.

1 Premereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI | GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

csv
SER D £D =XPORT / IMPORT - o
US(FKIE%INL[‘ EXPOR A SAVE / LOAD

CUSTOM FADER

[5‘2“1[:\ l':ODE MAINTENANCE

| == || @|® & &

2  Nel campo posizionato nella riga inferiore della schermata SETUP, premere uno dei
4
pulsanti BANK A-D.

E possibile salvare quattro diverse impostazioni di luminosita nei banchi A-D e passare
rapidamente dall'una all'altra, se si desidera.

» © © © © ®»®
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3

Utilizzare gli encoder della schermata per impostare i seguenti parametri.

e BANK A-D....ccceeeeseesee.Consente di selezionare il banco di destinazione (A-D).

Campo CONTRAST

¢ NAME...cccouerucencssessesseses Consente di regolare il contrasto dei caratteri nel display dei
nomi dei canali sul pannello superiore.

Campo BRIGHTNESS

e NAME....cccceeuncennccenccnncnes Consente di regolare la luminosita dei caratteri nei display dei

nomi dei canali sul pannello superiore. Viene modificata anche la luminosita di CH COLOR. Per
regolare la luminosita di CH COLOR dopo avere impostato la luminosita del display dei nomi,
utilizzare la manopola CH COLOR.

+CHCOLOR.........cccervvvrrnne Consente di regolare la luminosita dei colori dei canali sul
pannello superiore. In tal modo € possibile applicare una regolazione relativa solo alla
luminosita del colore del canale senza modificare la luminosita del display dei nomi dei canali.

+PANEL...........ccccervuenene. Consente di regolare la luminosita dei LED del pannello superiore.

+ SCREEN Consente di regolare la luminosita dei touch screen. Se si &
impostata una luminosita inferiore al livello 2, al successivo avvio del sistema la luminosita
sara impostata su 2, in modo da poter vedere lo schermo.

sLAMP.......cooeirriinne Consente di regolare la luminosita delle spie collegate ai jack LAMP del
pannello posteriore.

Se lo si desidera, spostarsi tra i banchi A-D e configurare le impostazioni dell'altro
banco in modo simile.

Ora e possibile spostarsi tra i pulsanti BANK A-D per modificare la luminosita dei touch screen,
dei display LCD, dei display dei nomi dei canali e delle spie in un'unica operazione. E anche
possibile assegnare questo parametro a un tasto USER DEFINED e premere tale tasto per
spostarsi tra i banchi A-D.
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Console Lock

E possibile bloccare temporaneamente le operazioni della console per impedire azioni indesiderate. Questa
impostazione disattiva completamente le operazioni del pannello e del touch screen, per cui i controller non
possono essere azionati da movimenti accidentali né da terze parti non autorizzate mentre ad esempio
['operatore fa una pausa.

NOTA

o Sesidimentica la password e non & possibile disattivare la funzione Console Lock, premere lo switch [RESET] sul pannello
posteriore. In alternativa, spegnere e riaccendere la console per sbloccarla.

» Anche quando la console & bloccata, il controllo da un dispositivo esterno tramite MIDI funzionera normalmente.

1 rPremereil pulsante SETUP della barra dei menu per accedere alla schermata
SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

SAVE | LOAD

csv
CUSTOM FADER LISFF;‘EE;IMLD EXPORT / IMPORT

e e’ S OO OO ®

2 Premereil pulsante CONSOLE LOCK.

Viene visualizzata la “Finestra a comparsa PASSWORD” (pag. 988).
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Impostazioni del pannello > Console Lock

3

Dopo aver immesso la password nel campo PASSWORD, immettere la stessa

password nel campo RE-ENTER PASSWORD per la verifica, quindi premere il
pulsante OK.

Verra visualizzata la schermata CONSOLE LOCK, la funzione Console Lock verra abilitata e tutti

i controller (ad eccezione delle manopole MONITOR A/B, della manopola TALKBACK LEVEL,

delle manopole PHONES A/B LEVEL e della manopola di controllo della luminosita)
diventeranno inutilizzabili.
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Finestra a comparsa PASSWORD

PASSWORD

Enter password

CANCEL

Questa schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

©® Ccampo PASSWORD

® Campo RE-ENTER PASSWORD
Immettere nuovamente la password.

©  Pulsante REMEMBER THIS PASSWORD

Se questo pulsante ¢ attivato, & necessario utilizzare la stessa password al successivo accesso.
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Impostazioni del pannello > Sblocco della console

Shlocco della console

1 Premerelaschermata CONSOLE LOCK.
Se non é stata impostata la password, il blocco della console verra disattivato. Se € stata
impostata la password, verra visualizzata la finestra a comparsa PASSWORD, in cui & possibile
immettere la password.
2

Immettere la password e premere il pulsante OK.

La console verra sbloccata, verra visualizzata la schermata SETUP e i controller saranno di
nuovo utilizzabili.
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Selezione dell'immagine della schermata CONSOLE

LOCK

E possibile visualizzare un file di immagine sulla schermata CONSOLE LOCK. Nella finestra a comparsa SAVE/
LOAD, specificare il file di immagine che si desidera visualizzare e caricarlo dall'unita di memoria flash USB.
Per la procedura di caricamento di un file da un'unita flash USB, fare riferimento a "“Caricamento di un file
daun'unita flash USB” (pag. 844)".

NOTA
E possibile caricare solo file di immagine BMP, JPEG o PNG.
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Configurazione di RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Informazioni su RIVAGE PM Editor

Configurazione di RIVAGE PM Editor e
RIVAGE PM StageMix

Informazioni su RIVAGE PM Editor

RIVAGE PM Editor (denominato "PM Editor" nel presente manuale) & un software applicativo che consente di
utilizzare il computer per eseguire operazioni di modifica offline preparando le impostazioni della serie
RIVAGE PM in anticipo, nonché di monitorare e utilizzare la serie RIVAGE PM (monitoraggio/funzionamento
online).

DSP Engine

Monitoraggio/
funzionamento online

- Modifica offline
e,

Control Surface Computer su cui€in
esecuzione PM Editor

NOTA

* Le operazioni in PM Editor e le operazioni sulla superficie di controllo sono pressoché identiche.

o Parti di questo software applicativo si basano su software open-source. Per informazioni sulle licenze del software, consultare la
schermata LICENSE.
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Monitoraggio/funzionamento online

1 Collegare un computer (con PM Editor installato) al motore DSP (o alla superficie di
controllo) tramite un cavo Ethernet.

Per ulteriori informazioni sulla configurazione della rete, fare riferimento alla "Guida
all'installazione di RIVAGE PM Editor".

NOTA

E possibile collegare fino a due istanze di PM Editor. Se si desidera collegare due istanze di PM Editor al motore DSP (o alla
superficie di controllo), utilizzare un hub di rete per effettuare i collegamenti. In alternativa, & possibile collegare un'istanza
di PM Editor al motore DSP e un'altra istanza alla superficie di controllo.
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2 Avviare PM Editor.

La seguente schermata viene visualizzata all'avvio.

@ RIVAGE PM Editor x

SELECT MIXER TYPE  SELECT DSP
(@ RIVAGE PM10

() DSP-R10
() RIVAGE PMT O DsP-Rx
() RIVAGE PMS
() RIVAGE PM3 ©® DsP-RX-EX

MUMBER OF WINDOWS

@ 1 O e O3

METWORK INTERFACE
Ethernet -
Connect
hote:

The sslected retwork interface recuires
the following settings

IP Address  192.168.53.1 - 192.168.53.32

Subnet Mask 255.255.255.0

L= Cffline it

NOTA

o Sebbene la schermata (che viene visualizzata in risposta a elementi del pannello configurati diversamente, ad esempio
User Defined Keys) varia a seconda dell'impostazione MIXER TYPE, verranno elaborati gli stessi dati. Inoltre, la
connessione online a PM Editor non sara interessata.

Se la selezione DSP non corrisponde al motore DSP effettivo, non sara possibile connettersi al motore DSP online.

Selezionare il tipo di motore DSP che si sta effettivamente utilizzando, poiché il numero di canali di ingresso disponibili
varia in base al tipo di DSP.
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3

In SELECT MIXER TYPE selezionare l'unita serie RIVAGE PM e in NETWORK
INTERFACE selezionare la rete che verra utilizzata.

Se & specificato un indirizzo IP che puo0 essere collegato alla rete selezionata, € possibile
premere il pulsante Connect.

Fare clic sul pulsante Connect in modo da collegare la serie RIVAGE PM a PM Editor.

NOTA

Se si prevede di collegare la selezione del blocco del canale in PM Editor con quella del vano R della console, premere
[SETUP] -> [PREFERENCES] -> scheda MISC per accedere al campo LINK TO/FROM CONSOLE, quindi impostare FADER BANK
SEL (BAY R) su"On".

PREFERENCES

SURFACE SURFACE SCREEN
SETTINGS$1 SETTINGS2 SETTINGS

Non appena il motore DSP rileva PM Editor online, viene visualizzata la schermata DEVICE
SYNC.

DEVICE SYNC x

OT CONNECTED

DSP-R10
NOT CONNECTED

RPio622
NOT CONNECTED

Quando si collega PM Editor, & necessario specificare la direzione di sincronizzazione dei dati
per il motore DSP.

5 Sselezionare "EDITOR « DSP."
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6 Premereil pulsante SYNC.

Le impostazioni dei parametri del sistema RIVAGE PM verranno copiate in PM Editor. Una volta
che la sincronizzazione dei dati € stata completata, la linea che indica la sincronizzazione
viene visualizzata in verde.

7 Modificare i dati di missaggio.

995



Configurazione di RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Schermata di avvio di PM Editor

Schermata di avvio di PM Editor

© NUMBER OF WINDOWS
Selezionare il numero di schermate da visualizzare (1-3).
Le schermate corrispondono a ciascun vano come mostrato di seguito.
-laschermata: BAY R
- 2a schermata: BAY C
- 3a schermata: BAY L

Le operazioni riportate di seguito consentiranno di utilizzare sempre la schermata principale (BAY R) come
destinazione.

- Attivazione/disattivazione del display a schermo intero (zoom)

- Passare tra le schermate OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW utilizzando il tasto Esc (il tasto F2 & abilitato in ogni
finestra)
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Modifica offline

1 Avviare PMEditor.

La seguente schermata viene visualizzata all'avvio.

€ RIVAGE PM Editor X

SELECT MIXER TYPE  SELECT DSP
@ RIVASE PMIO

O DSP-RI0
RIVAGE PMT
- ) DsP-RX
() RIVAGE PMS
() RIVAGE PM3 @® DSP-R¥-Ex
NUMBER OF WINDOWS
@ 1 O 2 O 5

NETWORL, INTERFACE

Conrect

Mote:
The s=lected retwork interface reqguires
the following settings

IP Address  192.168.53.1 - 192.168.53.32
Subnet Mask 255.255.255.0

Lk=e Offline Cluit

2 Premereil pulsante Use Offline.

3 Modificare i dati di missaggio.
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4 Altermine della modifica dei dati, salvare il file di impostazione mediante la
schermata SAVE/LOAD.

5 Chiudere l'applicazione.
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modificati

Sincronizzazione dei dati di missaggio modificati

1 Avviare PMEditor.

La seguente schermata viene visualizzata all'avvio.

@ RIVAGE PM Editor x

SELECT MIXER TYPE  SELECT DSP
(@ RIVAGE PM10

() DSP-R10
() RIVAGE PMT
() DSP-Rx
() RIVAGE PMS
() RIVAGE PM3 ©® DsP-RX-EX
NIUMBER OF WINDOWS
ON O e @K
METWORK INTERFACGE
Ethernet -
Connect
Mote:

The sslected retwork interface recuires
the following settings

IP Address  192.168.53.1 - 192.168.53.32
Subnet Mask 255.255.255.0

L= Cffline it

2 InSELECT MIXER TYPE, selezionare 'unita serie RIVAGE PM; in NETWORK
INTERFACE, selezionare la rete che verra utilizzata.

Se & specificato un indirizzo IP che puo essere collegato alla rete selezionata, & possibile
premere il pulsante Connect.
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modificati

3  Fareclicsul pulsante Connect.

Non appena il motore DSP rileva PM Editor online, viene visualizzata la schermata DEVICE
SYNC.

4 selezionare "EDITOR » DSP."
5 Premereil pulsante SYNC.

Le impostazioni dei parametri in PM Editor verranno copiate nella serie RIVAGE PM. Una volta

che la sincronizzazione dei dati & stata completata, la linea che indica la sincronizzazione
viene visualizzata in verde.

NOTA

e Seil motore DSP & collegato online con la superficie di controllo, la sincronizzazione EDITOR -> DSP ¢ disabilitata.
« | dati di missaggio modificati possono essere salvati in un'unita flash USB e caricati direttamente nella superficie di controllo.
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Utilizzo dello schermo RIVAGE PM Editor

Utilizzo della rotellina del mouse

E possibile utilizzare la rotellina del mouse come la manopola [TOUCH AND TURN] sull'unita.
Utilizzo della tastiera del PC
E possibile utilizzare la tastiera del PC per immettere il testo come la schermata della tastiera sull'unita.

Barra dei menu

£ RIVAGE PM Editor [BAY R]
File View Zoom Window Help

H Menu File

File View Zoom )
Exit Ctrl+Q I

Si tratta di un menu per le operazioni su file.
Exit Consente di uscire da PM Editor.
H Menu View

File | View Zoom Window Help
OVERVIEW <--> SELECTED CH VIEW  F2

MONITOR VIEW F3
MiX RACK REC VIEW F4
S SETUP VIEW F5

INPUT PATCH VIEW F6

Consente di selezionare una schermata per la visualizzazione.

H Menu Zoom
Consente di specificare la percentuale di zoom per la schermata.

File View Zoom Window Help

100% Ctrl+Alt+1
150% Ctrl+Alt+2
200% Ctrl+Alt+3

Full Screen F11

Full Screen: PM Editor viene visualizzato a schermo intero.
H Menu Window
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Configurazione di RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Utilizzo dello schermo RIVAGE PM Editor

File View Zoom Window Help

_- CONTROLS  F7

CONTROLS: consente di visualizzare la schermata per il funzionamento del pannello della superficie di
controllo.

H Menu Help
File View Zoom Window @ Help

Help F1
About RIVAGE PM Editor

Help: Consente di aprire un browser Web per visualizzare la libreria dei manuali.

About RIVAGE PM Editor: consente di aprire la schermata "About RIVAGE PM Editor" in cui & visualizzato il
numero di versione di PM Editor.

NOTA

Per visualizzare la libreria dei manuali & necessario essere collegati a Internet.
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Schermate di About RIVAGE PM Editor

Le schermate di PM Editor sono identiche a quelle della superficie di controllo. Tuttavia, le parti che non &
possibile controllare in PM Editor sono nascoste, come illustrato di seguito.

& RIVAGE PM Editor [BAY R] - X
File View Zoom Window Help

CH1324 36 CH37-48 CH49-60 CHE1-72 CH73-84 2596 CHI7-108 CH109-120 | CH121-132 | CH133-144

MIX1-12 MIX13-24 MIX25-36 MIX37-48 MIX48-50 MIXE4-72 MTRX112 | MTRX13-24 | MTRX25-36
CH 1 cs1 1.00 SCENE1 ’} = -\)&
NE s

®
ch ¥ 00:11:21 semue

SETUP

DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC
COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GPI

WORD CLOCK BUS SETUP [CS) [DSP]

PREFERENCES

CUSTOM FADER

csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT q
KNOBES KEYS SAVE / LOAD

MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK

Premere ripetutamente il tasto [F2] per attivare alternativamente le schermate OVERVIEW e SELECTED
CHANNEL VIEW.
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CONTROLS

E possibile eseguire le operazioni del pannello della superficie di controllo da PM Editor. Premere il pulsante
CONTROLS (F7) per accedere alla rispettiva schermata SETUP.

Window Help
CONTROLS F¥

NOTA
Se ¢ stato selezionato Full Screen (F11) dal menu Zoom, ogni schermata CONTROLS verra visualizzata nella sezione degli indicatori.

Commutazione delle schermate CONTROLS

MUTE MASTER

Utilizzare i pulsanti freccia sinistro e destro nell'angolo in alto a sinistra per selezionare la schermata
CONTROLS desiderata.

Schermata MUTE MASTER

E possibile attivare/disattivare MUTE MASTER.
Schermata USER DEFINED KEYS

USER DEFINED KEYS

E possibile commutare le funzioni assegnate nella schermata USER DEFINED KEYS. | pulsanti delle funzioni
che non é possibile controllare in PM Editor risulteranno disattivati. Solo CS-R3 dispone dei tasti aggiuntivi
EledE2.

Schermata USER DEFINED KNOBS

»

Sul lato destro della manopola viene visualizzata la funzione impostata nella schermata USER DEFINED
KNOBS. | pulsanti delle funzioni che non & possibile controllare in PM Editor risulteranno disattivati.
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Configurazione di RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Utilizzo dei fader nella schermata METER (Full
Screen) (RIVAGE PM Editor)

Utilizzo dei fader nella schermata METER (Full Screen)

(RIVAGE PM Editor)

& RIVAGE PM10 Editor E=NEe < ]

File Vview Zoom Help

E]
11:07:24

INPUT OUTPUT C. m PaF EANER PreT A

B0 ool oniontonfonionfonfonfonfon o onfonfonfoniontordioononfononJee )t [ onRonfionfonfionfonfonfonfonfionfongon]

[onfonRongonfonRoNEoNToNRoNEoNIONEoN IO NI ONJoN RO IO RoNoNIoNfoN NN ON RO O oN EoNRONEONoNRoNEONONRON IS N oN foNRoNIONfoNRONRONI ONJONRONRON]

[onflonfionfionfiorlicnlionfontoniionionicn o nlontonfonfonfionliononffonfionufioniion ool onflonfonflonlionfioniononliononil onlionfoniiongonfiononfonfionfianionfon]

PM Editor consente di controllare ['attivazione/la disattivazione dei fader o del canale mediante il mouse
nella schermata METER (Full Screen).

Gliindicatori dei fader appariranno pit spessi nelle posizioni nominale e inferiore.
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Configurazione di RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Salvataggio e caricamento di un file (RIVAGE PM
Editor)

SAVE | LOAD

t - Tatas (€
IRivage R 3.88GB (82%)

FILE NAME

05171412020 —

V4_Plugin 19:27:07 MAKE DIR

=]

COPY

LI
DELETE

In PM Editor & possibile specificare una directory in cui o da cui salvare/caricare un file. Il formato di file
supportato da PM Editor € indicato dall'estensione .RIVAGEPM. | file interni di configurazione della serie
RIVAGE PM verranno salvati.

NOTA

e Epossibile salvare i file .RIVAGEPM (creati in PM Editor) in un dispositivo di memorizzazione USB collegato al computer per poi
caricarli direttamente nella superficie di controllo tramite la porta USB. Analogamente, se si salvano i file .RIVAGEPM dalla
superficie di controllo in un dispositivo di memorizzazione USB, & possibile caricarli in PM Editor.

Se non si dispone di un account Administrator per un computer su cui € in esecuzione PM Editor, non sara possibile memorizzare i
file nella directory principale dell'unita C.
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Inizializzazione di PM Editor

1 Premereleschede [SETUP] -> [MAINTENANCE] -> [INITIALIZATION] per accedere
alla pagina INITIALIZATION.

MAINTENANCE

FIRWVARE  FADERCALB  TOUCH CALIB PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

PARAMETER TO INITIALIZE

SYSTEM LOG LIBRARY SCENE OTHER

INITIALIZE
THIS CONSOLE

2 & possibile selezionare piui voci da inizializzare, in base al metodo di
inizializzazione scelto.

3  Premereil pulsante INITIALIZE THIS CONSOLE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare |'operazione di
inizializzazione.

4 Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo di conferma.
La procedura di inizializzazione viene avviata.

NOTA

Una volta inizializzato PM Editor, I'applicazione viene riavviata automaticamente.
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Informazioni su RIVAGE PM StageMix

RIVAGE PM StageMix (indicato di seguito come PM StageMix) & un software per la gestione da remoto di
questa unita da un iPad collegato tramite Wi-Fi. In questo modo & possibile eseguire il missaggio ascoltando
il suono da una posizione di ascolto, ad esempio dalla platea o di fronte agli altoparlanti monitor. E possibile
collegare in cascata fino a due istanze a un'unita della superficie di controllo.
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Impostazioni di rete per la superficie di co

1

N

Premere il pulsante SETUP per accedere alla schermata SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK

PREFERENCES

csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
K KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

Premere il pulsante a comparsa NETWORK.

MAINTENANCE

Viene visualizzata la finestra a comparsa NETWORK.
Premere la scheda FOR MIXER CONTROL per accedere alla schermata IP SETTING.
Attivare il pulsante ENABLE.

Specificare l'indirizzo IP e la subnet mask.
I valori inutilizzabili vengono visualizzati in rosso.

NOTA

Se l'impostazione dell'indirizzo IP non riesce, ad esempio quando un dispositivo con lo stesso indirizzo IP & collegato alla
rete, viene visualizzato il messaggio "IP Address for StageMix is not available!". Specificare indirizzi separati.
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controllo

NETWORK

Premere la scheda MISC per accedere alla schermata COMMUNICATION QUALITY.

Specificare l'impostazione di COMMUNICATION QUALITY per il connettore di rete
NETWORK al quale verra collegato PM StageMix.

Se si utilizza PM StageMix assieme a PM Editor sullo stesso connettore NETWORK, selezionare
il pulsante EDITOR/STAGEMIX. Se si utilizza solo StageMix, selezionando il pulsante STAGEMIX
ONLY si ridurra il carico di comunicazione.
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Impostazioni di rete su iPad

1 sult'iPad toccare Impostazioni > Wi-Fi per accedere alla schermata Rete Wi-Fi.
2  Attivare il Wi-Fi.

3 Nell'elenco di reti visualizzato, toccare la rete alla quale é collegata la serie RIVAGE
PM.

Se € necessaria una password, immetterla prima di stabilire il collegamento.
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Messaggi

| seguenti tipi di messaggi potrebbero essere visualizzati sulla serie RIVAGE PM.

Messaggio

Significato

[xx] connected

Il dispositivo xx & collegato.

[xx] disconnected!

Il dispositivo xx & scollegato.

[‘LOCATION’ ] : Multiple Word Clock Leaders found! Please
check the connection status of each DSP Engine, the Engine
ID via the LCD Display of each DSP Engine and the Word
Clock Setup view.

[ Posizione ]: Sono stati trovati pit word clock leader.
Verificare lo stato del collegamento, I'ID unita, lo schermo
LCD e l'impostazione del word clock di ciascun motore DSP.

WORDCLOCKLEADER Not Found. Please Check TWINLANe
WORDCLOCK Setting.

[ Posizione ]: Non é stato trovato alcun word clock leader.
Assegnare un word clock leader.

BAY LINK released.

Un collegamento al vano é stato rilasciato. Questo
messaggio viene visualizzato se un collegamento a un vano
viene rilasciato a seguito delle modifiche apportate alle
impostazioni SEL LINK.

Bay x does not exist.

Si & tentato di utilizzare un vano inesistente (solo per CS-R10-
S).

Cannot add event! (event list full)

E stato raggiunto il numero massimo di eventi (2000)
consentito nell'elenco. Non & possibile aggiungere altri
eventi.

Cannot bookmark this popup

Impossibile creare un segnalibro per la finestra a comparsa
corrente.

Cannot close this page

Impossibile chiudere questa pagina.

Cannot edit overlay!

Non é possibile modificare 'offset di overlay impostando un
valore esterno all'intervallo specificato.

Cannot edit scene! (extracting scene data)

Cannot load file (extracting scene data)

Cannot recall! (extracting scene data)

Cannot save file (extracting scene data)

Cannot shutdown (extracting scene data)

Cannot store! (extracting scene data)

Cannot undo! (extracting scene data)

Cannot update! (extracting scene data)

Se si tenta di eseguire un'operazione non valida durante
|'estrazione dei dati della scena oppure si tenta di utilizzare
la funzione Global Paste soltanto sulla superficie di controllo
indipendente o soltanto in PM Editor, viene visualizzato uno
di questi messaggi.

Cannot load partial data now! (data in console corrupt; only
ALL file can be loaded)

Impossibile caricare i dati parziali. Si € verificata
un'incoerenza dei dati all'interno della console. Caricare tutti
i dati contemporaneamente (V3.05 o precedente).

Cannot mount the plug-in. No DSP resources available.

Non é possibile montare i plug-in aggiuntivi a causa di risorse
DSP insufficienti.

Cannot mount! (plug-in too large for selected location)

Impossibile installare il plug-in a causa di dimensioni
insufficienti dello slot.

Cannot open the bookmarked page

Impossibile aprire la pagina impostata come segnalibro.

Cannot paste!

La stringa di caratteri nel buffer di copia non puo essere
incollata perché troppo lunga.

Cannot perform this action! (scene data is now being
extracted)

Se si tenta di eseguire un'operazione non valida durante
|'estrazione dei dati della scena oppure durante ['operazione
di Global Paste, viene visualizzato uno di questi messaggi.
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Messaggio

Significato

Cannot perform this action! (global paste in progress)

Se si tenta di eseguire un'operazione non valida durante
|'estrazione dei dati della scena oppure durante ['operazione
di Global Paste, viene visualizzato uno di questi messaggi.

Cannot recall! (Internal error)

Impossibile richiamare la scena a causa di un errore interno.

Cannot recall!! (Sync Not Finished)

La scena non puo essere richiamata perché la superficie della
console o PM Editor non & completamente sincronizzato con
il motore DSP.

Cannot save now! (mixing data corrupt)

| dati della superficie di controllo sono danneggiati e non
possono essere salvati. Per ripristinare i dati, accedere alla
schermata DEVICE SYNC e risincronizzare i dati nella
direzione di sincronizzazione DSP -> CS. In alternativa,
accedere alla schermata SAVE/LOAD e caricare il file di
impostazioni della superficie di controllo. Se il problema
persiste, inizializzare la superficie di controllo (V3.05 o
precedente).

Cannot Select for GLOBAL PASTE! (too many scenes; max.
100)

Non é possibile selezionare pit di 100 scene per |'operazione
di Global Paste.

Cannot store! (too many scenes; max. 1000)

La scena non puo essere memorizzata poiché é gia stato
raggiunto il numero massimo (1.000) di scene che possono
essere memorizzate.

Cannot sync in this direction! (DSP is already online)

Se la superficie di controllo oppure PM Editor & collegato al
motore DSP online, non sara possibile effettuare la
sincronizzazione per trasferire i dati al motore DSP (V3.05 o
precedente).

Cannot sync in this direction! (mixing data corrupt)

| dati sono danneggiati. La sincronizzazione in questa
direzione non e disponibile. Se i dati della superficie di
controllo sono danneggiati, la sincronizzazione nella
direzione CS -> DSP non & disponibile. Se i dati del motore
DSP sono danneggiati, la sincronizzazione nella direzione
DSP -> CS non & disponibile.

Cannot trigger event! (event not found)

Cannot trigger event! (Event List can only be operated from
main console)

Non & possibile attivare eventi da un dispositivo diverso dalla
console o eventi inesistenti.

Cannot trigger event! (event list disabled)

Se un elenco eventi & disabilitato, non & possibile richiamare
eventi.

Cannot undo! (Internal error)

L'operazione di annullamento non é riuscita a causa di un
errore interno.

Cannot update scene!

Non é stato possibile memorizzare la scena a causa di un
errore interno.

Channel pair made

| canali sono accoppiati.

Channel pair made. (plug-ins and GEQ’s have been
unmounted)

| canali sono accoppiati. GEQ e plug-in inseriti ora non sono
montati.

Channel pair released

La coppia di canali é stata annullata.

Channel pair released. (plug-ins and GEQ’s have been
unmounted)

La coppia di canali € stata annullata. GEQ e plug-in inseriti
ora non sono montati.

Channel set to default

E stato ripristinato il valore predefinito dei dati del canale.

Console initialization [XX] completed

L'inizializzazione della console & completa.

Console local I/0 model type conflict!

Si e verificato un errore interno sulla console. | collegamenti
all'interno del pannello operativo potrebbero presentare dei
problemi. Contattare il rivenditore locale Yamaha.
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Messaggio

Significato

Console local /0 not responding! Try updating console
firmware.

Il sistema non & in grado di comunicare con la sezione Local
1/0 integrata della console. Fare riferimento alla Guida
all'aggiornamento del firmware (documento separato) per
utilizzare FIRMWARE UPDATER per un'operazione di
ripristino.

Console Network: ring connection open! Check cable
connection.

Il sistema ha rilevato che la connessione ad anello di rete
della console & scollegata. Controllare l'integrita e il
collegamento del cavo.

Cooling fan error! (XXX) Contact Yamaha service

Il sistema ha rilevato ventole di raffreddamento guaste sulla
console. Contattare il rivenditore locale Yamaha.

Couldn’t access the file

La directory o il file specificato o non esiste.

Couldn’t delete file

Il sistema non & riuscito a eliminare il file.

Couldn’t rename file

Il sistema non € riuscito a rinominare il file.

Couldn’t write file!

Il sistema ha tentato di salvare il file, ma non & riuscito a
scriverlo sul dispositivo di memorizzazione USB.

CUE turned off (Keyin)

Il CUE di Keyin & stato automaticamente disattivato.

CUE turned off (Plug-in)

Il CUE del plug-in & stato automaticamente disattivato.

CUE turned off (USB playback out)

Il CUE di uscita del registratore USB & stato
automaticamente disattivato.

CUE turned off (USB recorder in)

Il CUE di ingresso del registratore USB & stato
automaticamente disattivato.

CUE turned off (USB recorder in/out)

Il CUE di ingresso/uscita del registratore USB & stato
automaticamente disattivato.

CURRENT SCENE UPDATED: SCENE #x.xx

Viene visualizzato senza un messaggio di conferma ogni
volta che una scena viene aggiornata.

DANTE audio resource overflow.

Le risorse audio non sono sufficienti sulla rete audio.

DANTE Connection Error!

In un collegamento a margherita, i collegamenti principali e
secondari sono errati.

DANTE is not working by GIGA bit.

Gigabit non ¢é abilitato sulla rete audio Dante.

DANTE is working at Secondary.

La rete audio Dante sta funzionando su una porta
secondaria.

DANTE setting mismatch.

Le impostazioni del DIP switch del dispositivo Dante non
corrispondono alle impostazioni effettive.

DANTE module Error!

Malfunzionamento del modulo Dante.

DANTE port does not have connection.

Nessun collegamento alla rete Dante.

DCA ROLL-OUT: DCA members scrolling.

L'assegnazione di fader dei membri DCA determina lo
scorrimento in modalita DCA ROLL-OUT.

DEVICE NOT SYNCED!

Nella rete & presente un dispositivo che non é stato
sincronizzato. Visualizzare la schermata DEVICE SYNC ed
eseguire una sincronizzazione.

Directory not empty!

La directory nel dispositivo di memorizzazione USB non pud
essere eliminata perché la directory non € vuota.

DSP Engine xx (Active): Disconnected.

Il motore xx (attivo) & stato scollegato.

DSP Engine xx (Standby): Disconnected.

Il motore xx (standby) é stato scollegato.

DSP Mirroring : 3 or more Engines found on the Console
Network. Please remove unused Engines from the Network.

Sono stati trovati tre o pit motori sulla rete della console.
Rimuovere il motore inutilizzato dalla rete.

DSP Mirroring : Active Engine Switched to xx.

Il motore attivo & stato commutato su xx.

DSP Mirroring : Engines are not synchronized. Please check
system configuration.

La sincronizzazione tra i motori non é stata effettuata.
Riesaminare la configurazione.
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Messaggio

Significato

DSP Mirroring : Failed to switch Engine to xx. Error : reason.

Impossibile effettuare la commutazione sul motore xx.

DSP Mirroring : No Active Engine. Select which Engine to set
to Active.

Nessun motore attivo. Selezionare il motore che si desidera
rendere attivo.

DSP Mirroring : Switching can not be done now.

Al momento non & possibile effettuare la commutazione.

DSP Mirroring : There are currently multiple Active Engines.
Select which Engine to keep Active. The other Engine will be
set to Standby.

Sono presenti pitt motori attivi. Selezionare il motore che si
desidera mantenere attivo. L'altro motore verra impostato in
standby.

DSP Mirroring : Unit ID combination of DSP Engines may be
incorrect. Please ensure one Engine is set as #A and the other
as #B.

La combinazione di ID unita dei motori DSP potrebbe non
essere corretta. Assicurarsi che un motore sia impostato su
#A e l'altro su #B.

Duplicate Console ID!

ID CONSOLE in conflitto.

Editor initialization [XX] completed

L'inizializzazione dell'Editor & completa.

Error occurred at Secondary Port.

Quando si utilizzano impostazioni ridondanti, il cavo di rete
della porta secondaria risulta scollegato.

Fader bank snapshot is done.

E stata scattata la foto del banco di fader.

File access busy!

Il sistema non ha completato 'operazione perché sta
elaborando dati interni. Riprovare nuovamente in un
successivo momento.

File already exists!

Esiste gia un file con un nome uguale a quello che si desidera
salvare.

Finished loading file

Il caricamento del file & stato completato.

Finished saving file

L'operazione di salvataggio del file & stata completata.

GPI 5V output error! Disconnect GPI and check connection.

Il sistema ha rilevato un'anomalia nel connettore di uscita

GPI +5V. E possibile che vi sia un sovraccarico di corrente a
causa di un corto circuito a terra. Verificare il collegamento
dei cavi.

Home bookmarked

Lo stato del pannello di controllo e delle schermate & stato
aggiunto ai segnalibri mediante il tasto HOME.

HY SLOTx:Primary is not working by GIGA bit.

Il collegamento primario di HY SLOTx & attivo e non &
collegato tramite Gigabit.

HY SLOTx:Secondary is not working by GIGA bit.

Il collegamento secondario di HY SLOTx € attivo e non &
collegato tramite Gigabit.

HY SLOTx:Dante switched to secondary port.

Benché HY SLOTXx stia utilizzando un collegamento
ridondante, viene utilizzata solo la porta secondaria.

HY SLOTx:No Response from I/O DEVICE.

Nessuna risposta dal dispositivo I/O su HY SLOTXx.

Illegal DIP Switch Setting.

Le impostazioni dei DIP switch della serie R non sono valide.

Illegal MAC Address!

Si sta utilizzando un indirizzo MAC non valido.

Image file for Console Lock screen successfully loaded.

Il file di immagine per la schermata Console Lock & stato
caricato correttamente.

Image file too large!

Il sistema non é riuscito a caricare il file di immagine per la
schermata Console Lock a causa delle eccessive dimensioni
(supera 3.072 x 768 pixel).

Inappropriate scene number (#XX)

Durante ['operazione di rinumerazione delle scene é stato
assegnato un numero di scena non corretto.

Internal error! (BUFFER_FULL)

Si & verificato un errore interno sulla console. Se l'errore
persiste, contattare il rivenditore locale Yamaha.

Internal error! (PANELxx_COMMUNICATION_ERR)

Si & verificato un errore interno nella console. Le
comunicazioni all'interno del pannello operativo potrebbero
presentare dei problemi. Contattare il rivenditore locale
Yamaha.
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Messaggio

Significato

Internal error! (PANELxx_DISCONNECTED)

Si & verificato un errore interno nella console. | collegamenti
all'interno del pannello operativo potrebbero presentare dei
problemi. Contattare il rivenditore locale Yamaha.

Internal memory corrupt! Try initializing console and restart.

La memoria interna e danneggiata. Inizializzare la console,
quindi riavviarla.

Internal memory corrupt! Try initializing editor and restart.

La memoria interna & danneggiata. Inizializzare la console,
quindi riavviarla.

Interval from Previous Event is too short!

L'intervallo di esecuzione dell'evento nel relativo elenco &
troppo breve.

IP Address for StageMix is not available!

Impossibile impostare l'indirizzo IP per StageMix.

Loading aborted

Il caricamento del file & stato interrotto.

Low Battery! (DSP Engine)

La capacita della batteria interna del motore DSP & bassa. Il
clock interno potrebbe non segnare l'ora corretta.
Contattare il rivenditore locale Yamaha per informazioni
relative alla sostituzione della batteria.

Max. HY slot channel count exceeded! (256)

Il numero dei canali di uscita del motore DSP assegnati a
TWINLANe supera il numero massimo di canali consentiti
(256). Limitare il numero a 256 0 meno.

Max. TWINLANe channel count exceeded! (400)

Il numero dei canali di uscita nell'intero sistema assegnati a
TWINLANe supera il numero massimo di canali consentiti
(400). Limitare il numero a 400 0 meno.

MIDI: Data framing error!

Si & verificato un errore di framing Rx dei dati MIDI.

MIDI: Data overrun error!

Si & verificato un errore di overrun Rx dei dati MIDI.

MIDI: Rx buffer full!

Il buffer Rx MIDI & pieno.

MIDI: Tx buffer full!

Il buffer Tx MIDI & pieno.

Mismatch of currently installed firmware. For correct system
operation, please ensure matching firmware is installed in all
system elements.

E stata rilevata una mancata corrispondenza nelle versioni
del firmware. Aggiornare il firmware e verificare
nuovamente.

Mixing data corrupt on Control Surface! To recover:- - Go to
DEVICE SYNC screen and re-sync data (DSP --> CS), OR - Go to
SAVE/LOAD screen and load a complete settings file, OR -
Initialize this control surface

I dati interni della superficie di controllo sono danneggiati.
Per ripristinare i dati, accedere alla schermata DEVICE SYNC e
risincronizzare i dati nella direzione di sincronizzazione DSP -
> CS. In alternativa, accedere alla schermata SAVE/LOAD e
caricare il file di impostazioni. Se il problema persiste,
inizializzare la superficie di controllo (V3.05 o precedente).

Mixing data corrupt on DSP Engine! To recover, go to DEVICE
SYNC screen and re-sync data (CS --> DSP).

| dati interni del motore DSP sono danneggiati. Per
ripristinare i dati, accedere alla schermata DEVICE SYNC e
risincronizzare i dati nella direzione di sincronizzazione CS ->
DSP (V3.05 o precedente).

Mixing data corrupt on Editor! To recover:- - Go to DEVICE
SYNC screen and re-sync data (DSP--> EDITOR), OR - Go to
SAVE/LOAD screen and load a complete settings file, OR -
Initialize this editor

I dati interni dell'editor sono danneggiati. Per ripristinare i
dati, accedere alla schermata DEVICE SYNC e risincronizzare i
dati nella direzione di sincronizzazione DSP -> EDITOR. In
alternativa, accedere alla schermata SAVE/LOAD e caricare il
file di impostazioni. Se il problema persiste, inizializzare la
superficie di controllo (V3.05 o precedente).

Mixing data corrupt on Editor! To recover, go to DEVICE SYNC
screen and re-sync data (EDITOR --> DSP).

I dati interni dell'editor sono danneggiati. Per ripristinare i
dati, accedere alla schermata DEVICE SYNC e risincronizzare i
dati nella direzione di sincronizzazione EDITOR -> DSP (V3.05
o precedente).

Multiple word clock leaders found!

Sono stati rilevati pi motori DSP assegnati come word clock
leader. Assegnare il word clock leader a una sola unita nel
sistema.
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Messaggio

Significato

No Battery! (Console)

La batteria interna della console & esaurita. Il clock interno
potrebbe non segnare l'ora corretta. Contattare il rivenditore
locale Yamaha per informazioni relative alla sostituzione
della batteria.

No Battery! (DSP Engine)

La batteria interna del motore DSP ¢ esaurita. Il clock interno
potrebbe non segnare |'ora corretta. Contattare il rivenditore
locale Yamaha per informazioni relative alla sostituzione
della batteria.

No scene to update. Store scene first.

La funzione di aggiornamento non & disponibile perché non &
presente alcuna scena. Memorizzare prima una scena.

Offset values can be edited only when OVERLAY is ON

E possibile impostare i valori di offset dell'overlay solo
quando l'overlay ¢ attivato.

Only one DCA can be rolled out at one time.

Non é possibile effettuare il roll-out dei membri DCA su piu
vani contemporaneamente.

Operating as the word clock leader.

L'unita & il word clock leader.

Overlay turned off.

L'overlay & stato disattivato.

Overlay turned on.

L'overlay é stato attivato.

Page bookmarked

La pagina é stata impostata come segnalibro.

Power loss to PSU detected (CS X)

Una delle due unita di alimentazione non € riuscita a fornire
energia elettrica. La "X" indica l'unita di alimentazione (A o
B) per la quale & stata rilevato il guasto dell'alimentazione.

PREVIEW Mode : Cannot Use This Function.

Questa funzione non puo essere utilizzata in modalita
Preview ed ¢ stata ignorata.

PREVIEW Mode : Disabled

La modalita di anteprima é stata disabilitata.

PREVIEW Mode:Enable

La modalita Preview é stata abilitata.

Same page is already open

La pagina non puo essere visualizzata perché la stessa
pagina é gia aperta su un'altra schermata.

Saving aborted

L'operazione di salvataggio del file € stata interrotta.

Scene #XX already exists

L'operazione di rinumerazione delle scene non puo essere
completata poiché é stato specificato un numero di scena
gia esistente.

Scene #XX is empty!

Si & tentato di richiamare una scena che non esiste.

Scene #XX is protected!

La scena é protetta e |'operazione (ad esempio
|'eliminazione) non puo essere completata.

Scene delete undone

L'operazione di eliminazione della scena é stata annullata.

Scene duplicate undone

L'operazione di copia della scena & stata annullata.

Scene recall undone

L'operazione di richiamo della scena é stata annullata.

Scene store undone

L'operazione di memorizzazione della scena é stata
annullata.

Screen captured

E stata acquisita una schermata.

Software control for this card is disabled. Check the card's
DIP SW setting.

Questa scheda non funziona correttamente. Controllare
l'impostazione dello switch DIP della scheda.

Software exception detected! Restart this console as soon as

possible.

Si & verificata un'anomalia nel software. Riavviare
immediatamente la superficie di controllo.

Software exception detected! Restart this editor as soon as
possible.

Si & verificata un'anomalia nel software. Riavviare
immediatamente ['Editor.

Song file not found!

IL file di song da riprodurre non & stato trovato.

Switch Active Engine from xx to yy?

Confermare di voler commutare il motore attivo da xx a yy.
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Messaggio

Significato

Sync error! [XX]

Il segnale di ingresso digitale in corrispondenza del
connettore [XX] non & sincronizzato con il word clock leader.
Assicurarsi che il segnale di ingresso sia sincronizzato coniil
word clock leader. In caso contrario, potrebbe essere
percepito un rumore.

System Config can only be viewed and edited using the
Active DSP Engine.

E possibile visualizzare e modificare la configurazione del
sistema solo per il motore attivo.

Temporary channel link released

E stato rilasciato un collegamento temporaneo al canale.

This device is currently online and cannot be changed.

Il dispositivo & attualmente online. Non & possibile
modificare il tipo di dispositivo.

This device is not found.

This device is not found.

This feature is not available in editor software

Questa funzione non & disponibile nell'Editor.

This feature will be supported in a future software release

Questa funzione sara supportata in aggiornamenti futuri

This item is read only!

Non & possibile modificare questo elemento. Questo
messaggio viene visualizzato se si tenta di modificare un
titolo preset di fabbrica.

Too many Monitor Sources! Max. 8 sources can be assigned.

Sono state selezionate troppe sorgenti per l'ingresso del
monitor (& possibile assegnare fino a otto sorgenti).

Total MY slot power capability exceeded! Remove cards from
unit XX

Il normale funzionamento non é stato possibile poiché
|'alimentazione degli slot MY supera ['alimentazione
massima consentita. Rimuovere le schede MY schede
dall'unita XX. Per informazioni sul numero massimo di
schede MY utilizzabili, visitare il sito Web Yamaha Pro Audio
all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

TWINLANe total cable length too long (HY SLOT X)

La lunghezza totale dei cavi sulla rete TWINLANe (HY SLOT X)
& eccessiva.

TWINLANe clock leader not found!

Impossibile trovare il word clock leader TWINLANe. Un
motore DSP nel sistema deve essere assegnato come word
clock leader.

TWINLANe optical receiver input power margin low [XXX]

L'alimentazione del ricevitore ottico per la comunicazione
con la rete TWINLANe & prossima all'esaurimento. Verificare
l'integrita e il collegamento del cavo e pulire la connessione.

TWINLANe: ring connection open! [XXX] Check cable
connection.

Il sistema ha rilevato la disconnessione della connessione ad
anello sulla rete TWINLANe. Controllare l'integrita e il
collegamento del cavo.

TWINLANe: wrong cable connection!

Il sistema ha rilevato un collegamento non corretto del cavo
TWINLANe. Assicurarsi che la connessione ad anello sia
corretta collegando i cavi nell'ordine IN-OUT.

Unassigned encoder

E stato utilizzato un encoder al quale non & stata assegnata
alcuna funzione.

Under a synchronization.

Sincronizzazione in corso.

Unit Fan has Malfunctioned!

La ventola dell'unita serie R non ha funzionato
correttamente.

Unit ID Duplicated!

Esistono ID unita duplicati sulla rete audio Dante.

Unsupported file format!

E stato rilevato un formato di file non supportato e non &
stato possibile caricare il file.

Unsupported USB storage format!

Il formato di memorizzazione USB € errato o non supportato.
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Messaggio

Significato

USB over-current error! Disconnect USB device (xxx)

E stata rilevata una quantita eccessiva di corrente in
corrispondenza della porta USB. Rimuovere il dispositivo
USB collegato alla porta USB e verificare la presenza di
eventuali anomalie nella porta ("xxx" indica le porte USB di
"FRONT", "RECORDER", "REARL", "REAR2" e "REAR3").

USB recorder busy! Operation aborted

Il registratore USB a due tracce sta attualmente elaborando i
dati. L'ultima operazione ¢ stata interrotta.

USB recorder: Cannot edit comment. No ID3 tag in the file.

Nessun tag ID3 esiste nel file e il sistema non & riuscito a
modificare il commento.

USB recorder: Max. number of audio files exceeded!

E stato superato il numero massimo di file di song
consentito.

USB recorder: Metadata edit failed

Non é stato possibile modificare i metadati del file di song.

USB recorder: Metadata successfully changed

| metadati del file della song sono stati modificati.

USB recorder: Playback stopped due to slow memory access!

La riproduzione & stata interrotta a causa della velocita di
accesso insufficiente al dispositivo di memorizzazione USB.

USB recorder: Recording stopped due to slow memory
access!

La registrazione ¢ stata interrotta a causa della velocita di
accesso insufficiente sul dispositivo di memorizzazione USB.

USB recorder: Recording stopped due to wrong word clock!

La registrazione sul registratore USB & stata interrotta a
causa del word clock non corretto del sistema.

USB recorder: Storage full!

Il dispositivo di memorizzazione USB non dispone di
capacita sufficiente.

USB recorder: Storage mounted

Il dispositivo di memorizzazione USB & montato.

USB recorder: Storage protected!

Il dispositivo di memorizzazione USB & protetto.

USB recorder: This is the root folder for song files

Non é possibile sfogliare la gerarchia al di sopra della
directory principale per i file di song.

Word Clock Leader changed. [ 'LOCATION' ] : 'DSP xx'

Il word clock leader & stato commutato. [Posizione]: 'ID
unita del motore DSP che & diventato il word clock leader (se
un motore DSP esterno alla rete della console ¢ diventato il
word clock leader, I'ID unita del motore DSP viene
visualizzato come OTHER DEVICE).

Version mismatch.

Vi & un incompatibilita tra le versioni dell'unita serie R e della
scheda HY abilitata per Dante.

Word Clock Sync Error!

Le impostazioni del word clock nella rete audio Dante non
sono corrette. Visualizzare la schermata WORD CLOCK e
configurare le impostazioni.

Wrong password!

E stataimmessa una password errata per sbloccare la
console.

Wrong word clock!

Il word clock del sistema non & corretto. Specificare un word
clock corretto.

XX parameters set to default

Sono stati ripristinati i valori predefiniti dei parametri XX
("XX" rappresenta il tipo, ad es. "EQ"o "Dynamics1").
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Messaggi visualizzati sullo sch

Sullo schermo LCD del pannello frontale viene visualizzato un messaggio di errore (avviso o attenzione) che
viene segnalato anche tramite l'indicatore del colore.

Messaggi di errore: attenzione
L'unita deve essere riparata. Contattare il rivenditore locale Yamaha.

Messaggio sul display Stato indicatore del colore Descrizione

Impossibile accedere a una scheda
inserita nello slot per schede MY. Un

[ERR MO#] H/W ERROR MY SLOT# Rosso (lampeggiante) simbolo cancelletto (#) indica il numero
dello slot interessato dall'errore.
Impossibile accedere a una scheda
N . inserita nello slot per schede HY. Un
[ERR HO#] H/W ERROR HY SLOT# Rosso (lampeggiante)

simbolo cancelletto (#) indica il numero
dello slot interessato dall'errore.

Il modulo ricevitore ottico sull'unita
HY256-TL & guasto. T: temperatura, V:
tensione, B: corrente di bias, OP:
*[ERRT11] TWINLANe TV B OP IP Rosso (lampeggiante) potenza in uscita, IP: potenza in
ingresso Questo errore puo essere
risolto completando la procedura
descritta di seguito per [ERR T12].

*[ERR X0#] H/W ERROR Rosso (lampeggiante) Uno dei componenti interni & guasto.

*[ERR X1#] H/W ERROR BOARD# Rosso (lampeggiante) Un simbolo cancelletto (#) indica il
componente interno che ha

*[ERR X16] MEMORY ERROR Rosso (lampeggiante) determinato l'errore.

*[ERR FO1] COOLING FAN ERROR Rosso (lampeggiante) ;ﬁ;’;zto'e diraffreddamento sono

| nomi contrassegnati con un asterisco (*) sono ID unita.

Messaggi di errore: avvisi

Messaggio sul display Stato indicatore del colore Descrizione Soluzione possibile

Il cavo in fibra ottica non &
collegato correttamente. Un
simbolo cancelletto (#) indica
la descrizione dell'errore.

*[ERRTO#] TWINLANe WRONG | ) 1: il segnale viene ritrasmesso verificare il collegamento dei
LOOP osso (lampeggiante) in loop all'unita (IN-OUT). cavi.

2:i connettori di ingresso
sono collegati tra loro (IN-IN).

3:i connettori di uscita sono
collegati tra loro (OUT-OUT).

Il cavo in fibra ottica non &

*[ERRTO7] TWINLANe OPEN  Giallo (acceso in modo collegato correttamente. Il Verificare il collegamento dei
LOOP costante) loop della rete TWINLANe non cavi.
& chiuso.
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*[ERRT12] TWINLANe TV B
OPIP

Giallo (acceso in modo
costante)

Si & verificato un errore del
modulo ricevitore ottico
sull'unita HY256-TL.

T: temperatura, V: tensione,
B: corrente di bias, OP:
potenza in uscita, IP: potenza
iningresso

« Accertarsi che il cavo sia
inserito in modo saldo.

« Utilizzare un prodotto per la
pulizia dei cavi in fibra ottica
disponibile in commercio per
pulire le estremita del cavo eii
connettori della scheda.

« Utilizzare un cavo differente.
Seil problema persiste dopo
aver eseguito le operazioni
sopra descritte, far
controllare l'unita da un
tecnico autorizzato, anche in
caso di problemi che non ne
impediscono il
funzionamento. Contattare il
rivenditore locale Yamaha.

*[ERR TO#] CONSOLE NETWK
WRONG LOOP

Rosso (lampeggiante)

Il cavo Ethernet non é stato
collegato correttamente. Un
simbolo cancelletto (#) indica
la descrizione dell'errore.

4: il segnale viene ritrasmesso
in loop all'unita (IN-OUT).
5:i connettori di ingresso
sono collegati tra loro (IN-IN).

6: i connettori di uscita sono
collegati tra loro (OUT-OUT).

Verificare il collegamento dei
cavi.

*[ERR TO8] CONSOLE NETWK
OPEN LOOP

Giallo (acceso in modo
costante)

Il cavo Ethernet non é stato
collegato correttamente. Il
loop della rete Console non &
chiuso.

Verificare il collegamento dei
cavi.

*[ERRWO01] BNC UNLOCK

Rosso (lampeggiante)

L'unita non & in grado di
bloccare il word clock inserito
dal connettore WORD CLOCK
IN (se WORD CLOCK IN & stato
selezionato come sorgente
clock).

Verificare il dispositivo
esterno che fornire il word
clock.

*[ERR WO02] DATA CORRUPT
TRY RE-SYNC

Rosso (lampeggiante)

| dati di mix all'interno
dell'unita sono danneggiati. Il
caricamento di un file o la
sincronizzazione dei dati
potrebbe essere stata
interrotta a causa di
un'interruzione
dell'alimentazione.

Provare a sincronizzare di
nuovo i dati trasmettendoli
dalla superficie di controllo.

*[ERR PO1] POWER A OFF

Giallo (acceso in modo
costante)

L'alimentazione non viene
fornita dall'alimentatore A.o

Accertarsi che l'interruttore
dell'alimentatore A sia acceso
e cheil cavo di alimentazione
sia collegato all'unita e
all'alimentatore A.

*[ERR P02] POWER B OFF

Giallo (acceso in modo
costante)

L'alimentazione non viene
fornita dall'alimentatore B.

Accertarsi che l'interruttore
dell'alimentatore B sia acceso
e cheil cavo di alimentazione
sia collegato all'unita e
all'alimentatore B.
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Giallo (acceso in modo

[ERRC11] LOW BATT costante)

La tensione della batteria di
backup & inferiore a 2,8 V.

Rivolgersiimmediatamente a
un rivenditore Yamaha
affinché un tecnico
autorizzato Yamaha
sostituisca la batteria di
backup.

Giallo (acceso in modo

.
[ERR C12] NO BATT costante)

La tensione della batteria di
backup & inferiore a 2,45 V.

Rivolgersi immediatamente a
un rivenditore Yamaha
affinché un tecnico
autorizzato Yamaha
sostituisca la batteria di
backup.

| nomi contrassegnati con un asterisco (*) sono ID unita.

NOTA

Se si verificano piti problemi contemporaneamente, premere il pulsante [A] o [ V] per visualizzare i messaggi di errore corrispondenti.
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